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SOFT 
BANK 


tmSmiim 特別 企画 OhiMZ, Oh!X 10 年間の 歩み っョョ 2 



シャープ X68000 パソコン 教室 開催中 
參 会場 ： 四 谷 教室 

* コース： 入門 コース. 表 集計 コース' 音楽 

コース-絵画 コース 
• 申込 受付 電話番号 (03) 3260- 8365 
« 受講 料: 2. 000 円 （稅 別） 


6 8 買ったら EXE クラブに 人ろう. z 

水 梱の人 it 屮込ハ ガキを 送る だけで、 無料 入会。 3 つの メリット.' 

メリット 1 ： SU- tN" 人り オリ ジナ ノレ 会員証 電卓が もし •) える。 

メリット 2 ： み 極 フェア ご 浸' ゆ • イベントご^ 内，、 数々 の 特典 あり。 

メリット 3:X68000 の活 ffl'iynii が^に 人る 1 " EXE おみこし 活動」 に 参加で きる。 

* r 申込 ハカ' キを をな くして しまった j という 方 は、 右 記 r おみこし 活動 塚 j までお 電話く ださい。 


EXE おみこし ミ舌 動と は？ 

コミュニケーション ぺ一 パー 1 " おみこし PRESSj を j'tfi じて 会 
れ W 上-が 悄報を 交換、 と' こまで も X68000 を 使 t 'こなして 盛 
り I： 力 s つてし まおう.' というの が、 その I I 的。 68 への ラブ コー 
ル， ittUlfa 自の テクニック' 活 W 法な ど, あなたの 68に11^ を 
「おみこし 活動 隊」 まで どうぞ。: &はメ —ジは Bfj 卩 がお み 
こし PRESS」 に "T^iii します。 


体積 比 44% (当社 従来 比)、 この サイズが 象徴す るの はま さに 創造力と テクノロジーの 無限大 
の 可能性です。 この 先、 X68000 がどう 発展して いくの か、 その 夢の 一端が、 コンパクトな ボ 
ディに 託されて います。 ベ一 シックに は X68000 そのもの、 しかし 未来に 夢 を 結ぶ ユーザ一 ィ 
ンタ一 フェイス や デバイス を 新たに 搭載。 はじめて 触れる 人に は、 優し さで 迎えます。 もっと 追 
求したい 人に は、 賢 さで 応えます。 何 力 'を 生み出したい、 自分 を 表現したい、 誰もが 抱く 「創 
造 力 の 芽」 を ひとりひとりの 個性に 合わ 大きく 育む。 そんな 夢 工房 力 5 ' ここにあります。 

無限大の 可能性 は 
そのままに、 
その サイズ だけ を 
凝縮し ました。 



この 事実 は X68000 の 未来に、 さらなる 可能性 を ひらく ことになるだろう。 

肇 X68000 のさら なる 夢 を 象徴す る 体積 比 44% (当社 従来 比） の コンパクト サイ 
ズ肇 成熟す る ウィンドウ 環境, SX-WIKDOW ver.2.0 搭載: フォント マネージャー 
を 装備して アウトライン フォントに 対応/ 1024X1024 ドットの ワイド デスクトップ、 画 
面 スクロールに よる 軽快な ハンドリング を サポート/アイコンの 作成' 編集 を 可能 
にす る パターン エディタ &ァ イコン メンテ/ ポッ ップ メニュー を 自在に 作成で きる 
メニュー メンテ/ディレクトリ 構造 や ファイル 情報 を 一覧表 示で きる ツリー ビュー ァ 
/その他 クリップ ボード、 シン ボルト レイな ど ユーザー インターフェイス を 高める 新 
機能 を 装備 *2HD3. 5 インチ FDD2 基 搭載 參 カラー 液晶 ディスプレイ とも 接続 * ほ 4 型 tft カラー 液晶 ディスプレイ 
可能 * 參 マウス、 コンパクト キー ボ―ド 標準 装備 參16丽 2 クロック を はじめ、 X ^-^2 mmWmm 
68000XVI の 機 * きを 継承。 》J^-;SS ディ スブ して 用の 》 合, sx-wwDOw 上の ァカケ -ショ 琍 用に さ w す' AN-1515X 標準価格 4 ,200 円 け朋リ） 




68000 


PERSONAL WORKSTATION -XVI 


Compact 


本体 + キーボード + マウス 

2HD3.5 インチ FDD タイプ CZ-674C-H (グレー） 標準価格 298, 000 円 （税別） 
14 型 カラ一 ディスプレイ （ドット ピッチ 0.28 咖） 
CZ-608D-H ( グレー） 標準価格 94 , 800 円 （ 税別 ) 

• 5. 25 インチ 増設 用 フロッピ一 ディスク ドライブ CZ-6FD5 
(5) J お^ 予定） [接 絞 ケーブル^ 彻] 


さらに 熱心な 会員の ために、 r おみこし かつぎ 人」 制度 も 設け ま 
した。 「かつぎ 人」 3 つの メリット は… OX68000 情報 交換 会 1 " おみ 
こし かつぎ 人の 集い」 に 参加で きる。 068 最新 ソフト • 各 ^辺 機 
器が一 覧 できる 「ソフト ゥヱァ 'フィールド」 を 半年 1 回送 付。 €) 「お 
みこし PRESSj 毎号 送付。 「かつぎ 人」 になれば 68 ユーザ一 とし 
て一 層 充実す る こと 間違いな しです。 


おみ 二し かつぎ 人」 になる に は、 年会費 （おみこし かつぎ 代） が 必要 
です。 個人 入会 3.000 円/グループ 入会 （5 人 1 砠 ) 2.500 円' 郵便 振 込 
にて 申込 受付。 * 詳細 は 店頭の 「おみこし PRESSj を ご K になる か、 ま 
たは 「おみ 二し 活動 隊」 にお 電話く ださい。 


おみこし、; 舌動隊 一巧(06)886 — 0354 


* お問い合わせ は… 

- 万。 株 ^ 会: 》 

電子 機器 事業本部 システム 槻器 営業部 

〒545 大阪市 阿倍野 区 も 池 町 22 番 22 号 0(06)621-1221 (大代 表） 

^子 機器 事業本部 AVC システム 事業 推進 室 

亍162 東京都 新 宿 区 市&八 格 町 8 番地 0(03)3260- 116バ 大代 表） 
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44 書体 ^ 部 用 フォン 卜 エディ 夕 Z'sFNT.X 

49 3D シュー ティング ゲーム SIONH 

5B マルチ チャンネル AD PCM ドライバ PCM8 

57 アニメーション ビ ユア SV.X 

63 ス プライ 卜 メーカー SM.X 

御木 徳高 
浜 崎 正 哉 
江 藤 啓 
彩 山裕昭 
横 内 威 至 

赚 'J 画雜別 細 
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98 OLD TIMES OhlMZ, QhlX 1 982-1991 
108 特別 寄稿 "なんか 言わせて くれな くち や だヮ" 
114 SENTINEL ととち に …… 

金 賴一 

38 愛読 ^大プ レゼ ン卜 

• カラ hss^t 

. - 特別 讓 
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川原 由 唯 

參読 みちの 

lrn 第 60 回 知 —お 茶目; たち 一 
152 生中継 ， 最後の 瞬間」 

有 田隆也 

， n ， X-OVER NIGHT 第 23 括 
137 ノ 《一 チャル ，リアリティ 

原秀己 

lrn 猫と コンピュータ 第 70 回 
150 猫と カラー コピー 

高 沢恭子 

< スタッフ〉 

• 編集長/前 田 撖 參副 ai 集: s/ 植木 章 夫 集 z 岡 崎栄子 浅 井 研 二 
中 森 章 林 一樹 吉田幸 一 華 門 真人 毛 内 俊 行 吉田 Sf 司 彩 山裕昭 
彦 三 沢和彦 長 沢淳博 宮島 靖 金子 俊 一 浦 川 博 之 石 上邋也 柴田 
山 和 美 參 イラスト/永 沢 しげる 山 田晴久 寺 尾 響 子 鲁 アート ディレクタ 

元 木昌子 ADGREEN 參 校正 ノ グループ ごじら 

山 田 純 二 拳 協 カノ 有 田隆也 

古村 聡 村 田敏幸 丹 明 

m 御木 徳; a • カメラ/杉 
一 ノ島 村 勝 頼 • レイアウト/ 


(で） の ショート プロば 一て い 



»THE SOFTOUCH 


-- SOFTWARE INFORMATION 
22 新作 ソフ卜 ウェア/ TOP10 


25 TREND ANALYSIS 


GAME REVIEW 

26 スピン デ イジ一 II 

28 ロイヤル ブラッド 
30 ライフ S デス 
3E ドラゴン ス卜 ライク 

34 ノア 


36 


AFTER REVIEW 

出た な II ツイン ビー 


» シリーズ 全 «SSft 通 システム 


123 THE SENTINEL 


124 実践 Small-C 講 ffi3) CCDMMAND.0BJ2 


•iSK/»anvww プログラム 


柴田 淳 
« 橘哲史 
西 川蕃司 
秋 川 涼 
彩 山裕昭 


石 上 速 也 
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響 子 in CG わ一る ど [第 13 回] 
お帰りなさい 

寺 尾鬌子 

68 

OhIX LIVE in 犯 

Shake the Street (X6B000 • Z-MUSIC 用） 

進 藤慶到 

Ancient relics (XB8000 • Z-MUSIC 用） 

荘司 真 吾 


sm\\ GM コンポーザー r 古代 祐三 j 

西 川 善 司 

78 

Creative Computer Music 入門 （ 9 ) 
メロ ディ どうしの 係わり 

澈 康史 

82 

八 一 ドウ エア 工作 入門 <2め 

八一ドウ エア 工作の 心得 （総 集 編） 

三 沢和彦 

8B 

X6B00(] マシン 睡 プログラミング Chapter 21 h 
アキ ス卜 幽囱の 実力 

村 田敏幸 

117 

^A0tfi?)CDX68OQD [第 2D 回] 

第 3 回 Oh! X アン ケー卜 分析^ 

荻 窪 圭 

130 

マシン 碟 カクテル in ZBO's Bar 第 33 回 
怒濤の 三角関数 

柴田 '；享 

138 

吾 » は X68000 である [第 14 回] 
渡る 世間 は 半透明 

泉 大介 

143 

(で) の ショート プロば一 てい その 33 
戦う ディスク なの だ 

古村 m 

148 

ANOTHER CG WORLD 

寺 尾 響 子 


ペンギン, コーナー …… ほ 4 



FILES DhlX …… 156 



OhlXM 問 箱 …… 158 



STUDO X …… 160 



から/ DRIVE ON/ ごめんな さし、 の コーナ一/ SHIFT BREAK/mlcroOdyssey …'- 164 



Mach は カーネギー メ □ ン 大学の OS 名です。 
CP/M, P-CPM, CP/Mplus, CP/M-86. CP/M-68K, CP/M- 
8000, DR-DOS は デジタル リサーチ 
OS/2 は IBM 

MS-DOS, MS-OS/2, XENIX. MACR080, MS C, MS- 
Windows は M に ROSOFT 
MSX-DOS は アスキー 

OS-9, OS-9/68000, OS-9000, MW C は M に ROWARE 

UCSD p-system は カリフォルニア 大学 理事会 

TURBO PASCAL TURBO C, SIDEK に K は 80LAND INTER 

NATIONAL 

LSI C は LSI JAPAN 

HuBAS に はハ ド ソン ソフ ト 

の 商標です。 その他， プログラム 名, CPU は 一 W に * 
メ一 カーの 登 »B« です. 本文 中で は- TM"."R" マ一 
クは明 K していません。 

本 16 に WW された プログラムの 著作 は プログラム 
作成者に 保 ffl されて います， 著作 If 上， PDS と 明 K さ 
れ たもの 以外， 個人で 使用す る ほかの 無断 «»は 禁 
じられ ています t 


画 広告 目次 

アイ ビット 電子 174 (下） 

アクセス 176 

エニック ス • 10 

計測 技研 169 

J & P 表 3 

システム サ コム 167 

シャープ 表 2' 表 4' い 4-5 

九十 九 電機 7 

デン キヤ 173 

野邊 ゲーム デザイナー ズァカ デミ 175 

パソコン プラザ ォクト 170-171 

P & A 8-9 

ブラ ザ一 工業 6 

マイコン ショップ 川口 172 

満開 製作所 168 

ライン システム 174( 上） 


( 開いて ください ウィンドウ、 触れて ください インテリジェンス。 ) 


* ァゥ卜 ライン フォン 卜 対応、 

さらに ひらかれた ウィンドウ 環境 



* マルチ タスク 機能 を はじめ 

通信 環境が さらに 充実。 


c)Y-WINDOWver2o 画 Lommimication 



SX-68K 


CZ-287SS 標準価格 12,800 円 （税別） 

SX-WINDOW の ニュー バージョンです。 フォント マネ 
—ジャ を^ 端 して^ 望の アウトライン フォントに 対応。 
画面 スクロール 機能に より、 表ポ闹 面より ワイドな デス 
ク トップ^ 問 を 駆使で きます。 また アプリケーションの ハ 
ンド リングに 便利な シンポ メレ トレ ィゃ アイコン メンテ、 パ 
ターン エディタ、 メニュ 一メンテな ど、 フレッシュな 便利 
機能 を満敉 しました。 

SSSX-WINDOW vcH ,0(CZ-259SS) および SX.WINDOW vor 1 . 1 (OZ-278SS) 


■ ■ ■■ ■■ ■ ■ 

^ggmmmmmmm 


：議 


し 


れが sx 



• 多彩な サウンド クリエ ィ卜を 実現す る 

FM 音源 サウンド エディタ > : ,.^SF.' 

SOUND\ 


bX-68K 


CZ-272CWD 5 月 発売 予定 

マ ノレ チ タスク 機能 を はじめ 環境 を さらに 高めた ウィンド 
ゥ対応 の 通信 ソフトです 。他の アプリケーション ソフト を 
^行中で もこの マルチ タスク 機能で 简 j|i に 通信が 
"f 能。 また ホスト 培 を クリック する だけの 自動 ログイン 槻 
能、 最新 モデム (20 稀 類） も フル サポートして いま 1； 
初心者に も 簡単な プログラム 機能な ど、 手 蛭に パゾコ 
ン 通信が 楽しめます。 


CZ-275MWD 6 月 発売 予定 

多彩な サウンド クリエ 仆を 実現す る ウィンドウ 対応の 
サウンド ッ 一ノレです。 他の ミュージック ゾフト で 演葵中 
の 音色 を、 簡阜に 作成、 変更が できる マルチ タスク 機 
能、 また エディット、 イメージ 、ウエーブの 3 つの 編集/確 
認 モード を 装備。 作成 中の 音色 も 50 曲の 自動 演奏 
で リアルタイムに 確認で きます。 スタジオの コンゾ 一 ノレ ノ e 
ネ ノレ を 操作す る、 まさに ミキサー 感 党で 音釗 りが 楽し 
める ツールです。 



《SX-WIND0W 対応 ソフトの 動作に は、 メインメモリ 2MB および SX-W!ND0W ' 


.1 以上が 必要です。 



» 各種 ドライバ、 ライブラリ を 追加 


(CjmPILERI 


FRO-60K 


ま 


CZ-285LSD 標準価格 44. 800 円 （税別） 

SCSI ライブラリ や FLORT2 用 ライブラリ， また FM 音 
源、 ADPCM 、！ VUD1 を 同時に 制御で きる ドライバ， 
および 各 ライブラリ を サボ一 ト。 

S メインメモリ 2MB'JM? です- *C compilor PRO"68K(CZ-2n し S) およ 
r J0 compiler PRO-68K リ ar2.0(CZ-2 お LS)fr お持ちの 方に は 有 («パ 



• 最新の。 s- 9 に 対応 sm^i 

OS"9/^6eOOO ver2.4 

CZ-284SSD 標準価格 35, 800 円 （税別） 

OS-9 の 最靳バ 一ジョン ver2.4 に 対応し、 SCS レ、 
ード ディスク、 RAM ディ ス ク • ドラ イノ 《の 統一な ども サボ 
ート。 さらに 拡张 RS-232C へ も 対応して t 、ます。 



ビジネス グラフ チヤ 

CHART 


RO-60K 


CZ-267BSD 5 月 発売 予定 

各種 データベースで 作成した データ を もとに、 多彩な 
グラフが 作成で きます。 3 次元 表示 や グラフの 複合 
機能 も 装備して います 。データ は Multiword, Press 
Conductor PRO-68K に 取り込む こと もで きます。 

» メイン メモり 2MB'jZ'» です" 

• 多彩な グラフィック 機能 搭載 ： 

Multiword 

CZ-225BSD 標準価格 32, 000 円 （税別） 

レ ィァゥ ト お ^の ^ m 化、 ^線 領域での 操作 性の 
アップな ど パージ ヨン アップし， さらに 使いやすく なり ま 
した。 

K メインメモリ 2MB 必餮 です， 


• 籣単 操作の 統合 型 表 計算 ソフ卜 



BUSINESS I^EJ Popular 

CZ-286BSD 標準価格 28, 000 円 (税別） 

スプレッド シート （表 計算） 、データベース や グラフ 作 
成 機能 を 緊密に-' 体 化させた 統合 ビジネス ツール 
'は 柒計. ！ず 計^: も スピーディで す。 

* メインメモリ 2MB 必！？ です,， 

• 各種 エディタ 装備の レイ ァゥ卜 ソフ卜 ^> 

PressConc ma 

CZ^266BSD 欏準 価格 28, 000 円 （税別） 

简 単な マウス 操作、 まるで 机の 上で 紙 を 貼り合わせ 

る 感覚で， 文章， 図形、 ^線な ど を ディスプレイ 上で 
自由に レイアウトで きま す 

W メインメモリ 2MB 必要です,. 


一 編い 




ま.； 


3.5 インチ 対応 


ソフ卜 ウェア 

Line Up 



XI6B000 



新製品 X68000Compa C tXVI 対応 シャープ オリジナル ソフ卜 も 続々 登場 


O 


-SX-WINDOW 対 応 ソフト 



ソフト 名 

型 番 



Easypaint SX-68K 

GZ-263GWD 

12, 800 円 


Hyperword 

GZ-251 曰 SD 

39,800 円 


DATA PRO-68K 

CZ-220BSD 

58,000 円 


CARD PRO-68K ver2. 0 

CZ-253BSD 

29, 800 円 


GARDPROMK 用 システム 手 楊リ フィル 集 

CZ- 241 BSD 

9, 800 円 


CARD PR0-68K verM 月 パーソナル プ 0 グラム 集 

GZ-276BSD 

1 乙 000 円 


CARD PR0-68K ml 0 月 ビジネス プログラム 集 

CZ-279BSD 

12, 000 円 


TOP 財務 会計 

C2-227BSD 

200, 000 円 


TOP 給与 計算 ヱキ スパート 

GZ-228BSD 

200, 000 円 


CYBERNOTE PRO-68K 

CZ-243BSD 

19, 800 円 


Teleporlion PRO-68K 

CZ-258BSD 

2 乙 800 円 


THE 福袋 V2.0 

G2-224LSD 

9, 980 円 


AI-bSK 

C2-234LSD 

188, 000 円 


XBAStoC CHECKER PRO-68K 

GZ- 260 し SD 

9,800 円 


MUSIC PRO-68K 

CZ-213MSD 

18, 800 円 


SOUND PRO-68K 

CZ-214MSD 

15, 800 円 



ソフト 名 

型 番 


■■■ 

Sampling PRO-68K 

CZ-215MSD 

17,800 円 


MUSIC PRO-68K [MIDI] 

CZ-247MSD 

28,800 円 


ソング ライブラリく 101 曲 集 > 

CZ-248MSD 

8, 800 円 


Musicstudio PRO-68K ver2. 0 

CZ-261MSD 

28,800 円 


NEW PrintShop PRO-68K ver2. 0 

CZ-265HSD 

20, 000 円 


グラフィック ライブラリ VOL.1 

CZ-235GSD 

8, 800 円 


グラフィック ライブラリ VOL2 

CZ-236GSD 

8, 800 円 


グラフィック ライブラリ VOL3 

CZ-283GSD 

8, 000 円 


CANVAS PRO-68K 

CZ-249GSD 

29, 800 円 


ドロー グラフィック ライブラリ VOU 

CZ-255GSD 

8,800 円 


ドロ一グラフィック ライブラリ VOL2 

CZ-256GSD 

8,800 円 


Commumcalton PRO-68K ver2. 0 

CZ-257CSD 

19, 800 円 


ツイン ビー 

CZ- 217AS(C) 

7, 800 円 


沙羅 S 蛇 

CZ-218AS(C) 

8,800 円 


ァ J レ カノ イド 

CZ-222AS(C) 

7, 800 円 


サイ バリ オン 

CZ-229AS(0) 

8,800 円 



ソフト 名 

型 番 

標準価格 (^5リ) 


ニュー ジ一 ランド スト一 リ一 

CZ-230AS{C) 

8,800 円 


フルスロットル 

CZ-231ASCC) 

8, 800 円 


熱血 离校 ドッジ ポール 部 

CZ-232AS{C) 

7, 800 円 

• 

パック マニア 

CZ-233AS(C) 

7, 800 円 


スーパー ハンク' 才ン 

CZ-238AS(C) 

8,800 円 

o 

サンダー ブレード 

CZ-239AS(C) 

9,500 円 

■■■■ 

V'BA しし 

CZ-246AS(C) 

7,900 円 


ダウンタウン 熱血 物語 

CZ-254AS(C) 

8,800 円 


熱血 高校 ドッジ ポール 部 サッカー 編 

CZ-262AS(C) 

8,800 円 

. 

中華 大仙 

CZ-268AS(C) 

7,'歸'] 


ダッシュ 野郎 

CZ-269AS(C) 

8,800 円 


ボナ ンザ ブラザース 

CZ-270AS(C) 

9,000 円 


^番 末;！ の D は， パッケージ 中に 3. 5 ィ >?75ィ> ^両 メディアが 同梱 されて いる 二と 
を 示します 。また (G) は、 3. 5 イ^、 5 イ^ それぞれ パッケージが 異なり, C が S 己され て 
いる パッケージ は 3. 5ィ> ^版、 K されて いない パッケ 一ジは 5ィ> ^版で ある こと を 示 
しています „ぉ» い 求めの 際に は ご S 意く ださい 0 


ソフ卜 八 ウス 各社から も 精鋭 アプリケーション を リリース いただき、 新たな 拡がり を 実感させる X68000 ソフ卜 環境。 
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F-Card GT 

8, 000 円 

ク レスト/ブラ ザ 一 工業 タケル 


リ U "ショ ナル' デ一タ ベ一： IKG-IMS V3D 

価格 未定 

マイクロ ウェア システムズ 


Final Super Kack 

28, 000 円 

ェ一 エス ビ一 


BASIC 拡張 間数 パッケージ 

9, 800 円 

計測 技研 


BAsicKMSg バッケ —ジ (cts ライ ブラ 1 mi 

M,800 円 

計測 技研 


C^fg ライ ブラ 'J 

6, 800 円 

計測 枝 研 


7 ' ■■■ ■>■ r- 

6, 800 円 

計測 枝 研 


C-FORW Ver5 

38,000 円 

コ マス 


IOCS 用 フォント '200 眷体 

3, 000 円 

タイ ブラ ポ /ブラ ザ 一工業 タケル 


ター ポ コンソール 用 明 禱； S 字 フォント 

5, 800 円 

タイ ブラ ポ /ブラ ザ 一ェ菓 タケル 


Ko-WINDOW 

1,000 円 

DoGAZ ブ ラザー ェ樂 タケル 


Ko- WINDOW アブリ ケ一シ ヨン 

1,600 円 

ブ ラザー ェ紫 タケル 事務局 


Ko-WltJOOW アプリ ケ―シ ヨン 12 

し 200 円 

ブ ラザー 工業 タケル 事務局 


SBH フォント 教^ » 体 第 1 水準 

2, 000 円 

タイ ブラす: ブラ ザ一；！ ：荣 タケル 


鴛^ フォン H お 格1卞 水せ 

2,5G0 円 

タイ ブラ ポ ブラ ザ ーェ集 タケル 


« 脳 フォント 教 M 体 フルセット 

4, 50。 円 

タイ ブラ ポ /ブラ ザ一 ェ » タケル 


^脳 フォント 明朝体 第 1 水^ 

2, 000 円 

タイ ブラボ/ブラ ザ一 工業 タケル 


B 脳 フォント 明朝体 第 2 水準 

3, 800 円 

タイ プ ラボ/プラザ 一 工業 タケル 


18脳 俱楽部 

1,200 円 

«閱6！ 作 所/ブラ ザ 一 ェ！! ！ タケル 


フ' □ グラマ レエ一 ス 'ソース 68 

2, 000 円 

LOGIN /プラザ一 工業 タケル 


C&Professional Pack V3. 2 

-: —': に : ； 

マイクロ ウェア システム ス 


1 echnical Development Kil 

に. ：| 

マイクロ ウェア システムズ 


Mu-1 Super 

39, 800 円 

サン ミュージカル サ一 ビス 


佐久 ffliE 英 ソング ファ ゃレ duplicity 

1 'せ， 

サン ミュージカル サービス 


国本 S£ ソン? >ィ ル ブ K ンポツ クス突 iff 館 

4, 600 円 

サン ミュージカル サービス 


本 多 俊之ソ >77 アイ ル ビー セス 才プ ワーク 11 

4, 600 円 

サン ミュージカル サ一 ビス 


クラシック ソン ^7 アイ ル モーツァルト 

4, 600 円 

サン ミュージカル サ一 ビス 


クラシック ソン: /7 アイ ル チャイコフスキー 

4, 500 円 

サン ミュージカル サ一 ビス 


クラシック ソンク ファイル ビゼ— 

4, 500 円 

サン ミュージカル サービス 


« 脳 音楽 クラシック 1 

2,000 円 

ぉ閒 K 作 所/ブラ ザ ーェ奥 タケル 


電脳 音楽 クラシック 2 

2, 000 円 

；き閱 K 作 所/プラザ ーェ * タケル 


C-TRAGS68+ (プラス） 

198,000 円 

キャスト 


C-TRACE68TP ver3. 0 

298 細 円 

=M> スト 


C-TRACE68 ver3. 0 

98,000 円 

む スト 


に nwi;「riKTP，- 

398,000 円 

キャス 1 


ビクセル 君 Ver〗.20 

4, 800 円 

ソフトウェア/ ブ W— 1 業 タケル 


体験 HSZ'sTRIPHONY 

1,200 円 

ッ アイト/ブラ ザ 一工業 タケル 


データ' モーション データ 集 

1,000 円 

DoGA/ ブラ ザ 一ェ榮 タケル 


年賀状 イラスト 集 (十二支） カラ一 

3,000 円 

ェム • ビ 一'シ 一/ブラ ザ 一 工業 タケル 


年? r 状 イラスト 集 (十二支） 白甩 

3,000 円 

'ピー' シ 一/ プ 51f_ ェ 鬆 ケル 


年 K 状 害 体 集 カラー 


xi. ビ一シ —/プ^ f- ェ is "ケル 


竿 ^ 状 害 体 為 白黒 

3,000fl 

1^ビ一'>"/ブガ—ェ«タケル 


マジック パレ ッ卜 

19.80C 円 

ミュージカル プラン 


PAL 英 * 語 2000 

9, 000 円 

パル 教育 システム 


PAL 英輜棚 

9, 000 円 

パル 教育 システム 


PAL 英 « 語 5000 

9, 000 円 

パル 教育 システム 


スピン ディ ジ一 II 

8, 700 円 

ァ ■! レ シス ソフトウエア 


スター クル一 ザ一 

8,800 円 

ァゾレ シス ソフトウェア 



'ノフ 卜 名 

は： 

ソフト ハウス 名 


TtkJ\ pUOr\ 

'i 

エス. ピ 一 . エス 


極 タイガ— 

おさ 

金 チぬ 作^ f 


サイレント メビウス 

14, 800 円 

力 'イナ' ノクス 


ロイ ヤノ レブ ラッド 

7, 800 円 

光栄 


伊 忍 道 〜打 伊 1 信 長 

9, 800 円 

光栄 


信 長の 野 め 武 将風 S 錄 

9, 800 円 

光栄 


麻雀 悟空 「天竺への みち」 

9, 800 円 

シ ヤノ アール 


ブル トン • レイ 

8, 800 円 

システム ソフト 


マスタ一 才ブ モンス タ一ズ II 

8,800 円 

システム ソフト 


ブル トン シナリオ エディタ 

5, 800 円 

システム ソフト 


ブル トン' レイ シナリオ 集 

4, 800 円 

システム ソフト 


ブル トン' レイ シナリオ 集 vol.2 

4, 800 円 

システム ソフト 


ブル トン 'レイ シナリオ 集 vol.3 

4, 800 円 

システム ソフト 


ブリッツ クリーク 

9, 800 円 

システム ソフト 


ポン バーマン 

7, 800 円 

システム ソフト 


インペリア リレ フォース 

8,800 円 

システム ソフト 


^ンぺ 一ン版 大戦 眩11 

9, 800 円 

システム ソフト 


スーパ 一大戦 路 68K 

8, 800 円 

シ ス テム ソフト 


大戦 略 111'90 

8, 800 円 

シ ステ ムソフ ト 


遊 ¥ 王 II エアー コンバット 

3, 800 円 

i' ！ ：•/：：{■ 


天 T .- ,- 

9, 800 円 

システム ソフト 


コ ラムス (対戦 モ一 ド付） 

7,800 円 

システム ソフト 


太平洋の 風 DX 

14, 800 円 

ジー エー ェム 


実お 囲 》«局>"5 キチ くん」 初 》 (上） 

14,800 円 

ジ一 ェ一 ェム 


ハ 'トル 

12,800 円 

ジー エー ェム 


沈^の^ は 

12, 800 円 

ジ一 ェ一 ェム 


ジ エノ サイト' n 

8,800 円 

ズーム 


逸 かなる ) 一 ガス タ 

12, 800 円 

T&E' ノ 'ト 



9, 600 円 

铂 油 新聞社 


NAGDRV 

2, 800 円 

^波 新閒社 


パブ ルポ ブル 

7, 200 円 

m 波 新 M 社 


ファンタジー ゾーン 

7, 800 円 

恥 皮 新聞お 


アフター バーナー 

9,200 円 

觅波新 imj 


れ メ ノレ トライ 

8, 800 円 

電波 ¥JfM 社 


口 一ドス 島 戦圮 

9, 800 円 

ハミング パ 一にノ フト 


JOSHUA 

9, 700 円 

パン サ一 ソフトウェア 


KU (仮称） 

未定 

パン サー ソフトウェア 


ダン ジョン' マスタ一 

9, 800 円 

ビクター 音楽 雜 


スターウォーズ 

7 ,200 円 

ビクター 脔 楽産樂 


ヴ; t ルス ナーグ 戦 乱 

9,800 円 

ファミリー ソフト 


3 段 変形 メカ ファジー 

2,000 円 

LOGIN /プラザ 一 工業 タケル 


； V..H' n 

5,800 円 

アート r インク' 'ブラ ザ一 工業 タケル 


A 列車で 行こう 11 新 マップ 

2, 500 円 

ァ一 トデ インク/ ブ 工業 タケル 


a 列 iu で 行 二う m 

3, 800 円 

アート ディン ク /ブラ ザ一工業 タケル 


All! オリジナル テ'一 タ集 び 名 鉄」 

4, 800 円 

LOGIN/ ブラ ザ 一ェ桀 タケル 


AIII マップ コンスト ラ クシ ヨン 

3, 000 円 

アート デ インク/ブラ ザ— If タケル 


A 川 マップ コンスト ラ クシ ョ>|开 マップ 付 

4, 000 円 

アート ディン ク,/ ブラ ザ一工業 タケル 


C-0N-Z 

2, 000 円 

！ い 1 川： ' — :i: ：' ■： 


CUARTO (ク アルト） 

2,000 円 

LOG IN/ ブラ ザ一 工業 タケル 


CYBER MISSION 

2, 000 円 

LOGIN/ ブ ラザー 工業 タケル 



ソフト 名 

惮 $ 価格 

ソフト ハウス 名 

■ - 

Comet (コメ 'ン 卜) 

2, 000 円 

ペガサス ソフト/ブラ ザ一 ェ « タケル 


Dl NO し AND 

4, 900 円 

ウルフ' チ一ム /ブラ ザ一 ェ第 タケル 


F し Y (フライ） 

2, 000 円 

LOGIN/ ブ ラザー 工業 タケル 


FSS "テイク— ナスの 冒険" 

2, 900 円 

圆 ソフト ゥ 1 77 ブ^- ェ 31 タケル 


JANJON 

2,000 円 

LOGIN/ ブラ ザ一 ェ紫 タケル 


NOBLE MIND 

5, 90。 円 

アル 7r システム/ ブ对 —工業 タケル 


PLANET 

2, 000 円 

LOG IN/ ブラ ザ一 工業 タケル 


SCARLET 

2,000 円 

LOG 1 N/ ブラ ザ 一ェ榮 タケル 


TWIN SOUL 

2,000 円 

LOGIN/ ブ ラザー ェ 集 タケル 


アクア レス （AOALES) 

7,000 円 

ェ グザク ト / ブ^ ■•— 工業 タケル 


アルガ一 ナ (X68K) 

3, 800 円 

議'/ フ トウ エア/ ブ^ f— 1» タケル 


オル テウス n 

4, 800 円 

W ン 卜 ソフト/ブ^— I 秦 タケル 


ガル シート' 

2, 000 円 

LOGIN/ ブラ ザ一 工業 タケル 


ガン ダム クラシック オペ L ^一 シ ヨン 

7, 100 円 

ファミリ-ソフト/ブ^/ -I 業 タケル 


シュ一 テ インク B8K 

6,800 円 

アモルファス/ブラ ザ一 ェ» タケル 


シ ユウ' ァ ルツ シルト II 

5,900 円 

ェ S ま スタジオ/ブラ ザ-： タケル 


ス一ノ く 一 上海 ドラ：:— ンズ アイ 

6,200 円 

ホット ビ V ブ^ f- ェ! 1 タケル 


スタート レーダー 

4, 800 円 

ァ 一トデ インク/プラザ 一 工業 タケル 


ダブ ルイ一 グル 

4, 800 円 

ァ一 トデ インク/ブラ ザ一工業 タケル 


ダブ ルイ一 グル トリ ツキ一 ホール 

2, 000 円 

7- トデ インク/ブラ ザ ーェ菜 タケル 


デルタ アーム 

2, 000 円 

LOG IM /プラザ一工業 タケル 


ナイアス (NAIOUS) 

7,000 円 

二-'' 'つ 十一 エマ. クケバ 


二 ニン パト ル 

2,000 円 

LOG IN/ ブラ ザ一 ェ 案 タケル 


ハイド ライド m 

4, 800 円 

T&E ソフト/プラザ 一 工業 タケル 


ファ —サイト 'ムーン 

4, 800 円 

7- トデ インク/プラザ一工業 タケル 


フエ プリ 一 

2,000 円 

LOG IM/ ブ ラザー ェ！ IS タケル 


フレ一 ミンク タ'一 ト 

2, 000 円 

LOGIN/ ブラ ザ ーェ桀 タケル 


ル— ンヮ— ス 「黒衣の 貴公子」 

6, 600 円 

T&E ソフト/プラザ ーェ菜 タケル 


口一 ドス 港 戦記 福 神; 資 

3, 500 円 



閱姫 

2, 000 円 

LOG IN/ ブラ ザーェ 菜 タケ パ 


栄冠 は 君に 

4, aeon 

ァ一 げィ》 /ブラ ザ一 I 業 タケル 


学 困 都市" Z" 

5, 800 円 

スト W カー/プ^ f- ェ * タケル 


機甲 師団 

'1.800 円 

アート ディ》/ プ I 業 タケル 


幻 K 鬼 

5, 800 円 

T&E ソフト/ブラ ザ一 ェ * タケル 


大海 令 

5,800 円 

7— トデ インク/ブ^ 工業 タケル 


大海 令 シナリオ DE 

2, 500 円 

ァー ト ディ >? /ブラ ザ一工業 タケル 


大海 令 シナリオ FG 

2, 500 円 

ァ一ト ディン ク /ブラ ザ一工業 タケル 


南； 毎の 死關 

4, 800 円 

アート ディン ク /ブラ ザ— ェ S タケル 


南沲 の死關 シナリオ 

2, 500 円 

アート デ インク/ブラ ザ一 工業 タケル 


曰. 卞 7, ：;： 

2,000 円 

LOGIN/ ブ ラザー 工業 タケル 


箱舟に 荣 つて 

2, 000 円 

LOGIN/ ブ ラザー ェ集 タケル 


風神 a 伝 11 

2, 000 円 

LOG IN/ ブラ ザ一 ェ « タケル 


麻雀 マスター 

7,800 円 

ァレ ノク; V ブ ラザー ェ » タケル 


へヴ イノ一' 、' 

5, 800 円 

TY ；'[!■!■ ； フ —'-+-- :ヌ」'-'1 


セブン カラ 一ズ 

7, 700 円 

ホット • ビィ 


銀河 英! 伝蜕 IIDX + set 

12, 800 円 

ホース テック 


F- ほ ストライク イーグル n 

10, 800 円 

マイクロ プロ一 ズ ジャパン 


F- ほ ストライク イーグル II 用 シナリオ » 

5,200 円 (予定） 

マイク ロブ ローズ ジャパン 


ガン シップ 

11, 830 円 

マイク □ プロ一 ズジ ヤノ （ン 


アル-二 1— ク 

9, 800 円 

ライト スタッフ 


* 各 ソフト ハウスお 問い合わせ先/ (S) (有) アル シス ソフト ゥ 1 ァ (0956)22-388 1 0( 株) ェ一 エス ビ一 (03)3767- 1451 ^(株) エス' ビー' エス (0245)45 う 777 ©F&J ソフト (0956) 33-6481 @ 金子 製作所 《株) インタ一 ステイト） (0424)24-7712 r な (株) ガイ ナック ス 
(0422)22-1980 © (株) キャスト (03)3705- 1065 © ポース テックく (株) クェ スト〉 (03)3708- 4711 © (株) 81"别 技研 (0286)22- 9811Q (株) 光栄 (045)561-6888 @( 株) コ マス (03)3407-8893 (0( 株) サン ミュージカル サ一 ビス (03)3419-8839 © (株) シ ヤノ アール 
(03)3702-0598 © (株) システム ソフト (092)722-4853 ©( 株） ジ一ェ 一ェム (03)3736-6879 @< 株) ズ一ム （011)613-0191®T&E ソフト (052)773-7770 ©電ミ 皮 新 M 社 (03) 3345-61 11 ® ハミ:^ バ一 KV フ K (株) ェム' ェ一' シ一〉 (06)315-0541 ◎ バル «W 
システム (株) (06)352"0427 © (株) バカ一 ソフト ゥ i ァ (03)3798- 2760 © ビクター 音楽 産業 (株） （03)3423-7901© (株) ファミリー ソフト (03)3924-5727 ©ブ ラザー 工業 タケル * 務ほ (052) 824-2493 ◎ (株) ホット' ビィ (03)526 卜 3903 © マイク ロウ i アシス テ 
ムズ (株） （03)3257-9000 ◎ マイクロ プロ一 ズ ジャパン (株） （0423)33-7781 ◎ (有） ミュージカル プラン (03)5474-7355 ◎ (株) ライト スタッフ (03)3772-5131 

* お問い合わせ は …シャープ W 電子 概器 * 業 本部 AVC システム 事 * 推進 室 亍162 東京都 新 宿 区 市 谷 八權町 8 番地 tt(03)3260-U61( 大代 表） へ- V/^^T/o^kH^ ^ 


brother 


^^/ひ ノコ ン ソフト 自販機 


TAKERU 


BIE&DEATH 


TMKSOFnVAHF.KK)l.\W)RKS 


禾厶達 は、 生命の ネ申 二 出会つ/; 


曰 本初 登場 # 欧米で 大ヒッ 卜の 外科 手術 シミュレーション ゲーム。 
外科^だ けに 芋 えられた "手術-という 領域 をゾカ デミックな が 乂 と 映像で シミュレート する 

究^の メ ディ カル ゲーム r Life & Deathj 。この ゲームで あなた は、 
人体の 精 扱と 生命の 神秘, そして 生への 真^な 眼差しに 出会う ことだろう。 



ぶ—:/ やん 



価格 (《 込) ¥7 細 


■ 対応 機種： X68000 國 企画/開発： アロー マイクロ テックス V||lLf 



llio Jin 


人 


» パワーアップ アイ テ 
厶を いかにつ かむ か 

が玫 略の SL 


嶒"、 


斬新な 上方 見お ろしの 
ニュータイプ 'フィールド バトル アクション ゲーム 
超人 （Cho-Jin)o 

ステージ は 全 50 面。 フ ィール ド 上の モンスター や 謎の 殺人 マシン を 
倒し、 10 面 毎に 現れる ボス キャラに 挑め/ 

走る ！ 叫 ふ ！ うねる ！ 
ADPC M 同朗 103 曲 W± の ヒ'— トの 効し 、fc B G M にの リ、 今 igA は 熱ぐ 默る！ ！ 


価格 (税込） ¥4,800 


匿 対応 機 極 ： X 68000 矚 企画/制作 ： fix 


- ユー，— TAKERU では、 X68000 コンパクト 
XV に 対応した 3.5'2H 口 版 ソフト を 発売！ 
ただ今、 TAKERU にの つてる タイ 卜 
ルは 全て、 3.5"2HD 版が あります. グ 



次々 に 現れる) K キヤ 
ラを 倒せば ステージ 
ク リア。 Ttf ス キャラ 

は 当然、 手強い せ/ 


• と パリア だけの 

シン ブルな) 卜 ルカ 菊 



たった一 度の 被弹て 
もこ ラ なって しまう。 
断 末 雇の [UI び 声と 悲 

« な 死が 待って いる 0 


ならではの, 
迫力と 鮮烈な 画面。 
新しい 興 « か > 今 経 
» できる。 


フ ラサ ーェ讓 《 式さ扛 


TAKERU 事務局 
{052)824-2493 


夏の ボーナス 先取 i 

シャープの 事なら どこよりも 情報が 


本当， 本当 • 本当- 


, 今 5 ぐ 「1! /クモ バソコ：/ 
本店 2 階 j へ Let's GO/ ^ 


J 〜CE ，ゆ * 

揚« 商品 2 万円 以上 送料 無料 (一部 地域 を 除 く ） 



至上 


ックモ は 「ス -/\-X PRO SH0P」 です。 I 

=リ3 モ国 

^^^^ ^^^^ ハツ コン 本店 荒 井 

九十 九 電機 株 

〒10】- 91 東京都 千代 田 区 神 田 郵便局 私 謹 箱 135 号 

★Si 品の ご注文 は 在庫 確認の 上お ほい し ま す „ ★ 表示 価格に は 消費 稅は 含まれて お り ません。 


ックモ パソコン 本店 SF:1? 32 1= 
Q03-3253-1B99(in) (担当/荒 井) 


麗 ックモ ニュー センタ一 店 &03-3251-0987 (担 a/ 沢栄） w 毎 a 木 《s 
画 ックモ A V/ カメラ 蘭 Bl OQ3-3254-3989 (担 ま/ » 木） 咪毎 a 水 《 日 
園 名古鼴 1 S 店 8052-263-1655 (担当/ 吉 物 毎 a 火 《 a 
画 名古驪 S S 店 a052-251-339B (担当/横 山） 賴毎 a 水 《s 
圏ック モ札幌 店 卜 MM (担お 田 口） 休 毎 a 木 m 日 


ックモ 

TS 

ドライブ， 

目の つけどころが ックモ でしよ。 

, 一 ；^^ TS-3XR1 J^J?TS-3XR2 

V:-~ ックモ 特価 ックモ 特価 

^ Y35rK00 ¥46^00 

(消 * 税刖途 V 1.074) (消 * 稅 別途 V 1 ,404) 
1 p * 3. 5 ィ ンチ 2DD/2HD 対応 ド ラ ィ ブ 使用。 
, gs— • Human68Kffl2DD ドライ パ' 1 .44MB ド ライ バ 付属。 
一 一 や 初代 X68K は ROM 交換が 必要です。 


八ード 
ディスク 

一流 メーカー SCSI 八 ード ディスク 
■ 100MB ックモ 特価 ジジジ 
■120MB ックモ 特価 ¥ クタ, f ジジ 
■240MB ックモ 特価 ¥/5ダ, ジクジ 

'；' X68000SUPER 及び XVI シリーズ 以外の 機 種 は CZ-6BSKSCSI ポ-ト ') 定価 Y29.S0O が 必要て す。 


大容鼉 が 欲 し い 方に ！ 
ックモ は SONY MO の： s 尸""— 
正規 販売代理店です 

シ ヤー プ 鈍 正 1 "CZ-6MOIj も 
W 価 BS 焭 中/ 


» メディア 1 枚 付属 


ックモ 特価 販売 中/ 


X6B000 用 
メモリー 
ボード 


1M 已增設 RAM ボ一ド (cz.moc 専用) 鲕ぉ ゆ 細 

] M 日 増設 R AM ボ一 ド シ' j -ズ 用) 特価 y 1 7,500 
I2MB 増設 RAM ボ一ド (拡 》ス° ット * 用） …'特価 
■4MB 増設 RAM ボード (拡 a ス。 ット雩 用） …'特価 ytf ん 5 ク 

*WWtt 研の メモリ 一 ポート' も 取り扱つ ており i すので， 価格に ついては お尋ね 下さい。 


ビジネス • ゲーム ソフトが 安く て籠霍 
llJ/^Sl J^LO^r 話題の ソフ トを はじめ 

B- ^r / r J ^v a ソフトの ことな ら f 可で 

a03 ( 3251 ) 0099 も ご 相談 下 さ い。 

筲 >AMlO: 15〜PM7:00 休 毎週 水 Bit 日 


ソフトお 合 G 下さ LV 

通販ご 希望の お客様 は 通販セ ンタ一 SM (3251 )Ml I へ 


ックモ 1 


> 買い取りの 
センター 


ックモ ソフ卜 8 号 店 B1 

定休日 営業時間 

毎週 水' 木曜日 AM11 :00〜PM6:00 
TEL. 03(3251)9977 
FAX. 03(3251)5799 


！ y クモク 力一 f 

大人気/ a— 

入会者 難 中/ —"さ； 学生さん も 0 へ' 

面 内 • 外で 活 使って 便利、 持って て 安心./ ッ クモグ 

口一 バル カード は ジャック ス 'V ほ A との 提« (カードです。 
ックモ 各店での お St 物 がら くらくで き る 上に、 国内 はも 
と よ り; 毎 外での 分割 シ 3 ッ ビング も 0 K .メ 

20 才 以上の 方に は キヤ ッ シン グ カード も 発行 a します。 

お申し込み は O03(3251)3B38 又は 店頭に てノ 


全国と こからで も 通話料 無料 

通ィ霱 販売の ご注文 は 下 霱已フ リ一 タ' ィャ メレへ。 

ク レジ ッ 卜 払い 

月々 V3, 000 以上の 均等 払い も 頭金 
な し、 夏 • 冬 ポー ナス 2 回 払い も 
* 付 中/ 

各種 リース 払い 
(わしく は 各店に お問い合わせ 下 
さい， ケースに 合わせて ご 相 はに 
のります/ 

現金書留 払し、 

〒10 卜 91 東京都 千代 田 区 神 田 
郵便 闭 私書箱 

ックモ 通 as センター oh,/x 係 

@^ggp0120 - 377-999 

ArimRBEV^ r\^^^>^mzM ^ 商品に クし、 てのお 間し、 合 

わせ は S 店 又 は涠販 へ。 

カード 払い 

JH«Bfi«TOTW»>Iffl«— K. ックモ 
グ （3 —' りレ カー ド. VIP カード， セ ン 
ト ラル， ジャック ス + » 本人 ♦« よ リ 
霄 tt^T 遏 K5M へお 申し A み 下さい。 

全国 代金 引き換え 配達 

お申し込み は O03-3251-9911 へ 

お 《栝 1 本/ 

s 己 速 日の 报定 もてさ i す 

銀行 振 込 払い 
事 前 に 》 でお 届 け 先 を ご連絡 下さい。 

=和18 行 秋 葉 原 支店 (普） 1009939 
ックモ デンキ 


含 W "定 (BV108.I 

ックモ 特価 V S ま, ooo 

(^寶 ^別 i£v2.6' 
3¥^223 + 月々 ¥5.600x に 

«は" 邇 

• CM -500 


き Mu-I SUPER 


含 計 定価 V 117, 

ックモ 特価 V 92^000 


W(10 回 払 '税込） 
3¥10.昍7 + 月々 ¥1 口. 10( 


編關屬 陽圆， 


»Mu-| SUPER 


定価 

ックモ 特価 V f4f f OOO 

v 

ク レシ ッ卜 M(l ― 
»] 固、 


ほ 《 

回 払 +»i 込） 
2. 079+ 月々 ¥10. E 


合計 定価 V 188.601 

ックモ 特価 v rs4rOco 

(i«»«t8'l*V4.620 
込） 


3¥10.9dO + H'7¥9.! 


+ミ' この 他の 組み合わせ は、 お問い合わせ 下さい。 《03- 


□ 一 ラン F 


ステレオ マイクロ モニター cs-io 定価 vrrroso 

MIDI キー ポ一 ドコン 卜 CJ ーラ一 PC-2tl[l 定価 Y^BrflOQ 


下取り 買い » え はこ 1- センタ-店 

003(3251)0987 



その 1 


ビジネスマン • 会社に とって、 お客様 • 取引先の 名刺 は 財産/そ 
の 沢山の 名刺 を 楽々 整理で きて しま う 便利な ツールです。 電子 手 
帳 や ワープロ • パソコンへ 簡単に データ 転送で きます。 貴殿の 会 
社で も 1 台 どうです か？ 


PA-BR1 定価 ¥i2o，ooo 


情報 

もの 2 


DOS/V3 シンち シャープ だ/ 

今や 世界 » 準と なりつつ ある の DOS./V- 旧 M 互換 概。 ックモ て は 只今 扭輊 
量の DOS/V ノート を はじめ 国内 ■ 国外の DOS/V マシン を 展示 66 売。 その 中で も 

シャープの 32b は 

レター サイズの ノート バソコ ンが 注目/ 是非 お 立 寄 り 下さ い。 
PC-B7BU (3.5' 1.44MB FDD1 基 '80MB HDD 内 班） 
定価 ¥630,000 ッ クモ大 特価 臞示 15 売 中/ 


XS6BOOO 


Compact 


XVI 


ックモ お III め Compact セ ッ 卜 ックモ お U め XVI セッ K 


► の 未来 を 象徴す る八ィ コ ン 
パク 卜な ボディ （体積 比 4496)。 

» 成熟す る ウィンドウ 環境、 使い や 
す さと 高機能 を 追求した SX - 
WINDOW Ver2.0 搭載。 

► 2HD 3.5 インチ フロッピー デ イス 
ク ドライブ 2 基 搭載。 

» カラー 液晶 ディスプレイ 接続 
可能。 

»X6B000XVI の 高性能 を 継承。 

► VGA モー ドサ ポ一 卜 （SX-WINDOW のみ 対応), 



• CZ-674C-H «6 漏 Compact**) ¥298.000 

• CZ-608D-H (0.28 ービ ツチ CRT) •■••¥ 94.800 
き 100MB ハ一 ド ディ スク …… ¥128.000 

合計 定価 ¥520,800 

ックモ 特価 ジジジ 

(消費税 別途 ¥12,540) 
ク レジ ッ卜例 (54 回 払' 税込） 

初回 ¥12. 370+ 月々 ¥1D, 600X53 回 



• CZ-634C-TN (本体） Y 368.000 

き CZ-606D-TN (モニタ) '-… Y 79,800 
舞 100MB ハ一 ド ディスク '-… ¥128,000 

合計 定価 1 / 575, 800 
特別 価格に て 奉仕 中/ 


:M-32 し 


l 一 ジック （XB8000 用） 


• CM- 300 


システム 販売 致します/. 詳しく は SM(3253)1899 荒 井 迄 



夏の ポ— ナス 一 括 払 (余 利 手数 I 


超 低金利 クレジット OK 

® ©® ^！罾 ぽ で おなじみの 


お 近くの 方 はお 
本体 単 品で 特 
ビジネス ソフト 定 


[の ボーナス 一括 払い 
手数料 (金利) 無料 

f 平成 4 年 5 月末 はも^^ _ん^)マこ + . ., 、 
(6 月末 /7 月末の いずれ か を ご 指定 下さい。 


增設 メモリ一 &数 値 演算 プロセッサ 計測 枝 研 ト 

J 1 PRKI1-02(2M) 定価¥ 55,000> 特価 ¥ 39,800 6 PRKll-14(4M) …- ■ 定価 V I20,000> ^{S ¥ 89,500 1 

2 PRK11-04(4M) 定価 V 30,000> 特価 ¥ 67,000 7 PRKII-16(6M) --… 定価 V ほ 5,000> 特価 ¥114,500 1 

3 PRKi!-06(6M) 定価 V 125,000> 特価 ¥ 92,500 B PRKH-18(8M) --- 定 価 V 190,000ト 特価 ¥141 ,000 1 

4 PRKI!-Q8(8M) 定価 ¥ I60, 000> 特価 ¥119,000 9 MC-68881RC …… 定価 ¥ 38,D0O> 特価 ¥ 27-000 1 

5PRKII-12(2M) …… 定価 ¥ 85,000^特価¥ 63,000 

カラー イメージ ジェット 

L^^fc BIO " 735x - B 

定価 ¥ 248,000 

™ ""特価 ¥155,000 

(送料' 消費税 込み ¥160,680) 

國 ハードディスク (外付） 
.JTl HD-90T 

(システム サ コム） 

gi^P »90M '20ms 

定価 ¥178, 000 

P&A 超 特価 ¥58,000 

(送料， 消費 稅 込み ¥6 し 594) 

■ SX-68MII (MIDI) 
(サ コム） 定価 ¥ 

特価 ¥13，500 

(送料' 消資悦 込み ¥ 14,420) 

■ HGS-68( スキャナ） 
(HA し 研） 定価 ¥33, 800 

特価 ¥24,500 

(送料' 消费稅 ¥26, 265) 


P 
& 

A 
超 
低 
金 
利 
ク 
レ 

マ、 
し 

利 
用 
ぐ 
だ 
さ 
い 


X 68000 メモリ ボード (•/〇• DATA) (送料 ¥500) 
®SH-6BE1-1M(600CE 用） 定価 ¥ 25,000 

(送料' 消費税 込み ¥ 19, 364)" 飾 ¥18,300 
CDPI0"6SET'A 定価 ¥25,000 

(送料' 消費税 込み ¥ 16,583)-- 特 fffi¥15，600 
©PIO-6BE2-2M 定価 ¥ 50,000 

(送料 • 消費税 込み ¥ 32 , 239 )" 特価 ¥30,800 

©RO-6BE4-4M 定価 ¥88, 000 

(送料' 消费稅 込み ¥55, 620) "特優 ¥53,500 



画才 ム ロン =モ テム 

• MD-24FP51KMNP5) 

定価 ¥42,800 

►p&a 特価 ¥23,600 

(送 科' 消資税 込み ¥25, 338) 


X68000 CompactXVI/XVI/XV 卜 HD ※クレジット 表 は 、送料' 消費税 込み〃 


X68000-CompactXVI>"fe ット でお 買い上げの 方に • ディ スケ外 io 枚 • ジョイ 力- ド 2 ケプ レゼ ント 中〃 

® セット： CZ-674C + CZ-608D 定価 ¥392，800> 特価 価格 は TEL 下さい。 


右 記セッ 卜で お買い上げの 方 に 
もれなく プレゼント. グ 


@「„ 一!^、 島 戦記 (¥ g， 800)J 
@r パは ティ ゥク、 （¥ g， B00)J 

® 「生中継 68(¥9，800)」 
© 「信 長の 野望 武将 風雲 錄 (¥9,800)」 
@ r ELLE (ェ' レ) (¥7,800)j 
の 中の いずれ か 2 本 を プレゼント. グ 


12 回 

？ 

124 回 | 

？ 

136 回 

？ 

148 回 1 

？ 

60 回 

？ 



X 68000-XVI ► セットで お買い上げの 方に • デ V スケ ット 10 枚 • ジョイ 力- ド 2 ケ プレゼント 中 〃 

@ セット： CZ-634C-TN + CZ-606D-TN …… 定価 ¥447,800> 特価 価格 は TEL 下さい。 
1 12 回 I 27.200 I 24 回 I 14.300 I 36 回 I 9.900 I 48 回 I 7.800 I 60 回 I 6.500 ， 
® セッ ト ： CZ-634C-TN + CZ-6 1 4D-TN … … 定価 ¥ 503,000 ► 特価 価格 は TE L 下さし、。 
1 12 回 I 30.700 1 24 回 I 16.200 1 36 回 1 1 1.200 1 48 回 I 8.80D 1 60 回 I 7.400「 
X 68000-XVI- H □ ット でお 買い上げの 方に • ディスケット 10 枚 • ジョイ 力— ド 2 ケ プレゼント 中〃 
@セ ット： CZ-644C-TN+CZ-606D-TN …… 定価 ¥597,800 ► 特価 価格 は TEL 下 さ い。 
1 12 回 | 36.900 1 24 回 I 19.500 1 36 回 | 13.500 1 48 回 I 10.600 1 60 回 1 8.900 I 
® セット： CZ-644C-TN + CZ-614D-TN …… 定価 ¥653，000> 特価 価格 は TEL 下さい。 
112 回 I 40.400 124 回 I 21.300 I 36 回 I 14.800 I 48 回 I 11.500 I 60 回 I 9.700「 

※上記の モ ニ ター を、 CZ-606D (定価 ¥79,800)、CZ-604D (定価 ¥94,800)、CZ-607D (定価 ¥99.8M)、CZ-605D( 定価 ¥115.000)、 
CZ-608D( 定価 ¥94,'800)、CZ-61«ID (定価 ¥135.000)、。1)-2川0(定価¥148,000)に変更の場合、丁£し下さぃ。 8 特価で J6S 致します。 


X68000 シリーズ〜 PSA スペシャル セッ卜 


SUPER 


「スペシャル' プレゼント」 は、 
上記 セッ 卜の プレゼント 

©〜@ 'の 中の 2 本 
そして、 

「® 特価の 

スゴィ 価格〃 j 

さらに 安くしての 

大ご 奉仕 値〃 

今す ぐお 電話 下さい。 


さらにお 安くなります グ TEL 下さい 


^セット： P&A 特選 セット 
■CZ-6Q4C 

(本体 価格 ¥ ： 

m 

■ CZ-606D 
(モニタ一 定価 ¥79,800) 

；価 ¥268^00^ 


■ C2-604C + CZ-604D 

定価 ¥442, 800 >特偭^^225^ 

'e セット 

■CZ-604C+CZ-607D 

定価 ¥ 447, 800 >特愐乂283160& 

'& セット 

■ C2-604C + CZ-614D 

定価 ¥ 483,000 ► 特価 3130fcfl00 


IC2-604C + CU-21HD 


特偭^ 34*eoir 


SUPER-HD 


さらにお 安 〈なります ゲ TEL 下さい 


※セットで お買い上げの 方に、 

譬 ディスケット 10 枚 

會 ジョイ 力 一 ド 2 個 プ ント 中. グ 


\ セッド 選 セット 
ICZ-623C 

(本体 価格 ¥438,000) 

■CZ-606D 

(モニター 定価 V 79,800) 

' 超 特価 -£3^8i0o0 


匿 CZ-623C + CZ-S04D 


■ C2-623C + CZ 
定価 ¥ 537,800'" 
D セット 

■ CZ-623C+CZ-614D 


特偭^ 33fcfltnr 

特偭 ^343^05 


議 CZ-623C+CU-21HD 


PRO-II 


《セット： P&A 特選 セット 

■ C2-653C 

： 本体 価格 ¥ 285,000) 

e 

■ CZ-606D 

(モニタ一 定価 ¥79,800) 

" 超 特価 "^J"OT©00 


々 


(送料 ¥2,000* 消費税 別） 


さらにお 安くなります グ TEL 下さい。 
セ セット 

8| 園 CZ-653C+CZ-604D 

定価 V 379,000 ► 特偭 ^StdfflT 

C セット 

■ CZ-653C+CZ-607D ―』 

定価 ¥384,800 ► 特価^ awKra 

カセット 

■ CZ-653C+CZ-614D 
定価 ¥ 420,000 ► 特佰 ¥_25fcfl0lT 


■ C2-653C+CZ-; 
定価 ¥ 433, 000 …-' 


» 特価 M263^0IT 



X68000 用 ハードディスク ブリン タ-'; 


■HD-strn システム サ コム パ vi78, 灘 …-' ► 特価 ¥ 58,000 

(送 消贊稅 込み V6I,534) 

匿 HD>J04(!( システム w ム) ms. 咖)… 特価 ¥ 62,500 

(送お • 消資稅 込み ¥65,405) 

■ HD-J100 (システム サ コム) ("ル000ト-->" 特価 ¥ 89,000 

(送料' 消資稅 込み ¥ 32,700) 

■ HD-Jl30( システム サ コム) ^"！，)…^ 特価 ¥103,000 

(送^ •'; 肖 * 稅 込み ¥ I07,!?0) - 

I v_ siSS^ Y1 25-000 

(送料' 消資悦 込み V 129,780) 



■CZ"8PC5-BK 定価 ¥ 96,8 
ICZ-8PK10 …定価 ¥ 97,8 
|CZ-8PG2--SI¥I60,0 
■CZ"8PG ト …定価 ¥130,0 


► 特価 ¥(M0 
養 画 

► # 価讓は TEL 
>特麵 格 は TEL 


モデム I PSA 特選 パソコン ラック （消費税 別) (送料 無料） 


PV-M24B5 ©3 段 ¥7,900 ©4 段 ¥8,800 0)5 段 ¥12,500 

(AIWA) (定価 ¥ 39,800) 

► 特価 ¥25，000 

(送料' 消 »悦 込み V26,780> 

■ MD-24FB5V 

(オムロン） （定価 ¥39,800) 

► 特価 ¥25,500 

(送料' 消 ，税込み V27, 295) 

■ FMMD-311G 

(富士通） （定価 ¥35,800) 

► 特価 ¥24,800 

(送料' 消 »キ 兑 込み ¥26,574) 


全船 重 = 移動 自由 (キャスター 付 トキ-ホート' 


» 本 広告の 掲載の 商品の 価格に ついては、 消費税 は 含まれて おりません。 肇 営業時間 = 平日 AM10:00 へ PM7:00、 日 祭 AM10:00 



. _ _ Mm i ョ 5 全ナ i、 I // アフター サービス 万全 

\=f X**OK /* « ^ し zz 全 商品 保 it 付,, 専門の 担当が お 客桷の 立場て 対応し ます 

°* 、 v on C2 // 初期 不良、 輪 送 トラブル etc. 

^**I J H 7t^2i. • 万 か 一 M 期 不良、 粽送 トラ フル か 発生し ました 際に は、 即 交換 させて いただきます 

^ m m 參 価格 は 流通 事情に より 変動 致します ので、 銀行 振 込 • 害留 等の 送付 前に、 あらかじめお 電話に て ご 確認 下さい。 

ま 超 特価 セールで ご 奉仕// 


立 寄り 下さい 。専門 係員が 説明いた します。 
価で 受付し ます。 詳しく は 電話に てお 問合せ 下さい。 

価の 20% 引き OK/ TEL ください。 

X68000 用 ソフト コーナー （送料 1 ケ〜 5 ケ まで ¥500 '消！? 税別） I 


PSA 特選 = 今月の 中古 特選品 


周辺機器 コーナ一 （送料 ¥500' 消費税 別) 


中古 • 高価 現金 買 取り/下取り OK〃 


〔振 込 先〕 住友銀行 新 小 岩 支店 
普通預金 1451576 « ビ-， アンド •!：- 


【便利な 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい〉〉 


► 月々 ¥1,000 円から OK. ゲ 
> 支払い 回数 1 回〜 84 回 


きホ一 ナス 払い OK (夏 冬 10 回まで OK) 
，お支払い は、 8 ヶ月 先からで も OK, グ 


買 取り 価格… 完動品 • 箱/マニュアル/付属品 付の 価格です。 中古 販売… 3 ヶ月 保証 付 


'下取りの 場合 …… 価格 は 常に 変動して いますので 査定 額 をお 電話で 確認して 下さ 
い 。 （ 差額 は、 P&A 超 低金利 クレジット を ご 利用 下さい。） 
• 買 取りの 場合 …… 現品が 着き 次第、 2 日 以内に S 取り 金額 を 連絡し、 振込み、 又は 

書留で お送り 致します。 
• 近郊の 方 は、 P&A 本店まで、 直接お 持ち 下さい。 即金に て、 ¥1,000, 000 までお 支払い 致します c 



•CZ-601C 
•CZ-611D-TN 

¥1 20,000 



秦 CZ-634C-TN 
•CZ-606D-TN 

¥248,000 


•CZ-644C-TN 
•CZ-604D-TN 

¥318,000 


下取り 交換 差額 表 


通信販売お 申 し 込みの ご 案内 


買 取り 価格 


ICZ-634C ¥170,000 
ICZ-644C ¥230,000 
ICZ-604C ¥100,000 
ICZ-623C ¥138,000 

ICZ-603C ¥ 85,000 

ICZ-6I3C ¥105,000 

き CZ-653C ¥ 75,000 

ICZ-663C ¥ 90,000 


に Z-602C ¥75,000 

ICZ-612C ¥85,000 

ICZ-652C ¥55,000 

ICZ-662C ¥75,000 

ICZ-611C ¥68,000 
ICZ-601C ¥45,000 
ICZ-600C ¥45,000 


4C 口 
maa 

下取り 

CZ-634C 
モニタ一 セット 

CZ-644C 
モニタ 一" b ット 

モデル 

UX20 セット 

モデル 

CX20 セット 

9801 DA2 

CZ-623C 
モニター セット 

150,000 

270,000 

70,000 

160,000 

130,000 

CZ-613C 
モニター セット 

190,000 

290,000 

100,000 

190,000 

160,000 

CZ-652C 
モニター セット 

230,000 

340,000 

150,000 

240,000 

220,000 

CZ-604C 
モニタ一 セット 

180,000 

290,000 

100,000 

190,000 

160,000 

CZ-600C 
モニター セット 

230,000 

340,000 

150,000 

240,000 

220,000 


〔現金一 括で お申し込みの 方〕 

• 商品名お よび お客様の 住所 '氏名' 電話番号 を ご 記入の 上、 代金 を 当社まで、 現金 
書留で お送りく ださい。 (プリンタ 一'フロッピ一 の 場合、 本体 使用 機種 名 を 明記の 二と） 
〔銀行 振 込で お申し込みの 方〕 

參 銀行 振 込 ご 希望の 方 は 必ずお 振込みの 前にお 電話に て お客様の ご 住所 • お 名前 • 
商品名 等 をお 知らせく ださい。 「 
(電信 扱いで お 振込み 下さい。） 

〔クレジットで お申し込みの 方〕 I _ 
譬 電話に てお 申し込みく ださい。 クレジット 申し込み 用紙 をお 送りいた します ので、 ご 記入 
の 上、 当社までお 送りく ださい。 

き 現金 特別 価格で クレジットが 利用で きます。 残金の みに 金利が かかります。 

参 1 回〜 84 回 払いまで 出来ます 。但し、 1 回のお 支払い 額 は ¥1000 円 以上。 


マイ； 3 ン 

9 門 
ショップ 



*Z. - & £>TAFF PROfaHK Var2.U[ ッァ -TN 
TRIPHONY デジ 夕 ■； レクラ フト （'ン アイ 

r ラ ッツォ （ハミング バー ド） 

マジック, < レツ ト （ミ ュ一ジ 力 J レプラ ン） 

S' ンー / レ （ザイン ソフ hO 

t — みのる 2(SPS) 

► Mu-l Super 

> サイクロン 

»■ C-TRACE) 
»■ G68K Vor.2 

► C&Professional Pack (マイク ロウ i アジ ャ 
Z-219SS 

2-213MS MUSIC PRO68K 

► CZ-214MS SOUND PRO68K 

► CZ-215MS Sampling PRO68K 

► CZ-220BS DATA PR068K 

► CZ-224L.S The 袋 Ver2.0 

► CZ-225BS Multiword 

► CZ-243BS CYBERNOTE PRO68 

► C 2-245 L.S C-Compilor PRO68K Ver2 -■ 

► CY-247MS MUSIC PR068〔MIDI〕 

* CZ-249GS CANVAS PRO68K 

» CZ-251BS Hyper word 

► C 2-252 MS MUSIC studio PRO68K 

► CZ-253BS CARD PRO68K Ver2.0 

► CZ-257CS Communication Vor2 

► CZ-258BS Teleportion 

► CZ-26DLS XBAS to C CHECKER 

* CZ-263GW Easypaint SX-68K 

► CZ-265HS New printShop Ver2.0 

► CZ-278SS SX-WINDOW Verl.1 

f ゲーム ソフト 25%OFF OK. グ （一部 ソフト 除 


)CZ-8NSI-- 
3Z-6VTI - - ■ 
DCZ-6TU ■■■ 
)BF-68PRO 
PCZ-8NM3 ■ 
pCZ-8NT1- ■ 
^CZ-6BE2A 
3Z-6BE2B 
2Z-6BE2D 
も CZ-6BF ト' 
DCZ-6BPI •■ 
|)CZ-6BMI- ■ 
»CZ-6EBI-- 
&AN-S100-- 
22-6SDI - • 
^Z-6BN1-- 
〕Z-6BV1'-' 
3Z-6BC1-- 
3Z-6BG1-- 
3Z-6BU1-- 
3Z-6PV) ■ ■ ■ 
|)CZ-6BS1 ■■ 
|)CZ-8NJ2- 
PCZ-6BL2- 
SJX-100S- ■ 
JUX-220X-- 
ftlO-735XB ■ 
き し C-10C1H' 


下取り 専用 


！ きず 接お IS 話 下さい。 /^ウー QfJd— "1JJQ パ FAX. 
買 取り 齠舌 に QUO OOO I I OO^f 03-3651-0141 


■ 下取り' 買 取りで、 お急ぎの 方 は、 直接 当社に 来店、 または 宅急便に てお 送り 下さい。 


鲁 最新の 在庫 ti 報' 価格 はお «括 にて お 聞い 合せく ださい。 

# 頁い 取 リ のみ、 または、 中古品 どうしの 交換 も s します。 詳し < は w 括に て、 お w い 合 セ 

» 価格 は 変動す る « 合 も ございま すので、 ご i 主文の ほに は 必ず 在庫 を ご 確 K 下さい。 
• 本 商品の fflDi の 価格に ついては、 消费稅 は、 含まれて おりません。 
參 現金 害 SS び « 行 S 込で お申し込みの 方 は、 上 Eift 品の 科 金 (：3% 加算の 上で f 


お申し込み 下さい。 WL< ほ、 お «g でお fH) い 含せ 下さい。 


起 低金利 クレジット 率 


き 定休日/毎週 水曜日 



侏 式 仝朴ピ 一'アンド' エー 

〒124 東京都 葛 飾 区 新 小 岩 2 丁目 1 番地 19 号 日 祭: A 

Q 03-3651-0148 (代) 


営業時間 

平日： AM10:00〜PM7:00 
日 祭： AM10:00〜PM6:00 

'ィ 午、 FAX 

J W 03-3651-0141 



* 現金書留 及び 鈕 行 振 込で お申し込みの 方 は、 上記 商品の 料金に 3% 加算の 上で お申し込み 下さい。 貧 羊し く は、 お！:^ でお 問い 合せ 下さい。 


超 特価 で クレジットが 組める〃： 


UOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOO 

U00000000000000000 8 0000000000000 

3062615083380023504006504270^94846 

073483893879923120735202912567957 

J2111126^613221114 2132222211 1 

UOGOOOOOOOOOQOOOOOOOOOOOOOOOOOOOD 

UODO0O0OOO000OQOOO8OOQOO0O0OO0O0O 

U848088000000-8888090B88888B-8-B8B08 

H 9.9 9 8798 8-82889 85 789 294 B 9989929209 

b3112139692 5321t15 3142232212 t2 

§ 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 

W 定定 定定定 定定定 定定定 定定定 定定定 定定定 定定定 定ま * 定定定 定定定 


oooooooooooooooooooooooooooo 

oooooooooooooooooooooooooooo 

003644055555050358500200^000 

4^44703917995652594^22804655 

3521 14343516232154352124257 

1 1 2 114 

¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥¥ 

>s s Ms ^ 面 s s _e 価而 § s s 価 e s 価 s 価而 sm m 価 価 e 価 西 

特 特特特 特特特 特特特 特特特 特特特 特特特 特特特 特特特 特特特 


8939939449968649199989389888 

8631 15554728342275392298 649 

価 価 価^ 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 価 

定 定定定 定定定 定定定 定定定 定定定 定定定 定定定 定定定 定定定 


| JR 新 小 岩 駅 

\ ハス タ 1 ミナ ル 


あ 前 通，..' ) 


月 






■ 


毎月 8 曰 発売 
変型 判 • 本文 150 頁 
価 980 円 (税込） 



• 7". - • *♦ • • 

に 豳 ； ^ ' 


ソフ卜 バンク 出版 事業部 

T108 策 宗都港 区离铺 2 19 13 NS«^ 輪 ヒル 
TEL: 03 5488 1360 





創刊 10iim& 念 PRO-68K 

1982 年 6 月， 極東に 発生した 謎の 雑誌 は， その後 勢力 を 強めて ついに 10 周年 を 迎えました。 
そのめ でた さ を 1 枚に 凝縮した 創刊 1D 周年 記念 PRO-68K を じっくり ご覧く ださい。 
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12 Oh! X 1992.6. 


新型 MAG に + Z- MUS にの サンプル プロ グラム。 前 作に 
比べて， 面の 多彩 さ， 効果音の 充実な どで 格段に パワー 
アップした SION II。 ここで は 前半 部の ハイ ライ トシ 一 
ンを お見せし ま しょう。 浜 崎 君 も ほとんど 初めての 大型 
プロ グラム だとい うのに 本当にがん ばって く れ ました。 
Oh!X10 周年の 象徴的 3 D シュ一 ティング ゲームです。 


祝！ 創刊 10 周年。 この 10 年間の ご 愛顧に 
お応えして 今月 は 豪華 付録 ディスク 付きと な 
りました。 ちなみに， どのへんが 「豪華 j な 
のかと いう と 実は ラベル か' 金色な ところなん 
です が， 中身 は， 業界 最高， 無敵の 集積 率と 
評判の Oh!X 付録 ディ スク 群の なかで も 屈指 
のてん こ 盛り となり ま した。 圧縮され たファ 
ィル群 は， まさかの r 2HD5 枚 分」 のプ ログ 
ラム & データと して 解凍され ます。 

そして 収録され た プログラム 群 。 Ohl 
X10 周年 記念 3D シュ一 ティング ゲーム 「SION 
||j を はじめ， Oh!X LIVE を 変える か？ 「PC 
M8j, » 素麵は ダテじ やない 「NewZ-MUS 
ICj, X68000 の アニメーション は システム ィ匕 
される のか 1 " SV.X」， 前代未聞の SX-WIIMDOW 
版シ ユー ティング ゲーム 「SXSHOOTl」。 と， 
さまざま な ツールと プロ グラム を 満載。 

加えて， 読者 投稿に よる ツール や オリ ジナ 
ル ミュージック データ を 多数 収録。 さあ， 11 
年 目の 主役 は 君 だ ！ 



Z'sSTAFF でお 馴染み， ッ アイトの アウトライン 
フォント を エディット する ための ツール だ。 これ 
は 平 木 敬太郎 氏の フォン ト を 変換した もの。 





EMfflDOfl 




り 層 ^^Tliji 

アニメーション ピュアの 映像 （ANIM ファイル） 



二れ は DELUXE PAINT IV の 全 機能 を 紹介した 
アニメ ファイル なの だ 


：れは MOVIE ファイル。 名作 "日 adBird" だ 



これが 世界一 派手な SX-WINDOW デスク トップ 
(当社 比） だ。 背景の 色合いが ポイント （近日 発 
表）。 さて， 付録 ディスクに 収録され ている の は， 
驚異の 横 スクロール シュ一 ティ ング ゲームと ミュ 
—ジ ック プレイヤー だ。 


OI fWOTH MIX KBRITE 


: ^^"""13 i]QH]LM"HAf OB CON 

晷 暴き 響拳矚 
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会場に は 各 選考 作品の 展示が されて いた 



奥 審査 委員長 か ら 受 * 作品の 発表 

力 仁. 巧 ' ダブル [可変〕 


グランプリの： B 禄を みせつける 「TORNADOj 



おしゃれな 女王 様 「ああ 


お 姫 さ 


第 1 回 全日 本 X68000 芸術祭 全国大会が， 
4 月 12 日汩) プリ ズム ホールで 開催され た。 
各地 区 予選， 補 選 を 勝ち抜い てきた 22 点 を 
一堂に 集め， 各 賞の 選考が， 1,000 人 を 収容 
でき る プリ ズム ホール を 埋め 尽く す ほどの 
入場者の 前で 行われた。 

発表 作品 も 地区 予選よ り も さらに パワー 
アップされ， 見応えの ある 作品が 発表者 に 
よる パフォーマンス とともに， 次々 と 紹介 
されて いった。 ひととおり 各 作品の 発表が 
終わり， 一般 審査員 投票の 集計の 間， 山 下 
章 氏 と 古代 祐三 氏の 解説で 各地 区の 邋外作 
品の 紹介と 休憩 を はさんで， いよいよ シャ 
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アイデアの 勝利 「c 力 検査」 
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OBD1 
D 騸靄さ 


「Blind Touch 68K」 

ープ奥 審査 委員長から 受赏 作品の 発表。 
結局， グラ ン プ リ は 映像 と 音楽 を， 完成 

度の 高い 演出で ま とめ 上げた 「TORNADO」 
が 見事 獲得。 副赏の M0 ディ スク ドライ ブ 

と 50 万円の 旅行 クーポン券 を かつ さ ら つて 

いった。 

そ の ほかの 受赏 作品 は 右の とおり。 
OWX 赏は ダラ ン プリ 受赏 作の 1 TORNADOj 
が受赏 する こ と になった。 

盛況のう ちに 終わった 第 1 回 全日 本 
X68000 芸術祭。 第 2 回 も 予定され ている か 
ら， 今回 応募 を 見送った 入 も 来年 は チヤ レ 
ンジ してみ て は ？ 


v し -, 

. あ 


環 

mr 

「T0RNAD0」 の 文月 氏 力 、• グランプリ を受黉 

令受 寅 作品 リス 卜 
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TORNADO 

文月 涼 

ゲーム 部門 寅 


C 力 検査 

小 林康弘 
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シャープ 見 普 験 フェア 




ホーム データの 将棋 聖天は 読み上げの 声が 印象的 
■ 



SPS では 棋 太平の 大きな 駒が 偉そう でした 


さて， 芸術祭 全 IS1 大会 会場の 隣で は， 恒 
例に なって きた 感の ある シャープ 見 • 体' 
験 フェアが 行われ ま した。 今回 は X68000 
Compact XVI の 発表が あ つ た も のの， 芸術 
祭をメ インと した ィ ベン ト だった よ うで， 
出展 ブースの 数 はさ ほど 多く はなかった よ 
うです。 ただし， 会場に 来た 1,000 入 前後の 

人た ち は， 芸術祭が 始 まる ま で ブー スのぁ 
たりに いたわけ ですから， 山の手 線 並の 混 
雑 度 だつ た こ と は 間違い あ り ま せん。 

人気の あった ブース は， なんとい つても 
満 |#| 製作所です。 ほとんど ぶつち ぎ り で 入 
気 を 独占して いました。 特に， 福引き を や 
つてい る 最中 は 長蛇の列が でき る ほどの 人 

気ぶ り。 ち なみに 商品 は 電脳 倶楽部 100 号 ま 


で と 力'， 岡 村 祭さん 直筆 サイ ン色紙 と 力'， 
意味 不明の キャンデー 「珈琲 中^」 などで 
した。 気がつかない 人が 多かった ようです 
が, 祝 一平 氏 自ら ブースに 立って いたんで 
す よ 。 Oh!X も ソフト バン ク 株式会社 として 
ブース を 出し， 浜 崎 氏 制作に よ る 「SIONIIj 
を 展示。 写真で は CM-64 が あ り ま す 力 f , 
MIDI 出 力 不調の た めに 演奏 は 内蔵 音源の 
みでした。 それでも 遊ぶ 人 は あと を 絶たず, 
みんな 一様に 画面に 見入って いま した。 

プレイ コーナー では， X68000 Compact 
XVI 対応 （3.5 ィ ンチ 版） のソフ 卜が すでに 
できて おり， 遥かなる オーガスタ ゃジ エノ 
サイド 2 などが 動いて いまし た。 （S.K.) 
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[第 13 回] 
お帰りなさい 


寺 尾 響 子 



「遅い ね j 

「ここのと ころ， ずっとそう だよ」 

「きっと， 自分で つ < つた キャラクタ を 動かして みだ <な つたんだ よ- 
「cpu パワーが 違う からね。 ワークステーションと パソコン とじ や」 
「ほんと。 僕たちの 出番が 少な < なつち やつ だ もんね」 
「大丈夫 かな。 このところ， すご < 疲れて いるみたい だけど」 
「あ， まだ 雨が 降って きた」 


My Home, My Computer 

personal • Iris に 240 フレームまで レン ダリン 
グを 仕掛けて 1 '， きょ ラの 作業 はおし まい。 暗い 迷 
路 のよう な テレビ局の， 覚えて しまった 道順 をた 
どって， タクシー 乗場へ と 歩いて いきます。 

雨に 煙るな か を， お 客 を 待って いる 深夜 タヮシ 
—のぼう つと した 灯 かりが いぐつ もい < つも 続い 
ています。 


「まだ， 仕事 をして いる 人が おおぜい いるんだ な 
あ」 と 思いながら， 先頭に 止まって いる 1 台に 乗 
り 込みました。 

ひんやりと しだ ビニール シー 卜に 寄り かかりな 
ガら 考えます。 あし e の 仕事の こと， そして これ 
からの こと。 

レンダリング ガ 終わって いだら， ； scam の SP 
テープに コマ 撮り しな <ち や。 

その あいだに マツ ビング データ を 鉛筆で さっと 
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描いて， スキャナで 取り込んで 修正して と …… 。 
ディレクターに コンテの 最終 締め切り はいつ だ 

つ e か 聞いて おか なきや。 イメージ を 思い浮かべ 

ている 時間が なぐなる のがい ちばん 困るな あ。 
こんなに 忙しい のガ すっと 続 < の かしら。 この 

先い つたい どラな るんだ ろ …… 。 
つゆの 少し 冷たい 雨が 降り続い ています。 水し 

!3; きを 上げながら， 車 は 急ぐ 急ぐ， 我が家へ と。 


—久し' 3( りに 会え £」 

—僕らの こと， 忘れて たわけじゃなかった んだ」 

—忙しす ぎ るんだ よ。 ちょっと ペース を 落とせば いいのに- 

—そうしたら， もっとも つと， いっしょに 遊べる のにね」 

—前み だいに」 

—そう， 前み だいにね j 


この 連載の ための やり 残した 作業 を 思い出しな 
せら, コンピュータの 電源 を オンに します。 自分 
だけの ための 居心地の いい 環境 ガ 立ち上が つてき 
ました。 

動作 は 多少 鈍い けれど， よぐな じんだ ソ フ卜ゥ 
エアた ち。 彼らが 「や あや あ」 と 出迎えて <れ ま 
す。 「や あや あ， お帰りなさい」 と。 


I) r D REAMSj (NHK 教育 テレビ， 月〜 金， 17 時 35 分から 17 時 40 分） の エンド タイトル （週が 
わりで 10 秒く らいの アニメ） は， アイデアから 収録までの すべて を ひとりで 行って います。 
気 ま ぐれに 8 時 55 分から 9 時に 再放送が あり ます。 
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製品 紹介 


Z'sSTAFF PRO-68K ver.3.0 

輝く 絵の具 • 記隱 という キャン 八ス 


Kawahara Yui 1|| 原 由 唯 


ユーザー インタフェイス を 中心に， かなり 

の 変更 点が 加 え ら れた Z'sSTAFFver.3 . 0。 
ただの 機能 強化に 留まらない バー ジョ ンァ 
ップが ユーザーに とって， いちばん 嬸 しい 
ことでしょう。 今回 は 変更が 加えられた 箇 
所 を 解説 しながら， 新しく な つ た Z'sSTA 
FF の 全体 像 を 見て いく 二と にします。 


ついに バージョンアップ 

5 年間， という ほぼ X68000 と 同じ 月日 を 
歩んで き たグラ フ イツ ク エディ タの 老舗， 
Z'sSTAFF も， その 宿なる マシンと 同様 や 
や 歳 を とってし まつ た感は 否め ま せん。 

しかし， 後発の X68000 用 同種 ゾフ ト たち 
力 CsSTAFF を 超えた かとい う と， 個々 の 
機能 に 突出した もの を 持つ もの は あれ ど， 
総合的に 見る と Z'sSTAFF の 「他の 追従 を 
許さない プロス ペック」 に 追いつい たもの 
が あると は， 残念ながら いえない と 思う の 
です。 

しかし， これ は ある 意味で 喜ばしい こと 
だった のか もしれ ません ね， 最初から こん 
な すごい ツール が 使 え た X68000 ュ 一 ザ 一 
は。 でも 不満 を 持ちながら いつまでも 古い 
ものに 固執して いるの は 頑固 じ じいと 同じ 
で 進歩がないで すね。 やつ ぱ 若者 は 常に 新 
しい 道 を 開拓して いかねば な り ません。 



X6B000 用 3.5/5"2HD 版 58.000 円 （税別） 
ツァイ 卜 S03(329g)l]46Q 



ウィン ドウの アイコ ン 化で 作業 スペース を 確保 


という わけで， 待ちに 侍った Z'sSTAFF 
PRO-68K の バー ジョン ァ ッ プ。 問題に さ れ 
ていた！!;!: 理 速度の 向上 や， 各種 デー タフ ォ 
一 マットへの 対応， ユーザー インタ フェイ 
スの 一新 という， 3 年間の 沈黙 を 破つ た Z' 
sSTAFF の 回答。 ツァイ ト さんに はこれ か 
ら も 期 侍して いていい と 思います。 

ちなみに， この ソフト を 使う に は， 最低 
2M バイ 卜の メインメモリ が 必要です。 外部 
プログラム の 起動 や アンドゥ バ ッファ な ど 
を， フルに 機能させる に は 4M バイ ト 以上 は 
ほしい。 それから， 付属の アウトライン フ 
オン 卜 を， 本格的に 使おう と 思ったら ハー 
ド ディ スクは 必需品です。 

5 歲 からの じ一 ずす たつ ふ 

そ れ では 成長 し た Z'sSTAFF PRO-68K 
を 紹介して いきましょう。 新たに 加わった 
機能 と 性能の アップし た 機能の 中から， 主 
な もの を 書き出して 解説して みます。 
★ ペイ ン ト マスク 

私に とって， Z'sSTAFF のい ちばんの 弱 
点と いえば マスクでした。 何しろ マスク 色 
を ほかの 色と 同じに 扱えない のです から 始 
末が 悪い。 たとえば 「この 服の 色のと ころ 

を マスキングして 」 と 思って マスク 色 

を 選択， 服のと ころから ペイント を 開始す 
る と， 「げ げ〜 ！ 」 画而 全部が マスキング さ 
れて しま うんです。 これで は 全然 使えない 
じ やない か。 事実， 僕 は Z'sSTAFF を 手に入 


特殊効果の 充実が 嬉しい 

れ てから， マスク を 使って 何 か 処理 をした 
という 記憶が ほとんどありません。 でも パ 
一 ジョン 3.0 から は， 一般 色と まったく 同じ 
扱いで マスク 色が 使えます。 便利 便利。 こ 
れで新 し い 表現 法が 開拓で き る ぞ。 
★ パワー フォン ト 
バ 一ジョ ン 2.0 に は， べク トル フォン 卜が 

付属して いました 力 S ， 今回 はもつ と美し い 
書体が 楽 しめる アウトライン フォントが 登 
載され ま した。 比べて みる とわ かり ますが, 
明らかに 従来の べク トル フォン 卜よりも ハ 
イク オリ ティ な 書体です。 もちろ ん 拡大 縮 
小 自由自在 (整数 倍)。 そして， フォント は 
同社から 発売され ている 「新書 体 倶楽部 J 
の データが 使えます。 

最高 同時 15 書体が 使えて 縦書き 指定 も で 
きます。 でも フォントって でかい から 資源 
噴う ぞぉ 。付属の フォン ト だけで も 4M バイ 
ト 以上になる し。 僕 も ハードディスクに ィ 
ン ストール するとき に， スペースがなくて 
苦労し ま した。 

★ 最新の スキャナ • プリ ンタに 対応 

対応して いる 機種 を 並べて 書いて おき ま 
しょう。 
參 プリンタ 

PC201 系 力 ラ 一/ モ ノ クロ， PC101 系 力 ラ 
一/ モ ノ クロ， NM9900/9950, 10725/730/ 
735(N モード）， ESC/P-24J, ESC/P- 48J, 
PR801, CZ8PC1-3 (24 ドッ ト）， CZ8PC4/ 
5 (48 ドッ ト）， CZ8PK シ リーズ 
參 スキャナ 
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IN502, IN503/G/H, HS10R/7R, CZ-8 
NS1, JX -200, GT -3000/3000V/4000/ 
1000， IN505, IN506 

新たに 加わった 機能と して は， モノクロ 
読み込み モードです。 それから 周辺機器の 
選択 法が 変更され ています。 旧 パージ ヨン 
では， スキャナ 'プリンタ を 使うた びに 使 
いたい 機種 を 選んで いました。 今度から は 
「環境 設定」 メニューで 手持ちの 機種 を 一 
度 登録して おけば， 次回から はいちい ち 選 
択 せずに 設定され た 機種が 使え るよう にな 
ります。 なお， この 設定 は 「STAFF68K. 
SYSj という テキストファイルに 書き込ま 
れて 記録され ます。 
★ 微分 処理 

丹 氏の Z's-EX で も お馴染みの 微分 処理 
です。 名前 は イカ メシ いです 力 f , 要するに 
レリーフ 状に 変換す る エフ ヱ クタです。 輪 
郭線を 抽出したい と き に 便利です ね。 別名 
メ デュー サ Si 理。 
★ 外部 プロ グラム 呼び出 し 機能 

これ も 新し い Z's - EX で 対応に な つ た も 
のと ほぼ 同じです ね。 ユーザーの 作成した 
エフェクト プログラム を， 子 プロセス とし 
て Z'sSTAFF から 呼び出せる という もので 
す。 そして， プログラム も 基本的に は Z's- 
EX に 準拠 してい ま す。 残念な が らマニ ユア 
ルが なく， まだ 仕様に ついて 詳し 〈わから 
なかった ため， 実際に 試して みる こと はで 
きませんでした。 リリース 版に はきつ とそ 
こいら へんの 仕様の 解説が つ くこと でしよ 
う 力' ら， プログラミングの できる ユーザー 
は 期待 しましょう。 僕 も 結構 小さな 画像 処 
理 プログラム を 書く こ とが 多 いんです よね。 
いま まで は バラ バラに ディ スクの 中に ち ら 
ばっていた， これらお 手製 ツールた ち を ま 
とめて あげられる いい 親分に なって く れる 
と 嬉しい な。 

これら 子 プログラム たち は， 環境 設定 メ 
ニューに 名称 登録す る ことで， 先に 出て き 
た STAFF68K.SYS という ファイルに 書き 
込まれて 記憶され ます。 時代 は オープン ァ 
ーキ テク チヤ。 

女グ ラデー ショ ンォ一 バル フィル 

これ も マジ ッ クパレ ッ ト でお 馴 みの， 擬 
似 レイ トレ 球 （笑） を 描く 機能です。 赤 ま 
り もで も 描いて 遊ぼう。 
★ 7 リーグ ラデー ショ ン 

いま までの グラデーション は 垂直 方向， 
水平 方向の いずれ かで しか 使えません でし 
た。 これが 斜め 方向 （任意 角度） に 設定で 


きる ようにな つてい 
ます。 ユーザー ィ ン 
タフ ヱ イス もなかな 
か 使いやす く ， 最初 
のう ち は みんな 面白 
がって， 意味 もな く 
使って しま うんじ や 
ないかな。 もちろん 
マ ッノ、 パ-ン ドカ ッ タ 
一 （後述） にも 対応 
してい ますので， 高 g 
品位な グ ラデー ショ | 

ンが楽 しめます。 Z'sSTAFF + Zs- EX の 作品 例 
★ アイ コン ウィン ド 
ゥ 

ウィンドウ を アイコン 化して しまう もの 
です。 アイコンと いうより は メニュー パー 
なのです 力 5 。 狭い 画面に たくさんの ウィン 
ドウが 開かれて いて， 「ちょつ と そこの ウイ 

ン ドウ どいて！」 といった ときに 重宝し ま 
すね。 

★ ニュー ルーペ 

枠が 大き く 使いやす くな り ま した。 拡大 
位置の 移動 法なん かに リファイン されて 
いていいで すね。 それから 各 ドットの 境界 
線 （グ リ ッ ド） を 表示で き る モード もつ き 
ましたので， 微妙な 色ば かり 使われて いる 
ような 絵 を 修正 するとき にも， とても 見や 
す く な り ま した。 
★TIFF ファイル 

FM TOWNS な どで 標準の 画像 フ才 一 
マツ ト である TIFF ファイルの 読み込みが 
できます。 
★ 球状 変形 

顔の 取り込み 画像に 施して 「のぞき 窓お， 

ヒ トミち やんだ ぜぃ」 とか やって 遊ぶ と 楽 

しい 機能 （わかる かな？）。 デモと して は 面 

白いです 力 5 ， あまり 使い道 はない かもしれ 

ません。 こういった エフ ェ クタ は 外部 プロ 

グラム 呼び出しの 参考 例と してつけ てみ た 
n99g ?eii ，," isiaissa srr sio ""ssot 
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ら よかった と 思います。 
★ アン ドウ ペン 

要するに マ ジ ッ クハ 0 レットの 消し ゴム で 
す。 下敷きに なった 絵 を 復活 させて しまう， 
という 力'， 説明が 難 しい。 よく 小学生 く ら 
いのと きに やらなかった かな。 色鉛筆で サ 
ィケな 絵 を 描いて， その上から 黒の クレョ 
ンで 真っ黒に 塗りつぶして， それ を ニード 
ル と かで 削つ て 下絵 を 出す やつ。 あんな 使 
い 方が できます。 
★P に ファイル 

い まや X68000 だけで はな く， 広く バソコ 
ン 画像の 世界に 普及して いる， PIC 形式 フ 
アイ ルの 読み書きに 対応し ました。 今回の 
バージョンアップの 目玉の ひとつで すね。 
こ れが ついた ことで， も はや ZIM 形式の 存 
在 意義が 失われて しまったと もい える と 思 
います （他 機種との データの やり取りに 使 
える のかな）。 まあと にか く， こう いった ォ 
—プン な 姿勢 という の は 好感が 持て ますね。 
すばらしい ツール を 開発し， フリーウェア 
と し て 提供 し て く れた柳 沢さん と ， 意固地 
に な ら ずに 組み込み に 対応 し て く れた ッ ァ 
ィ ト 様に 感謝し ま しょう。 
★ ピック アップ カラ一 
右 クリック は スポイトの 基本よ ね， つう 
驟?, タノ" j 
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わかりやすく なった 色 変換。 マスク も 変換で 


を 使用で きる 
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画像 口一 ド 時に 色抜き を 指定す ると …… 
わけで， マウス 右 ボタンの クリック による 
画面 上からの カラーの ピック アップ （拾い 
上げ） がで きます。 これ も 最近の グラフ ィ 
ック エディ タ では 標準 的な 機能な ので 嬉し 
い。 ルーペと 組み合わせて 使う と 強力です。 
個人的に は 非常に 嬉しい 機能です。 
女籣 易 アニメーション 機能 
ページ 切り替え による 簡易 アニメ ーショ 

ン 機能です。 画面 を 4 分割， 16 分割して 4 
枚 ま た は 16 枚の 動画 を 連続 表示 さ せます。 
もちろ ん 動画 は 自分で 準備 しなくて はなり 
ません。 カラ一 イメージ ユニット メニュー 
の カテゴリーに 分類され ている ことから わ 
かると おり， テレビからの 連続 取り込み 画 
をァニ メートしたり， 逆に 自分の 描いた 動 
画 を ビデオ 撮 りしたり する こと がで き ま す。 
★ デジ タイ ザ 

一部に 熱狂 的な ファンの いる ヮコ ム 社の 
タ ブ レ ッ ト 「SD-510C」 に 対応 してい ま 
す。 デジ タ ィザ • タブレットと は 何 か ち よ 
つと 説明し ましょう。 よく 外国の 小学校で, 
生徒た ちが ノー ト の 代わ り に 個人個人 でち 
いさな 黒板 を 持って 勉強して ますよ ね。 ち 
ようど あんな 感じの 形で， コンピュータに 
つながつ た 黒板 状の 板の 上 を ペンで な ぞ る 
と， そのと おりに ディスプレイに 絵が 描け 
ると いう ものです。 これ を 使えば マウス 描 

謬 
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指定 色 を 抜き合わせて 合成で き る 

きと 違って， 紙に 描 く 感覚で C G 制作が で 
きる というな かな か 便利 なしろ ものです 
(実は 僕 も 昔 か ら デジ タ ィ ザ ほしがつ て い 
たんだけ ど， いまだに マウスに 甘んじて ま 
す）。 パソコン クラスの もの だと， マウスと 

同 規格の ィ ンタ フェイ スを 使う ものが 多い 
ようです。 興味の ある 方 は 秋 葉 原 あた り で 
探して みま しょう。 

なお， この 機能 は マウス 描き， タブ レツ 
ト 描きの どちら か を 選ぶ 排他 制御 になって 
います。 

★ 垂直 • 水平 ライン 

ロット リ ング ペンの 直線 引き モー ドの と 
き な ど に 威力 を 発揮し ま す。 SHIFT キー を 
押してい ると カーソルの 動きが 水平， 垂直 
に 固定され ますから， 平行線 をた くさん 引 
きたい ときに 使う と 便利。 
★ マ ッノ、 バン ド カッター 

マッハ バンドと いうの は， グラデ 一ショ 
ン 描画 したと き に 発生す る 縞模様の こと を 
いいます。 同時 発色 数の 限られて いる グラ 
フ イツ クで 宿命的に 発生す る も のです が， 
これ を 軽減す るた めに， 今回の バージョン 
では ディ ザに よ る 見目麗しい グ ラデー ショ 
ンを 実現して います。 ただし オーダー ドデ 
ィザ なので， Z's-EX の桀野 式に 較べる と 若 
干 品位 は 落ち ます。 でも 処理の ス ピー ド を 
考える と 無難な 選択で 
すね。 なお， 当然です 
が これで 描いた 絵 は， 
PIC によ る 圧縮率が 極 
端に 悪く なります。 
★ 画像 合成 

ノ 《一 ジ ョ ン 3.0 に な 
つて， フ アイ ノレ ロード 
時に 指定 色 を 抜き 合わ 
せる こと がで きる よう 
にな り ま した。 あと は 
合成 比率 を 指定で きれ 
ば 完壁です ね。 また， 
アンドゥ ペンに よ るァ 
ン ドウ 画面との 合成 も 
できます。 


* 


XVI-68K 

これ は， 16 色 モード （768X512) に 対応 
した グラフ ィ ック エディタです。 Z' 
sSTAFF PRO-68K と はまった く 独立 し た 
アプリ ケーシ ヨン ソフ 卜です のでお 間違え 
のない よ う に。 

実 をい うと， 僕 はこい つに 全然 期 侍して 
いなかつ たのです が （どうせ 才マケ ソフト 
だとい う 先入観が あった）， 意外に 健闘 し て 
います。 ちょっと 改良して 単体で 売っても 
十分 通用し そうです。 

僕 は 最近， PST.X (えせき 一す X68000 版） 
と いう 非常に 優れた フリーウェアの ダラ フ 
イツ ク エディタで， 16 色の 絵 を 主に 描いて 
いたのです 力 5 '， PST.X に も い く つか 苦手 と 
する 面が あ りました。 大きな とこ ろで は， 
プリンタ とか スキャナと いった 入出力 装置 
の 対応の あたりです。 先 ほどい つたよう に， 
Z'sSTAFF ではき ちんと サ ポー 卜されて い 
ますから ね。 こういつ たお 互いに 苦手な 分 
野 を 補完し あえる ツールの 出現って 嬉しい。 
あ と ， Z'sSTAFF と 同様， アウトライン フ才 
ントも 使える の もとっても いい。 

使い 勝手 は 本家と ほぼ 同じ。 でも フ アイ 
ル フォーマット が, 現在の と こ ろ ZIM 形式 
し か 使え. な いみたい だな あ。 本家が PIC に 
対応して しまった こと だし， ここ は 奮発し 
て MAKI, MAG, QLD な どの フォーマット 
にも 対応して ほしい ぞ。 

速 いんだな これが つ ！ 

旧 バージョンからの パレット データ， ぺ 
ン データ， トーン データ， タイル データの 
互換性 も 保 たれて い る 様子です。 ォ リ ジナ 
ルの ペンな ど を 蓄えて き た 旧 ユーザの 方 も 
安心して 移行で き ますね。 

ほかに も 広告に は 出て いないけ ど， 改 
良 • グレー ド アップし た 機能が た く さ んぁ 
ります。 まず， パレット， システム メニュ 
一な ど， いくつかの メニューの 大きさ を 変 
える ことができます （メニューの 項目が 変 

{ 匕 する）。 これによ つて， 絵の EI れて しま う 
領域 をなる ベく 少なく しています。 それ か 
ら Z'sSTAFF の ボカ シ つて アル ゴ リ ズ ム が 
手 抜 きで， ちょっと 変 だつ たんだよ ね。 右 
上の ほう に 片寄って いってし まうよう な。 
あれ も ちゃん！： 直されて います。 
アンドゥの タイミング も 自分で 自由に 調 
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整で きます。 旧 バージョンの アンドゥ は， 
どこ ま で 戻つ ちゃう かわか ら なくて ドキ ド 
キ しながら 使った もの だけど， 今度の は 都 
合の いいと きを 見計らって 「バッファ」 に 
記録して おく ことができます。 アンドゥす 
ると き は， だいたい その 時点まで 戻って く 

れ ます。 RAM ディスクに セーブし ている 
ような ものです。 もちろん 自分で タイ ミン 
グを 管理し なきやい けない けど， 少なく と 
も 旧 バージョンの 方法よ り は 好きです ね。 

色 変換 機能， 「この 色と， この 色と， この 
色 だけ を， あの 色と， こ 一い う 色と， そ 一 
いう 色に 変えたい！ j なんてい う 欲望に 耐 
えうる モード もつ きました （説明に なって 
ない な）。 

それから 「終了 j する ときには， ちゃん 
と メニュー を 消去して 終了して くれます。 
以前 は Z'sSTAFF を 抜けてから グラフ イツ 
ク 画面 を 表示す る と 終了 時に あった メニュ 
—ウィンドウ 力 f 残って いた じ やない。 気づ 
いた と き は 結構 笑えた け ど， あれが な く な 
りました。 アプリケーション ソフトの 清く 
正しい 姿です ね。 

そして， 忘れて はならない のが 高速 化。 
メニューの 開閉が スムーズで 気持ちいい。 
僕の マシン は 10MHz だけど， これが 16MH 
z の マシンな らます ます 余裕で しょ う。 

麵ま 忘れた 頃纖、 どき 

実は 要望 も あるの だ。 いい 機会 だから 書 
いちやおう。 それ は， HSV パレット にある 
サークル ゲージです。 綺麗で カツ コ いいん 
だけ ど， たまに トロく て 非常に 煩わ しいと 
思う こと が あ る ので， 表示 を な 〈すス イツ 
チ とかが ほしいで すね。 

僕はプ リ ペア ド パレ ッ ト （普通の バ レツ 
ト） より も HSV の 微調整 を 多用す る 人な の 
です が， HSV の サークル ゲージって， プロ 
ポーズ イベント （隠れて いた ウィンドウが 
上に あがって くると きのこと） が 入る と， 
再 描画す るのに いちいち 時間が かか る た め 
イラ イラす る ん です。 サークル ゲー ジで調 
整す る ことって ほとんどな いので， RGB, 
HSV の ス ライ ダゲー ジ だけ になる スィ ッ 
チが ほしかった な あ。 

あと， これが 非常に 悲しかった ことなん 
です が， ロット リ ング ペンの 「点点」 モー 
ドが なくなって しまった。 使わない 人 はま 
つた 〈使わない のか もしれ ない けど， あれ 
つて 案外 盲点で， うまく 使う と 結構い ろん 


な 効果が 出せ る ん です。 今度 パー ジョン ァ 
ップ するとき はぜ ひ 復活 させて く ださ い。 

何 はなく とち 金な の だ 

CG を 本気で や ろうとす ると， 3 次元で あ 
ろうが 2 次元で あ ろうが メモリ 増設 は 必須 
事項です。 ちなみに 僕の 環境 は X68000 
ACE-HD (なぜか 内蔵 HD なし） +40M パ 
ィ ト ハード ディ ス クでメ ィ ン メモリ 4M ノ 《 
ィ ト なのです 力 s , 最近と みに メモリの 不足 
を 感じます。 感じる の は Z'sSTAFF を 使つ 
てると き だけなん です け ど。 

そ して， 気になる 値段 はバ一 ジョン 1.0 力 > 
ら 貫く 58, 000 円。 ノ 《一 ジョン 1.0， 2.0 の 登 
録 ユーザに は， 有償 パー ジョン アツ プ のお 
知らせが 届いて い る ことでしょう。 

ちなみに 僕 はバ一 ジョ ン 1.0 正規 ユーザ 
です。 でも パージ ョ ン 2.0 への パージ ヨン ァ 
ップ はして ません。 お金 を 出して まで 手に 
入れる ほ どの 魅力 を バー ジョ ン 2.0 に感 じ 
なかつ たんです。 ベクトル フォントと， せ 
ぃぜぃ 対応す る 周辺機器が 增 え た 程度で し 
たから。 でも 今回の パージ ヨン アップ は 全 
然 違います。 何しろ 高速 化と ウィンドウの 
小型 ィ匕， PIC ファイル 対応， マスクの 強化, 
そ して 右ク リ ックの スポィ ト。 かな り のュ 
一 ザ一 フレンドリ な 改良点。 

いままで Z'sSTAFF を 使って いて， これ 
から も 愛用して いこう と 考えて いる 方なら， 
絶対 バー ジョン アップ をお すすめし ます。 
もちろん 初めて CG を やろう としてい る 方 
にも 文句な く すすめます （高い けど）。 

ぺけろ く， 本命 はやつ ばし 6 万 色 

我が 愛機に X68000 を 選んだ 瞬間， それ は 
何 を かく そう， 大宫の 某 デパートで S. 
K. 氏に 連れられて 見た 初代 X 68000 + Z'sS 
TAFF PRO-68K の オート デモ， それ を 見 
た ときで し た。 グレーの 初代 機が 黙々 と デ 
モ つてる の を 見た と き は， 「ああ， ノ 、° ソコン 
でも こん な に 自然な 絵が 描け る 時代が き た 
の 力'」 と 鳥 ハダ 立てて 感動 し た も ん です （ し 
み じみ）。 と にかく Z'sSTAFF つて ィ ン パク 
卜の ある ツールだった わけです。 

それから 5 年， 実は 最近， Z'sSTAFF を 立 
ち 上げる のが 億劫に なって いたんです よね。 
別に CG を 描く のに 鉋 きたので はな く て， 
や は り 処理の 重さ ， 仕様の 古 さに 耐えられ 
なくなつ てきた のが 原因 かな。 とにかく こ 



アンドゥ ペン を 使って アン ドウ 画面と 合成 



おまけの 16 色專用 パージ ョ ン XV 卜 68K 
こ 1 年く らい は 16 色の ツールで ある PST. 

X が 僕の 絵筆に なって いま した。 でも バー 

ジョン アップ された ジー スタを 使って みて, 

ま た 65536 色に 戻れる 勇気が 出て き たぞ。 

イン 夕 フェイス は!! Hil4 を^ t る 

現在 6 万 色 モー ドを扱 う お 絵 か き ツール 
に は MFGEDIT (フリーウェアで， 電脳 俱 
楽 部に も 掲載 された ことがある， かなり 多 
機能な ツール） という， Z'sSTAFF に とって 
強力な ライ パルが あります。 これ は ポップ 
アップ メニュー を 基本に した， Z'sSTA 
FF と はかな り 異なった ユーザー ィ ン タフ 
エイ スを 持つ グラフ ィ ック エディ タ です。 

パソコン通信 などで 流れて いる PIC 画像 
の 大半が， Z'sSTAFF かこの MFGEDIT の 
どちら かで 描かれた も のなん です よ ね。 僕 
は い ま だ に Z'sSTAFF 派 で す が, 
MFGEDIT に 流れて いつ た 旧 Z'sSTAFF 派 
の 方々 の 意見の 多く 力 ? ， 「レスポンスの 遅 
さ」 と 「ユーザー インタフェイスの 悪さ j 

に 不満 をい つていた と 記憶して います。 表 
現 力 に 不満 は な 》■ ' が, 使い 勝手 に 問題が あ 
り， という ところです。 

今回 はそん な ユーザー か ら の 意見に 応え 
た バー ジョン ァ ッ プ だつ た ように 思われ ま 
す。 市販の 2D グラ フ イツ ク エディ タの中 
で， Z'sSTAFF は 最高峰に 位置す る 機能 （と 
価格） を 持つ ものです。 登場した 当時から， 
それ は 変わって いないと 思います。 そして 
僕 はいまで も Z'sSTAFF の 味方 な ん だ な 。 
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期待で きそうな ソフト は 何 本 か あ る けれど, 
どれ も ジャンルが バラ バラな のはゥ レシ ィ。 
これまで あま りに も 同じ ジャンルが 固ま る 
ことが 多かったです からね。 あ， 将棋の ゲ 

ームは ほぼ 同時に 2 つ 発売され そ う だから， 
対戦 させて みないと。 
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「ナイアス」， 「アクア レス」 と， キャラクタ 
一な どに はお 遊び を 入れながら も， 基本的に は 
硬派な ゲーム を 作って きた ェグ ザク 卜が 夏 頃に 
新作 を 発売す る。 

名前 は 1 "エトワール プリンセス」， ジャンル は 
コ ミ カルフ アン タ ジーァ クシ ョ ン ゲーム 風と さ 
れ ている。 悪い 魔法使い " ね〜 ちゃん" によつ 
て 封印され た 地域 を 解放し， 仲間 を增 やしつつ， 
婚約者で ある 太陽の 国の 王子 を 助ける のが 最終 
目的で ある。 今度 は ゲーム 全体にお 遊びの 要素 
を 入れて いるよう だ。 

基本 操作 は 8 方向への 移動と， ジャンプ とた 
め 撃ちので きる ショットで， ダメージ 制 8 方向 
スクロール ァ クシ ョ ンシュ 一ティ ング という 棼 
囲 気ら しい。 正確な 高さの 概念が あったり， 新 
開発の あや し げな 爆発 処理が 入って いた り と ゲ 


ゲーセン 移植 モノ 2 作が 登場 


1 . グラディウス n I 

2. スターウォーズ 2 

3. 出た な!！ ツイン ビ一 4 t 

4. ジ エノ サイ ド 2 3 1 

5. ファイナル フ アイ ト —初 

6. 大戦 略 DT90 9 t 

7. ノ、' 口 ディ ウス だ ！ 6 1 

8. エイリアン シンドローム 一 初 

9. マスター ォブ モンスター ズ I I0t 

10. アルシャ ーク 一 


ト ップ はま だ 強い f "グラディウス Hj。 r スター 
ウォー ズ j を 倍 以上つ き は な し て 首位 を 独走 中。 

r 出た な!！ ツイン ビ 一 j が にジ エノ サイド 2」 
を かわして 3 位に 躍り 出ました 力、 差 はわず か。 
先月と 構図 は あまり 変わって いません ね。 この 
4 強の 下に やつ て き たのが 先月 紹介 した 力 プコ 
ンの 「ファイナル ファイト」。 ゲーム センタ一 の 
大ヒッ ト 作です。 いまや X68000 ゲ一 厶界の 巨人 
となった コ ナミに 挑む， 大物 ルーキー 登場と い 
つたと 二ろ でしよう 力、。 
ァ一 ケ一 ド でも ノ リ にノ つてい る カプコ ンの 



—ム 内容 も 充実して いるが， それだけ ではない , 
MIDI 対応 （予定）， 增設 RAM 対応， TOWNS ノ、' ッ ド 
対応 (START,SELECT を ウイ ン ドウ 制御に 使用。 
もちろん ノ一 マル パッ ド でも 問題ない）， SAVE 
機能 あり と システム 的に も 充実して いる。 
X 68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

ェ グザク ト 3025(247)9160 


登場 は， ユーザ一 から も 歓迎され ています。 同 
時に ほとんどの ハガキ に は ファイナル フ アイ 
ト j が 売れれば 「ス ドリ一 トフ アイ タ一 II j を 
作って くれる かもしれ ない" という コメントが 
あつたの が 印象的。 今後の ランク アップが 期待 
できそう。 

編集 室に も 3 面まで 遊べる サンプル ディ スク 
が 届いた のです が， やはり みんなが 「えつ， 本 
当。 見せて 見せて」 といって， チェック を 入れ 
ていきます。 出来 もなかな かの ょケ です。 

8 位に は 電波 新聞社の r エイリアン シン ドロ 
一 ム」。 慷 かしい な あ， 僕 も ゲーム センタ一 で 相 
当 凝った: t えが ある ぞ。 ハガキ でも 「昔 ゲーム 
センタ一 で ハマった から」 という 人が ちら ほら 
いますね。 それから 多 いのは 「値段が 安いの が 
うれしい （もしくは 気に入った）」 という 声。 
5, 800 円 は 確かに 魅力的。 こう いう 良心的な ソフ 
ト こそ 人気が 出て ほしい もんです。 

システム ソフトの r 大戦 略 BT90」 と 「マスタ 
—ォブ モンスター ズ IIj は そろって ランク アツ 
プ。 前者に は 規模の 大きさ， 後者に は 手 II さ を 
挙げる 人が 多く， 2 作の 棲み分け は 成功して い 
るよう です。 （浦） 
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5 月 号で は ホーム データの 将棋 ソフ ト r 将棋 
聖天 j を 紹介した が， 以前から 話の あった SPS の 
「棋 太平 68K」 も そろそろ 発売され そうで ある。 
両者の 対決 は どちら に 軍配が 上がる のか ？ 

「棋 太平 68K」 では 思考 時間 を 短縮す るた めに， 
対戦 中の 局面 を データと して 保存し， 同じ 局面 
が 見つかれば 同じ 手 を 打つ よ う になって いる。 
したがって， 対局 を 重ねる ほど データ は 増えて 


いき， コンピュータの 思考 時間 は 短くなる。 

また， 二 ちら 力く r 教育」 してやる こと もで き 
る。 コンピュータが あきらかに 間違った 手 を 打 
つたと きに， 二の 「教育」 コマンド をィ 吏えば 訂 
正された 手 を 覚える ので ある。 

また， もとの 「棋 太平」 と 大きく 違う 点 は， 
PCM で 棋譜 を 女性の 声で 読み上げる こと， 詰め 
将棋 機能 がつ いた ことと なって いる。 
X 68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 9, 700 円 （税別） 

SPS 00245(45)5777 
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き« ，一 グ瞧 

「魔 菴」 の 出現に よって 崩壤 した 世界。 その あ 
と に 生まれた の は 魔法 を 忘れた 文明で あ つ た。 

このような 世界 を 舞台に 繰り広げられる 「ヴ 
エルスナー グ 戦乱」 は， フルマ ウス ォ ベレー シ 
ョ ン による ロール プレイン グ ゲームで ある。 

この ゲーム は 見た目 は フィ一 ル ドタ イブの マ 
ップ 表示で ある 力、'， 内部的に は 3D マップに 近い 
感じ。 3D マップ を 真上からの アングルで 表して 
いる， という も 
のらし い。 
そして， マップ 
構成 もこの アン 
グルを 生かす よ 
うに 工夫され て 
いる。 

アイコンと コ 
マン ドメ ニュー 
選択の みで 操作 
できる し， 自動 


戦關 もつ いている ので 気軽に 遊べそう だ。 

X 68000 用 3 . 5/5"2HD 版 7 枚 組 9 , 800 円 （稅 別） 

ファミリー ソフト Q03(3924)5727 
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SX-WIND0W も ver.2.0 に バー ジ ヨン アップ さ 
れ， いよいよ 本格的に アプリケーションが 続々 
と 登場し そうだが， いちばん 期待され ている SX- 
WIND0W 用 アプリケーション は， この 「シ ムアー 
ス」 ではないだろう 力、。 

実際に やる と 重そう だけ ど， や つ ば り な に か 
作業 をしながら， 同時に 「ジム アース」 を 立ち 
上げて お く というの はやって みたい。 

ガイア 理論に 基づいて いる だと 力、， 地球の コ 
ン ディションが 表情で わかる だの， いろんな 生 
物の 進化が 見られる だのと， ゲームの 内容 も 「シ 
ムシ ティ一」 に比べて グー ンと 凝った ものに な 
つてい るの だが， や は り X 68000 ユーザ一 の 間で 
は， "SX-WIND0W 上で 動 く" という こと に 関心が 
集まって しまって いるよう だ。 まあ， いたし 力、 
た あるまい。 

それほど， SX-WIND0W で 市販 ゲームが 動く と 
いう 二と に対しての 期待が 大きい のであろう。 
X 68000 用 5"2HD 版 12,800 円 （稅 別） 

イマ ジニァ 303(3343)891 I 
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第 4 回 アマチュア CGA コンテ ス 卜 
入選 作品 集 ビデオ 締め切 り のお 知 らせ 

発送 作業が 順調 に 遅れて ご迷惑 をお かけして 

おります 力、'， 予告 どおり， 受け付け は 5 月 31 日 
を もって 終了 させて いただきます。 その 時点で 
の 申 し 込み 数 を も と に 最終の ダビング を 行い ま 
すので， お忘れの ないように。 

大量の 宛名 害き や， 申し込み 方法 を 守らない 
方々 に， ボランティアの I 回生 も 閉口して おり 
ますので， もう一 度 申し込み 方法 を 明記して お 
きます。 

〇 配布 価格 2, 000 円 （カンパ は 自由） 


〇 支払い 方法 郵便振替 のみ 
口座 番号 大阪 3-109598 
加入者 名 DoGA 
〇 必要事 項 振 込 人の 欄に， 自分の 住所， 氏名 
を 明記。 電話番号 も 忘れずに。 
通信欄に は 第 4 回 ビデオ 希望 と 明 
言 己。 余った スペース は， ご 意見， 
ギャグな どご 自由に。 
「第 3 回の ビデオ も」 とか， 「CGA システムく 
れ」 と 力、， 「3 本 まとめて 送れ j とか 要求す るの 
は 勝手です が， I 回生が ちゃんと 処理して く れ 
る 可能性 はまず ありません。 あしからず。 


ビジネス ショウに 行こう 

5 月 20 日から 23 日， 東京 国際 貿易 センタ一 で 
パソ コ ン 関連の シ ヨウと して は 日本で 最大の， 
ビジネス ショウが 開催され る。 もし， 機会が あ 
れば， NEC の ブースへ 行って みょう。 そして， 注 
意して よく 見る こと。 立場 上， ニニに 害く わけ 
に はいかな いが， X 68000 ユーザー にはちよ つ と 
笑える 展示 をして いる ぞ。 ハツ ハツ ハツ。 

； i: 氺 * 

さて， 今月 号に は 間に合わなかった が， 来月 

では X 68000 芸術祭 全国大会の 詳 しい レポート 
をお 届けす るので お楽しみに。 （かまた） 
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人 を 殴 リ隊り 倒す という 行為 は， 現実の 罪悪 
さえ ともなわなければ， 魅力的な 快楽で ある。 
格關 アクション ゲーム は， その 快楽の 部分 だけ 
を リアルに 再現し， 多 かれ 少な かれ その 快感 を 
伝えて く れ るので ある。 

そこで この 「ファイナル フ アイ ト」 であるが, 
超 有名 格關ァ クシ ヨンと して ゲーム センタ一 で 
大 ヒットし ており， 集団 打倒 型の 格闘 ゲームの 
標準と して， 対戦 对決 型の 「ァ レ」 と 双璧 をな 
している。 ス一 パー ファミコン でも 発売され て 
いたが， 容量の 関係で 面 は 少な 〈なり， セレク 
ト できる プレイヤ一 の 数まで 減らされて しまつ 
たので， 落胆し 絶望 感を觉 えた 人 も 少なくない 
だろう。 もっと 完璧な 移植 を 望む こと は， どん 
な 人に とっても 自然な ことと いえる。 

だから と いう わけで はない が， X 68000 版で は 
できるだけ 才 リ ジナル に 忠実に 移植され ている。 
エレべ— ターの 面 （ 4 面） も なくなつ ていない 

し， 3 人の キャラクターから プレイヤー を 選び, 
2 人 同時 プレイ も 可能に なって いる。 ガイと コ 
一 ディの コンビネーション プレイ はもち ろん， 
デモの 移植 も 完璧で， 捕らわれの 身と なる ジェ 
シカ も， 変な 服 は 着て いない。 スーフ アミ 版で 
満足 で き な かった 人 も 安心で きる だろう。 

しかしこう いった 二と は， あまりに 当たり前 
の 二と である。 超人 気 ゲームと して， 骨の 髄ま 
で 攻略され 解析され た ゲームで あるから， 些細 
な グラフィック ゃヮ ザの 違い， アルゴリズムの 
変更な ど は， ファン を 越えた マニアの 人々 に， 
即座に チェック されて しまう だろう。 それほど 
愛された， 実に 素晴らしい ゲームな の だ。 移植 
を 待望され つつ も， X68000 に 移植され る こ と 
で， その 輝きの一 部で すら 失われる こと を 恐れ 
る 人 は 少なくな いはず である。 見えない ところ 
まで 凝った 完璧な 移植が 求められ るの は， 有名 
ゲームの 宿命と いってい いだろ う 。 

二の 記事 を 害いて いる 現在の サン ブルで は， 
まだ 明確な こと はいい 切れないが， グラフ ィ ッ 
ク など は ドッ トを そのまま 持って きている らし 
く， 動きが 欠けたり 色が 変にな つてい ると いつ 
たような こと は一 切ない。 ただ 画面の ド ッ ト 比 



の 違いから か， 縦横の 比が 異なって 見える の は うな， 大 傑作と して 登場す る こと を 期待したい。 

いたしかたない ことであろう。 しかし， 画面 モ ショップで 買った 帰りに エレ ベータ一 に 乗る と 

ード がいくつ か 用意され ている ので， できる だ き は， 後ろ^ 2 人の 大男に 注意しょう。 （八） 

け 自分で 見て， 違和 慼 のない もの を 選べる の は 
うれしい 二と である。 サウンドに 関しても まだ 
未完成で， MID ほォ応 といった 機能 をチ ヱ ックす 
る こと はでき なかった。 

ォ リ ジナル が格關 ゲームの 革命と 呼ばれる だ 
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[データ 集計 協力 店] (順 不同） 
九十 九 電機 本店 

ワールド イン ァ オヤ マ （札幌 /福 岡） 
OA システム プラザ 横 浜 店 
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I 位 はまた も 「グラディウス I」 となつ 
たが， さすがに 息切れして きたよう だ。 ポ 

イン トを 見て みると， 2 位の 「エイリアン 
シンドローム」 【二 「グラディウス II」 がぎ 
り ぎり まで 迫られて いると いうべき か， 「グ 
ラ ディ ウス I」 が 落ちて きたと いうべき か 
という 情勢に なって いる。 まあ， 後者の ほ 
う が 正しい 見方であろう。 
この 「エイ リ アン シン ドローム」 はわり と 
古め のァ一 ケ一 ド ゲームからの 移植 作品で 
ある。 もとの ゲーム は 派手 さとい う 点に は 
欠ける ものの， 才ド 口才 ドロした 雰囲気と 
効果音の よさが あいまって， 個性的な 作品 
に 仕上がつ ており， そこそこの 人気 を 獲得 
した。 

今回 電波 新聞社 か ら 発売され た X 68000 
版 も， グラフィック や 効果音な ど， まず ま 
ずの 出来で ある。 値段が 安かった の も 2 位 
への 鍵と なった かもしれ ない。 

3, 4 位に は， 年末 発売 人気 トリオのう 
ちの ふたつ， 「スターウォーズ」 「ジ： e ノサ 
イド 2」 が 並んだ。 トリオの もう ひとつ， 
「出た な!！ ツイン ビ一」 は 少し 離されて 8 
位に 落ち着い ている。 

全体 的に 見る と， I 位の 「グラディウス 
II」 と， この トリオが 安定して いて， その 
ほか は 現れて はす ぐに 消えて い くと いう 現 
象が 毎月 起こって いる だけで ある。 ここら 
で， なに か 新しい 星が 出て きて ほしいと こ 
ろで ある。 

今月 新たに 登場した ソフト は， 先 ほど 紹 


介した 「エイリアン シン ドローム」 と 「FI5 
ストライク イーグル II シナリ ォ」 「SX- WIN 
DOW ver.2.0」 の 3 本で ある。 

6 位に 入った 「FI5 ス ト ライク イーグル 
II シナリオ」 は， すでに 発売され ている 
「FI5 ス トライ クイ一 グル I 」 の シナリオ 
ディスク。 「FI5 ストライク イーグル n」 を 
持って いなければ 遊べない ので， 本体の 出 
荷 数に 影響 を 受ける はずで ある。 そのな か 
での 6 位 はまず まずの 結果と いえる だろう。 
そして， 7 位に 入った の 力、'， 「SX - WINDOW 
ver.2.0 Jo 九十 九 電機で I 位に 入った のが 
大きな ポイント になって いる。 二う いう ソ 
フ 卜が ゲーム ソフ トを おさえて， 上位に （全 
体の 集計で は 上位と はいえない が） 入る と 

いうの が， いかに も X 68000 ら しいと 思って 
しまう の だが， いかがだろう か。 

あと は， 「マスター 才ブ モンス タ一ズ IIj 
が 5 位， 「大戦 略 ET90」 が 9 位に 入って， シ 
ス テム ソフ 卜の 頑張り を 象徴して いる。 「マ 
ス夕一 才ブ モンス 夕一 ズ n」 の ほうがず つ 
と 上位に きている の は， あとに 発売され た 
からと いう こと はもち ろんで あろう 力、'， X 
68000 ユーザーの 好みと も. 絡んで いる だろ 
う。 つまり， 設定され ている 世界 や シス テ 
ム などで ある。 

lo 位に は 「ドラゴン ナイ 卜 in」 が 踏ん張 

る ことと なった。 

I 位が 安定して いると はいえ， なかなか 
きっちり した 予想 は 立てられない 状態に あ 
る。 来月の 動き もなかな か 楽しみで ある。 
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ま スピン ディ ジー ii 


飛び出すな, コマ は 急に 止まらない 


Sibata Atushi 

柴田 淳 


探検 を 目的に， 不思議 な 世界 スピン デ イジ 一へ 調査 隊がゃ 

つてき た。 脚査を 行う の は 探査 デバイス "GERALD (ジェ 
ラ ルド） mk- 4" だけど， 操作 はこ ちらで やら なきや ならな 
い。 結構 難しい けど， 燃料 切れに は くれぐれも ご注意 を。 


(§/ "劃 


* \ 狗 

令规 



学校 帰 り なんかで ち よ つ と 時間が 空いた 
ら， 僕 は ゲームセンターに 寄って しまう。 
そして， 新しい ゲームが 入って いるか どう 
力'， まず 店内 を ひと 回りして 確かめる。 

で， 新 機種が 入って ない と， 何 を やろう 
かと 悩んで しま う。 巷で は 「スト リー トフ 
アイ ター II」 が 定番に なって 久しい 力 、 僕 は 
下手 だし， かとい つて 練習の つもりで コィ 
ンを 入れて みて， 順番 侍ち のガ キン チヨに 
笑われで もしたら， 悔しくて それ こそ 夜 も 
眠れない。 そんな こと を 考えながら， 結局 
最後に は， シ ユー ティング ゲームの 筐体に 
足が 向いて いるの が 常な の だ。 

僕が 暇潰しの ゲームに なぜ シュ一 ティ ン 
グを 選ぶ のか， そのいち ばん 大きな 理由 は 
操作 系が 統一され ている， という ことで あ 
る。 ジョイスティックで 自機を 動かし， あ 
と は 適当に ボタン を 叩いて いれば， それな 
りの 壮 快感が 味わえる。 この 先， この 操作 
系が 変更され る こ と はまず ないだろう から， 
後々 のた めの 練習になる， と 建設的な こと 
を している 気に もな^。 

操作 系と いう 点で いえば， この 「スピン 
ディ ジ一 II」 は 多くの シ ユー ティン グゲー 
ムとは 逆に， 再現 性の ない 操作 系 を 採用し 
ている の だ。 そういう その 場 かぎりの 操作 
系に は， まず 惯れ るた めの 訓練み たいな も 
のが 必要で ある。 その 訓練で 費やす 時間と 
か 苦労と か を 考える と， とつつ きやす さと 





X6B000 用 3.5/5"2HD 版 7.8D0 円 (税別） 
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いう 点で， この ゲーム は 大きな ハンディ を 
ft わされて いる わけで， 面 白い ゲームに 仕 

h げる ために は その ハンディ を 谕ぅ何 か を 
持たせなければ な ら ない。 

じれった いので 先に 結論 をい つてし ま う 
と， この ゲーム はとても 面白い ので ある。 
あんま り 面白い ので， 僕なん か 見 体験 フモ 
ァに 行く のがい やにな つち やった ほど だ。 
なんという 力'， 惯 性の 鋤 く コマ を 操る とい 
う 独特の 操作 系 も， 覚える の が 苦痛 という 
より， 訓練の 過程 そのもの を 楽しめる よう 
になって いる。 要するに， 常に 新しい 操作 
系 を 求める 前衛 的 ゲーマー でない アナ タに 
も， 自信 を 持って お ススメ できる ナイスな 

ソフト ナノ も a ^s^Jp 

五官 をく すぐる 操作 系 的^^ 

この ゲームの 操作 系に ついて， さらに 掘 
り 下げて い くこと にしよう。 繰り返 丄 にな 
る 力-:， プレイヤーが 操る の は 慣性の 働く 
マで ある。 つまり スティック なり パッドな 
り を 一定 方向に 入れ 続ける と， この 
ジェ ラ ル ド は ひたす ら 加速 していく。 逆 方 
向に レバー を 入れる と 速度が 弱ま り， 
に は 静止し， さらに 逆 方向に 加速し 始める 
という 具合 だ。 

また 補助 的な 操作と して. 
レーキ という のが ある。 名 
前から も わかる とおり， ァ 
ク セル は ボタン を 押す こ と 
によって 加速の 度合い を 強 
める もので， ブレーキ は 逆 
に コマ を 急 停止させる。 

という ふうに， コマ を 操 
つて マップに 仕-掛けられた 
罠 を く ぐり 抜けて い く のが 
目的な の だ 力、 これ だけで 
は 終わらない。 この 操作 系 
を 利用して， マップ 上で い 
ろい ろな こ とがで き るので 
ある。 

た と えば， 壁に 向かって 


滑って いくと， コマ はちゃん と 跳ね返って 
くる。 また 急な坂 は • 加速して 勢い をつ けな 
いと 登れない し， 逆に 坂 を 降りる とき は 当 
然下 り 方向に 力が かかる。 目 的 地 に 行 く た 
め に 長い 斜面 を 横切 ら な ければ な ら ない 場 
^"なんか は， もう 体 ごと 傾けて 坂道に へば 
りついて いる 感じ を 味わえる。 

さらに 秀逸な ことに， この ジ エラ ルド は 
坂道 を 利用して ジャンプ までして しま うの 
だ。 こ の 感覚の 楽 しい こと。 ジャンプ をし 
て 高い ところに 登ったり， 長い 空白 を 飛び 
越えたり する の はもち ろん のこと， マップ 
が 進む と 体操競技 真っ青の ァク ロバ ッ ト ま 
で こなさなければ ならない。 

独特な 操作 系 を 持つ ゲーム と い うの は， 
その 操作に 惯れ るまでの 苦痛 を 補うた めの 

f^^^ く 



扉 もど こかの スィッチで 開閉す る 
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何 か を 持って いなけれ ばな ら 
ない， と 前述した が， この ゲ 
ーム では その 苦痛 を， 勢い を 
つけて 坂 を 登る と 力'， ジ ヤン 
プで すき 間 を 飛び越える とか 
いった こ との 楽し さ， つまり 
人間が 持つ プリ ミ ティブな 衝 
動 を 満たす こ とで 補って いる 
よう だ。 そういった 点で はこ 
の ゲーム は 出色の 出来で， あ 
り きたりの ゲームな どで は 足 
元に も 及ばない， かも しれな 
いの だ。 



とこ とん 親切 設黔 •>•>•>•>•>•>•>** 

数々 の トラ ップの 中で 重要な 役割 を 果た 

している ものが ある。 上に 乗る こ とで ON/ 
OFF さ れ るスィ ッ チが そ れだ。 こ れが ま た 
やっかいで， 押す ことで さまざまな 仕掛け 
が 動き 出す の はもち ろん， スィッチ どうし 
に 相関関係が あ つたり する の だ。 

どういう ことかと いうと， 
を 押して， エレ ベータ を 動かす とする。 で， 
そ のェ レ ベータ ま で 行 く 途中 にう つかり ほ 

かの スィッチ を 押してし まう と， そう， ェ 
レ ベータ はピタ リ と 止まって しまう ので あ' 
る。 もっとも， そんなと きで も， もう 一度 
前の スィ ツチ を 押しに いけば も とどお り に 
は な る の だが， マップに よって はこの スィ 
ツチ を 順序よ く 押さない と 抜けられない 場 
面な どもあって， その 仕掛 ( ナ は 面が 進 め ば 
進む ほど 巧妙に なって く る。 


Pyranidea 
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奇妙な 面 セレク ト 画面 



当然， 最後の ほうに は ムズぃ マップが 目 
白 押 し なの だが， それでも 俗にい う ハマリ 

は ほとんどない。 ハマらない だけでなく， 
この ゲーム は 全体 的に 親切 設計の 思想が 貫 
かれて い る。 

たとえば， 細い 渡り廊下 を コマが 渡って 
いると き， うっかり あら ぬ 方向 に レパ、 一 を 
倒して しまい， 硬い 地面に 落ちた としても， 
画 面 の 下に あ る エネルギーの ゲー ジが 一定 
量 減る だけで， 落ちた 直前の ところから や 
り 直せる。 たとえ 失敗して エネルギーが 減 
つてし まっても， マップ 上に は エネルギー 
を 補給で き る 宝石が た くさん 散らばつ てい 
るので， 初めのう ち は エネルギーが 切れる 
こ と はまず ないだろう。 

また， ひとつの ステージ をク リアす ると 
ボーナス ス テージ という のが 侍って いて， 
そ こ で 取つ た エネルギーが 予備 として 蓄え 
られ る。 ゲームオーバー 時には その 予備 を 
使って， 死んだ 場所から （その ステージの 
最初から ではない） やり直せ るので ある。 
これ はけつ こ う うれしい。 

普通の ゲーム， 特に ゲーセンに 置いて あ 
る やつなん か は， 数回 コンテ ィ ニューし な 
くて はク リアで きないよ うに， やたらと 難 
しく してあった りする。 だけど この ゲーム 
の 場合 は まったく 逆で， ゲーム 自体が 「早 
く 先に 進んで ちょ」 と 自己主張して いるか 
のよう な ので あ る 。 

かとい つて， すぐに 終わって しまう かと 
いうと そうで はない。 人 門 編と 実践 編 あわ 


せて 30ftl の ステージが 用意され ている。 ひ 
とつの ステージ は 当然い く つかの 面から 成 
り 立って いて， 終わりの ステージに 差し 掛 
かる ころに は， 初めの ステージが どんな だ 
つ たかはす つか り 忘れて い る く ら いなので， 
記憶力の 悪い 人 は 一生 遊べ るか も。 

泠插れ ッフ勝 •>*•》•》，•》*•》 

ァ メリ 力の パズル ァ クシ ヨンと いうの は， 
マップ 構造から して 日本のと は 違う 。「マー 
ブル マッド ネス」 が そ の 代表格で， た と え 
ば マ ップ 中に 落ちて いる 影 ひとつと つても， 
とにかく 徹底して いるので ある。 影の 落ち 
方 を 徹底させる ために 負う リ スクも 馬鹿に 
ならない と 思う 力 ? ， アン グロ サクソ ンの血 
はそんな こ とで は 萎えない ら しい。 

この ゲーム も そ う いった 部分 を 正しく 継 
承して いると いえる。 写真 を 見ても わかる 
と 思 う の だが， 立体交差な ん てもう 序の口 
で， 考えうる かぎりの トラップと， それ を 
^づけす る 磨き 抜かれた マップ 構造に 感動 
せずに はいられな いので ある。 

ところで， この ゲームの マップ 構造って， 
内部的に はいった い ど う なって いるの だろ 
う 力'。 おそらく 「上海」 みたい に 平面の マ 
ッ プが 断層 をな している の だと 思う の だが， 
それ を 画面 上で 再現 するとな ると， プライ 
オリ ティ を 考えなければ ならない し， それ 
にこの ゲームの 場合， 斜め 上方から 見て い 
る 画面の 視点 を， 90 度 回転で きたりす るの 
だ。 こんなの よく 作ろうと 思うよ な あ。 


満ち足りた 生活の ために 


全体 マップの 確認 もで き る 


知ってい ると は 思う けど， この ゲーム は PC- 

9801 版の ほうが 先に 発売され た。 でも， そちら 
は X6800D 版の よ うに スク ロール は しない ら し 
い。 画面 切り替え では， 二の ゲームの 面白さ は 
味わえな いと 思う の だが。 

この ゲーム を やって いて， こんな ゲームが 日 
本で 生まれたら いいのに と， つくづく 思った。 
あるいは 海外の ゲーム を 移植して いる メーカー 
さんたち が， 向こうの 技術 を どんどん 吸収して 


いって， いずれ は 世界に 通ず る 日本 産 ゲーム を 
作って く れ るの かもしれ ない。 


総合 評価 
目新し さ 
指の 体操 
頭の 体操 
音と 音楽 
バランス 
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• ロイヤル ブラッド 




王家の 血と 王冠と 6 つの 宝石 


Takahashi Tetusni 

高 橋 哲史 


4 月 号で 紹介した r マスター ォブ モンスター ズ II」 は 剣と 魔 
法 を 舞 合に した SLG だった が， この 「ロイヤル ブラ ッ ド 」 
も 右に 同じ。 初心者で も 大丈夫 という 点 も 似て いるけ ど， 
それぞれの ソフ ト ハウスの 違い はしつ かり とうかが える。 



た く の 架空， 空想の 世界 を 舞台に している」 
ことです （光栄 はこれ を イマジネーション 
ゲーム と 呼んで いる >。 

という わけで， 剣と 魔法と モンスターが 
入 り 乱れ る ファン タ ジック な SLG (二 シミ 
ユレ ーシ ヨン ゲーム） を 構築して います。 
まあ， 乱暴ない い 方 を すれば 「三國 志」 に 
モンスターと 魔法 を 混ぜた といえ なく もな 
いのです が， なかなか 泣かせる ストーリー 
とノ 《ック ボーンが あって， プレイヤー を 巧 
みに ゲーム 世界に 引き込んで くれます。 こ 
の あた り の 演出 は 光栄のう まさでしょう。 
それで は 全 4 シナリオ のうち， 最初の "ェ 
ランと レッド ヮ ノレ ト" を 車 由に 「ロイヤル ブ 
ラ ッ ド」 の 世界 を 硯 いてみ ま しょう 力'。 

王家の 血と は 7 •>•>•>•>•»•>•>•>•»* 

舞台 はいず こ と も 知れぬ， 海の 果てに 浮 
かぶ 不思議な 島国 ィ シュメ リア。 ここで は 
まだ モンスター や 妖精 な ど が 人間 と 共 
存 しています。 自然に. 恵まれ， 地上の 
楽園と 謳われた ィ シュメ リ ァ でした 力 ？ 
あると き 邪悪な 魔法使い ザミ エルと そ 
れに 召還され た ドラゴン によって， そ 
の 肥沃な 土地 はま さに 炎に 呑み 尽く さ 
れる 危機 を 迎えます。 偉大なる イシ ュ 
メ リ ァの神 は 水 龍 パス ハを 遣わし， こ 
れを 抑えよう とします 力 *， 邪悪な 力 は 
思った よりも 手強く， つい に 全土 力 ? ザ 
ミ エルの 手に 掌握され よ うとした その 

と きです。 どこから ともなく あらわれ 

た 6 つの 光の 中から 氷， 風， 炎， 毒 霧. 
稲妻， 隕石が ドラゴンに 降り注ぎ， こ 
れを 打ち倒しました。 それぞれの 光 は 
6 人の 魔術師に 姿 を 変え， 二度と ドラ 
ゴンが 復活 しないよう 真紅の 宝石. に 封 
印し， また 自ら も 6 つの 宝石に 姿 を 変 
えて 王冠に はめ込まれ たのです。 この 
王冠 こ そが "ロイ ャル ブラ ッ ド" なの 
です。 

ドラゴン と 6 人の 魔術師が 埋め込ま 
れた この ロイ ャル ブラ ッ 'ド は 強大な 力 


を 持ち， イシ ュメ リア 歴代の 王 はこの 王冠 
の 力 を 使って イシ ュメ リア を 正し く 統治し 
ていました。 力 5 ', 時の 王 エセル レッド はこ 
の 強大な 力 を 使って 独裁政治 を 画策， 家臣 
の 財産の 強奪， 反逆者の 処刑な ど 悪の かぎ 
り を 尽く し 始めます。 ついに は， 父親の 過 
ち を 正そうと ロイ ャル ブラ ッ ドの 宝石 魔術 
師 たち を 再び 世に 解き放った 自分の 娘， ァ 
ヴ エール 姫 さ え も 冷たい 牢獄に 幽閉して し 
まい ま した。 再び 世に 戻った 宝石 魔術師た 
ち は それぞれの 信念に 従って， ちりぢりに 
散 ら ばつ た 反抗 貴族に つき 狂 王 エセル レ ッ 
ド 打倒に 力 を 貸す ことになります。 これが 
ィ シュメ リ ァ聖 戦史の 始ま りです。 

プランシェ 家 若さ 当主, エラン 一 

独裁に 心 奪われた 狂 王。 幽閉され た 姫。 

そ して 狂 王の 計略に よ り 領地 も 財産 も 奪わ 

れ， 極寒の 地に 追い やられつ つも 復興の 念 
チ" レ- --ん ..-.-.-ふレ : -..".".» »»'."』"》« .-秦1^ 
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戦争 画面で は 柵 を 作れる のが ミ' 


夜中に ふと テレビ をつ ける。 いきなり， 
真っ赤に 燃える 信 長さん が 河に 半身 浸けて 
歩いて いるので く。 有名な 「信 長の 野望」 
の CM だ。 

なにげなく 新聞に 目を通す。 「三國 志」 を 
1 面 広告で ど かんと 宣伝して いる ので こ れ 
ま た 驚 く。 新聞 1 面つ て 広告料 も べらぼう 
に 高 いんじゃ なかろう か？ ラジオ は "…- ， 
最近 聴いて ないから わからな いけど， きつ 
と 「竜馬のお 部屋」 とかいう 番組が あって, 
「維新の 嵐」 とか も 宣伝して いるに 違いな 
い。 うう む， あなど りが たし 光栄。 

しかし， 大きくな つたんだ な あ， 光栄 も。 
昔 は 「団地 〇 の 誘惑」 とか 「オランダ ほに 
やらら は 電気 ほに やらら の 夢 をみ るか」 と 
か 出して いたのに （しかも スト 口べ リーボ 
ル ノ シ リ 一ズ も^^ リ ーズ名 までつ いて い 
た）。 そ の 頃の 私 は と い えば， ゴキブ リ 退治 
の シミュレーション 「 ホイ ホイ」 （才ー ノレ 
BASIC でした） に 入れ込んで いたんで すよ 
ね。 どこに ゴキブリ ホイ ホイ 置く かと 力'， 
結構 奥が 深 かったんで すよ。 ああ， 懐かし 
い。 また やって みる かな。 

イマジネーション 広げよ ラ 

さて， この ロイヤル ブラッド はい ままで 
の 光栄 ゲームと はかなり 趣が 違います。 い 
ちばんの 相違点 はなん といっても 「史実 を 
もとに ゲーム 世界 を 造る ので はなく， まつ 
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に 胸 を 焦がす 没落 貴族の 跡 取 
りたち …… 。 どうです， 燃え 

る じゃあり ません か ！ こ れ 
で 燃え なきや 男 じゃあ り ませ 
ん。 「ちつ く しょ 一， ェセノ レレ 
ッ ドの く そ 野郎め。 い ま に 見 
てろ よ， 必ず ほえ ヅラ かかせ 
て やる からな」 と 手に した マ 
ウス を 握りつぶして しまう ほ 
ど， 力が 入って しま うこと 必 
至です。 

さて シナリオ 1 では ブラン 
シェ 家, ライ ノレ 家， コーラ ノレ' 
ス 家の いずれ かが 選べます。 とりあえず 私 
は 無難に ブラン シヱ 家の エラン を 選択し ま 
した。 いち ばん 条件が 厳 しそうな （最初の 
領地が 1 国し かない） クリサ リス 家 を 選 ぼ 
うかと も 思った のです が， やはり 人生 は 堅 
実が いちばんです。 相談役に は老 武官 を 任 
命し ます （しかし 予想 どおり， こいつ は 同 
じこと ばか りい つて ほ とん ど 役に立た なか 
つた）。 

まず は 内政です。 民の 心 をつ かみ， 豊か 
な 国 を 造らねば， 他国 進出 どころ では あり 
ません。 地道に 開墾 をし， 防災 工事 を 進め 
て 国 造り をして いきます。 なにしろ， 最初 
の 領土 は 北の 最果てで すから， ちょっと 気 
を 抜く とすぐ に 大雪な どで 被害が 出て しま 

います。 、 
さて， 適度に 土地 も 肥え， 統治 度が 高ま 

つたと ころで 他国の 状況 を 探り， いよいよ 

戦争です。 ロイヤル ブラ ッ ドの 特色で あ る 

第 5 部隊が こ こ で 登場 します。 第 5 部隊と 

は 要するに モンスター， 魔術師な どで 構成 

される 特殊部隊の ことです。. 魔術師 は 例の 

ロイヤル ブラ ッ ドの 宝石から 解き放 たれた 

人々 のこと です が， モンスター は その 領地 

領地で 契約し 雇って いきます。 それぞれの 

領地に 特色 あふれる モンスターが いるので 

それら を 探す の もまた 楽 I いです。 魔術師 

にしろ モンスター にしろ， 第 5 部隊 は 戦闘 

において 絶大な 力 を 発揮す るので， 吟味の 

う え 最良の 第 5 部隊 を 編成す る のが 勝利へ 

のコッ です。 へタに 扱えない ような モン ズ 



戦争に 勝って 魔術師 を 配下に 

クリサ リ ター を 雇って しまう 
たいへ 



と， 逆に 自国 内 を 荒ら 
んな 被害を受けて しま 


し 回されて 
います。 

数々 の 戦い を 経て， クリサ リス 家 を 潰し， 
コーラル 家 を 潰し， ライル 家を溃 して （こ 
う 書く とまる で 私が 鬼の よ う だ） 宝石 魔術 
師も 着々 と 手中に 収めて いきました。 いよ 
いよ 最後の 敵で ある エセル レツ ド との 対 决 
です。 さすがに ドラゴン を 従え， イシ ュメ 
リア 最大の 勢力 を 誇って いる だけ あり， お 
いそれ と は 落ちて くれません。 一進一退の 
攻防の 末， ついに ペンザンス 国で 王 を 討ち 
と り ま した。 北の 果てに 追放され て， 実に 
8 年 目の 夏の 終わ りでした。 いま までの 苦労 
が 走馬灯の よ う に 浮かんで は 消え， エンデ 
ィ ングを 見る目に も 思わず 涙が 浮かびます。 
やった 一！ さあて， 次 は シナリオ 2 を やろ 

やさし L にと はし M 、こと だ 

パッケージ にある "SLG 初心者で も 安心 
してお 楽しみに なれます" の 言葉 どおり， 
複雑す ぎず 簡単す ぎず と， うまく バランス 
のとれ た ゲームに なって います。 ゲーム シ 
ス テム は 「三國 志」 や 「信 長の 野望」 に 見 
られ るよう な オーソドックスな 国 盗り モノ 
なのです が， 人物 や 領地の パラメータの 簡 
略 化 や 軍隊の 配備の 自動 化 （各 部隊の 人数 
を 設定して くれる） などで とつつ きやすい 


流行病が 蔓延す る と 死神が 横切 つてい く 

ように 工夫され ています。 そこに モンス タ 
一 傭兵 や 宝石 魔術師の 魔法が 加わって， ほ 
どよ く 色が つけて あると いった 感じで， さ 
すがに う まいな と 感心 させられます。 操作 
性 も 悪くありません し （もちろん マウス 対 
応）， ゲーム 中に 待た される こ と も 少ない の 
で 快適です。 ハー ド ディスクに インスト 一 
ル でき ると もっとよ かった と は 思い ま す 力す。 
気になつ たの は 戦闘 時の コンピュータの 
お茶 目 さかげん です （馬鹿 さ 力' げんと もい 
う）。 めちゃくちゃ 強い 思考 ルーチン を， と 
いった 高望み は しません がい まの ま まで は 
あま りに も 弱す ぎる ので は ないで しょ う 
か？ 戦闘が 始まって いきなり 自国の 栅を 
壊して 守り を 薄 〈する （とにかく 栅を 見る 
と 壊した くなる らしい） なんて 無意味な こ 
と を やられて しまう と， 「俺 はこん な パカを 
相手に 戦って るん か あ」 と 一気に 使命 感が 
萎えて しまいます。 まあ それ は それで こつ 
ちが 少数で 戦争 を 仕掛ける， といった ハン 
デを つければ 楽しめな く もな いんです 力 s ， 
やっぱり ねえ …… 。 

しかし， 本当に 初心者 を 考えた 親切な つ 
くりとい い， シナリオ や プレイす る 貴族 を 
替えて 何度でも 遊べる と いったお ト ク 度と 
いい， なかなか 力の 入った いい ゲームです。 
なんだかん だいって， 私 も 8 時間ぶ つ つづ 
けで はまって しまい ましたし， これ はおす 
すめで しょ う。 


ベタ 移 値なん です が 


例によって 例の ごとく， グラフィック は 16 色 
で 描かれて おり， 文字 も （おそらく は レイ ァゥ 
卜 上の 都合から） 懐かしの 「640X200 で 見る 16 
ドット 漢字 j が 使用され ていたり します。 まあ， 
これ はいつ もの ことです から， とやかく いうつ 
もりはありません。 無理して スプ ライト や 多色 
を 使う 必要 もない し （本当に 16 色での グラフ ィ 
ックも 完成の 域に あると 思う）， 24 ドッ トフ オン 
トで 漢字 を 表示して ほしい なんての もさ ほど 重 
要な 問題で は ないか ら です。 た だ 私が いいた い 
の は 「サウンド ウェアつ けたり して 音楽に 凝る 
なら， せめて FM8 音 フルに 使って 打ち込み 直す 


くらいの こと はして くれ」 という ことなの です。 
どう も FM3 音 SSG3 音 を ベタで FM8 音に 持って こ 
られ ると 耳に 障って いけません。 そんな 大した 
労力 使う わけ じ やな いんだから， 気をつかって 
ほしいな あと 思い ま した。 曲 自体 は 確かにい い 
の も あるんだ からよ けい 残念です。 


操作 性 
パランス 
グラフ ィ': 
音楽 

戦關 思考」 


-チン 
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> ノア 


共存 世界の 創造主と なれ 


Kageyama Hiroaki 

影 山 裕眧 


自然界の すべての 生物， 事物 は 互いに 影響し あって 成り立 
つてい る。 増える ものが いれば， どこかで 一緒に 増えたり， 
逆に 減った りする ものな ので ある。 その 自 然界の 関係 を 適 
度に デフォルメして， ゲームに したの が 「ノア j だ。 


スタ一 ゥォ一 ズを 開発した M.N.M Soft 
ware 力 'ら， シミュレーション ゲーム 「ノア」 
(NOAH) が 発売され た。 ま だ 人間が 科学 
を 手に していなかった 時代 を 舞台に した ゲ 
一 ム であ る 。 存在す る もの は 海 と 土地 と 緑 
と 鹿に 鳥， そして 男と 女で ある。 ゲームの 
目的 は プレイ ヤーが 全知全能の 神 と な り ， 
気温 や 風な どの 気候 を コントロールして 人 
口 を 増やして い く こ とで ある。 環境 ソフ ト 
を 目指した という だけあって， シ ミュレ 一 
シ ヨン ゲームに あり 力 f ちな， やたらに コマ 
ンド 数が 多い ゲームに はなって いない。 シ 
ミュレ ーシ ヨン ゲームの 形態と して は， 非 
常にと つっき やすい ソフトと いえる だろう。 

ス, 鹿, 鳥, そして 木 •>**•>*•»•>•> 

この ゲーム に は 4 つの ゲーム モー ドがぁ 
る。 人口が 目標 数に 達した ところで ゲーム 
終了と なる のが ノーマル プレイ だが， ゲー 
ム オーバー のない フリー プレイ や， 自分で 
土地， 木， 人間， 鹿， 鳥 を 配置して 遊べる 
カスタム プレイ も ある （残る ひとつ は カス 
タム フリ 一 プレイ）。 

人口が 目標の 人数に 達しない うちに， 自 
然 がなくなる 力'， 人間， 鹿， 鳥の どれ かひ 
とつで も 絶滅して しまつ た り 雄 か 雌 だけ に 
なって しまったら， そこで ゲーム オーバ一 
となる。 

人間 を 減らさな いために は， 食料 を 常に 
確保す る ことで ある。 食料の 供給 は 畑 を 耕 
したり， 鹿 や 鳥， 魚 を瘦る ことで 行われる。 



しかし， あまり 鹿 や 鳥 を 捕 り す ぎ る と iiM 勿 
保護団体 か ら 非難 を 浴びた うえに （ゥソ ）， 
それらの 種が 絶滅して しまい， ゲーム ォー 
パーになる 不安 も あるから 難しい。 

自然 を 増やす に は 適度に 雨 を 降らせ， II 
差し を 当てて やれば いい。 雨 を 多くす ると 
人間が 外で 活動 を し な く な る ので， 収穫 率 
は 落ちる。 ノア は 人間， 自然， 鹿， 鳥との 
共存 を 目的と し た ゲー ム であ る 。 

自然 を 繁殖 させて みる'、 *、•、•>•、• 、-、 

まず， ノーマル プレイ. を 選択す ると， ir' 
面 上に 縮小 マップが 9 つ 表示され る。 ここ. 
で 遊 び たい マップ を マウス カー ソ ル で 選択 
する。 ディスク アクセス ラン プが赤 く 光り， 

マ ッ プデー タを 1 , 2 秒 ほどで 口一 ド す る 

と， 選択した マ ッ プの 一部が 拡大 さ れ^！ 

中央の マ ッ プ 表示 ェ リ 7 に 表示され る。 
スタート 時点で は Pi| 面 下部の コマンド アイ 
コン 中の ポーズ ァ ィ コ ンがク リ ック され， 
ポーズ 状態に なって いる。 

こ こで マウス カーソルの 操作 法に 慣れて 
おこう。 マップ 表示 エリアの 中の 入 間:, に マ 
ウス カーソル を _ぉ ねて 左ク リ ッ ク してみ る。 
マウ ス カーソルが 虫眼鏡に 変わ り， 画 Iffi 下 
部に その 人 問の 性別， 年齢, 既婚な のか 未 
&昏 なの 力'， 息 子， 娘 は 何人い るか， といつ 
: :た 情報が^ される。 もう 一度 左 クリック 
, すると， 元ぬ:' マウス カーソルに 戻る。 

今): i: は マ ッ プ 表示 ェ リ ァ の 端 に マウス 力 
一 ソル を 移動して， 右 クリック （^みる。 
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マウス 力一 ソ ルのぁ る 方向に 表示 部分が ス 
クロール していく。 同じ こと を やる のに， 
画面 右下に ある 矢印の 絵 をした アイコン を 
マウスで 左 クリックしても いい。 また マツ 
プ 表示 ェ リ ァ に 表示され ている 部分 は， 画 
面 左下の 縮小 マップに 十字 力一 ソルで 示さ 
れ ている。 縮小 マップ 上に マウス カーソル 
を移勖 して クリック すると， 十字 カーソル 
が マウス 力一 ソルの 位置に 移動して 表示 ェ 
リア も 切り替わる。 表示 エリアの 切り替え 
方法 は， 以上の 3 種類が あ る から 状況に 応 
じて 使い分ける と いいだろう。 
次に コマンド を 使って みょう。 雲の 絵の 
^^J-' アイ コン をクリ ック する と， 太陽が 
雷に ほれ， 表示 エリア も 少し 暗くなる。 こ 
うして 雲行き を 怪しく すると， 新しく 稲妻 

s イコンと 雨 アイコ ンが 現れ る 。 稲妻 ァ ィ 
# ンを クリック する と 画面 を 閃光が 走り， 
, 示 エリ ァに家 や 木が ある と 落雷して 火事 
ま 二なる。 その 横に は 地震 を 起こす アイコン 
が あ る 。 地震 を 起 こすと 家 や 木が 倒壊す る 。 
雨 アイコン は 雨 を 降らす 力 s ， 気温が 低い と 
雪になる。 雪 を 降らせ 統け ると 積雪して， 
あたり 一面が 銀世界になる。 

風 を 起こす アイ コンと 風向き を 変える ァ 
イコン をクリ ック してみ る。 風向きに よつ 
て 木の 繁殖す る 方向が 決ま る。 

さて， ひと 通り アイコンの 効力 を 試して 
みたら， 時計 アイコン を クリックして ポー 
ズを 解除す る。 するとい まま で 足踏み を し 
ていた 人間 力 5 , 勝手 気ままに 歩き 始める。 


人と 鹿と 鳥と 森の バラ ンスを 保た な ければ 



自然が 破壊され てゲー 
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いちおう 鉄器 文明 は あるら しく， 男 は 斧 や 
鍬 を 持って いる。 しばらく {可 もしないで 眺 
めて いると， 森の 男と なって 木 を 切り倒す 
者， 狩人と なって 鹿 や 鳥 を 捕る 者， 漁師と 
なって 海へ 出て 釣り をす る 者， 農民と なつ 
て 畑 を 耕す 者， プータロー している 者と さ 
まざまで ある。 一方， 女 は 畑で 食料 を 収穫 
している か， ふらふらと 結婚して くれる 男 
を 探して いる （ように 見える） 力'， のどち 
らか である。 

ノ ァ では 人間の 行動 を プレイ ヤーが 決め 
る こと はでき ない。 「もっと 開墾し ろ」 と 思 
つても， 畑 を 増やす 手段がない。 ポピ ユラ 
ス と 似た ゲーム システム だ。 

人口 を 増やす ために は 男と 女が 知り合い, 
結婚 をし なくて はいけ ない 力 5 ', ノアで は 適 
当な 距離に 独身の 男女 どう しが 近づく と 結 
婚す るよう だ。 結婚 をしても 男が 家 を 建て 
なければ 子供 を 作る こと はでき ない。 雨 を 
降らす と 人間 は 家に 戻る ので， ずっと 雨 を 
降らして おけ ば 「子供 を 作 り まくる だろう」 
と 考え たの だが， そうで もない よう だ。 

しばらく すると 家の 数 も 増え 始め， 人口 
も徐々 に 増えて いくかに 見えた 力 5 '， 数年 後 
に 突然 木が 枯れ 始めて， ついに は 全部の 木 
力 ? 朽ち 落ちて ゲームオーバー になって しま 
つた。 


やり直しの 繰り返し 


こんど は 少し 考えて みる ことにした。 さ 
つき は 1 年中 晴れで， 雨 を 一滴 も 降らさな 
かつ た。 こ れ では 木が 枯れて 当た り 前で あ 

る。 そこで 日本の 季節に 合わせて， 5 月〜 7 
月， 10 月〜 11 月の 期間 は 梅雨と いう ことに 
して 期間 中 は 雨 を 降らす ことにする。 いく 
ら 梅雨で も， 2, 3 力 B も 雨が 降 り 続いた 
ら， それ こそ "ノアの 方舟" が 必要に なつ 
てし まう 力 ? ， 「ノア j では 1 年の タイム スケ 
—ルが 短 く， だいたい 5 ， 6 秒で 1 力 月が 
過ぎて しまう。 ひんぱんに 天候 を 変える の 
は 面倒臭い から， 雨 や 晴れな どの 気 の 変 
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雪化粧 された 大陸 は なかなか きれいだ 



雨が 降る と 人 は 自分の 家に 向かう 


ィ匕は 1 力 月 単位で 行う よ う にした。 

年間の 5 八 2 だか ら, 1 年の 1/3 強に 雨 を 降 
らす ことになる。 これなら 木 も 繁殖して く 
れ るだろう。 結果 は 悪くなかった。 年 を 追 
うごと に， 緑 は 増えて いった。 

さて， どれ くら い 木が 増 え たか 知 り た く 
な る 。 本の 絵 を した レポート アイコン をク 
リ ック する。 すると， マップ 表示 エリ ァ中 
央に， 現在の 人 口 や 土地に 占 め る 自然の 害 IJ 
合な ど を 報告して くれる。 そのほか にも 自 
然， 気候， 人口， 鳥， 鹿の 5 つの 項目に つ 
いて， これまでの 増減の 推移 を グラフ 表示 
する ことができる。 迷わず 自然 を グラフに 
して 表示して みると， 思った ほど 緣の 割合 
は 増えて いなかった。 どうやら 新しく 生え 
てく る 木と， 枯れて いく 木の 割合が 変わら 
ないよう だ。 マ ッ プ 表示 ェ リ ァ では 木が 生 
え て いた 力 5 ', 見 え な い 部分で 枯れて いたの 

ここで 私 は， またもや 間抜けな こと をし 
ていた ことに 気づいた。 風 を 吹かせて いな 
かった の だ。 r ノア」 では 木の 繁殖す る 方向 
は 風向きで 決まる こと はすで に 話した。 そ 

こで 1 年中 風速 1 m の 風 を 吹かせて おいて， 
2 力 月 ごとに 風向き を 変える よ うにして み 
た。 この 一連の 操作 を 続ける こと 数年， ど 
う にか 緑 を 増やす 方法が わかった。 

このように， 毎年 同じ 操作 を 繰り返す の 
なら' ヒストリ 機能 を 使う の が 便利 だ。 画 
面 下部の カレンダ アイ コン をクリ ック する 
と， 過去 1 年間に 操作した 手順 を, 
コンピュータ が 毎年 自 動的 に 
して くれる。 最適の 気候 条件 を 発 
見 すれば， ヒ ス ト リ 機能 を 使って 
ほったらかし でゲー ムを 進める こ 
とがで き る。 

手始め に緣を 増やす こ と に 専念 
してきた わけ だが， そのな かで い 
くつ か 気づいた こ とがあった。 試 
しに 10 年 以上 も 絶え間な く 雨 を 降 
らしたり も したが, それに も 力' 力' 
わ ら ず 海面が まったく 上昇し ない 
の は， ちょつ とおかし い と 思う。 



雷 を 落として 火事に してやった。 やけくそ 


また ハンターが 増えす ぎて， 鹿 や 鳥の 数 
が 減って きた ときには， ハンターの 家 を 地 
震 や 火事で 壊す。 すると ハンター は 帰る 家 
が なくなり， ゥ ロウ 口と 家の あった 周り を 
歩き 始める が， しばらく すると あきらめて 
新しく 家 を 建て 始める。 このと きに 職業が 
変わる ことがあ るの だ。 こうして ハンター 
を 減らして いけば， 絶滅の 危機に 追い やら 
れた 動物 も 再び 繁殖す る こ と がで き る 。 

同様に 自然が 減って きたら， 木こりの 家 

を 壊す。 火事が 起きた 場合 は， 風力 を 0 に 

して 雨 を 降らせれば 延焼す る こ と はない。 
この あた り は 基本 テクニック だ。 

自然 を 増やす ことに は 成功した。 次に 生 
き る糧 であ る 食料の 確保の 問題が 出て き た。 
雨 を 適度に 多く 降らせる と 自然 は 発展す る 
力-:， 人間の ほ う は 収穫が できずに 食料が あ 
まり 供給され ない。 いくらなんでも 1 年の 

1/3 強に 雨 を 降らせる の は 多すぎた。 ふ だん 
は 3 力 月 分く らい は 雨に してお き， 後 は ft 
り と晴を 織り 交ぜて， 状況によって 降雨量 
を 変えて いく のがい いだろう。 

人間の 世界 を 繁殖 させよ うと 思う と， 動 
物の 世界が 衰退して いく。 「ノア j は， 人間 
と 動物の 共存 を 目的に した 実に 與味 深い ゲ 

因果関係 を 探る 

ノアの 世界 は一 度 足 を 踏み入れ ると， なかな 
か 抜け出せない 魅力が ある。 その 魅力と は， 気 
候の ち よつ とし た 変 •( 匕が 収穫 量 や 動物の 繁殖に 
どんな 影響 を 与える のか， その 因果関係 を 探求 
したいと いう 気持ちで ある。 それらの 関係 を あ 
る 程度 理解 すれば， ヒス ト リ 機能 を 使って 楽々 
人口 を 増やせる だろう。 スタートから 何年で 人 
口 を 目標 値に 達成す る ことができる 力、， 最短 時 
間 を 競う 楽しみ も ある。 生物学に 閲 する 難しい 
知識 を 必要と しないから， 気軽に 遊んで いただ 
きたい ゲームで ある。 


合評 価 

グラフィック 

0 5 
★★★★★★★★ 

効果音 

★★★★★★★★ 

操作 性 

★★★★★★★★ 

環境 ソフ ト 

★★★★★★★ 

熱中 度 
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1 HE SOFTOUCH 


'ドラゴン ストライク 


あの 槍 騎士 は 竜に 騎乗す る 


Akikawa Ryou 

秋 川 涼 


ァ ド バンス ト • ダン ジョン ズ& ドラゴン ズの 異色 作， 「 ドラ 
ゴン ストライク」 が 移植され た。 この ゲーム は ドラゴン コ 
ンバッ トシ ミュレ 一夕と 銘打 たれて いると おり， 大空に 舞 
う 竜の 騎士の 戦い を シミュ レー ト している ので ある。 


• るが， 大き 
ィ 共の ころ か 


竜に 乗って 空 を 飛ぶ。 

こんな こと は 誰し も 空想す る ことだろう。 
日本 昔話の オープニングで 有名な 「龍の 子 
太 郎」， 「ネ バー エンデ ィ ングス トー リー」， 
スペース ハ リ ァ 一の ボーナス ステージな ど 

を 見れば あきらか である。 もちろん， その 
前に 竜 を 知 ら な ければ， 空想 は 難 しいか も 
しれない。 当たり前 か。 
世界 各地の 伝承に 竜 は 登場す る が, 

く 分類す ると 2 種類になる。 子供の ： 
ら 昔話で 馴染んで いた 日本 （東洋） の 龍， 
そして， 昔から 西洋人に は ファンタジー 小 
説 な ど で 馴染み 深 く， ロール プレイン グゲ 
—ムの 定番 ボス キャラ といえる ドラゴン。 
当然 i この 中に も 善悪の 竜， 神と しての 竜， 
悪魔と しての 竜， 純然たる 生き物 （化け物 
では ある 力り としての 竜な どが ごち や ごち 
やといる。 

日本で は 龍と いうと， 沼の 中に 何十 年 も 
隠れ 住んで いて， たまに 気晴らしに 空 を 飛 
んで雨 を 降らせる。 そして， その 効能と し 
て， 周りの 村人から は 水神と して 奉られて 
いると いうの 力 *, いちばん 多い ケース だ。 

一方， ョ一 口 ッパで は， 同じように 隠れ 
住んで いたと しても， 場所 は' 太 山の 洞穴な 
どで， 財宝 を 守りながら， 長い 眠りに つい 
ている のがお 馴染みの パターン。 

そ れ 以外に ファン タ ジ 一小説で は， 人間 
と 共存して いる エピソード も 存在す る。 犬 
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や 馬の よ う な， 身近な 動物 としての ドラ ゴ 
ン である。 そんなに 身近に ドラゴン がいる 
場合， 人間 は どうす る か。 狂暴な ド ラ ゴン 
だつ た ら， 防御の 手段 を 考える だろ う 。 

しかし， 善良で しかも 人に なつく とした 
ら …… 。 まさに 家畜 馬の ように 飼い慣らし 
て， さまざま なかた ちで 利用す る ので はな 
かろう か？ 食って うまい かどう か はわ か 
ら ない 力 ? ， 労働力と して 絶大な パワー は 使 
えそう だ。 火 を 吹く から 風呂 番 とかに もで 
きる かもしれ な い。 で き れば， 思い き り 情 
けない 仕事 を させた ほう 力 ? ， 絵に ならな く 
て 面白そう だ。 

俺の 役 百 を 園いて くれ 

さて， 竜騎兵と いう ことば を閗 いて， 皆 
さん は どのよう な 姿 を 思い浮かべる だろ う 
か。 ともす ると， 騎兵が 馬 に 乗つ た 兵隊で 
あるよう に， 竜に 乗った 兵隊 を 連想して し 
まう かもしれ ない 力 1 , 実際のと ころ は， 銃 
を 持つ た 騎馬 兵隊の こ と なの だ。 しかし， 
この 「ドラゴン スト ライ ク」 は 竜に 乗な た 
騎兵， 真の (？) 竜騎兵が 活躍す る フライ トシ 
ミ ユレ一 シ ョ ン ゲームな ので ある。 

主人公， つまり プレイヤ 一が演 じる の は 
ク リ ン 世界の 善 竜に 乗り ， 邪悪な ド ラ ゴン 
軍に 立ち向か つてい く 槍 騎士で ある。 

う 一ん， やっぱり 槍 だろ う な あ。 剣 だつ 
たら， すごく 戦 いづら そうだし， 振り回し 
た ら 自分の 竜の 翼 を 斬って し ま いかね ない 
そしたら， 「痛い じ やない 力'， 君」 と 竜に い 
われる ぐらいで はす まされない。 そのまま 
竜 もろとも， 地上へ と マッサ カサマに 落ち 
ていく ことだろう。 そして， ビ ターン。 は 
い， あんた の 人生 これでお しまい。 

という わけで， 戦闘 は 槍で 行う。 実際に 
やる となると， 手綱 を 握 りながら のこと だ 
から， ずいぶんと 難しそう に 思える。 この 
ゲームで は ど うだろう 力'。 

手綱の 代わ りになる キー， つまり 操縦す 
る キー を 右， 槍 を 操る キー を 左に 図示して 
みた。 
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慣れれば うまく 操れそう だが， 操縦 し な 
がら 槍 を 操る の は， 最初 はチト つらそう で 
ある。 そこで 私の場合 は， 槍 はまった く 動 
かさず， 竜の ほう をう まく 動かして， 敵 を 
串刺しに する ようにし ている。 ブ シュ。 あ 
あ , 気持 ちいい。 

攻撃 方法 はこの ほかに， ブレスに よる 飛 
び 道具 も ある。 ブレス は 主/副 ブレス の 2 つ 
を 持って いて， 竜の 種類に よって 電光， 冷 
気， 撃退 ガス， 麻瘅 ガスな どと， 異なる 攻 
撃が 可能に なって いる。 飛び道具と はいえ， 
や は り 遠距離で は 当た りに く く， 至近距離 
に 敵が 入って から 使った ほうがいい かも し 
れ ない。 ブレス は 1 回 吐く と， 充電され る 
まで 次が 吐け ない こ とで も あるし。 

敵に 接近す ると， 自分の 乗って いる ドラ 
ゴンが 爪で 相手 を 攻撃して くれる とき も あ 
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, そして 敵の ドラゴンが 見える 
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、やつ だな あ。 


る。 ドラゴンって 

飛行機で はない 

フライ トシ ミュレ ータ にも いろいろと あ 
つて， ジェット 戦 岡 機に 来る もの， セスナ 
機に 乗る もの， ヘリコプターに 乗る もの， 
ジャンボ 旅客機 を 操縦す る もの， はて はス 
ペース シャトル を 操縦す る もの も ある。 へ 
リ コプ ター を 除けば， 飛行 感覚に あま り 違 
いはない。 エンジン 音 や 揺れの 程度に 若干 
の 違いが あ る ぐ ら いで， どれ も 似た よ う な 
感 じ であ る 。 

この 「ドラゴン ストライク」 はどう だろ 
う 力'。 当然， エンジン 音 は 鳴らない。 ドラ 
ゴン 力 5 羽 ばた く 音に なって いる。 コ クピッ 
ト (？) の 前方に は 竜の 首， 左右に は 羽ばた く 

翼が 見えて いる。 視点 切り替え （F1-4) で 
後ろ を 振り返る と， 夠 状の 尻尾が 見える c 
こ の あた り の 小物 は 雰囲気 を 高め る た め に 
大いに 役に立って く れる。 

さ て， 肝心の 描阖 スピード はとい う と， 
ダラ フ イツ ク 表示 を あ ま り 細か く 設定 し な 
ければ， 10MHz の X68000 で も まあまあ 遊 
ベる という 程度で ある。 しかし， キー入力 
に対する レスポンス は あまりよ くない。 方. 
向 転換 をす ると， ー拍 置いて からと いう 感 
じになる。 まあ， "相手 は な にしろ ド ラ ゴン 
だか ら " と 思 え ば， あま り 気に な ら ない （决 
して ィャミ ではなく， 本当に）。 雰囲気が あ 
れば， 許せて しま う ものな の だ。 

地形 はポ リ ゴンで 結構 細か く 描かれる し， 
城 や i7- 揚 城塞， 帆船， そ し て 相手の ド ラ ゴ 



アンサ ロン 大陸 を徐々 に 取り戻して いかねば 



\ : --：... 國 A 

ノ 一. E) 
1 "~ ト 



、^- S 




poueR [ " -，: 'ゆ ま 
^fj>ieagon ほ読糾 



城塞し かない。 ブラック ドラゴン は どこ だ 


ン ま でポ リ ゴンで 描いて くれる。 この 屮 を 
そこそこの ス ピー ドで 飛び回れ る ので， あ 
ま り 不満 はない。 

汝と ドラゴン を 知れ •>•>•>*•>•»•>•> 

飛行 時に 画面に 表示され るの は， レーダ 
一の 代わ り と な る 水 品 玉， 敵が い る 方向 を 
示す 矢， そして， ブレス， ノ、。 ヮー， ス ピー 

ド， ドラゴンの HP, 騎士の HP を 表す バ 
一， 所持して いる マジック アイテムの 一覧， 
高度計， コンパス である。 

ブレス バー は ブレスの 消費 度 を 表す。 ■ ブ 
レス を 一度 吐く と， ブレス バーが 0 まで 減 
る。 ブレス パーが 徐々 に 回復して 満タンに 
なると， ま た ブ レ ス が 吐け るよう になる 力 { , 
このと き "いつでも ブレスが 吐け るぞ" と 
わざわざ ドラゴンが しゃべって 教えて く れ 
る。 結構 もお し やべ り なやつ だな あ。 

パワー バー は そのと きの ドラゴンの 疲労 
度 を 表す。 上昇したり， スピード を 上げる 
と， この パワー パーが 減って いき， 0 にな 
る と' 滑空ぐ らいし かで きな く なって しま う。 
このと きも ドラ ゴンが "少し 休ませて く れ 
ない 力'" としゃべ る。 敵 を 追い かけて いる 
ときな どに は，" ドラゴンつ て 結構 根性 ナ シ 
なやつ" と 思って しまう。 まあ， 生き物 だ 
からしよう がない 力'。 

われわれの 便 命 •>•»•>•>*•>•>•>•> 

この ゲームで は， まず プレイヤーの 使命 
が ビジュアルと 文章で 示されて， フライト 



敵に やられる と 地面に 叩きつ けられる 


に 移る。 そして， 任務 を 無事 遂 行 し た な ら ， 
次に 進む という システム になって いる。 キ 
ヤン ぺーン 方式と でもい えば いいの だろ う 
力'。 し 力' し， それ は 決して 一本道で はない。 
途中に 分岐点が 設けられ ていて， 全体 的 ( 二 
見る と， 3 つの キャンペーン （冠の 騎士— 
剣の 騎士 —黹 薇の 騎士） が 存在す る こ と に 
なる。 

1 つ ひと つの 任務 も 凝つ た も のが 用意 さ 
れ ている。 基本的に は 敵の ドラゴン を やつ 
つける という のが メ インに はなって いる 力 f , 
書物の 探索 ゃ奇 K 作戦， 敵の 前線 基地の 破 
壊な ど といった もの もあって 面白い。 

まあ， 任務の 種類 は 数 あれ ど， お; 局い ち 
ばん 楽し いのは 相手の ドラゴン を 槍で 突 く 
瞬間。 飛び道具 などで やっつけて しまって 
はもった いない。 至近距離まで 突っ込んで 
いって， 敵 を 追い回す。 もちろん， 相手 も 
攻搫 してく るから 危険 を ともなう が, 串 刺 
しの 快感に は 代え られ ない。 

こ の ゲーム は AD&D シ リ 一ズ とあって， 
マジック アイテム や レベル ァ ッ プの 概念が 
取り入れられて いるし， なんとい つても 夷, 
に 乗って 空 を 飛ぶ という， 下手 をす ると ィ 
口 モノに なって しまいそう な 題材な の だが， 
決して それだけ では 終わって いない。 細か 
いところ が 丁寧に 作られて いるので， ある 
意味で 完成 度の 高い 内容に 仕上がつ ている。 
フライト 部分 だけ を 求め る 人 は 物 足 りない 
力' も しれない 力、 万人に 受け入れられる フ 
ライ トシ ミュレ ータ である と 思う。 


サイコロから 空へ 


サイ コロを 振って 楽しむ ロール プレイン グゲ 
—ム だった シ リーズが コンピュータ 化される こ 
とで， ドラゴンに 乗る シナリオまで も 完全な ゲ 
—ム になって しまう。 さすがに， 二れ は ポー ド 
ゲームで は 味わえない 感覚と 胸 を 張る ことが で 
きそう だ。 

移植 はかなり うまく こなされ ていて， 飛行 感 
覚 でも あまり 遜色がない。 海外 ゲームら しい マ 
ニュ アル プロテクト も そのまま 残って いる。 し 


かし， そこまで やるなら ハードディスクへの ィ 
ンス ト一ラ もっけて く れれぱ よかった のに。 


総合 評価 

ス ビ一 ド 
シナリオ 
サゥン ド 
システム 
死んだ 絵 


★★★★★★ 

★★★★★★★★★ 

★★★★★★★ 

★★★★★★★★★ 

★★★★★★★★★ 


各 a モ一 ド 設定 も 豊富 
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> ライフ 8« デス 


ク レイジ 一 ドクター z 

お医者さん ごっこと いう となん か エッチつ ぼい けど， 医療 
シ ミュレ ーショ ン なら 聞こえが いい。 君 は ツール ワーク ス 
Nishikawa Zenji 総合病院に 勤め る 医者と な り ， 次 か ら 次に 現れ る 患者 を 倒 

西 jll 音 口] して， いや， 治して いき， 地位 を 高めて いくの だ。 


小宇宙の フロンティア 

未知な る 小宇宙， 人体。 そして この 小 宇 
宙に 敢然と 立ち向かう 冒険者， 外科医。 

ふだん は 鼻水 を 垂ら して * 揚げと か を し 
ている 君 も， この ゲームの なかで は メガ ネ 
の緣が キラ リ と 光る エリ 一 ト ドクター にな 
れる （かも）。 

そう， この 「ライフ & デス」 はなん とプ 
レイヤーが 医者と なり， 病に 苦しむ 患者 を 
診察， 手術 を 行って 救う という， それ は そ 
れは 画期的で 高尚な シミュレーション ゲー 
ム なの だ。 

マニュアルに は 操作 方法の みし か 記され 
て おらず， 患者に 対しての 具体的な 医学 的 
処置 法に ついては 詳し く 言及され ていない。 
つまり， プレイヤ 一は ほとんど 無知の 新米 
医者と いう ことで， これから たくさんの 患 
者 を あの世に 送りながら 学習して いき， い 
つか は 名医に …… という， よく 考える と 道 
徳 的に はとんで もない アドベンチャー 要素 
も あった りする。 

ま， これ は ゲームの 世界のお 話 だから 本 
気にしち や ダメ。 この ゲーム を やった あと 
に は 医者 を 信用で きなくなる から， いま， 
なに か し らの 病気で 通院して い る 人に はォ 
ススメ できない， かな。 

ツール ワーク ス 総合病院 .»*>.>> 

君 は 実習 医。 したがって 経験 は 浅い。 し 
かも， 親の コネと 裏金， そして 要領の よさ 
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でむり やりい ま の 地位 を 獲得 し た 君 は， 実 
際 は 何の 医学 的 知識 も 持ち合わせて いない。 
切り傷に セメ ダイン を 塗ったり する ような 
ズブの 素人。 そ ん な 君が ひ よんな ことから 
ツール ワーク ス 総合病院で 実習 を 行う こと 
になって しまった。 さあ， ど 一す る。 君 は 
重い 足取りで 入口 を 抜け； 受付へ 向かう。 

な かな か 美人な ピ アース 看護婦が 君 を 笑 
顔で 迎えた。 

「お 名前 を ど う ぞ」 

彼女が 差 し 出 し た ク リ ッ プ ボー ド に 名前 
を 書き込む。 

「明日から も， ご 出勤の 際に はこ こへ サ 
ィ ンを お願いします」 

こ れか ら の 君の 行動 はすべ て こ こ に 記録 
される。 何人の 患者 を 診察し， 何人 を 治療 
した か （裏 を 返せば 何人の 患者 を あの世に 
送つ た 力'） を この ボー ドで 確認す る こと 力？ 
でき る。 

「向かって 右の いちばん 手前の 部屋で ガ 
ィ ダンス を 行います。 ど う ぞ」 

部屋に 入る とすで に 講義 は 始まって いた。 
君が 治療に 失敗 したり， 仮に 成功 したと し 
て も 何 か 不備な 点が あれば， こ こで 反省会 
が 開かれる。 ひとりの 患者 を 救ったら （あ 
る いは 殺したら） 必ず こ こ に 来なければ い 
けない よ うだ。 

受付の 画面の 中央 あた り に 院内 放送の ス 
ピーカーが ある。 これ を クリック すると ゲ 
ームの 設定 変更が でき る。 

退屈な ガイダンスの あと， ロビーに 戻る 
と ピ アースが 微笑む。 

「患者さん が ルーム 1 でお 待ちです。 ドク 
ター」 

患者よ り 君 を 診察した! ■ 。 
^^>«>«>«>>>«> •»•>•>•> •>•>•>•>•» 

ピア一 ス 看護婦の 指示 どおり 部屋に 入る 
と， 黒髮 のちよ つと 太 目の 女性が トド のよ 
う に 横たわつ ていた。 

まず. 君 は ベッドに 掲げられ ている カル 
テを I 壳 むこ と に した。 


「患者 は 25 歳の 女性です。 患者 は 急性の 
腹痛 を 訴えて おり， 吐き気， 瘙攀， 全身の 
衰弱， めまい を 併発して います」 

なるほど。 風邪 ひいて 古い 弁当で も 食つ 
て あたつ たんじ やねえ の。 でも， ほかの （ち 
やん とした） 医者が なに か 特殊 な 病気 と 判 
断した から， この 病室に 来て いる わけ だな 
( そ し て 新米の 医者の 餌食 となる）。 

で， 結局， 何が なんだか わからない 君 は, 
マニュアルの 「病状お よび 治療の 数 例」 の 
項 を 見な がら， こ の 症状 と 同じような 病気 
を 探そう とする。 実際に 病院で 医者が いき 
なり 本 を 取り出して 何 か 調べ 出したら， す 
ぐ ほかの 病院に 行こう …… な。 君 は マニュ 
アルに ざっと 目を通した あと， 「虫垂炎」 か 
な あ， と， つぶやく。 

お 次 は 患者との スキンシップ 「触診」 だ。 
触診と いうの は， 患者のお なかの あちこち 
を 軽 〈指で 叩いて， どこが どれく らい 痛い 
か を 報告して もらう という， 原始的ながら 
も 非常に 重要な 診察 手段 だ。 触診に よって 
患部の だいたいの 位置 や 症状の 進行 度が わ 



レン ト ゲンの ムダづ かいは やめよ う 
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かる こ と も あるんだ そ うだ。 
マウス カー ソ ルで 患者のお な か をす 旨 し ク 

リックす ると， 痛い な ら ば 「0h ！ 」 と かな 
ん とかいつ てく る。 痛 さの 度合いに よって 
患者の セ リフも 変わって くるから 注意 深 く 
やろう。 あんまり いつまで もやって いると 
「あ な た は 本当に 医者です か」 と ふ ざけ た 
こと を ほざく ようになる。 

また， いく ら 触診が う まくても， 

「ネ ェ， お医者さん。 もっと 下 や 上 も 触 
診しても いいよ お」 

r いや， 私 は 医者 だ。 そんな 不謹慎な 行 
為 は 私に は …… j 

「せんせ え， お願い j 

「 …… しかたがな いな。 それで は "…- , 
いただき ま あす」 

というよ うな 展開 はない ので， 安心して ほ 
しい。 にしても 私が 本当に 医者でなくて よ 
かった ね， 全国の 女性の 病人た ち。 ふ ふ ふ 
つ …… （ああい かん， 私の ストイックで タ 
イトな ィ メージ が あ）。 



手術 中 は 患者の 状態に 気 を 配ろ う 

で 適当に 指定 した あと， 不安 と 期待 と 
喜びに 包 ま れ， 君 は 足 取 り 軽 く 手術室へ 
と 向かう。 

手術 •>•> •>•>»•»•>•>•>•> •>«">•>•>■ 

患者が 運び込まれ 「おなか」 が 露出され 
る。 ちょっと たじろぐ 君。 そして， 震える 
手をメ スへ 差し 伸ばす。 

「ドクター。 その 前に 麻酔 を しないと」 

助手が 不安 そ う に 君 を 制止す る。 

君 は 「 ハハ， ジョーク だよ」 と 快活に 笑 
つて， 心の中で r 危ない ところだった」 と 
思う。 もし， 実際の 病院で 医者が 麻酔 も せ 
ずに メス を 持ったら， す ぐ 別の 病院へ 行 く 
力'， 来世 も 入 間で あ る こと を 祈ろ う 。 

麻酔の スィ ツチ を 入れた。 
「さあ， 切る ぞー」 

「ド クタ 一。 抗生物質 を 投与 しないと， 
感染症 を 起こす かも しれません」 
助手が 救い を 求める よ う な 声で いった。 
抗生物質って 何だろう。 たぶん， 薬の こ 
となんだろう けど， 用具 台の 上に それらし 
きもの は 見つからない。 と， 用具 台に 引き 
出 し を 発見。 引き 出 し を 開ける と 手袋と 石 
けんと， そのほか わけの わからん ものが 入 
つていた。 石けん を 手に 取る と， 手 を 洗つ 
たこと になった。 そして 手袋 を はめた。 あ 
あ， もう 少しで， 素手で 患者の 内臓 を かき 
回す とこ ろ だつ た。 危ない と こ ろ だつ た。 

引 き 出 し はもう 1 段 あるよう なので， 今 
度 は そちら を 開いて みた。 あった。 注射器 



奥 目で 眉毛の ない 上司 

と そのほかよ く わからない 薬の ビン 力 f 。 で 
も， 抗生物質って どれだろう。 マニュアル 
を 必死で め くる 君。 も し 実際の 病院で 手術 
中に 医者が 本で 何 か を 調べ 出したら， も う 
手遅れ かも しれない が ほかの 病院へ 行 こ う。 

マニュアルに は どれが どの 薬と いう 説 B 月 
はなかった。 ええい。 君 は 自分の 運 を 試す 
ベ く ， 適当 に 選んだ 青い 薬液の 入った 注射 
器 を 患者へ 注射した。 

「リ ド カイ. ンを 注射し ま した」 
もう ひとり の 助手が 淡々 と いった。 
「ドクター。 患者 はこの 世の 煩わしさ か 
ら 解放され ま した J 

ピー …… o 心電図が 青く 美しい 横 一直線 

を 描いて いた。 

メ ティカル スクール ♦•》♦*.»•»•》•》 

君 は， 奧 目で 肩 毛の ない 覆面 レスラーの 
よ う な 上司 に 呼び出 さ れ， お 説教 を 食 ら う 
こ と になった。 

「患者 は 君の ユニーク な 外科 的 魔術の 手 
から 逃れなかった よ うだ」 

どうも こ この 病院の 連中 は 皮肉が う まい， 
う ますぎ る。 十万 石まん じゅう。 

「メ ディ カルス クールへ 行きなさい」 

メ ディ カルス クールで は 君の 行った 手術 
に対しての 評価 をして くれる。 きちんと メ 
モ でも 取って しっかり 学習して いけば， い 
つか は 成功す るだろう （たぶん）。 

それにしても メ スで お腹 を 裂く 前に 患者 

を 殺して し まった 私って いった! • 。 


医者になる の は 難しい 


シミュレーション ゲームと いうより は， や は 
り アドベンチャー ゲームと いう 想 じ。 さすが 舶 
来 ものの ゲーム だけあって. アイデア や 視点 は 
奇抜。 ちょっと マニュアルが 不親切だった リ， 
ゲーム 展開 や 処理が デジ タ ルな感 じ だ つたり す 
るが， それが また 舶来 ものら しくて いい。 グラ 
フ イツ クゃ サゥン ド もちよつ と X 68000 用 と し 
て はお 粗末 だが， 二れ また 舶来 ものら しい 雰囲 
気 を 醸し出し ている。 いちから やる ことが わか 
つてい る 日本製の ゲームに. 慣れて しまって いる 
と， ちょっといた だけない かもしれ ない。 でき 
たら 「盲腸の 摘出」 なんか を 例に とって， 完全 


ガイ ド 付きの 練習 モード を 設けて ほしかった 気 
もす る。 だって 最初の 数人の 患者って ほとんど 
無駄死に なんだ もん。 


ゲーム 性 ★★★★★★★★ 

難易度 ★★★★★★★★ 

サウンド ★★★★ 

グラフィック ★★★★ 

処理 速度 ★★★★★ 
医者が 信じられない ★★★★★★★★ 

医者に なりたい ★★★★★★★ 
医者って 大変 だな ★★★★★★★★★★ 


さて， 今度 は 科学的 な 診療 を 行う。 「超 音 

波 スキャン j と 「X 線 （レントゲン）」 の 2 
つ。 どちら を 行っても いい 力す， ムダに 使用 
するとた とえ 治療が 成功 しても 上司から 怒 
られ るら しい。 でも， やらないで 忠者を 殺 
してし まう くらいなら， ムダ でも やった ほ 
うがいい ので はない かと 君 は 打算す る。 ま 
た， どうせ 殺して しまうならば， その 前に 
楽しんで おきたい とも 思う （日本のお 医者 
さんに こんなの がいない こ と を 願う）。 

で， 君 は 両方 試す こ とに する。 

結果が 出る。 

で も …… 。 

よ く わからない …… 。 
残された メニュー は 観察， 投薬， 手術， 
専門家へ 依託。 君 は どれが 面白そう か 考え 

る o 

手術！！ 

病室 を 出る と， 何も 知らない ピ アース 看 
護婦 が， に こや かに 手術の 準備が 完了 し た 
こ と を 君に 告げる。 助手 を スタッフ ルーム 


手 術' 開始の 鐘の音 


' 、:リ 
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年末に 発売され たという のに， いまなお 人 
気の 高い この ゲーム。 コ ナミ は r パロディ 

ウス だ！」 r 生中継 68」 r 出た ツイ」 と 間断 
を 置かず ヒッ ト をとば し， X68D00 における 
不動の 地位 を 築いた ようです。 



出た な!！ ツイン ビー 

► どうしても 欲しく なった。 ついでに MIDI 
も 欲しくな つた （CM-300)。 でも， もうす 
ぐ 受験。 こっそり 買おう。 

服 部 誠 （15) 佐賀県 
► サゥン ド も グラフ ィ ック もよ い。 

川原 啓 （16) 群馬県 
► ひさ しぶ り に 遊べる デモ を 見た から。 

山 口 大賀 （18) 愛嫒県 
► なん といっても ツイ ンビ 一はいい。 

武嗨 信 行 （14) 愛知県 
► 製品 版 も よ かった が, 店頭 用 デモ はもつ 
といい。 岡 部 和秀 （23) 愛知県 

► ゲーム 以外の こ ともしつ かり と カバーし 
ている。 坂 本 博 之 （19) 熊本県 

► 左手の 親指が ベ 口べ 口にな つても やり 続 
けたから。 市 川 徳明 （18) 東京都 

► かわい くて， おも しろい。 

li'MH 達 也 (23) 東京都 

► 3 ナミ だから。 清水 勦 （18) 神奈川県 
► 絵と 音と パランス。 

松 英弘 (21) 京都府 
► 買って すぐ 友達に 贷 したがお も しろ かつ 
た よ う な 気がす る „ 大山 和紀 （18) 静岡県 

► SC-55 で 聴 くと スゴ ィ！ ス ゴす ぎ る ！ 
あ一， SC-55 が 欲しい！ おまけに CD は ど 
こ 行っても ないし …… （涙)。 

篠^ 篤史 (24) 静岡県 
► 文句な しに 楽しい。 2 周 目 を 10 回 以内の 
コンテ ィ ニューで い く ぞ！！ 

足 立 疋 仲 （20) 大阪府 
► ゲーセンで やって おも しろかった から。 

宍戸 淳 (23) 広島県 
► パ 口 ディ ウス だ ！ の PCM デ一 タを使 
いまわし ている のが 気になった 力 f , ゲーム 
の バランス や 技術面 はす ばら しい と 思う。 

\m 盛 人 （is) 福島県 



► いまさら 私なん ぞが いわなく とも， ほか 
のみん ながいつ てるで しょ。 

柳 井 敏彦 (33) 愛嫒県 
► ベリ ーキ レーな 背景 …… 。 

安倍 博史 (19) 東京都 
► この おかげで ゲー セ ン で 100 玉つ まんで 
え 一から。 森 本 賢 （18) 大阪府 

► 絵が きれい。 音が いい。 おも しろい。 

安尾 文教 (23) 愛知県 
► なんとなく コナ ミ が はやい 移植 し たか ら 。 

菊 池 久男 （17) 東京都 

► SC - 55 モ ード での 音楽 はゥ ハウハで ある。 
思わず 聴き 入って しまって 1 コイン 消費し 
ちまった こと もあった。 

小 原 铋ー （18) 宫城県 
► 数年 前の フ アミ コ ン 版の ツイン ビー （デ 
イス クの やつ） を 引っぱり 出して しまった 
(推薦 现由 になって ない）。 

岡 部 誠 (27) 福井県 

► PC-9801 に 浮気して いた 私の 心 を 取り戻 
した。 保 科 康広 (21) 新潟県 

► BGM が MIDI 対応です ばら しい。 

出口 賢 次 （23) 愛知県 
► フリー コンテ ィ ニューで パワー ァ ップサ 
一 ビス をして く れ るので 誰でも 最後までい 
ける ところ。 村 上 輝彦 （19) 香川県 
>才 モシ ロオカ シ くって たまらない。 

上 池 宏幸 (16) 滋賀県 
► ヒ ミツ。 う そです。 本当 はグラ フィック 
と BGM。 青木 恭 一郎 （17) 束 京都 

► 店頭 デモ と Oh!X の 画面 写真 を 見て 気に 
入った。 馬場 克三 （17) 広島県 

► 本当に, 'じたから。 小 林 弘幸 （17) 滋贺 県 
► 店頭の 音楽 デモと Z-MUSIC の サンプル 
に 入って いた この ゲームの 音楽が 気に入つ 
たので。 森 哲也 （22) 大阪府 

► グラフ ィ ックカ { とて も 美しい。 

山 下 伸 二 (24) 大阪府 
► い いもの はいい！ 美 辺 央希 （17) 東京都 
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► 他社より 2 歩 進んで いる。 推進 力に な れ 
ば …… 。 石 i 度 賁史 （19) 神奈川県 

► ひさびさ にやって みた く 思った シ ユー テ 
イング だから。 梅 田 和秀 （18) 岐阜県 
► 本当によ く できて いるから。 

由岐屮 康司 （20) 神奈川県 
► 移植 度が 高い。 寺 元 正 （18) 奈良県 
► エンデ イン グは超 好み。 キャラ が 可愛 (• 、 

し 誰でも ク リアで きる から （笑)。 

岩 瀬 賁代美 (20) 福岡県 
► 昔， MSX で 出 した コ ナミの ゲーム はすべ 
て ヒットす る 時代が あった。 それ 力す いま， 
X68000 でよ みがえ る。 

赤松 宏章 (20) 兵庫県 

► 6 面まで いくよう になった。 アーケード 
版 を やって みた。 6 面まで いった。 そ ゆ こ 
と。 中島 民 哉 (21) 埼玉県 
► き れいな 背景 と オン メモリ， 多彩な 画面 
モード。 平 田 昭 火 (19) 京都府 
► パステル 調の グラ フ ィ ックは 見て る だけ 
で 楽しい。 天 野 信 幸 (20) 愛知県 
>パ 口 ディ ウス だ！ と 違って エコノミー 

だか ら （パロディ ウス だ！ は 復活が で き な 
い ほ ど の 場所が あ る ので ャダっ て だけ）。 

福士 学 (21) 神奈川県 
► さすが コ ナミって いう 感じです ね。 

宫本 憲和 （16) 福井県 
► アーケード 版が 出た ときから 「あたり」 
をつ けて いた。 天 達 雄 一 (16) 京都府 
► 出 た な！！ ツイン ビー つて 3 人 同時 プ レ 
ィ ではな かったんで すね ！ 

段 宏太郎 (20) 福岡県 
► ゲーセンで ク リアで きなかった からつ ！ 
藤 坂 {£(15) 愛暖県 
'► ほぼ 完璧な 出来に 大 満足 ！ 唯一の 欠点 
は 簡単に エンデ ィ ングが 見れ て しまう こと 
だな …… 。 松 永 正弘 (21) 京都府 

► BGM がよ い。 上野 政 幸 （17) 京都府 
► ゲーセン と ほぼい つ し よだから。 

倉 橋 賢 治 (22) 神奈川県 
► 姫 がか わい一 から。 

本 真 光 （17) 鹿児島県 
► 動きと 音と 背景が 最高 な の で。 

折 田 正栄 (23) 福岡県 
► サウンド， グラフィック ともに すごい 力' 
ら。 芳野 和 （19) 北海道 

► 店頭 デモ し かやった こ と がない 力 s , と て 
もお もしろ かった から。 10MHz の X68000 
も まだまだ ィケる と 思った から。 

三 原 啓 志 （19) 広島県 

► ESC キ一， F3 キーで 阀 面の 端が ディ スプ 



発売中の ソフ卜 


^1 


レイ ギリ ギリ に な る ま で 伸ばす と， バッチ 

グー だから 梶田 真 二 （17) 神奈川県 

► 画面 を 見た だけで も 脱 tfi してし ま うから。 

米 田 幸弘 （17) 北海道 
► と にか 〈楽しい ゲームです。 雰囲気が と 
て もい い！ と にか く 楽しげ。 

吉富 K 治 （26) 愛知県 
► 画面が きれいで 2 入 モー ド も いいから。 

久保田 文彦 (30) 長野県 
>ジ エノ サイ ド 2 や スターウォーズ もい い 
けど， やつば これ。 明るい '#囲 気が 好き。 

新 井 政樹 (20) 千葉県 
► たいへんよ く でき ま した。 マル。 

菅野 大輔 (22) 群馬県 
► グラ フ ィ ッ ク がきれ いだ。 

酒 井 弘志 （39) 宮城県 
► アーケード 版より， 目に 優しい。 现 由に 
なって ないか …… 。 井上 和 也 (22) 福岡県 
► 超 おもしろい！ （FREE PLAY じ やなき 
や もっとよ かった） 佐 尾 和 博 （20) 福岡県 
► 出来が よす ぎる。 川端 洋之 (20) 北海道 
► さすが コ ナミ だと 思う ゲーム だから。 

内野 和芳 （18> 長崎県 
► 色 よし， 音よ し， ゲームよ しだから。 

藤 田 旗 一 （21) 静岡県 
► 遅 く な ら ない。 小川 仲 一郎 (17) 京都府 


女棋 太平 6BK 

SPS 


X68000 用 

5*2HD 版 

9, 700 円 （税別） 

女将 棋聖 天 

ホーム データ 


X68000 用 

5"2HD 版 

14,800 円 （税別) 

★ 太閤 立志伝 

光栄 


X68000 用 

3.5/5"2HD 版 

9, 800 円 （税別) 

★ ライフ & デス ブラ ザ一 工業 (TAKERU) 

X680G0 用 

3.5/5"HD 版 2 枚 組 

7, 000 円 （税込） 

★ レミ ングス 

イマ ジニァ 


X68000 用 

5"2HD 版 

7, 800 円 （稅 別） 

女ジ ヨシ ユア 

パン サ一 ソフ トウ 

エア 

X68000 用 

5"2HD 版 5 枚 組 

9, 700 円 （稅 別） 


辦 髒反 


★ X ト ワール プリ ンセス ェ グザク ト 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ ノア M.N.M ソフ トウ エア 

X68000 用 5"2HD 版 7, 200 円 （税別） 

★ シム アース イマ ジニァ 

X68000 用 5"2HD 版 1 2 ,800 円 （税別） 

★ レミ ングス シナリオ 集 （仮） イマ ジニァ 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ F29 RETALIATOR イマ ジニァ 

X68000 用 5 # 2HD 版 価格 未定 

★ メガ！ 3 マニア イマ ジニァ 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

女バ ト ルテ ッ ク〜 失われた 聖杯〜 

ビクター 音楽 産業 

X68000 用 5*2HD 版 9, 800 円 （稅 別） 

★ ふしぎの 海の ナディア ゼネ ラル プロ ダクッ 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ 究極 タイガー 金子 製作所 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ TATUJIN 金子 製作所 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ 保存 版 口一 ドラン ナ一 システム ソフト 

X68000 用 5"2HD 版 7, 800 円 （税別） 

★ シュート レンジ ピッツ一 

X68000 用 3.5/5"2HD 版 9, 800 円 （税別） 
★ ドラゴン スレイヤー 英雄 伝 脱 SPS 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ ウル ティ マ VI ポニ一 キヤ 二 オン 

X68000 用 5"2HD 版 9, 800 円 （税別） 

★ OVERTAKE (仮） ズ一ム 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ 三國志 111 光栄 

X680D0 用 3.5/5"2HD 版 14, 800 円 （税別） 

★ セブン カラー ズ ホッ ト • ビィ 

X68000 用 3 . 5/5"2HD 版 1 , 700 円 （税別） 

女沈 黙の 艦隊 ジ一 • ェ一 • ェム 

X68000 用 3 . 5/5"2HD 版 1 2 , 800 円 （税別） 

★ ファイナル フ アイ ト 力 プコン 

X68000 用 5"2HD 版 価格 未定 

★ ヨーロッパ 戦線 光栄 

X68000 用 3.5/5"2HD 版 12, 800 円 （税別） 

★ ライフ • ィズ' ミュージック 光栄 

X68000 用 3.5/5" 2HD 版 価格 未定 
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ついに 10 周年。 OhIX は 読者の 皆さんに 支えられ， ここまでの 
道程 を 歩んで くる ことが でさました。 その 感謝の 意 を 込めて, 
特大 プ レゼ ン卜， 特別 モニタ 募集 を 実施し ます。 とはいえ， 
これ はすべ て 各 ソフ卜 八 ウスさん からいた だいた ものば かり, 
読者の 皆さん 同様に ソフ卜 八 ウスさん にも 感謝 感謝の 雨ァラ 
レ です。 いろんな ゲ一 ム， そして， オリジナル グッズが あり 
ますから， 自分が 「ほしい I」 と 思う もの を じっくり 選んで 
ください。 しかし， あんまり じっくり 考えす ぎて， 締め切り 
に 遅れたり， 名前 を 書く の を 忘れたり と はならない ように 気 
をつ けて ください。 たくさんの ご 応募お 待ちして ます。 



イマ ジニァ Q03(3343)89l I 


^レミ ングス 10 名 

X6B000 用 57HD 版 7,800 円 (税別） 

S シ厶 アース 10 名 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 9, 800 円 (税別） 


今年 も 海外 夕ィ 卜ルを 多数 発売 予定の ィ 
マジ ニァ から は 最新 作の 2 つ を。 





M.N.M Software Q0423(60)3084 


スター モビール 


X6BO0O 用 5' で HD 版 

7, 200 円 （稅 別） 

5 名 

「スターウォーズ」 でグン 

と 名 を 上げた M.N.M から 
は， 「スター モビール」 を。 


エニック ス »03 (5272) 2374 

^ジ一 ザス II 2 名 

X6BD00 用 5"2HD 版 5 枚 組 8, 800 円 (税別） 

S ワールド ゴルフ II 2 名 

X68000 用 5' で HD 版 2 枚 組 8, 800 円 (税別） 

@ ドラ クェ 下敷き 5 名 

© ソウル ブ レイダー テレホンカード 10 名 

幅広く ゲ一厶 を 発売して いる ェニ 
I ックス から は 幅広い 品。 




アル シス ソフトウェア S0956(22)388l 

^ナイ 卜ァ一 厶ズ 3 名 

X68000 用 5' で HD 版 2 枚 組 9ロ00 円 (税別） 
© スピン ディ ジー II ボールペン 

10 名 


アル シス ソフ卜 ウェアから 
は， 名作 ゲームと オリ ジナ 
ルボー ルペン を。 




ェ クザク ト 

3025(247)9160 


エトワール 

ブ 1 J ンセス 3 名 

X 68000 用 5' で HO 版 価格 未定 

ェ クザク 卜から は 近日 発売 予定の 
ぴ つかび かの 新作 ソ フ卜 を。 



ソフ テック 00425(82) 1502 


ピン ボ 
ピン ボ 


ル 

ル 3 名 



X6B000 用 
5"2HD 版 2 枚 組 

7, 800 円 （税別） 
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新 声 社 S03 (3293) 9321 

^ゲー メス 卜 夕 オル 5 名 
S ゲー メス 卜 ボールペン S シャープ ペン 10 名 

© 巳- TYPE オリジナル テレフォンカード 10 名 

©ゲ 一メス 卜 オリジナル 
ス卜 リー 卜 ファイター n 

ノー 卜 20 名 

e ゲ一 メス 卜 オリジナル 

出た な!！ 

ツイン ビー ノ一 卜 10 名 

「ス コル ピウス」 で パソコン ゲーム 界に 進出した 
「ゲ 一 メス 卜」 の 新 声 社から は グッズ をた くさん。 


10 名 




EPIC ソニー Q03 (3475) 2632 

― £\ XENON II 2 名 

XM000 用 5' で HD 版 2 枚 組 9, 7 oo 円 (税別） 

S ドラ ッケン 2 名 

X 昍 000 用 5"2HD 版 2 枚 組 9, 700 円 (税別） 

EPIC ソニーから は不 
思議な 魅力 を もつ 2 本の 



呉ソフ トウ；！: ァ 工房 
0048(646)0660 


期待の かかる カプコ 
ン から は， F3 ェン卜 
リー 記念 テレカ を。 



ID 


SPS 30245(45)5777 


オリジナル 
テレホンカード 


sps から は， 社名 
の ロゴが 印刷され た， 
オリジナル テレカ を。 



^ファース 卜 クィーン II 3 名 

X6B000 用 版 3 枚 組 8, 800 円 (税別） 



S ファース 卜 

クィーン II 

ポスター 10 名 

© ファース 卜 
クィーン n 

オリジナル CD 

3 名 


：ァ 工房から は, 
「ファース 卜 クイーン ii」 
とその 関連商品 を。 
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ブ ラザー 工業 (TAKERU) S052 (824) 2493 

^ライフ S デス 1 名 

X6B000 用 3.5/5"2HD 版 2 枚 組 7,000 円 (税込） 
|=j JsA 1 名 XB8D00 用 3.5/5'で1"10版2枚組 4, 800 円 (税込） 

© ヘビー ノヴァ 1 名 

X680CI0 用 3.5/5"2HD 版 2 枚 組 5,800 円 (税込） 

3. 5 インチに も 素早く 対応した ブ ラザー 工業から は， 最近 
発売され た 3 本の ゲーム をいた ださました。 


コ ナミ 003(3264)5678 

グラディウス II 1 名 

X68000 用 5"2HD 版 2 枚 組 

9, 800 円 （税別） 

もう 何の 説明 も いらない コ ナミから は， 
r グラディウス II」 を。 





力 プコ ン 
S03 (3340)07 18 


F3 ェン卜 リー 
g 己; ァレ ボン 
カード 



クェ スト Q03 (3708) 471 


銀河 英雄 伝説 II 2 名 

XBB0OO 用 5"2HD 版 4 枚 組 9, 800 円 (税別） 


シリーズ ものと して 定着した， ボ一 ステ 
ックの 「銀河 英雄 伝説」 の 2 作 目 を。 




システム サ コム S03 (3635) 7609 

^ジ エミ 二 ウィング 

X68[]00 用 5' や HD 版 2 枚 組 



8, 800 円 （税別） 

み 

MIDI ボードな どで 
ちお 馴染みの シス テ 
厶サ コムから はゲー 
厶と ブルゾン を。 


Q オリジナル ブルゾン 2 名 



ェ画堂 スタジオ 003(3353)7724 


オリジナル 
ボールペン 


10 名 


ェ画堂 スタジオから は， カラフル 
な オリジナル ボールペン を。 




マイクロ プロ一 ズ ジャパン は0423(33)7785 

― ^Fl 5 ス卜 ライ クイ一 クル n 
S シナリオ BS 

X68000 用 3.5/57HD 版 io, 咖円 /5,200 円 (税別） 

S ガン シップ BS 

X68D00 用 3.5/57HD 版 II, 800 円 棚') 

一 5 名 



スピ タル 産業 


JOY CONT 

ターボ IV 

10 名 


2, 300 円 （税別) 

スピ タリ レ 産業 か ら は 連射 機能つ き 
ジョイ コン卜 ローラ を。 




マイクロ プ ローズ ジ 
ャ パンから は， ゲ一 

厶 2 本と， またまた 
ス テプラー を。 



特別 モニタ 募集 

ッ アイト Q03 (3299) 0461 


プ レゼ ン 卜の 応募 方法 

と じ 込みの アンケート はがきの 該当 項目 をす ベて ご 記入のう え， 
希望す るプ レゼ ン 卜 番号 を はがき 右下の スペースに ひとつ 記入し 
てお 申し込み くださし、 (同 番号 内に 数ネ 鰾頁 ある 場合 は， 卜 ん I-B 
のよう に 明記の こ と）。 締め切 り は 1 992 年 6 月 I 8 日の 到着 分 ま で 
とします。 当選者 の^は 1992 年 8 月 号で 行います。 



m アルシャ ーク （静岡県） 内 間正晃 （愛知県） 角 谷 光憲 平野 敬 一朗 m 

生中継 68 (東京都） 山 ロ隆久 （神奈川県） 浅 井 保 博 （愛知県） 石 川淳ニ 
[D 大戦 略 U1 '90 ポスター （群馬県） 戸谷 浩史 （神奈川県） 藤本 格 村 田 真 

—(京都府） 小 阪友裕 （広島県） 本 谷正樹 di グラディウス ii 下敷き （福 
島 県） 半 澤崇志 （千葉県） 伴 武士 （埼玉県） 榊 原隆司 （愛知県） 水谷秀 
文 （京都府） 阪長俊 之 s おみやげ & 飲み物 （群馬県） 久保 田智久 
以上の 方々 が 当選され ました。 おめでとう ございます。 商品 は頓次 発送 
いたし ますが， 入荷 状況な どに より 遅れる 場合 もあります。 また， 雑誌 
公正 競争 規約の 定めに より， この プレゼントに 当選され た 方 は， この 号 
の 他の 懸赏に は 当選で きない 場合が あり ますので ご了承く ださい。 


M ZsSTAFF は 
PRO-68K ve に 3.0 


X 68000 用 

3. 5/5' や HD 版 
53,000 円 （税別) 


ツァイ 卜の ご 厚意に より， 
Z'sSTAFF PRO - 
68K の 最新 バージョン 
"ver.3.0" の モニタ を 
募集し ます。 


モニタの 応墓 方法 一 

と じ 込みの アン ケ一 ト はがきの 該当 項目 をす ベて ご 記入のう え， はがき 右 

下の スペースに M と 記入 してお 申し込み く ださい。 締め切 り は 1992 年 6 月 
18 日の 到瑭 分までと します。 当選者の 発表 は 1992 年 8 月 号で 行い， 当選な 
された 方に は レポ 一 ト を 提出して いただく ことがあり ます 
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創刊〗 0 周年 f& 念 PRO- 68 ド、 


13 力 月の 歳月 を 経て， OhIX 付録 ディスクの 第 4 弾 
がよ ラ やく 登場。 「可能な 限りの プログラム を 可能な 
限りの 簡単 操作で お届けす る」 を モッ卜 一に， 今回 
は 高圧縮 書庫 管理 プログラム LHA.X を 得て さらに 
集積 度 を 挙げ， あらゆる 手法 を 使って さらに さらに 
詰め込んで みた。 操作 系 は ディスク 容量に 優しい 
□SHELLS. X (満開 製作所） に 変え， できうる 限 
り 誤 操作の 発生し ない 「押す だけ バッチ ファイル」， 
もちろん 展開 後の ディスク も すべて 自動 起動 ディ ス 


クだ （目指せ 展開 失敗 率 0 96 ！ )。 
X68[][][) の 音楽 環境 を 変えつつ ある Z-MUSIC シス 
テムが PCM 8 ドライバに 標準 対応した。 この コン 
ビネ ーシ ヨン は 内蔵 音源 新 次元 を 予感させる。 さら 
に 速くな つた MAGIC+ ゲーム 対応 機能 を 完備し 
た ZMUSIC, ス ブライ 卜 エディタ， フォント ェデ. 
イタ， ミュージック データ …… 。 すべて は ツールで 
あり， 素材で ある。 これら を 使いこな していく 者が 
いる 限り， 起承転結に 終わり はない。 


削刊 以来, はや 10 年 …… というの は ほか 
の 記事に 任せる として， お祭りに かこつけ 
て Oh!X では 1 年ぶ り の 付録 ディ スク とな 
りました。 2 枚 組の 夢 は 達成で きませんで 
し たが， 今回 は 展開す る と 当社 比 過去 最高 
の 5 枚 組の 大 容量と なります。 キャッチ フ 
レー ズは 「5 枚で きても 1K 余る j です。 

最近 は 投稿 募集ば か り で 作品の 発表が 少 
ない という ことから， 今回の ディスク では 
投稿 作品の 比率 を 多く してみ ました。 Oh!X 
におけ る 付録 ディ スクの 位置付け は， 新 し 
い システムの 提唱の 場で ある と 同時に ユー 
ザ 一の 発表の 場で も あるので す。 

解凍 0« 


付録 ディ スク 「釗刊 10 周年 記念 PRO-68 
K」 は LHA という フ アイ ル圧縮 ツールで 圧 
縮され ています。 ですから， 実際に 使う 状 
態の ディ スクを 作成す る に は 解凍 作業 を 行 
う 必要が あります。 まず， フォーマット さ 
れた ディスク を 5 枚 用意して 付録 デ ィ ス ク 
を 立ち上げて ください。 なお， 画面の 指示 
では フォー マ ッ ト したてで なに も 入って い 
ない ディ スクが 必要と いう こ とに なって い 
ま す 力-:, シ ス テム 転送の 際に フォー マツ ト 
し 直す ので 一度 物理 フォー マツ ト された デ 
イス クで あるなら， 別にな にか データが あ 
つても かまいません。 PC-9801 用の フォー 
マツ ト 済み ディ スク その ま まで も 大丈夫に 
なり まし た。 あ と は 画面の 指示に 従つ て报 
作して く ださい。 

今回の 付録 デ イス クに 収録され た 内容 は 
5 枚の ディスクに 展開され， それぞれが 


IPL 起動 可能な デ イス クに なります。 

「削刊 10 周年 記念 PRO-68K」 を 起動す る 
と メニュー プログラム DSHELL2 (満 開 製 
作 所 提供） が 立ち上がります。 今回の ディ 
スク では 容量 その他の 都合に よ り VS2.X 
は 採用 されません でし た。 と り あえず マウ 
ス ひとつで 楽々 操作です ので， 画面の 指示 
に 従って 基本的な 使用法 を マスターして く 
ださ い。 ひととおり わかつ たら， ド ラ ィ ブ 
1 に 新しい ディスク を 入れて， 文書い ちば 
ん 下の メニュー 部分から 展開したい ディ ス 
クの 番号 を 選んで ◎ マーク を タリ ック しま 
す。 こ れで 展開 作業が 始 まります。 あと は 
画面の 指示に 従つ て そ れぞれ の ディ スクを 
展開して く ださい。 

各 プログラムの 解説 ： システム 編 


• DSHE しし 2 

今回 使用した メニュー シェル。 

• LHA.X 岡 田 紀雄 

今回 はフ アイ ル 圧縮 ツールと して， ぉ馴 
染みの LH.X の パージ ョ ン アップ 版で あ る 
LHA.X を 使用し ました。 これ はすで に 国 
内 標準 として 通用す るフ アイ ル圧縮 ツール 
で， 従来の LH よ り も 何 パー セン トか 圧縮 
率が 高 くな つてい るよう です。 おかげで 1 
枚の ディ スク にかな りの 量の プログラム を 
詰め込む こ とがで き ま した。 原作の MS- 
DOS 版は吉 崎栄泰 氏， X68000 への 移植 は 岡 
ffl 紀雄 氏に よ る ものです。 

注意点 は LH と比べて オプション ス イツ 
チの 使い方に 違いが ある ことでしょう。 追 
加).: E 縮 指定の A や 展 HH の X といった コ マン 


ド は 英字 1 文字で （ハイフン など は 付け な 
い） 表されます。 ついで 動作 モード 指定の 
オプション （ハイフンの 後ろに 列記） を^ 
定 します。 コマンド や オプションの 概略に 
ついて は 起動時の インストラクション を ご 
II ください。 

攀 FLOAT2I.X 冨永 文博 

浮動小数点 演算 ノ 、'ッ ケ一 ジ。 小 さ さ が 買 
われて 採用され た ドライバです。 実は 昨年 
の ディ ス ク に 収録 予定 だつ た b のです が， 
FLOAT2 ver.2.0 の 登場に よ り 一時お 倉 入 
り となって いま した。 FLOAT2 ver2.0 以 
前の ドライバ のなかで は 最高 速， かつ 最小 
サ ィ ズの も ので し た (原題 ： FL0AT2+ + .»。 
參 MAG に 4. X 影 山 裕昭 

3D グラ フィ ックパ ッケー ジ MAGIC の最 
新 評価 版です 。 起動時の メッセージ にある 
よ う に， 「データ 転送な し」 パ 一ジョンです 
から' たとえば これ を 組み込んで SION (黄 
金 週 |i5iPRO-68K の） を 実行す る と 一部 キヤ 
ラク ターの アニメ ーショ ンが 再現され ませ 
ん。 その代わり， 実行 速度 はや や 速くな つ 
ています。 

使用方法な ど は 従来の MAGIC と 変わり 
あ り ません。 
•PCMB 江 藤 啓 

X68000 の AD PCM で 8 音 合成 再生 を 行 
う た めの PCM ド ラ ィ バ です。 詳 し く は 52 ぺ 
—ジ 参照。 

參 Z-MUS に システム ver.1.1 西 川 善 司 

FM 音源， ADPCM, MIDI を ま とめて 制 
御す る Z-MUSIC システムの 新版です。 今 
回， 江 藤氏 作の PCM8 ド ライ バと 同時に 収 
録 する ことができ ましたの で， これ ま で 非 
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公 l#! tt 様 であつ た PCM チャンネルの 多重 
化な ど も 公開 仕様 となります。 今後の Oh!X 
LIVE な どでの 中心的な 存在に なると 予想 
されます ので， Z- MUSIC システム をお 使 
いでない 方 も 手元に 置いて おいて く ださい。 

ただ し ， 今回 標準 サ ン プリン グデー タ は 
収録で きませんで したので， これ だけで は 
内蔵 音源 使用 曲が 完全に は 演奏で き ま せん。 
ご了承く ださい。 

基本的 な や < ッ グ， 音源 制御 部 の 仕様 拡 
張 を はじめ， 外部 プログラムとの 連係 や， 
ゲームで 使用す る 際の 問題点 を考瓛 し た も 
のとな つてい ます。 アン プリ チュー ドモジ 
ユレ ーシ ヨン， フェードイン， ADPCM の 
マルチ チャンネル 化な ど が 拡張 されて いま 
す。 拡張 部分の 具体的な 使用方法， ゲーム 
での 使用方法 は 来月 以降の 解説 記事 を 参照 
してく ださい。 

ZMD フ ァ ィ ルの 仕様 も 拡張 さ れ てい ま 
すので， ver.1.0 で コンパ ィ ル された データ 
はなるべく 新しい バージョンで 再 コンパ ィ 
ル し て 使 坊 し て く ださ い （誤動作す る こと 
が あり ます）。 ソース データ レベルで はまつ 
た く 上位 コンパチ と 考えて かまいません。 

今回 同時に ディ スク 収録され た SION II 
では， Z- MUSIC システムの ゲーム 支援 機 
能 を 最大限に 発揮して います。 高速 応答 モ 
一 ドの 使用法 や， チャン ネ ル割 り 込み 演奏 
による 効果音， フ ヱード イン， フヱー ドア 
ゥト， ノン イニシャライズ モードに よる 切 
れ目 のない MIDI 演奏 な ど ，ゲーム を 作成 す 
る 際に は 参考に して ください。 

なお， 満開 製作所の 「電脳 クラシック」 
で も Z-MUSICver.l .1 が 収録 されて います 
が， 基本 仕様が 大幅に 変更され てい ますの 
で， お持ちの 方 は 必ず 今回 収録され た バー 
ジョン を 使用す るよ うにして く ださい。 


• SM.X 横 内 威 至 

作者 曰く 「至高の ス プライ トメ 一力 一」 
だそう です。 詳し く は 63 ページ 参照。 


ディス^ 匿 ンール 群 


イス ク 


ディスク 1 

參 ZsFNT.X 御木 徳高 

ッ アイト 社の 書体 倶楽部 仕様の アウト ラ 
イン フォント を f)s 成す る ための ツールて' す。 
いきなり フォント なんて 作れない という 方 
のために 平 木 敬太郎 氏の フォント を 収録 さ 
せて いただき ま した。 詳し く は 44 ページ 参 
照。 

參 SV.X 影 山 裕昭 

X68000 で AMIGA の アニメーション デ 
ータ を-再生 する ための ツールです。 詳しく 
は 67 ページ 参照。 なお， サンプルの データ 
は 秋 川 氏 力 ^DELUXE PAINT を 初めて 使 
つたと き に 作った という アニメーションで 
す。 制作 所要時間 は 数 分との こと。 


肇 LIFE110 石 川 淳ニ 

読者 投稿に よる 超 高速 ラ ィ フ ゲームです。 
マウス ひとつで 楽々 操作の 簡易 パターン ェ 
デ イタつ き で， 感動 ものの 高速 動作 を 示し 

ます。 

攀 DIR.FNC 菅生 勝 

BASIC プ ログ ラム 中 で ディ レク 卜 リ 情 
報 を 管理す るた めの 外部 関数です。 同じ デ 
ィ レクト リ に 収録され ている サンプル プロ 
グラム DIRTEST.BAS の ように 使用し ま 
す。 参考に して く ださい。 
•APICFNCB8S 

以前 収録 し た 全 画面 モー ド 対応 PIC グ ラ 
フィック n —ダ / セーパ 関数の デバ ッ グ版 
です 》 api に load( ), apic_save( ) の 2 つの 
関数 を X- BASIC 上から 使用で き るよう に 
します。 使用方法 は 標準 ィ メージ 関数の im 
gload( ) な どと ほと ん ど 同じです。 
參 MAC.X 

ま たの 名 を 「MACINTO-C PRO— 68Kj 
と いい， Oh!X 標準 形式の ダン プリ ス ト の 表 
示/入力が 可能な ツールです。 誌上に 掲載 さ 
れた ダン プリ ス トを 入力す る 際に 必要と な 
る ものです。 

參 X680D0 用 S-OS"SWORD" 上田 篤史 

全 機種 共通 システムの X68000 版 を 改善 
し た も のです。 S- OS シス テ ム は Z80 を メ ィ 
ンに 設定され た システム ですから， X68000 
版 は Z80 ェ ミ ュ レー タ 上で 動作 します。 本 
当なら シス テ ムを 変な 使い方 を している の 
で 動かない はずの WZD な ども 勖く ように 
衬処さ れ ています。 ま た， X68000 に XI の 1/ 
0 まわり を エミュレート させ， XI 用 の 
MAGIC が 走る よ うにな つてい ます。 

起動 は， 
SWORD S0S1.D 
のよう に 仮想 ドライブ を 指定して 行います。 
な お， ディレクトリ は 「D」， 口 一 ド は 
「し」， 起動 は 実行 先頭 番地への 「 J 」 で 行 
います。 システムの 終了 は 「！」 コマンド 
です。 

ま た， SF.X は S- OS 仕様の 仮想 ドライ ブ 
を フォーマット する ための ドライ プ 設定 コ 
マン ド です。 X68000 上から, 

SF S0S2.D 
のよう に 使用し ます。 
• SOSCOPY 鈴 木 典 雄 

X68000 用 "SWORD" が 使用す る 仮想 デ 


ィ ス ク デバ イスに Human681< ファイル を 
コピーす るた めの コマンドです。 これで 
X68000 側 の エディタで テキス トを 作った 
りフ アイ ルの 転送 を したりと いった ことが 
簡単に 行える よ う にな り ます。 
肇 SXSH00T1.X 中 森 章 

SX- WINDOW 上で 動作す る横ス クロー 
ルシ ユー ティング ゲームです。 自 機の 移動 
は テンキー， XF1 キーで 弾 を 撃ちます。 画 
面， キャラクタ はすべ て テキスト 4 プレー 
ンを 使用して います。 
• SXPLAY.X 

SX-WINDOW 上で サゥン ド. X の 代用 
と なる 音楽 演奏 ツールです。 

アイコン を 設定 すれば ダブル クリック で 
の 実行， 複数 ファイルの 投げ込み による 連 
続 演奏， ラ ン ダム 演奏な ど をサ ポー ト し て 
い ま す。 無限ループ は 時間 制限で 解除 さ れ 
ますので， ループ 回数の 判定 機構 を 持た な 
い OPMDRV.X 上で も 無限ループ 曲 を 含ん 
だフ アイ ルの 連続 演奏が 可能です。 


ディスク 3 



レミ ユー シック 集 


さて， Z- MUSIC もこれ でい きわたり， 
SX-WINDOW 用の 演奏 ッ一ル も 収録 さ れ 
ま し た。 あ と は データ を 蓄積 していく だけ 
です。 という ことで， これまで 投稿され て 
き た 投稿 作品の なか か ら ォ リ ジナル ミュー 
ジック を 集めて みま した。 
參 内蔵 音源 版 

今の 気持ち はバ ルバ ロイ 中 里 和紀 
く じけ ちゃ だめ だ ！ 中 里 和紀 
雪の 中の ベンチ 矢 部 赚 

永遠の 虛像 矢 部 繊 

力 二 クラブ 矢部稚 ft 

SPRING 西 川 善 司 

deci2 西 川 善 司 

閤 鳥 越 英司 

光の なかで 鳥 越 英司 

極東よ り 来た りて 古 賀直樹 

「deci2」 に は Z-MUSIC システムの AD 
PCM データ と 今回 SION II で 使用 し た AD 
PCM データ を 使用し ます。 「く じけ ちゃ だ 
めだ ！ FMff 源 版」， 「極柬 よ り 来たりて j は 
Z-MUSIC システム 付属の AD PCM デ一 タ 
を 使用し ます。 いずれも CNF ファイル を 各 
自の システムの パス 構成に 合わせて か ら 
ZPD データ を 作成 し て く ださ い。 
參 SC- 55 版 

風の 記憶 笹井 進 111 

SIDE BEAT 中 里 和紀 

PIAN01 中 里 和紀 

クラシック 2 中 里 和紀 
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MT-32 ： 高 橋 哲^ 
CM-64 ： 瀧 康史 

(アレンジ 協力： 浦 川 博 之） 
SC-55 ： 西 川 善 司 
内蔵 音源 ： 進 藤 慶到 
と なって います。 

ちなみに SION II では 楽器 を 問わず， 才 
リ ジナル 曲 データに 差 し 替える こと 力 f きわ 
めて 简 単に 行えます。 今回 対応した の は 
MT-32/CM- 64/SC-55/ 内蔵 音源の 4 種類 
です が, Z-MUSIC に よ る 音楽 デ一 タを用 
意 し （ た だ し 内 蔵 音源 版で は 音色 番号 を 30 
以降に 設定す る こと）， MT-32 版の 曲名に 
リ ネーム して コンパイル してお く だけで 新 
し い 音源に も ォ リ ジナル 曲に も 対応で き ま 
す （無論， ソースに 手 を 加えて アセンブル 
し 直しても いいんで すが）。 

また， MT - 32 版 は MUSIC PRO-68K 
[MIDI] で 作成 されて いまし たので， SCO 
ファイル も付厲 しまし た。 対応す る 音源 を 
お持ちで ない 場合 は， これ を 基に 各 機種 版 
を 作成 しても よいでしょう。 変換 方法な ど 
は MT-32.DOC を 参照 し て く ださ い。 

SION II の 作者で あ る 浜 崎 君の 愛機 Ml 
用の データ はコケ てし まいました ので， 投 
稿 作品 をお 待ちして います。 その ほ 力'， 「マ 
イナ 一 MIDI 音源に 愛の 手 を」 版と 力'， 「誰 
が 再現で き るん だ粢華 編成 版丄 「俺の 曲の 
ほうが カツ コ いい ぜ」 版 オリジナル データ 
と 力'， もっと 単純に 「音色 番号 を 30 以降に 
移動す る ツール」 と か 多 極 多様な 投稿 をお 
侍ち しています。 オリジナル データ 集と か 
出せる と よ いのです が。 


' < <di r> > music/ 
( <di r> >muo i c/score ノ 
<<dir>>music/3c55/ 
<(dir>>nusic/mt32/ 

< <dir>>nuilc/coi64/ 
"dir>>muBic/ internal 

< <d i r> >nue i c/ interna 1 
t <dir> >iousic/score/ 
A— SHOOT INGMA5TER . SCO 
B— SHOOT 1 KGMASTER . SCO 
CLEAN .SCO 
DUSTBIN. SPACE .SCO 
KEADQUATERS .SCO 
し EGEKO .SCO 
HETEOR .SCO 
MIND_CONTHOL .SCO 
ON Tllb"' HOP! .SCO 
PEACE .SCO 


< <di r> > 

aide 
pianol 


■quare 1 . zn 

KAY1 .ZM 

SMAHT2 .ZM 

AMOUNT ,ZH, 

ASTERO .ZH 

OLD ,ZH 

HESPERUS .ZH 

SIGH ,ZH 
<<dir>>muaic/rot32/ 

LEGEND .ZH 

CLEAN_SHOT . zn 

DU3T_IN_SPACE . zn 

KEADQUATER5 . zn 

METEOH . zo 


HIND_CONTROL 
ON THE HOP 
PEACE 

SHOOTING— MASTER 
TRY 

<<dir>>muBio/ctn6 
3 10 に OP 
SION_ED 

< <dlr> > music/ i nt' 

AGOHI 

8ASS2 

RVBS 

liVDSD 

NOMSD 

IILT4 

HLT3 

HLT2 

HLT1 

CRSH8 

CREV 

CIPSOB 

HIQ 

CGAHMT 

CGAHQP 

CQALO 

BSD 

KIOHTU 

TAMB 

SLAP2 

SDBELL 

SHAKE 

SIDE 

TRBOBSD 

Oil 11 1 


<<dlr> > music/ internal 
DARUBA3 .baa 
kuj 1 Tn . zms 

hujl Tin . cnf 


0 P 25_ 
B の 中 ン 
*it の «(» 

力 二 クラ;/ 


ディスク 4 ： SION II ソース リス 卜 

ディ スク 4 に は 3D シュ ーテ ィ ングゲ 一 

ム sion iiiiy 連の ソースファイルが 集めて 
あります。 ミュージック ソースの み ディ ス 
ク 3 に 収録され ています。 実行 ファイル は 
含まれて いません ので 注意して く ださい。 

ディスク 5 :SIDNI 

SION II の^ 行 ファイルと 実行 形式に 変 
換 された 音楽 データ， PCM データ を 揃え 
て ， IPL 起動で そのまま SION II が 実行 さ れ 
るよう に 設定され た ディ ス ク です。 こ のデ 
ィ スク では DSHELL2 は 起動され ません。 

残念ながら， フルセット パージ ヨンの 
SION II は メインメモリ 1M バイ ト では 動 
作し ません。 ディスク 5 の 作成 時に， 使用 
している システムの メモリ 容量 や MIDI ボ 
- ドの 有無に よって 生成され る ファイルが 
変わ り ま すので 注意 し て く ださ い。 1M 版で 
は 効果音が 一部 省略 さ れ ています。 

な お， メモリ 1M バイト で MIDI ユーザー 
という 奇特な 方の 場合 は インクルードされ 
る ZPD データ を 効果音 重視に 変更す る こ 
とに より， オリジナル バージョンに 近い 
SION II を 楽しむ こと がで きます。 
* * * 

今回 説明し きれなかった プログラム その 
他に ついては 来月 以降に 追加 解説し ます。 
Z-MUSIC の 新しい 機能 や 周辺 プロ グラ ム 
との イン タフ ヱ イス， ゲーム 中で 使用す る 
場合の ノウハウな ども ま とめて 解説し ます。 


沖繩の ような もの 中 里 

く じけ ちゃ だめ だ ！ 中 里 
WINTER 中 里 

クラシック 3 中 里 

N-SQUARE [In The Snow] 

中 里 和紀 

N-SQUARE [Lock On] 中 里 和紀 
一部， 未完成つ ぼい もの もあります 力 5 ， 
ま とめて 収録して みま した。 すべて Z- 
MUSIC 用の データです。 
•For Clsssics 

そのほか， オリジナル 曲ではありません 
が， 内蔵 音源 版で， 

ショパン 練習曲 OplOl 加 藤 隆 
ショパン 練習曲 Op251 加 藤 隆 
ショパン 練習曲 Op252 加 藤 隆 
も 収録し ました。 できれば 電脳 倶楽部の 古 
典 調律 ド ラ ィ パで 演奏 して ほしいと のこと 
です （残念ながら Z-MUSIC では 調律 は 変 
更 できません）。 
•MUSIC OF SION II 

今回， SION II 用に 作曲され た データの 
ソースファイル もこ こ に 収録され ています。 
SION II では， 当初 は 音源に よってす ベ 
て 違う 曲 を 用意す る 予定だった のです が， 
CM-64 版 は オープニングと エンディング 
のみ CM- 64 専用で， そ の 他 は MT-32 版 と 同 
じ， 内蔵 音源 版 は オープニングが! VIT-32 
版， その他 は SC-55 版の 曲， ボス 曲 は 前 作の 
SION からの アレンジ となって います。 ま 
た， MT-32 版 は フル セッ トの曲 データが 揃 
つてい ますが （10 曲）， SC-55 版で は 一部の 
曲 を 使い 回して います。 

音楽 担当 は， 
表 1 収録 プログラム 一覧 


<<dir>>/av/ 
0INIT 
GLT0M3 
GMACBO 


<<dlr>>/B«/ 


ZaFHT 

<<dir>>/ZSFNT/ 
zufnt 


main 
dra» 


system 

zsf nt 
nahefi 
clnfnt 
clnTnt 
f tcnv 
f tcnv 
ftlnk 
ft Ink 
EGYPT 1 
KANTEJ 1 
GOTHIC 1 
OLD1 
0 し D2 
ROMAN 1 
P_ASC 1 


P HII 
P_KA' 


PROG . L 

<<dir>>/PROa/apic_ 
<<dir>>/i J HOG/apic_ 
<<dir>>/PROG/apic^ 


APIC_SAVE 
APIC_LOAD 
APrC_LIB 
LIB 
r>>/PROC/ 
110 
110 


<<dir>>/PBOG/upic 
APIC FNC ,; 

Aprc . 


<<dir>>/«x/ 

axshootl 

sxshootl 

sxplsy 

sxplay 

ZHUSIC 

<<dir>>2MUSIC 

MUSICZ 

ZP 

ZMUSIC 

ZPCNV 

XAPNEL 

pcMa 


LEGEND_FM 

Opl0_l 

Op25_2 

WAY1_FH 

SPRING 

dec 12 

deci2 

hikar i 
ASTERO FM 
AMOUNT. FM 
SMART 2 FM 
SIGH_FH 
BOSS_FH 
OLD FN 
EAST 
EAST 


SION2 SOURCE 
<<dir>>/S]ON2_SQURCE/' 


SI OS 2 

<(dic> >sys/ 

<cdir>>/(root 

autoexec 

Bion2 

a ion2_pcg 

Hl_SCOBE 

conf ig 

<<dlr>>sys/ 

HAGIC4 



disk . Lzh 
<(dir>>/(root) 

disks ,Lzh 

dlskS . Lzh 

dLsk4 ,lzh 

dlskZ .htb 



「し 「し 己 「し 

糸 糸 糸 糸 
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書体 倶楽部 用 フォント エディタ 

ZSFNT.X 

Miki Tokutaka ，ホ 徳高 


Z'sSTAFF ほか SX-WINDOW などで 
も 使用で さる 書体 俱楽 部の フォン 卜デ 一夕。 
ZSFNT は 書体 俱楽部 を 独自 解析した 結 
果を 元に 作成され た フォン 卜 エディタです。 
外字 や オリジナル フォン 卜 はもち ろん， う 
まく 使えば フォン 卜 サイズ も 縮小で き， デ 
ィ スク 容量 も 節約で さます。 


現在， もっと も 手軽で 普及率の 高い べク 
トル フォントの ひとつに， ッ アイトの 書体 
倶楽部が あ り ま す。 Z'sSTAFF を は じ め， Z' 
sTRIFONY, SX_ WINDOW で も 使用す る 
こ とがで き ます。 今回 はこの ツァイ ト のべ 
ク トル フォント を 解析し， 最終的に 才リジ 
ナルの フォン トを 作成す る こ と を 考えて み 
ましよ ラ。 

これらの フォント は， Z'sSTAFF (ver. 
2.0 以降） にも 付属して います。 また， フ才 
一 マット は 新書 体 倶楽部 も 基本的に はまつ 
た く 同じ も のです。 以下 は 今回 試験した ベ 
ク トル フォン 卜です。 
•Z'sSTAFF PRO-68K ver.2.0 

VFJM.FNT 

VF_1G.FNT 
參會体 倶楽部 毛筆 体 

. MOUHITU.VF1 
參新 書体 倶楽部 明朝体 

MINCHO.VF1 

MINCHO.VF2 
參新害 体 倶楽部 角 ゴシック 体中 

KG4S.VF1 

KG4S.VF2 
• 新 害 体 倶楽部 角 ゴシック 体 太 

KG7S.VF1 

KG7S.VF2 
拡張 子が VF1 の ものが 第 1 水準， VF2 の 
も のが 第 2 水準です。 Z'sSTAFF の フォン 
トの 拡張 子 は VF1 に リ ネーム してお いて も 
いいでしょう。 また， 毛筆 体と 明朝体の 第 
2 水準 は 2 枚の ディ スク にわた つてい ます。 
誉 体 倶楽部 に 付属の MERGE.X で 結合 さ せ 
るので すが， 当然 1 枚の ディスクに は 収ま 
り ません ので， ハード ディ スク ユーザーで 
ある こ とが 前提と なり ます。 

書体 倶楽部の データ フォー マツ 卜 

フォント を 加工す るに は 内部の データ 形 
式 を 知って おく 必要が あります。 ここで 書 
体 倶楽部 形式の ベ ク トル フォント は どのよ 


う な 形式で ディ ス ク に 格納され てい るの か 
を 解説し ます。 なお， 以下の 解説 は 独自 解 
析 による も のです ので 完全に 正 い、 という 
保証 は あ り ま せん 力' ; ， 実用 上 は ほ と ん ど 問 
題ない と 思われます。 

* では， ベクトル フォントの フォーマット 
を 解析して いきましょう。 図 1 はデー タ の 
先頭 を ダンプした ものです。 まず， 先頭 2 
バイトが 水準 を 表して います。 その後ろ に 
オフ セッ 卜から の 相対 ァ ド レスが 4 パイ ト 
ずつ 4418 文字 分 格納され ています。 ただし， 
この ベクトル フォント は PC-9801 で も 使用 
される ため （というよ り X68000 の ほうがつ 
いでなん だろう 力り， 上位 バイ ト と 下位 パイ 
ト が 反転す る という ィ ン テルの プロ セ ッサ 
の 癖 を 踏襲 してい ま すので 注意が 必要です。 
格納 順序 は シフト JIS コードの 若い 順で 
す 力 1 ， 存在し ない コードと 半角 は スキップ 
してあります。 たとえ ば， 取扱説明書の コ 
一 ド表を 見て いただければ わかり ます 力 s ， 
シ フ ト JIS で 817F H という コード は 存在し 
ません。 図 2 にシフ ト JIS コード 表 を 示し ま 
すので， 確認 してく ださい。 第 1 水準 は 
8140 H から, 第 2 水準 は 989F H から 始まって 
います。 

次いで， 450A,, を オフセット として フ才 
ント データが 詰まって います。 各 データの 
フォーマット は， 各 10 ビットの XY 座標が 
4 座標ず つ 10 バイ 卜の パックに なって いま 
す。 図 3 に その 10 バイ 卜の 内訳 を 示します。 
一見 でたらめに 並んで いるよ うに 見えます 
力-:, ここで も インテルの 呪いに よって 暗号 
化されて いるに すぎません。 2 バイトず つ 
上位と 下位 を 反転 させて みて 〈ださい。 す 
る と 規則的に 頭から 10 ビッ ト ずつ それぞれ 
XY 座標に 割 り 当てられ ている こと がわ か 
り ます。 

座標 は 左上 か ら の 絶対 座標で 与え ら れ， 
直前の 座標と 直線で 補間され ます。 また， 
XY 座標が と も に 1023 の とき は ひと つの 区 
切り を 示し， その 直前の 座標 は 開始 点と 接 
続され， 次の 座標が 新しい 開始 点と なり ま 


す。 ただし， そ の 座標 も XY とも に 1023 であ 
つ た 場合 は その フォント の 終了 コ 一 ド であ 
ると 認識され ます。 たとえば， 図 4 のよう 
な もの を 描く 場合に は 座標の 番号で 示す と， 

⑦―⑧ 

— ®—® 

の 順で 座標 を 与えれば よ いこと になります。 
ここで， 外周 を 右回り， 内 周 を 左回りで 与 
えたの は， 内側から 見て 右 回 り に 座標 を 与 
え る のが 一般的で あ るから で， 逆で も 問題 
はありません。 し 力' し， できるだけ 統一 さ 
せた ほうがい いでし よ う。 

基本的 に， 座標 間の 直線 を ま た ぐ た び に 
内側 と 外側が 入れ替わ る だけです ので， 5 
座標で 星 形 を 描いた 場合 は 真ん中が す つ ぱ 
り 抜け落ちて しま うこと になります。 では， 
いよいよ フォント の 制作に 入 りましょう。 

フォン 卜 エディタ ZSFNT.X 

•ZsFNT.X 

フォント 制作 ツールです。 既存の フォン 
卜に 手 を 加える こと もで きます し， まった 
く 新しい フォント を 作る こと もで きます。 
フォン ト名は 起動時に 第 1/ 第 2 水準 それ 
ぞれ 2 つず つ 合計 4 つま で 指定で きます。 
このと きに 存在し ない ファイル 名 を 指定す 
る と， 

〜を 作成し ます。 

<R> 再 呼 出 <Y> 作成 <N> 取消 

という メッセージが 現れ， 入力 待ちに なり 
ます。 「作成」 と 「取消」 は 説明の 必要 はな 
いでし よ う。 
「再 呼 出」 と は フロッピ 一オンリ一 もしく 

は r フォント なんてで か L. 、ファイル をハ一 

ド ディスクに 転がして おける 力'！」 という 
よ う な ユーザーの ための 対応策です。 

先に 述べた よ うに フロ ッ ピー 1 枚に 収ま 
ら ない フォント は 無理です 力 s , それ 以外な 
ら 少ない ド ラ ィ ブで 複数の フォントに ァク 
セス できます。 たとえば， A ド ラ ィ ブ に 
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ZsFNT.X の 入った システム ディ スク， B ド 
ラ ィ ブ に VF— 1M.FNT の 入った ディ スク 
が 入って いる と き に， 

ZsFNT B:VF_1M.FNT B:VF_1M.FNT 
とし， メッセージが 現れてから B ドライブ 
を VF_1G.FNT の 入つ た ディスクと 差し 換 
え て 「再 呼 出」 と すれば B ドライ ブ だけで 2 
つの フォント を 認識させる こ とがで き ます。 
ま た， ZsFNT.X は オン メモリ です ので A 
ドライブ を 使っても 構いません。 起動時に 
は 必ず ひとつ 以上の フォン ト ファイル 名 を 
指定 し な け れ ばな り ま せんが， 拡張 子 を 省 
略した 場合 は ".VF1" および ".VF2" が 
補われた 2 つの フォン トを 指定した こ と に 
なります。 

基本 操作 

では， 実際に 起動して みましょう。 フ才 
ン ト は 1024X1024 の 分解能で 構成され て い 
ます 力 5 ， 画面 上で は 512X512 の 描画 エリア 
内に 表示され ます。 右上に は 登録され たフ 
オン トゃ 編集 中の 文字が 表示され， 右下に 
図 1 フォント ファイルの 中身 


はコ マン ド 群が 並んで います。 

と り あえず はなに も 考えずに おもむろに 
描 画工 リア を マウ ス で左ク リックして みま 
しょう。 クリックし た 点が 次々 に 直線で 結 
ばれて いきます。 では 今度 は右ク リックし 
てみ ましょう。 最初の 点と 最後の 点が 結ば 
れ ましたね。 データで いうと 区切り コード 
が ひとつ 入った 状態です。 もう 一度 右クリ 
ック してみ ましょう。 結ばれた 点が 切 0 放 
され， 再び 糸が マウスに ひっつい てきます。 
つまり 右 クリック は 区切 り コードの ト グル 
スィッチ になって いる わけです。 これが 
SET コ マン ド です。 

ここで， 誤った 点 を クリックして しまつ 
たと しましょう。 そんなと き は DEL コマ ン 
ドを 使います。 コマンド 群の 右上， DEL を 
クリックして 〈ださい。 文字が 反転 しまし 
たね。 それで は 削除したい 点に マウス カー 
ソル を 合わせて クリックして ください。 ち 
やん と 重なって いれば 座標と と も に 削除し 
ていい か 聞いて きます。 よければ 左 ボタン 
を， だめ な ら右 ボタ ンを クリックし てくだ 
さい。 ライ ンは XOR で 描いて いるので 鋭角 


図 2 シフ卜 JIS コードの 全角 文字 使用 領域 


I は それぞれ シフ ト JIS コー ドの 

, 第 2 バイ ト 


図 3 10 バイ 卜 データの 内訳 


反転 


図ト 

0000： 
0000； 
0000： 
0000： 

0000： 
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こ れが RESIZE 

の 項 点 は 見えない かもしれ ません が， この 
へんは ご 愛敬です。 

さて, DEL が あれば 当然 INS もあります。 
INS コマンド を 選択した ら， 挿入したい 点 
の ひとつ 前の 点 を DEL と 同じ 要領で 指定 
してく ださい。 その後， 左 クリックす るた 
びに データの 正方 向に， つま り その 図形 を 
描いた 回転 方向 と 同じ 方向 に 点が 挿入 さ れ 
ます。 挿入が 終わったら， 右 クリック する 
こ とに よって そこから 抜ける こ とがで き ま 
す。 

「座標 をち よつ と 動かしたい」 という と き 
に， いちいち DEL と INS を 繰り返す の は 面 
倒です。 そ こ で， CLIP コマンド を 使って み 
ましょう。 移動 させたい 点 を 指定した あと， 
移動 先の 座標で 左ク リックし てく ださ い。 
誤つ た 点 を 指定 したと き は， 右 ク リ ッ クで 
キャンセルで き ます。 


以上が 基本 描画 コマンドです。 これ だけ 
でも フォント を 作る ことができます 力 ? ， よ 
り 使いやす く する ために 各種 編集 コマ ン ド 
を 装備して あります。 以下， 簡単に 説明 し 
ます。 
MOVE 

複数の 点 座標 を 一度に 平行 移動し ます。 
左 クリックで 矩形 指定 を 行い， 移動 先で 左 
• クリックして 〈ださい。 矩形 内の 点が 移 勅 
します。 右 クリックで 1 操作 分 戻す ことが 
できます。 
RESIZE 

(点の 相対 距離の） 拡大 • 縮小 を 行い ま 
す。 MOVE と 同様 に 矩形 指定 を 行 つ た あ 
と， さらに 転送先の 矩形 を 指定し ます 
(MOVE も 兼ねます）。 このと き， 矩形 指定 
の 方向に よって 左右 • 上下 反転 を 行う こ と 
がで きます （図 4 参照）。 ただし， 描画の 回 
転 方向 も それに 応じて 変わって し まいます 
ので 注意して く ださい。 
CUT/COPY/PASTE 
特に 説明の 必要 もないで しょ う が， 



MOVE の 実行 例 

MOVE と RESIZE が 矩形 内の 点 に 有効で あ 
る の に 対 して， CUT/COPY は 矩形 内の 点 
を 含む 閉 折れ 線 を 構成す るすべ ての 点に 対 
し て 有効です。 CUT と COPY は 同 じバッ フ 
ァを 使用して います。 
PAGE 

この ZsFNT は ワーク を 2 而 持って いて， 
PAGE コマ ン ド によつ て 切 り 替える こと が 
できます。 よって， CUT/COPY/PASTE を 
併用す る ことで， 2 つの フォント 間での 切 
り 張りが 可能です。 また， ほかの バッファ 
を 同時に 表示して 文字 を なぞる よ うな こと 
もで きます。 
ON/OFF 

裏 ワーク 表示の トグルスイッチです。 既 
存の 文字 を 参考に 新しい 文字 を 作成す る と 
き な どに 有効で しょ う。 

以上が フォント を 作成す る た め の 補助 コ 
マ ン ド です。 当然， 作成 し た ら 登録し なけ 
れ ばな りません。 呼 出 も ほぼ 同 じ 操作です。 

まず 登録す る 文字 を M いてき ますので， 全 
角で 入力して 〈ださい。 ここで 登録す る 文 
字 といい まし た 力 5 , 冒頭で も 述べた と お り 
こ のべ ク トル フォン 卜 はもと もと PC-9801 
に 合わせて あります。 したがって， X68000 
ではなに もない と ころに 文字が あったり， 
そ の 反対 だつ たり， まったく 違う 文字が 登 
録 されて いる 箇所が あ り ま すので 注意が 必 
要です。 

文字 を 入力す ると， 確認して きます ので, 
よ ければ 左ク リック ま たは リ ターン キー を 
押してく ださい。 また， 編集 文字が 与えら 
れ ている ときに 登録 するとき は， このまま 
登録す るか 聞いて きます。 このと きに 左ク 
リックす る と 文字 入力 を スキップ する こ と 
がで き ま す。 文字が 入力 される と 第 1 水準 
か 第 2 水準 か を 判別し， もし その 水準に 複 
数の フォント ファイルが 登録され ていれば 
選択 モードに 入ります ので， フォント ファ 
ィル名 をクリ ック してく ださ い。 

ここで， フォント ファイルが 見つからな 
いと フロッ ピー ベース 対策 その 2 として ク 
リ ッ ク侍 ちの 状態に な り ます。 その あいだ 


に 正しい フォン 卜の 入った ディ スクに 差し 
換えて 左 クリックして ください。 また， 右 
ク リツ クで キャンセル でき ます。 

支援 プロ グラ 4qi_NFNT.X 

この プログラム は， 実は あまりの ソース 
の 汚さに 一度 作り直して いるので すが， そ 
れ でも かな り 見に く い ものに なって しまい 
ました。 とりあえず はちゃん と 動く という 
ことで お許し 願いたい ところです。 ところ 

で， こ の ZsFNT に は大 き な 問題が あ り ま 
す。 というの は， ひとつの フォント データ 
は 連続 し た 領域に な くて はい け ない ので， 
編集して データが 大き く なった 場合 はも と 
あ つ た デー タ 領域が まったく 無駄に なって 
しまう のです （ディスク 容量 は 喰う 力 ? ， そ 
れ 以外たい した 支障 はない）。 よって， それ 
を 回避す る ために CLNFNT.X を 定期的に 
使用す る こ と をお 勧め します。 
CLNFNT.X 

上に 挙げた よ う な 理由で 汚 くな つた フ才 
ント ファイル を 掃除す る ツールです。 また, 
Z'sSTAFF の フォントと 書体 倶楽部 は 実 は 
若干 フォーマットが 異なって います。 先 ほ 
ど 示し た 図 4 の 手順 は Z'sSTAFF の も ので, 
書体 倶楽部で は， 

®U— ©— ① ©— ⑦ 

—⑧ ® 

という 手順 を 基本と している ようです。 し 
かし， すべてが こうな つてい る わけで はな 

く， Z'sSTAFF 方式が とられて いる 文字 も 
あるよう です。 そうなる と， -書体 倶楽部 方 
式 は 最後の 1 点 分 無駄が あ ると いわざる を 
え ません。 そこで， CLNFNT.X に は 書体 俱 
楽 部 方式 と Z'sSTAFF 方式 間の コ ン バー ト 
機能 をつ けて おき ま した。 おそらく 書体 俱 
楽 部 を 使用で き る プロ グラ ム は Z'sSTAFF 
方式で も 問題はないでしょう。 書式 は， 

CLNFNT オプション 入力 ファイル 
出力 ファイル 

と します。 オプションに' + ' を 指定す る と Z' 
sSTAFF 方式の 文字 は 書体 倶楽部 方式に， 
'-' を 指定す る と その 反対に 変換され ます。 
入力 ファイルと 出力 ファイル は 同じ もの を 
指定で きません。 また， 出力 ファイル は 十 
分 空き 容量の ある ディ レクト リ に 作って く 
ださい。 少々 時間が かかり ますが， それで 
も 5 ~10 分 程度で 終わる でしよう。 今回 使 
用した フォン ト を'一' ォ プショ ンを 付けて 
CLNFNT したと きの ファイル サイ ズを図 
6 に 示します。 

ただし， 毛筆 体 は スペースの コードに ェ 
ン ド コードの ない 意味の ない データが 入つ 
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ている ようて したの て， スペースの 登録 を 
抹消して から 行いました。 おそらく なんら 
かの 手違いが あつたの でしよ う。 抹消す る 

に は ZsFNT.X を 使って ポィ ント数 0 で 登 
録 してく ださい。 

誉体俱 楽 部 は 軒並み ファイル サイ ズが小 
さくな つてい ます。 特に ii 目すべき は 毛筆 
体で しょう。 使用 前 は 1 枚の ディ ス ク では 
収ま ら なかった のが， 使用 後 はちよ う ど 1 
枚に 収まって しまいます。 また， なぜか Z' 
sSTAFF に 付属の フォント も 小 さくな つ 
ています。 どうやら フォント を 作った もの 
の， 登録し な か つ た 文字が 残つ ていたよう 
です。 興味の ある 方 は 抽出して みて 〈ださ 


フォ 


ン 卜の 


iP ロロ 


2 枚の ディ スク にわた つて 供給され る フ 
オン トは， MERGE.X で 結合させる こと は 
すでに 述べました 力 f , この MERGE.X はな 
かな かの 曲者です。 結合す るに は， 

MERGE MINCH01 . VF1 MINCH02 . 

VF1 

などと すると MINCH0.VF1 という フ アイ 
ル が 生成され ます が, このと き MIN 
CHOI . VF1 と MINCH02 . VF1 は 同 じ デ ィ 
レクト リ にな け れ ばな らな いとなって いま 
す。 では， 実際に はなに をして いるので し 
よう。 同じ ディレクトリ にわ ざ わざ コピー 
させる のです から， 管理 領域で もい じって 
いるの かと 思った のです が， どうやらそう 
でもない ようです。 推測です が， 以下の よ 
うな 原始的な 方法 をと つてい るよ うです。 

1) MINCH01.VF1 と MINCH02.VF1 
を オープン する。 オープンで きないと き は 
エラ一。 

2) MINCH02.VF1 の 内容 を MINCH01. 
VF1 に アペンド する。 このと き ディスク フ 
ル になっても エラー を 出さず， 処理 を統行 
する。 

3) 両 ファイル を 閉じて， MINCH02.VF2 
を 削除す る。 このと き 削除で きないと シス 
テム エラーが 発生す る。 

4) MINCH01.VF1 を MINCHO.VF1 に 
リ ネームす る。 

問 題 は， 2) の ディスク フルに なっても ェ 
ラー を 出さない という ことです。 し 力' も 3) 
で MINCH02 . VF1 を 削 除す るの で， 見 た 
0 に は ディスク フ ル であ つ たか ど う かの 判 
断 は 困難です。 私 はこの こ とに 気がつかず 
に， な が ら く 欠陥 毛擎体 フォントに 悩まさ， 
れ ました。 また， 不完全な フォントに CLN 
FNT.X を かける と 暴走の 恐れが あ り ます。 


どうせ 2 つの ファイル を 単純に 接続 させる 
だけです ので， 

COPY /B MINCHOl. VF1 + MIN 
CH02.VF1 MINCH0.VF1 
と し た ほ う が コピーす る 手間 も' 奋 けます し， 
安全です。 ただ， 結合 ファイルの 順番に は 
気をつけて く ださ い。 


他 フォン 卜からの コン バー 卜 

その 昔， お 馴 Ifc みの 電脳 俱 楽 部 VOL. 
21~23 にかけ て， 平 木 敬太郎 氏に よるべ ク 
トル フォント が 掲載 さ れ てい ま し た。 ドキ 
ュ メント を 読んで みた ところ， たいし て 難 
しく もな さそう でし たので， コ ンパー ト し 
てみ る ことにしました。 ただし， こちらの 
フォント は 半角の みです ので ご了承 く ださ 

フォン ト データの フォー マツ トは， 
図 5 パターン 反転 


◊25 パイ 卜の ヘッダの 内訳 

0 フォン ト ナンバー （意味な し） 
1 一 15 フォント 名 （意味な し） 
16 キャラクタ セッ ト 

0 …英数字， 1 …英数字 （小文字な し） 
20H から 

2 …カタ カナ， 3 …ひらがな 
A 0 H から 
17 フォント タイプ 

() …ノーマル， 1 …線画 
18 义 字数 (96 文字に 固定) 
19 フォントの Y (縦） サイ ズ 
20 フォント データ' サイ ズの 上位 
21 フォント データ' サイ ズの 下位 
22-24 予約 

その後ろ の （25 バイ ト 目から） 384 バイ 卜 
は 各 文字の フォント データの， フォント デ 
一 タ の 先頭 か らの オフ セッ ト が int で 96 文 
字 (20 H ~7F„) 分 入って います。 


①始点 



② 終点 


me CLNFNT.X による フォン 卜 ファイル 縮小 


使用 前 B 5 'te 使 用 後 Byte 
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その後ろ に （409 バイト 目から）， いよい 
よ フォン ト データが 入って います。 
◊ 各 文字 データ （先頭 5 バイ トは ヘッダ） 

0 データ 長 (上位） 

1 データ 長 （下位） 

2 文字 幅 

3 左の 形 

4 右の 形 

5 ~ フォント デー タ 
◊ フォン ト データ 
0 -250 

基本的な 座標 データです。 始点 ま たは 前 
回 引いた 線の 続き を 引きます。 X, Y の 順 
序です。 
251 

連続 線の 始点を 指定し ます。 これに 続く 
2 バイ 卜が それぞれ X, Vl $ 標 です。 
254 

終了 コード 
— だそう です。 電脳 倶楽部 を 購読して お 
られる 方 は， そちら を 参照して ください。 
今回 は ツァイ 卜の フォント の 性質 上， 線画 
はサ ポー 卜して おらず， 線画の フォント は 
ディスクに 入れて いません。 ま た， 
TEXT1.FNT は なぜか コン バー 卜で きま 

区切り コードに 注意 


せんで したので， これ も 今回の ディスクに 
は 入って いません。 

平 木 氏の フォ ン 卜 は 半角の みです が， ッ 
アイトの フォント は 基本的に 全角です。 し 
かし， 半角に 存在す る 文字 はすべ て 全角に 
も あ り ますので， た い し た 問題で は あ り ま 
せん。 濁点 • 半濁点 はシフ ト JIS コード 814 
BH~CH に 登録す る ことにします。 また， 
ひらがなの フォン トは' 「'と'」 'に' ゐ' と' ゑ' 
が 登録され ている そうです 力 f , そのまま' 1 "' 
と '」 'に 登録す る ことにします。 同様に' ¥' 
に' \ 'が 登錄 されて います 力 *， '¥ 'に 登録す 
る ことにします。 では コンパ一 卜して みま 
しょう。 

FTCNV 入力 ファイル 出力 ファイル 
で 平 木 氏の フォン 卜が ツァイ トの フォント 
に 変換され ます。 ただ， これで は あまりに 
磁性 面の 無駄 使いです。 なにせ， フォント デ 
ータょ りへ ッ ダ 部分の ほ う が大 きいので す 
力' ら。 そこで， 2 つの ツァイ ト 形式の フォン 
ト を リ ンク する ツール を 作って みま した。 

FTLNK ファイル 1 ファイル 2 
ファイル 2 を ファイル 1 に 組み込み ま す。 
このと き 同じ 文字が 存在す ると， ファイル 
2 の 文字が 優先され ます。 ただし， フ アイ 


ル 1 の 文字 データ は 残 り ますので， 完全に 
削除した いとき は CLNFNT.X を 使用 し て 
ください。 . 


最後に 


ツァイ 卜の フォント は 決 して 効率の よ い 
ものではありません。 普通に 考えて 座標系 
は 10 ピット も 必要ないでしょう。 また， 直 

線 補間し か し ない のて m もよ いと はいえ ま 
せん （画面 表示なら ともかく）。 しかし， 自 
分で 作れる ようになった ことで， 新しい 可 
能 性が 見 えてき たといっても 過言で は な t ' 
でしよう 》 

すべての 文字 を 作成す るの が而倒 な ら ， 
気に いらない 文字 だけ を 修正す る こ とがで 
きます し， よく 使う 文字 だけ を 自分の 好き 
なよう に 作る こと もで きます。 かな 文字 や 
アルファべ ッ ト だけ 差し替えて みて も 力' な 

り 違った 感じ を 受ける ものです。 また， デ 
ータを 文字で はな く 図形と 考える こ と もで 
きる でしよう。 そうな れば， bh ド ローツ 一 
ルの 世界です ね。 

ぜひ， 皆さん も 独自の フォント を 作って 
みて く ださ い。 


音楽 ファイルの AD PCM 設定に ついて 


フォン ト データ は 基本的に 点の 連続と して 記 
述 されて いますが， 漠 字に は r へん j や 「つく 
り j を はじめと して， いくつかの 部分が 集まつ 
て 構成され ている 例が 少なくありません。 そう 
いった 場合の データ 構造と して， データ 数 + デ 
ータ 型と ェン ドコ一 ド 型の 構造が 考えられます。 
ッ アイトの フォント デ一 夕で は， 後者すな わち， 
ひと 続きの デ一タ の 区切り を 表す コ一 ドが 使わ 
れ ています。 

問題 は その コ一ド なのです が， ッ アイト 社の 

ベクトル フォント は I024X 1024 ドッ 卜の 解像度 
で 構成され ている にもかかわらず， （1023, 1023) 
を 表す 座標 値が 区切 り コード に 使用 されて いま 
す （洤意 ： 座標 値 は 0 〜1023 だからい ちばん 端 
の 点 を 表す） 。 « 初 は 最下位 ビ ッ ト で 判定 してい 
るの かと も 思った のです が （つま り 解像度 5I2X 
512 ドッ ト かと）， どう もそう ではない ようです。 

要するに 1 " フォント を 作る 人 は （1023, 1023) 
は 使わない ようにしょう」 という 二と なので し 
よう。 もっとも， エディットの 対象の 性質 上， 
そんな エッジの 座標 を 使用す る こと はめった に 
ないで しょ う けど。 

で， ZsFKlT.X なのです が， そんな 二と はまった 
く 考えて いません。 SET などで は 偶数 座標し か 
指定で きません ので 問題 はない のです が， 既存 
の フォントに カツ 卜/ コ ビ一& ペース ト を 行つ 
た 場合に は， 区切り コードが 現れて しまう 可能 
性が あります。 これ は 各自の 注意に おいて 防い 
でく ださい。 まあ， 先 ほど もい つたと おり， 普 
通に フォン 卜 を 作って いく 場合に は ほとんど 心 
配ないで し よ う。 


ZsFNT と は 関係ない のです が， 付録 ディスク 
の 追加 情報 を 少し。 

ディスク 3 の 音楽 ファイル のうち,' ちゃんと 
内蔵 音源の サン プリ ング ドラムに 対応 させて い 
るの は SION II 関連の もの だけです。 AD PCM デ一 
タの 入手で き る Z-MUSIC 用に 作られた EAST, 
KUJIFM について はコ ンフ ィグフ アイ ルを 収録 
しました が， 各自の システムに あわせて 多少の 
手直しが 必要 かもしれ ません。 

そのほかの もの は， たいてい OPMD 用に 作成 
された もので， な 力、 に は ZMUSIC.FNC (MUSICZ. 
FNC ではない） 対応の もの を 強引に 変えた もの 
もあります ので， 忠実な 原音 再生 はしない もの 
も ある こと を あらかじめ お断りして おきます。 
—部 は オリ ジナル の PCM ファイル など を 使用 し 
ていたた め， コン フィグ ファイル は 収録して い 
ません。 とりあえず， ドラム 非対応と いう こと 
にして おきます が， サンプリング データ をお }寺 
ちの 方 は OPMD の 標準 形式と もい える 「ボスコ 
二 ァ ン 準拠 配列」 で 試す とよいで しょう。 なお， 
Z-MUS に システム にも それに 対応 した データ を 
構築で きる コン フィ グ ファイル 例が 付属して い 
ます。 

ここで は 西 川 善 司 作の SPRING, DESI2 の 2 曲 
について ドラムの 対応 法 を 解説し ます。 ちなみ 
に， DESI2 は 付録 ディスクの オープニング 用に 
書かれて ポッ になった 曲 （洤： メモリの 確保と 
ディスク 操作 中に 不要な 割り込みが 入る の を 嫌 
つたた め。 他意 はない）， SPRING は 懐かしの M Z 
-2000/2500, X I 用 RPG "The Cave of Dalk" で 
使用され た 曲です （作者の 山 田 君 はこれ の 原稿 
料で X68000 を 買った という いわ く つ き の 作 
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DESI2.ZMS で 使用して いる ドラムの コ ンフィ 
グレ一 シ ヨンと データ の 収録 場所 を 以下 に 示し 

ます。 

DESI2.CNF 

.o2d rvbsl .pcm sion2 

.o2c fck.pcm sion2 

.o3c powt4 . pcm sion2 

. o2b powt3.pcrn sion2 

.o2a powt2 . pcm sion2 

.o2f powtl .pcm sion2 

.o3c + = crsh0.pcm,mo2d sion2 

.olc sion2pcm¥zakobom.pcm 

sion2 (VOICE) 

/.old bit. pcm sion2 

.o I e slap2.pcm sion2 

.o2d+ clp808.pcm sion2 

.olf spark I. pcm ZMUSK; ディスク 2 

.old + hiq.pcm sion2 

.o5f+ mutcui.pcm ZMUS に ディスク 2 

足りない ものに ついては， なくても 大差ない 
ものと あきらめ ま しょう。 

あ と spring.zms は， 
SPRING.CNF 

.o2c=k808.pcm ZMUSIC ディ スク 2 

.o2d=sd808.pcm ZMUSIC ディ スク 2 

または SI0N2 
に 入って いるものが 使用で きます。 SI0N2 とな 
つてい る もの は ディ スク 3 £73 ¥ MUSIC ¥ INTER- 
NAL¥ADPCM とし、 う ディ レク 卜 リ 中に 展開され 
ています。 効果音 は ディスク 4 の ¥V0ICE ディ 
レク ト リ 中の ファイルです。 
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3D シュ一 ティ ング、 ゲーム 

SON II 


- THE FIRST ATTACK- 
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八' 一 ジョン アップ された MAGIC の サン 
プル プログラム として， 「SIONIIj をお 届 
けします。 MAGIC が パワーアップされ， 
サンプルの ほう も 負け じと パワーアップし 
ています。 新しい MAGIC の 実力 をた っぷ 
りと 感じて ください。 そして， あなた もサ 
ン プル 以上の もの を 作って みません か。 


前 作から 1 年ち よい。 ようやく 「SIONII」 
が 完成， 今回 も MAGIC 用の サンプル ゲー 
ム と して 登場す る こ と にな り ま した。 

サンプル プログラムと いいながら， ディ 
スク にで かい 顔して 居 坐って いるの は 
「SION」 と 同じです が, 起動 デ イス ク + ソ 
—ス ディスクと， ついに ディスク 1 枚に 収 
ま ら ない ほどで つ 力' く なって しまったんで 
すから， 結構 とんでもない ものです ね。 

しかし， その ぶん 内容 はかなり 充実して 
い る と 向 分で は 思つ ています。 高速 化さ れ 
た MAGIC を フルに 使って， 宇宙 而 のみな 
らず， 地 十.而， これ は 「スターウォーズ」 
か ？ と 思わせる 通路 面， さらに は 基地 内部 
まで 作って し まい ま した。 敵の 動き もす い 
ぶんと いやらしく， 滑らかに 動いて います 
(256 モー ドで すか ら ド ッ ト は 荒い けど）。 

そして， この ゲームで いちばん 気に 人つ 
ている の は， ホーミング ミサイル！ これ 
がよく 当 た る ん です よねえ。 オートロック 
はもち ろん， 4 機まで 一度に ロックす る こ 
とがで きる し， 目標 を 見失ったら 勝手に 索 
敵して， 次の H 標物を 設定す る という 機能 
の 充実ぶ り。 う〜 む， 自 分で プ 口 グ ラムし 
た と はいえ 気 待ちが いい。 

な ど と :L l i : いて いても 遊んで いない 入に は， 


よく わからないでしょう。 さあ， まだ 遊ん 
でい ない 人 は 付録 ディスク を 立ち上げて， 
disk5 を 解凍す るんだ ！ 

遊 TO 

では， さっそく 遊び 方の 説 叨 をして いき 
ます。 まず は 操作 方法。 自 機の 操作に はキ 
—ボ一 ドと ジョイスティック （おおつ） 力； 
併用で きます。 

で， 自 機に は 通常 レーザーと マルチ 才ー 
トロ ック ホーミング ミサイル （恥ず か し い 

名 liij) があります。 ホーミング ミサイル は 
一度に 敵 を 4 機まで 口 ック する こ とがで き， 
ロックし た 個数 分 ミ サ ィ ルが 分裂 していき 
ます。 ミサイルの 破壊力 は， 

4 + ロックし た 敵の 個数 = 破壊力 
と 計算 さ れ， 小数点 以下 は 無視 さ れ ます。 
そして， キーの 割り当て は 以下のと おり。 
I'- 1 機の 移動 
8 
T 

4 — 〇 — 6 

1 X ： ミサイル 発射 

2 Z ： ビーム 発射 
ESC ： ポーズ 



そして， タイトル 表示のと きに， 対応す 
る ファンクション キ一 を 押す ことで， 3 つ 
の モー ドに 入る こ とがで き ます。 
F3 …… ハイ スコア 表示 モー ド 

F4 ミュー シック モード 

F5 コ ンフィ グレー シ ョ ン モー ド 

F10 …ゲーム を 終了して OS に 戻り ます 
以下， そ れ ぞ れの モー ド を 説明 していき 
ます。 

八 イス コア 麵 モード 

ここで は それぞれの ランク 別に， スコア， 
ヒット カウント， トータル カウント， ゲ一 
ムク リア I 寺の シール ド残 そ れ ぞ れ のべ 
ストが 表- ボ されます。 トータル カウント は 
ゲーム を 終了す るまでの カウンタで， ゲ一 
ム 画面に は 表示され ません 力す， ゲーム 中 は 
ゲーム 終了まで カウント していき， 途中で 
ゲー ム ォ 一バ一 に な つたと き に は 9, 999, 999 
がセ ットさ れ ます。 

また， F1 キ 一で ハイス コア データの ロー 
ド， F2 キーで ハイ スコア データの 登録が で 
き， トリガ キー を 押す ことで ハイス コア 表 
示 モード を 終了で き ます。 

データの ロード， セーブ 中に エラ一 を 起 


i' 虚 A? 


fgjy ^ に 1 . 


exxt 


SIONII 4Q 



最も 攻擎の 激しい シーン 4, 地上 面 


まず は 小手調べの シ一ン I , 宇宙 面 

こした 場合， すべての ハイス コア データ は 
リセット される こと に 注意 し て く ださ い。 

ミュージック モード 

ここで は サウンド ソースの 切り替え， ミ 
ユー ジック デー タ の 演奏， 効果音 テスト を 
行えます。 キー 操作 は 上下 キーで カーソル 
の 移動， 左右 キーで 項目の 選択， トリガ キ 
一で 項目の 決定 をし ます。 

各 メニュー は， 以下の ようになって いま 
す。 

• SOUND SOURCE 

選べる 音源 は， 内蔵 音源， MT-32, SC- 
55, CM-64 の 4 種類です。 トリガ キー を 押 
す ことにより， 音楽 データの 切り替えが 実 
行され ます。 ここで， 選択し た 音源 の デー 
タ ファイルがない ときには， 派手な 爆発 音 
とと も に エラー メ ッ セージが 表示され ます。 
エラー を 起こしても， メモリの 初期化 を 行 
うこと がありません ので， エラ一 を 起こし 
たら 正常に 読み込める データ を， ロードし 
直す ようにし てく ださ い。 

• SCENE NUMBER 

SIONII の ゲーム 中で 膂理 している シー 
ン 番号 を 選択し ます。 で， その シーンに 対 
応 し た 音楽が あ れば 画面 下側 に 音楽 タイ ト 
ルが 表示され， トリガ キー を 押す ことで そ 
の 音楽が 演奏され ます。 

• SE NUMBER 

効果音 テストです。 演奏 したい 効果音 番 
号 を 選択して ト リガ キー を 押す だけです。 
押しても 何も 起きない 場合 は， その 番号の 
効果音 はボッ になった と 考えて いてく だ さ 
い。 

• EXIT 

ミュージック モード を 終了して タイ トル 
に 戻り ます。 
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コン フィグ モード 

いわゆる コン フィグ モードです。 キー 操 
作 は 基本的に ミ ュ一 ジック モー ドと 同じ。 
ミュージック モードと 違う の は， 左右 キー 
で 項 目 の 選択 を 行 え ば そ の 項 目 が 有効 化さ 
れる 点です。 

では， それぞれの メニュー を 説明し まし 
よ ラ 。 

- RANK (デフ 才 ジレト NORMAL) 

ゲームの 難易度 を 選択し ます。 これによ 
つて 変化す るの は， 敵の 弾の 移動 速度と 敵 
が 弾 を 撃つ 発射 間隔です。 

• STICK (デフ 才 ノレ ト NORMAL) 

自 機の 上下 移動の 操作 を 反転させます。 
要す る に， REVERSE の とき はス テック を 
下に 倒せ ば 上 に 移動 するとい う, 操 縱桿モ 
ード にな り ます。 

• AHM (デフォルト 10) 

ホーミング ミサイルの 保有 個数 を 変化 さ 
せます （最大 16 個）。 
. CRT (デフォルト 31kHz) 

画面 モー ドの 31kHz,15kHz の 切 り 替え 
を 行います。 

• EXIT 

コン フィグ モード を 終了して タイ トルに 
戻ります。 


ステージ 構成 


ステ 

ージ 構成 は 以下のと おり。 

シ 

—ン 1 

宇宙 面 1 

シ 

—ン 2 

ァステ ロイ 卜、' 面 

シ 

ーン 3 

宇宙 面 2 

シ 

ーン 4 

地. ヒ面 

シ 

ーン 5 

通路 面 1 (溝） 

シ 

—ン 6 

通 路面 2 (基地 内部) 


シーン 7 ボスとの 対決 

シーン 1 ~ 4 まで は， 一定 機 数 敵 を 倒す 
ことで 次の シーンに 進んで いきます。 シ一 
ン 5, 通路 面 1 (S) では， 一定 カウンタ 
が 終了す るまで， シーン 6, 通路 jfii2 (基 
地 内部） では 最終目的 地へ 到達す るまで が, 
面ク リ ァ 条件と な り ます。 

シーン 5, 6 と も に 障害物に ぶっかる こ と 
はあって も， 周りの 壁に ぶっかる こと は あ 
りません。 そして， シーン 6 では コースが 
分岐したり， 曲がり角 もあります。 これ は 
曲がる 直前に 方向 指示が 現れる ので， 指示 
にしたがって 方向 キー を 押してく ださい。 
ちなみに， 方向 キー は カーブ を 曲がり 終わ 
る ま で， 押 し つ ばな しにし なくて はなり ま 
せん。 途中で 離したり， 曲がり 始めが 遅い 
と 壁に ぶっかって ダメージ を 受ける ので 注 
意して く ださい。 

ゲー ムを 始める と， どつ かで 見た よ う な 
コックピット が 表示され ま す （図 1 )。 左下 

に は スコアと ホー ミ ングミ サイ ル （AHM) 
保有 個数の 表示， そして， 右下に ある ダラ 
フィ ックは 現在の シールド 状態 を 表して い 
ます。 

シール ド エネルギーの 初期値 は 23 あ り， 
ダメージ を 受ける たびに 右下の グラフ ィ ッ 
クの 色が 変化して いき ます。 

屮央 にある 枠 （？） は， ほぼ 自 機の 当た 
り 判定 範囲， 敵の ミサイル 口 ッ ク 有効 範囲 
を 表して います。 で， 枠の 左下に は ヒット 
カウント， そして 枠の 右下に は ロックした 
敵の 個数が 表示され ます。 

そして， 画面の 各所に は 状況によって さ 
まざ まな データが 表示され ます （ほとんど 
飾りです けど）。 


纖 上の 注意 


さ て ， 付録 デ イス ク から 起動 デ イス クを 
作成 し， そ の ディ ス クで ゲーム を 遊ぶ ぶん 
に はなん の 問題 もありません 力 5 , ハー ド デ 
イス ク などに インストール する 場合の 注意 
点 を， ちょっと 述べて おきます。 

基本的に すべての ファイル を， カレント 

に 放 り 込んで おけば 0K です。 そして， 
FL0AT2.X 
ZMUSIC.X 
MAGIC4.X 
以上の デノ f イス ドライバ を ゲ一 ム 起動 前 に 
組み込んで おかな く てはいけ ません。 

ま た， Z-MUSIC を 組み込む と き は， PCM 
データ （SI0N2.ZPD) と FM 音源の 音色 デ 
ータ （NEIRO.ZMS) それに， "一n" スィ 
ツチ を 付ける こと を 忘れない で ください。 
ゲーム 起動時に 最低限 必要な ファイル は， 
SI0N2— PCG.SPD 

(ス プラ ィ ト データ ファ ィ ル） 
HI_SCORE.DAT 

(ハイ ス コア データ フ ァ ィ ル） 
内蔵 音源 版の ZMD ファイル 
となって います。 ス プライ トデ一 タフ アイ 
ル だけ は， ゲーム 起動時に 必ず 必要で， も 
しも カレントに 存在し ない 場合， ゲーム を 
強制的に 終了 し ま すので 注意が 必要です。 

また， 音楽 データファイル を 読み込む 時 
点で ェ ラ 一が 発生 し た 場合に は， も う 一度 

完全に データ を 読み込む よ うにし ましょう。 
一応， 継続 し て ゲー ム を 遊べます が BGM が 
狂う の はもち ろん， へた をす ると 暴走し ま 
す （というよ り ほぼ 100% 暴走す る と 思つ て 
いて く ださ い）。 

そして， この ゲーム を 完全な 形で 遊ぶ た 
めに は メインメモリ が 2M バイ ト 必要です。 
もちろん， 1M バイ ト で も 遊ぶ こと はで き ま 
す 力 f ， PCM デー タの ほとんど が 組み込 ま れ 
ません。 これ は， PCM データが 膨れ 上がつ 
たのと， MAGIC 側 の バッファ， そして 
r SIONIIj の 内部で ミュージック データ ノ ぐ 
ッファ を それ ぞ れ大 fi に 確保 している ため， 
どうしても メモリ が 足 り なくなって しまつ 
たためです。 

MAGIC4.X 

さて， この ディ スクに 収録され ている 「M 
AGIC4.X」 では, 1991 年 9 月 号の r MAGIC 
ver.2.0」 よりも 多少の 高速 化が されて い ま 
す （パージ ヨン ナンパ一 も 上がって いる）。 
各 ルーチン の 適 化 は もちろん 行 な われ ま 
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障害物よ けが 熱い シ- 


した。 いちばん 変わ 
つたの が， データ セ 

ッ トノ レー チン で 3D 
オブジェ ク ト データ 
の 転送 をな く した 点 
です。 

いま までの MAGI 
C では 3D 物体 定義 を 
行う と， 定義す る デ 
ータを MAGIC 内部 
の ワークに 転送し 
てい ま した。 「MAG 
IC4.X」 では， データ 
ポインタ アドレス を 
MAGIC 側で 管理す 
る こ とで， この デー 
タ 転送の 手間 を 省き 高速 化 を 図って います 
たた', こ れに よって 3D データに パッチ を 当 
てて アニメーション する 手法が 使え な く な 
る 点に 注意し なければ な り ません。 前 作の 
「SION」 を 実行す ればゎ かるで しょ う が 
一部の キャラクタの アニメーション が 行 わ 
れな いのです。 アニメーション させたい 場 
合 は， 「SIONII」 で 使 川 したよう に アニメ一 
シ ヨン パターン ごとに， キャラクタ を 用意 
する しか あ り ません。 

こういった， 以前の バージョンと 違いが 
あると いっても， いままで' の 「MAGIC」 を 
使用した アプリ ケーシ ヨン はすべ て 動き ま 
す。 使い方 も r MAGICver.2.'0j と 同じで 
すし， 注. 意す るの は 先 ほど 述べた， バッフ 
ァ 転送 をな く した 点 だけです。 

また， この 「MAGIC4 . X」 は 確定 バー ジ 
ョ ン では あ り ません。 試験的な バージョン 
といえば そうな の です が， こ の 「M AGIC4. 
X」 で 作った プログラムが 次の MAGIC (た 
ぶん ver.3.0) で 動かない こ と はない ので， 
安心して 使って く ださい。 

図 1 画面 構成 
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開発 を 終わって 


長かった 開発が ようやく 終わって， 無事 
(？) マスター アップ をす ませた あと は， 
ユーザーの 反響 だけが 気にな り ます。 一応, 
自分な り に 苦労 は し た と 思って いる ので， 
ぜひ 遊んだ 感想 を 聞かせて く ださ い。 

それに しても えんえん と統く プロ グラ ミ 
ング， ェンパ グ， デバッグと， 敁 後の 1 力 
月 はかなり しんどかった な あ。 無情 に 近づ 
いてく る 締め切 り に 追わ れ， ほ と ん ど 気力 
だ けで ね じ 伏せ た 感 じです （ソース リスト 
を 見て も ら えれば わかる はず）。 

また， 音楽 スタッフ， 協力 スタッフの 皆 
さんに は 心からお 疲れさ ま， と いいたい 気 

分です。 当初 予定 し ていた Ml への 対応が ボ 
シャツて しまいました 力 ? ， それぞれの スタ 
ッフが それぞれの 音楽 を 作って くれて， 僕 
は 非常に 満足して います。 

では， 最後に ひと 言， ' 'プロ ダラ ミ ングは 
愛が い ち ばん 大切なん だ に' という わけの 
わからん 言葉と ともに さようなら。 
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マルチ チ ャ ン ネル AD PCM ドライ バ 

PCM8 
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読者の 皆 さんの なかには 初めて PCM8 に 
触れる 方 も 多い と 思われ ますので， ここで 
簡単に 説明して おき ます。 

PCM8 は， X68000 に 内蔵され ている 単音 
の ADPCM 音源 を 制御し， 同時に 8 音まで 
の 合成 出 力 を 可能に する 常駐 型 ド ラ ィ バで 
す。 一度 実行 して メモリ に 常駐 させ る こと 
によって， X68000 の 内蔵 AD PCM 音源が 8 
音に 拡張され たかの よ う に 取り扱う こ とが 
可能になります。 このほか にも， 通常 は不 
可能な 音量 指定 を チャネル ご と に 行う こ と 
がで きる， 専用 ファンクション コールの 仕 
様が 公開され ていて， アプリケーション か 
ら の 利用が 容易 に 行える， な ど の 特長 を 備 
えてい ます。 

この プロ グラ ム は 昨 年 6 月に， 当 初 
PCM4 と し てパ ソ コ ン 通信 ネ ッ ト ワークの 
上で 発表され ました。 同年 8 月に 大規模な 
機能 拡張 を 行い PCM8 と して 再出発 し た あ 
と ， 大小の 拡張 や バグ 修正な ど を 経て 現在 
に 至ります （表 1)。 対応す る ミュージック 
ド ライ バも 現在 は 多く , 「Z - MUSIC シス テ 
ム」 を はじめと して， 主に パソコン通信 ネ 
ッ ト ワーク 上で 発表され てい る 多数の ミ ュ 
—ジ ック ド ラ ィ バか ら PCM8 を 制御す る こ 
とがで きます <： これらの ドライバ を 利用す 
図 1 継続 動作 モードと は 

一 > 時間 


る ことによって， プログラミングに 緣 のな 
い ユーザーで も 容易に PCM8 の 最大限の 能 
力 を 発揮す る ことができ るよう に な り ま す。 

動作 CDtt 組み 

こ こから は PCM8 の 動作 原理に ついて 説 
| リ 1 していき ます 力- : ， 完全に 理解す るに は 周 
辺 LSI な どの 知識 を 大量に 必要 とします。 
必要で あ れば, 参考文献 1) , 2) な ど を 併読す 
る な り して 理解して く ださ い。 
•DMA と 割り込み 

X68000 に おいて は， AD PCM デー タの入 
(」', 力 は DMAC を 介して 行う の が 一般的で， 
PCM8 も その 点 は 同様です。 

しかし PCM8 の 場合 は， リアルタイムで 
の デー タ 合成 と 出 力 を ， ユーザの 作業 と 並 
行して （隠れて） 行わなければ ならない た 
め， 一般的な DMAC の 使用法と は 別の 手法 
が 必要に なって きま す。 PCM8 では， こ れ ら 
の 要求 を 実現す る た め に DMAC の 「継続 動 
作 モード」 と 「転送 終了 割り込み」 を 併用 
しています。 

「継続 動作 モー ド」 は 「アレイ チェイン 
モー ド」 や 「リンク アレイ チ エイ ン モー ド」 
と 同様に， 複数の メモリ ブロック 群 を 続け 
て 転送す る 手法の ひとつです。 この モード 
は 図 1 に 示す ように， あるひと つの メモリ 
ブ ロック を DMAC が 転送 している あいだ 


X680DD の AD PCM で 同時に 8 音 発声す 
る。 それ も 音量 可変で …… 。 八 一 ドウ エア 
の 限界 を 打ち破った 話題の マルチ チヤ ンネ 
ル六ロ PCM ドライバです。 リアルタイム 
A 口 PCM 変換/合成 という 力 技の 勝利 
です。 Z-MUSIC での 使用例 は Oh ！ X 
LIVE の コーナ一 を ご覧く ださい。 

に， その ブロックの 転送 終了後に 統 けて 転 
送す る メモリ ブロック を 指定 （予約） し て 
おく こ とがで き ると いう ものです。 この 「予 
約」 は 1 プロ ッ ク分 しかで きないの です 力 ; ， 
各 ブロックの 転送 終了の たびに （その 時点 
で は す でに 予約 分の 転送が 始 まっている） 
割り込み を 発生させる こと がで き る ので， 
そ の 割 り 込み 処理の 中で さ ら に 次の メ モ リ 
プロ ッ クの 予約 を 入れる こ とで， 連続 的に 
複数の メ モ リ ブ ロック を 転送す る こと が 可 
能に な り ます。 

ここで ちょっと 頭 を 捻って， この 割り込 
み 処理の 中で， 次回 出力 分の メモリ ブロ ッ 
クの 予約に 加えて， その メモリ ブロックの 
中身 を 即興で 作成 （合成） する 処理 も 一緒 
に 行う ものと します。 さて， いったい どう 
い う 動作が 行 われる のでし ようか？ 

デー タ の 合成が， 現在 出力 中の メモ リブ 
口 ックの 転送 終了 （= 現在 合成 中の メモリ 
ブロ ックの 転送 開始 = 次回の 割 り 込み タ ィ 
ミ ン グ） ま でに 間 にあうなら ば， デ一 タ の 
合成と 出力 を 連続 的に， しかも バック グラ 
ゥ ン ド で 実行可能 な プ ログ ラム がで き あ が 
り ます。 

こ れが PCM8 の 原型 となり ま す。 
上で 述べた 「予約す る メモ リブ o ック 」 
は， 実際に は PCM8 の 内部に ある 固定長の 
バッファです。 出力 用/合成 用の 2 つの バッ 
ファが あり， これら を 割り込み ごとに 入れ 
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ブロック 1 転送 

ブロ ック 2 転送 





終了 割り込み 


終了 割り込み 
i 


—— 

ブロック I の 

転送 開始 指令 


—— □ —— 

ブロ ック 2 の 
継続 動作 指令 
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替えて 使用して います。 この 様子 を 図 2 に 
示します。 

AD PCM の 合成 手法 

これ は， 先に 掛- いた 「データ ブロックの 
中身 を 即興で 作成す る 処理」 にあた るので 

す 力す， この 処理 は 実際に は 以下の 5 項目に 
大別され ます。 

1) AD PCM-PCM 変換 

2) 音量 変換 

3) 周波数 変換 

4) 合成 

5) PCM-AD PCM 変換 

これらの 処理の すべて を， DMAC によ る 
耘送 時間よ り 短い 時間で 行う こ とがで きな 
ければ PCM8 は 成立し ません。 

以下に， 各項 目についての 処理 方法 を 記 
します （これらの 内容 はあく まで PCM8 が 
採用 している 方法です。 公開 資料の 不在， 
故意の 処理 簡略 化な どの 理由から， 正確 性 
の 保証はありません ので， あらかじめ ご 了 
承く ださい）。 

AD PCM-PCM 変換 

AD PCM という の は 一種の 圧縮 形です 
ので， そのまま では 合成な どの 操作 を 行う 
こ と はでき ません。 一度 無 圧縮の PCM 形式 
に 変換す る 必要が あ り ます。 
表 1 PCM8 の バージョンアップ 履歴 （抄） 


以下 は その 基本 変換 法です。 
く 前提条件 > 

• 変換 元の AD PCM データ は， メモリ 上の 
連続した 領域に 格納され ていて， その 先頭 
アドレスが 変数 P に， 長さが 変数 N に 設定 
されて いる （N> 0 とする）。 

• 変換 後の PCM デ一 タ を 格納す る た め の， 
十分な 大きさの 領域が メモリ 上に 用意され 
ている。 また その 先 ® アドレスが 変数 Q に 
設定され ている。 

• 作業用の 変数 X， Y を 用意す る。 これら 
の 初期値 は ともに 0 とする。 
-ほ カリニ， 一 P 寺: 作業用の 変数 A~E を 用い 
る。 これらの 初期値 は 不定。 
く ステップ 1 〉 

図 2 PCM 8 の DMA と 割り込み 動作 

― 時間 


• 変数 P の 指し示す ァ ドレスから， 1 パイ 
トの ADPCM データ を 取り出し， それ を A 
とする。 取り出した あと， P に 1 を 加算す 
る。 

• 変数 A の 下位 4 ビット を 取り出し， B と 
する （例 ： A=$12— B= 2)。 

く ステップ 2 〉 

'表 2 を 用いて， B から C を 求める。 
• 表 3 を 用いて， X から D を 求める。 
•Y = Y+ (CxD)o ただし 小数点 以下 は 
捨てる (fix)。 

•Y を ワード データ （16 ビット） とみな し 
て， 変数 Q の 指し示す アドレスに 格納す る。 
その あと Q に 2 を 加算す る。 
• 表 4 を 用いて， B から E を 求める。 


DMA 
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継続 指令 


ファ A 転送 （I) ノ、' ッファ B 転送 （2) ノ、' ッファ A 転送 （3) 


割り込み 
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ノ<ッ フ ァ A 
継続 指令 


割り込み 


バツ ファ B 
継続 指令 


割 り 込み 


出力 内容 （2) を 
バッファ B へ 作成 


出力 内容 （3) を 
バッファ A へ 作成 


出力 内容 （4) を 
バッファ B へ 作成 


91. 6.24 [PCM4] vO.IO(— 般 非公開) 

初期 バ一 ジョン。 
6.26 [PCM4] vO.ll (—般 非公開） 

無音 声 状態の 処理 を 簡略 高速 ィ匕。 

バグ フィ クス。 
6.30 [PCM4] vO.I2(— 般 非公開） 

無音 声 状態で は 割り込み， DMA を 完全に 停止す る。 

割り込みが コケ たと きの 自 己 回復 機構 を 付加。 
7. I [PCM4] vO.20 (限定 公開） 

IOCS コールに よる 制御 を サポート。 

専用 ファンクション コ 一ル (TRAP #2) の 内容 変更。 

32KB 以上の データ 出力 を サポ一 ト。 

アレイ チェイン， リンク アレイ チェイン を サポート。 

発声一 時 停止 • 再開 を サポート。 

7. 7 [PCM4] vO.21 

自己 回復 機構 を 強化。 

—般 公開 バージョン。 
7. 9 [PCM4] vO.21 + 

バグ フィ クス。 
8.11 [PCM8] vO.31 

処理の 大幅 高速 化。 
8 音 出力 対応。 

複数の 再生 周波数の 混在 を サボ一 ト。 

ファンク ショ ン コール (TRAP #2) の 拡張 • 仕様 変更。 

他の 割 り 込み と の 共存 を 考慮。 


割り込みの 遅れに 対する 余裕 度 を 向上。 

才 プショ ンの 新設 （ -D -H ) c 
8.20 [PCM8] vO.31 + 

ノぐグ フィクス。 
8.25 [PCM8] vO.32 

組み込み 時に TRAP おがす でに 使われて いる 場合 は 

常駐し ないよう にした。 
11.3 [PCM8] vO.45 

16 段階の 音量 設定 を サボ一 ト。 

単音 再生 モ一 ド 新設 （オプション 追加： ON 0FF)。 

処理の 高速 化。 
I に 18 [PCM8] vO.46 

多重 モー ド 時の I 音 出力の 仕様 を 変更。 

I6bit/8bit PCM をサ ポー ト。 
12.17 [PCM8] v0 . 47 (—般 非公開） 

IOCS 出力 を 単音， ファンクション 出力 を 多重と する 

モ一 ドを 新設 （ォ プシ ョ ン 追加 ： FNC)。 

出力 開始 時の 簡易 エラ一 チェック 付加。 
92. 1.5 [PCM8] vO.48 

割り込み 処理 中 0PM アクセス を 行わない よ う にした。 

PCM8 で 使用して いるべ ク タ 類が 変更され ている 場 

合の 常駐 解除 を 禁止。 

才 プショ ンの 新設 ( -V -I )。 
I .21 [PCM8] v0.48a 

バグ フィ クス。 
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図 3 音 置の 変換 


•X = X + E。 ただし 加算した あと， X< 
0 のとき は X=0， X>48 のとき は X=48 
とする。 

< ステップ 3 > 

• 変数 A の 上位 4 ビ ッ 卜 を 取 り 出し， B と 
する （例 ： A=$12—B= 1)。 

< ステップ 4 > 

• < ステップ 2 > と 同一の 処理 を 行う。 
< ステップ 5 > 

•N から 1 を减算 する。 その 結果， N>0 
であれば， < ステップ 1 > へ 戻る。 N= 0 な 
らば 終了。 

以上が 基本的な 変換 法です が， PCM8 の 
m り 込み 処理 内で 実行す る 場合に は， 変換 
元の AD PCM データ を 一度にす ベて 変換 
せず， 割 り 込み 処理で 必要な 量 だけ 切 り 出 

表 2 AD PCM データ - 倍率 変換 表 


B (AD PCM デ一 夕） 

C (倍率） 

0 

1/8 


3/8 


5/8 

3 

7/8 

4 

9/8 

5 

11/8 

6 

13/8 


15/8 

8 

-1/8 

9 

-3/8 

IO($A) 

-5/8 

II ($B) 

-7/8 

I2($C) 

-9/8 

I3{$D) 

-11/8 

1 ま） 

- 13/8 

I5($F) 

-15/8 


表 4 AD PCM デ 一夕 - 予測 指標 修正 値 変換 表 


B (AD PCM デ 一夕） 

E (修正 値） 

0 , 8 


1 , 9 


2 , IO($A) 


CD' 
CO 


4 1 1 2($C) 

+ 2 

5 ,I3($D) 

+ 4 

6 ,I4($E) 

+ 6 

7 ,I5($F) 

+ 8 


し て 変換 します。 そのため にく ステップ 

5 > に バッファ 容量 分の 変換が 完了した か 
ど う かの 判定 を 追加し， その 容量に 達した 
ら 変換 を 中断す る ものと します。 ここで， 
中断した 時点での 変数 P, N, X, Y を 保 
存 してお くこと により， 次回の 割 り 込み 時 
に 続きから 変換す る こ とがで き ます。 

この 処现は 入力 チャネル 数 （最大 8) だ 
け 繰り返し 実行し ます。 その 際の データ 領 
域 や 変数 領域な ど は チャネル ご と に 用意す 
る 必要が あ り ます。 


瀕 


PCM8 におけ る 音量 変換 処埋 は， 基本的 
に は AD PCM- PCM 変換 後の PCM データ 
の 各 要素に， 音量 指定に 対応す る 定数 を 乗 
ずる だけです （図 3)。 ただし， 乗算 命令 を 
ffl いて お. 面 g に 計算す る と 処理 速度が 不足 
します ので， 単純な 乗 率に して シフト + 加 
減算で 処理して います。 

乗 率 を 単純に したため， 音量の 公称 値と 
実際の 値 は 若干 異なって います （表 5)。 


周波 艘換 


PCM8 で は， チャネル ごとに 異なる 周 波 
数の データ を 合成す る こ と を 可能に する た 
め， PCM8 自身の 合成 出力 周波数 を 15. 6 
kHz に 定し， 入力 チャネルの 周波数が 
15. 6kHz 以外の 場合に は 補完 処理 を 行 i 、 ま 
す。 

PCM8 では 変換 速度が 重要な ので， 補完 
は 単なる 同一 データの 重畳 処理に 終始し， 
デー タの中 割 り な ど は 行い ません。 たとえ 
ば 周波数 を 半分に する 場合， 元の データが 
1,3,5,7, …… ならば， 1,1, 3, 3,5, 5, 7,7, …… 
と いう 具合に 同一 データが 2 回ず つ 続く よ 
う に 変換し ます。 

PCM8 は， X68000 で サボ 一 ト している 5 
表 3 予測 指標-予測 値 変換 表 


x( 予測 指標） 

D (予測 値） 

X 

D 

X 

D 

X 

D 

0 

16 

13 

55 

26 

190 

39 

658 

2 

17 
19 

14 
15 

60 
66 

27 

28 

209 
230 

40 
41 

724 
796 

3 

21 

16 

73 

29 

253 

42 

875 

4 

23 


80 

30 

279 

43 

963 

5 

25 

18 


31 

307 

44 

1060 

6 

28 

19 

97 

32 

337 

45 

1 166 

7 

31 

20 

107 

33 

371 

46 

1282 

8 

34 

21 

1 18 

34 

408 

47 

141 1 

9 

37 

22 

130 

35 

449 

48 

1552 

10 

41 

23 

143 

36 

494 




45 

24 

157 

37 

544 




50 

25 

173 

38 

598 




種類の 周波数に 対応 しています 力 s , これら 
は お お む ね 単純 な 周波数 比 になって いるの 
で， 変換 は 比較的 容易です。 以下に 各 周波 
数に 応 じ た 変換 方法 を 示 します。 

1) 3.9kHz 

3.9 ： 15.6=1 ： 4 から， 周波数 は 1/4 にな り 
ます。 同一 データ を 4 回 続ける 変換 を 行い 
ます。 

例） 元 データ =l,2,3,••• 
—変換後=l,l，l,l,2,2,2,2,3,3,3,3.••• 
2) 5.2kHz 

5.2 ： 15.6=1 ： 3 から， 周波数 は 1/3 にな り 
ます。 同一 データ を 3 回 続ける 変換 を 行い 
ます。 

例） 元 データ =1,2,3, … 

—変換 後 =1,1, 1,2, 2, 2, 3,3,3, … 

3) 7.8kHz 

7.8 ： 15.6=1 ： 2 から， 周波数 は 1/2 にな り 
ます。 同一 データ を 2 回 続ける 変換 を 行い 
ます。 

例） 元 データ =1,2, 3,4 に" 
—変換 後 =1,1, 2, 2, 3, 3,4,4, … 

4) 10.4kHz 

10.4 ： 15.6=2 ： 3 か ら， 周波数 は 2/3 に な 
り ます。 この場合 は 均等な 変換 はでき ませ 
ん。 PCM8 では， 同一 データ を 2 回 続け る 変 
換を 1 データお きに 行って い ま す。 
例） 元 データ =l,2，3,4,… 
—変换後=l,l，2,3,3,4,… 
5) 15.6kHz 

変換 元 周波数 は 変換 後の 周波数 と 同一で 
すので， 変換の 必要 は あ りません c 

以上が 基本的な 変換 法です が， PCM8 の 
割り込み 処理 内で 実行す る 場合に は， 変換 
後の デー タ 長が 一定に なって いる ほう が 合 
成 時の 都合が よいた め， 最初の AD PCM- 
PCM 変換の 時点で 周波数 変換 を 考慮 し た 
容量 だけ 取 り 込む よう に な つてい ます。 具 
体 的に は 3. 9, 5. 2, 7. 8, 10. 4, は. 6kHz の 場 
合, それぞれ 12, 16, 24, 32, 48 バイ ト分 とな 
つていて， 合成が 済んで 
最終的に AD PCM デー 
タに 戻った 時点で は 48 バ 
ィ ト になります。 

これ を その ま ま 出力に 
回す ため， DMA 用の バ 
ソファの 容量 も 48 バイ ト 
です。 ま た DMA 周期 は 
7. 8kHz/ バ ィ ト （AD 
PCM データが 2 データ/ 
バイ 卜の ため 出力 周波数 
の 半分） ですから， 割り 
込み 周期 は 約 6. 144ms と 
な り ま す。 
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合成 

こ こ での 処理 は 単純で， 周波数 変換 ま で 

終わつ た PCM デ一 タを， 各 チャネルの 同一 
要素 ごとに 加算す る だけです （図 4)。 
參 PCM- AD PCM 変換 

ここ ま での 処理 は， すべて PCM 形式で 行 
つてき ま した 力 ? ， デバ ィ ス への 出力 は 
PCM8 に よ ら な い 単純な 出力 と 変わる こと 
はありません。 つまり， AD PCM 形式で な 
ければ なり ません ので， 再び 変換 を 行う 必 
要が あ り ます。 
<前提 条件 > 

• 変換 元の PCM データ は， メ モ リ 上の 連続 
した 領域に 格納され ていて， その 先頭 アド 
レスが 変数 P に， 長さが 変数 N に 設定され 
ている （N> 0 とする）。 
• 変換 後の AD PCM データ 格納の ための， 
十分 な 大きさ の 領域が メモリ 上に 用意され 
ている。 また， その 先頭 アドレスが 変数 Q 
に 設定され ている。 

'作業用の 変数 X, Y を 用意す る。 これら 
の 初期値 は 0 とする。 

'ほかに， 一時 作業用の 変数 A~F を 用い 
る。 これらの 初期値 は 不定。 
く ステップ 1 > 

• 変数 P の 指し示す アドレスから， 1 ヮー 
ド の PCM デー タを 取り 出 し， それ を A とす 
る。 取り出した あと， P に 2 を 加算す る。 

• A = A — Y。 

-表 3 を 用いて， X から D を 求める。 

• C = A + D。 
'表 6 を 用いて， 
• 表 2 を 用いて， 
•Y = Y+ (C: 

捨て る （fix)。 

• 表 4 を 用いて， B から E を 求める。 
•X = X + E。 ただし 加算した あと， X< 
0 のとき は X=0, X>48 のとき は X=48 
とする。 

く ステップ 2 > 

• F = B。 

く ステップ 3 > 

• < ステップ 1 > と 同一の 処理 を 行 う 。 
< ステップ 4 > 

• F= F+ (B x$l。）。 

• F を バイト データと みなして， 変数 Q の 
指し示す ァ ド レ ス に 格納す る。 その後 Q に 
1 を 加算す る。 

< ステップ 5 > 

•N から 1 を 減算す る。 その 結果， N>0 
であ れば， < ステップ 1 > へ 戻る。 N = 0 な 
らば 終了。 


C から B を 求める。 
B か ら C を 求める。 
:D)。 ただし 小数点 以下 は 


以上が 基本的 な 変換 法です が， PCM8 の 
割 り 込み 処理 内で 実行す る 場合に は， N の 
初期値 は 48 で 固定に なります。 ま た 終了 時 
点の X, Y を 保存して おけば， 次回の 割り 
込み 時に 合成 結果 を 前回の 続き とみな して 
変換す る こ とがで き ます。 

高速 fb0¥ 法 

こ こ までの 知識の ほかに， 出力 開始/終了 
な ど 若 千の アプリ ケーシ ヨン インタ フェイ 
スを 付け加えれば， とりあえず 動作す る 

PCM8 を 作成す る こと は 可能です。 しかし 
おそらく そのまま では， 処理が 重く， とて 
も 実用に 耐える ものに はならない でしよ う。 
実際の PCM8 では 高速 化 や 高 安定化の た 
めに さまざまな 手法 を 駆使して います.。 こ 
こで は 高速 化の ための 手法のう ち， 主 だつ 
たもの をい く つか 紹介し ます。 

AD PCM-PCM 変 鹏 高速 化 

この 変換 は 元々 処理に 時間が かか り がち 
で， しかも チャネル ごとに 実行され るた め， 

全体 と し て 非常に 重く ， PCM8 の 割 り 込み 
処理の 大半 を 占めて います。 ですから， こ 
の 部分の 高速 化 は 非常に 重要です。 現在の 
PCM8 で 行って いる 手 法 を 以 下に 記し ま 
す。 先に 示した 「基本 変換 法」 の 入出力 部 
分 だけ を 取り出して 整理して みます。 
< ステップ 1 > 

• A を 人力 バッファから 取り出す。 

< ステップ 2 > 

- AL=A の 下位 4 ビッ ト。 

• (X 0, AL) から （X 1, AY 1) を 求 
める。 (1) 

• Y 1= Y 0 + 厶 Y 1。 

• Y 1 を 出 カノ 《ッ フ ァ に 書き込む。 
< ステップ 3 > 

• AH = A の 上位 4 ビッ ト。 

• (XI, AH) から 

(X2, 厶 Y2) を 求める。 (2) 

• Y2 = Y1+AY2„ 

- Y2 を 出力 バッファに 書き込む。 
< ステップ 4 > 

• X0=X2, Y0= Y2。 

• 終了， 中断 条件に 適合す る ま で < ス テツ 
プ 1 > から 繰り返す。 

ここで， （1) (2) をよ く 見る と， XI は 中間 
的 に 生成 される だけで， 結果 的に は 不要で 
ある こと がわ か ります。 つまり （1) (2) を 通 
しての 入力 は X0,AL, AH の 3 変数し か 
ありません。 し 力' も AL, A H は 結局のと 
ころ A そのもの を 指す わけです から， 入力 
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は X0 と A の 2 変数と なります。 ですから， 
(1) (2) を ま とめて， 
• (X0, A) か ら 

(X2, 厶 Y1, 厶 Y2) を 求める。 
と いう 具合に 簡略 化す る こ と がで き ま す。 

表現 を 簡略 化した と こ ろで， 変換の 内容 
が 変わ る こと はない のです 力 ? ， こ こで X と 
A の 範囲に 注目して みます。 基本 変換 法 を 
見る と， X の 取り得る 範囲 は 0 〜48 の 49 通 
り しかない ことが わかります。 また A はパ' 
ィ ト 数値， すなわち $00〜$FF の 256 通りで 
あり， 結局 X も A も 有限です。 そ こ で， あ 
ら かじめ これらす ベての 組み合わせ につい 
て 結果 を 求めて 配列 （テーブル） に 格納し 
てお き， 実際の 変換 時 ( ： は 結果 をテー ブル 
から 取り出す よ う に すれば， 飛躍的な 速度 
の 向上が 望めます。 

X と A の 組み合わせ は， 49X256 = 12544 
通 り ， 結果の 3 変数 を 全部 ワードと すると 
1 通りに つき 6 バイトで すから， テーブル 
)Tj として 必要 な メ モ リ は 75264 バ ィ ト と な 
ります。 ちょっと 大きい ような 氕 もします 
が' X68000 上に おいて は 許せ る 範囲で は な 
いでし よ うか （と は 思わない 方 もい るか も 
しれません。 申し わけあり ません）。 

表 5 音量 公称 値と 実際の 値の 関係 


音量 指定 

公称 値 

実際の 値 

0 

-l6dB(0,l58 倍） 

1/8 (D.I25 倍） 


- l4dB(0.200 倍） 

3/16(0. 188 倍） 

2 

-l2dB(0.25l 倍) 

1/4 (0,250 倍） 

3 

-IOdB(0.3l6 倍） 

5/16(0. 313 倍) 

4 

- 8dB(0.398 倍） 

3/8 (0.375 倍) 


- 6dB(0.50l 倍） 

1/2 (0.500 倍) 

6 

- 4dB(0.63l 倍) 

5/8 (0.625 倍） 

7 

- 2dB (0.794^) 

3/4 (0,750 倍） 

8 

0d8( に 000 倍） 

1/1 (し 000 倍) 

9 

+ 2dB (に 259 倍） 

5/4 (1.250 倍） 

10 

+ 糊 （し 585 倍） 

3/2 (し 500 倍） 


+ 6dB (に 995 倍） 

2/1 (2. 000 霧 

12 

+ 8dB(2.5l2 倍) 

5/2 (2. 500 倍） 

13 

+ IOdB(3.l62 倍） 

3/1 (3. 000 倍） 

14 

+ l2dB(3.98l 倍) 

4/1 (4. 000 倍) 

15 

+ l4dB(5.0l2 倍） 

5/1 (5. 000 倍） 
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♦PCM- AD PCM 変 鮰離 化 

こち らは 割り込み i 回に つき 一度 だけし 
か 実行され ません が， 1 ループの 処理 量が 
多いた め， 高速 化の 重要な ポイントです。 
特に ネックになる のが 除算と 範囲 検査 （表 

6 を 用いて C から B を 求める 部分） なので 
す 力 ? ， 現在の PCM8 では これ も テーブル 変 
換. で 求めて います。 

以下に 記す 方法 は versi さ nO. 3x で 用 !■ 、 て 
いた 方法です。 現在の も の と は 違い ま すが, 
速度 的な 差が さ ほどない こと， 構造が 統麗 
で 理解し やすい ことな どから， こちらで 説 
n 月す る ことにします。 

まず， 各 X の 値 （0~48) について 表 7 の 
よ う な テーブル を あらかじめ 用意して おき 
ます。 そして， 実際の 変換 処理 は 以下の よ 
う に 行って います。 
< ステップ 1> 

• X の 値に 対応す る 変換 テーブルの 先頭 ァ 
ドレス を 求め， それ を 変数 T に 設定す る。 

• A を 入力 バッファから 取り出す。 

• A = A — Y。 

• B= | A |。 

• T の 指す ァ ドレスの 内容 を ワードと みな 
して C に 取り出す。 その後 T を 2 増加。 

…… （1) 

• BSC なら， さら に T を 30 増加。 

• T の 指す ァ ドレスの 内容 を ワードと みな 
して C に 取り出す。 その後 T を 2 増加。 

…… (2) 

• B^C なら， さら に T を 14 増加。 

• T の 指す ァ ドレスの 内容 をヮー ド とみな 
して C に 取り出す。 その後 T を 2 増加。 


…… (3) 

表 6 倍率- AD PCM データ 変換 表 


C (倍率） 

B(ADPCM データ） 

C ^ -7/4 

I5($F) 

-7/4 < C S -3/2 

!4($E) 

-3/2 < C ^ -5/4 

I3($D) 

-5/4 < C ^ - 1 

I2($C) 

ヌ 
VI 

V 

M($B) 

-3/4 < C S -1/2 

I0($A) 

-1/2 < C S -1/4 

9 

-1/4 < C < 0 

8 

0 S C < 1/4 

0 

1/4 ^ C < 1/2 


1/2 ^ C < 3/4 


3/4 ^ C < 1 

3 

1 ^ C < 5/4 

4 

5/4 S C < 3/2 

5 

3/2 ^ C < 7/4 

6 

7/4 S C 



• BSC なら， さらに T を 6 増加。 

• T の 指す アドレスから 3 ヮ一 ド を 取 り 出 
し， E， F, X とする。 （4) 

• Y = Y+F。 

• A<0 なら E = E+ 8。 
く ステップ 2 > 

• G = E。 

< ステップ 3 > 

• < ステップ 1 > と 同一の 処理 を 行 う 。 
< ステップ 4 > 

• G = G+ (E x$10)。 

• G を 出力 バッファに 書き込む。 
* 

この 中で， (1) (2) (3) の 部分と それぞれの 
次の 処理 は， アセンブラで 書 けば 以下の よ 
う に 単純な ものに な り ます。 
* An=T,Dn=B,?=6,14,30 
cmp.w (An) + , Dn 
blo.s next 
lea ？ (An), An 
« または addq.l お， An など 
next: 

この 手法で は， 変換 法 そのものの 見直し 
よりも アセンブラ レベルでの 処理の 効率化 
に よ つて 高速 化 を 行つ ています （（4) の 部分 
も， 実際に は X の 代わりに 直接 次回の 丁が 
求まる よう になって います）。 

表 7 PCM - AD PCM 変換 テーブル 

• 各 データ はヮー ド 単位 

* D は X から 表 3 を 用いて 求める 
* 結果の X は 下限 0, 上限 48 とする。 


ッ 卜 

+ 0 

+ 2 

+ 4 


+ 0 

D 

1/2 D 

1/4 D 

比較 用 （4,2,1) 

+ 6 

0 

1/8 D X - 1 

結果- 0 

+ 12 


3/8 D 

X ― 1 

結果 = 1 

+ 18 

3/4 D 


比較 用 （3) 

+ 20 


5/8 D X - 1 


+ 26 

3 

7/8 D 

X ― 1 

結果 = 3 

+ 32 

3/2 D 

5/4 D 

比較 用 （6,5) 

+ 36 

4 

9/8 D 

X + 2 

結果 = 4 

+ 42 


II/8D X + 4 

結果 = 5 

+ 48 

7/4 D 


比較 用 （7) 

+ 50 

6 

I3/8D 

X + 6 

結果- 6 

+ 56 


I5/8D 

X + 8 

結果 = 7 

+ 62 

(予備） 



+ 64 





全体の 大きさ は， 64X49 = 3136 バイ 



書くべき こと はいつ ぱいあった はずな の 
です が …… 。 慣れな いこと はする もんじ や 
ない， という ことでしょう 力'。 お 粗末 さま 
でした。 

PCM8 は， この 6 月で 最初の 発表から 1 
周年 となります。 こ の 機会に 新た に PCM8 
に 触れられる 方々 を 心よ り 歓迎す る と と も 
に， このような 機会 を 与えて くださった 
Oh!X 編集部の 皆様に 感謝いた します。 

PCM8 自身 はい ま だに versionO.xx か ら 
抜け出せずに いるので すが， この 1 年間の 
PCM8 を とりまく 環境の 充実ぶ りに は 目 を 
みはる ものが あります。 日頃 PCM8 をお 使 
いの 皆; It や 対応 プ 口 グ ラ ム / デ一 タ などの 
作者の 皆様 を はじめ， PCM8 の 成長 を 温か 
く 見守つ て く ださ つ た 大势の 皆様に 心よ り 
お 扎を申 し 上げます。 

これから も PCM8 をよ ろ し く ！ 
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アニメーション ピュア 

SV.X 


Kageyama Hiroaki ^|Jj ^B" 


X68000 で アニメーション という と 
DoGA CGA システム の 独擅場です が, 世界 
的に パソ コンで アニメ ーシ ヨンと いえば 
AMIGA が 圧倒的 な 強さ を 示して いま す.。 
FM TOWNS で 話題 と な つ た シ グノ シス 
社の フラクタル エンジンの デモ という の は, 
実は クロック 7MHz, メモリ 512K パイ 卜の 
AMIGA で 動いて いた アニメ 一ショ ンを集 
めた ものな のて' す。 AMIGA のハ一 ドゥエ 
ァが アニメーションに 向いて いるの か？ 

というと， 必ずしも そういう わけで はあり 
ません。 要 は 技術 と ツールと データ フォー 
マット です。 

通信 や PDS ディ ス ク な どで は AMIGA ュ 
—ザ一 が 作つ た CG アニメ ーシ ヨン な ど も 
流通して います。 そういえば， 今年の アマ 
チ ユア CGA コンテストで グランプリ を 獲 
得された 「猿 蟹 合戦」 bAMIGA の DELUX 
E PAINT を 中心に 作成 さ れた 作品です ね。 

こういった データ を X68000 で もなん と 

か 再現で き ない 力 という こと で， 数 力 

月 前から Oh!X 誌上で 存在 を チラつ かせて 
いた アニメーション ツール 「SV.X」 を 発表 
します。 SV.X は AMIGA の 各種 フ ォー マツ 
ト で 作成 された アニメーション の 再 化， お 
よ び X 68000 の 各種 グラ フィック ツールで 
作成 し た 256 x 256 ド ッ 卜 の 画像 デー タ から 
アニメーション を 生成す る ツールです。 

svxoym 

SV.X は 基本的に AMIGA 用に 作成され 
た アニメーション ファイル を X68000 上で 
再生す るた めの' ソール です。 初期 バ 一ジョ 
ン で は AMIGA の アニメーション を X 
68000 で 再生す る 機能 しかありません でし 
た。 力 ? ， それで は受 手に 回って いる だけで 
つまらな いので， 現在の バ 一ジョンで はァ 
二 メ一シ ヨン を 牛 成す る 機能 も 持たせて あ 
ります。 機能的 に は D5GACGA システムの 
SRANIM.X よ りちよ つ と 上 かな といった 
感じです。 


今回 収録 し た もの は 未完成で すが， ^通 
に 使う に は 完成 版と ほぼ 同等の 機能 を 待つ 
てい ま す。 現時点での SV.X の 特徴 を 簡単に 
述べて おき ましょう。 

• AMIGA て" い う と ころの ANIM フォー マ 
ッ 卜 ， MOVIE フォー マツ 卜の アニメ ーシ 
ョ ンが 再生で き ま す。 厳密に い う と， 
BODY chunk の Compression か 「1」 で， 
ANHD chunk の operation 力 5 「5」 か 「Jj 
の アニメーション を 再生で きます。 ほ とん 
どの アニメーション ファイル は， この 形式 
なので 「全部 再生で きます」 といって もよ 
い く らいです。 

'オーディオ ファイル を 指定 すれば， 
AMIGA の PCM データ， も し く は X 68000 
の AD PCM デー タ を 映像 と W»i し て 鳴 ら 
す こ とがで き ます。 

• IFF 形式で 保存 し た AMIGA の 1 枚 絵 も 
表示で きます。 

•CRTC を 直接 操作 し て 384X256 384 X 
512 の 画面 モ一 ド に し て， 画像の 縦横 比 を A 
MIGA に 近く なる ようにし ています。 

•AMIGA— X 68000 に 変換 し た 画像 を フ ァ 
ィ ルに でき ます。 

• X 68000 で 描 t 、 た 256 x 256 の 画像 をァニ 
メーシ ヨンに できます。 また 画像 ローダ を 
ユーザーが 指定す る こと がで き ま す。 

• 生成 <-再 生） できる アニメーションの フ 
レーム 数に 制限が ありません。 という 力'， 
正式 に は 実装 メモリと 画像の ffi 縮 率で 极 え 
る フレーム 数が 决ま り ます。 

SV.X では 読み込ん だ 画像 を ラン レン グ 
ス 法で L-Effi して メモリに 置いて いきます。 
1M バ ィ ト で も 動か ない こ と はあり ませ ん 
が， メ モ リ は 最低で も 2M バ ィ ト ， で き れば 
4M バイ 卜 以上 ある こ とが 望ま しいです。 

SVJKODI^ い 方 

AMIGA で 作成され た ANIM ファ ィルゃ 
MOVIE ファイル を 再生す る^' は， コマ 
ンド ラインから， 


お 待たせし ました。 世の中す つかり アニメ 
—シ ヨン 流行です が， ここで 最高の 実績 を 
誇る AMIGA の アニメーション システム を 
に 導入して みま し よ う。 特殊な 八 一 
ドウ エアで ちな く， 強引な CPU パワーで 
ちな <, オープン アーキテクチャが 築いた 
強力な アニメーション ワールド なのです。 



ディ ス ク に 収録 し た サンプル 


A>SV ANIM or MOVIE フ アイ ル 
とします。 ファイル 名の 拡張 子. ani は 省略 
する こと がで きます。 再生 中 は スペース を 
押す と 一時停止 します。 一時停止 中 は スぺ 
—スを 押す たびに コマ 送りになります。 一 
時 停止 を 解除す るに は リターン を 押 します。 
ま た ROLLUP,ROLLDOWN で 再生 速度 を 
変化させる ことができます。 再せ-を やめる 
と き は ESC キー を 押して く ださい。 

SV.X はい く つかの 才プシ ヨン スィ ツチ 
を 指定す, る こ と がで き ま す。 桁定 可能な ス 
ィ ツチ は， 
A>SV 

で 表示され ま すが, ここで も 簡単に 触れて 
おきましょう。 

• C スィッチ 

X 68000 で 作成 し た |W| 像 か ら アニメ ーシ 
ョ ンを 生成す るた めの 情報 を 記述した コン 
フ ィ グレー シ ヨン ファ ィ ルを 指定し ます。 
コンフィグレーション フ アイ ルの 書式 は 後 
ろの 「アニメーション を 中 成す るに は」 で 
説明 します。 
• し スィッチ 

低 解像度で ァニ メーシ ヨン を します。 
• M スィ ツチ 

胸像 を モノクロ 16 階 調 に 変換 して 表示し 
ます。 32 階 調で はなく 16 階 調に したの は， 
誰 力 'が SX-WINDOW 用に 作 り 直して く れ 
る こと を «)H,'j ; している からです ？ 

• N スィッチ 

最初の 1 枚 だけ 表示し ま す。 

svx 57 


• Q スィッチ 

元 絵が 4096 色の 画像の とき， プログラム 
側で 強制的 に オーダー ドデ ィ ザ 法で 256 色 
に 変換す る 場合が あります 力 ? ， Q スィッチ 
を 指定して おく と オーダー ド ディ ザ 法で は 
なく， 使 用 頻度の 高い 256 色 を 使って 変換す 
るよう になります。 同 じ 色が グラ フィック 
パレット にない 場合 は， もっとも 似て いる 
色 を 代わ り に 使い ま す。 4096 色 モー ドで描 
かれて いる 幽像 でも， 実際に 使われて いる 
色 数 は 400~1000 といつ た も のが ほ と ん ど 
です。 色 数 力 M00~500 なら Q スィッチ を 指 
定 してお くと， たいてい オーダー ド ディ ザ 
法で 256 色に 変換す る 場合よ り 綺麗に 色 数 
を 減らす こ とがで き ます。 なお， 元 絵が 256 
色 以下の 場合に Q スィ ツチ をつ けても 無視 
されます。 

• R スィッチ 

ラスタ を 間引いて 表示し ます。 具体的に 
は 元 絵の 0 ライン 目， 2 ライン 目， 4 ライ 
ン目 …… と 偶数 ラスタ だけ 表示し ます。 そ 
の 結果 表示され る 画像 は 縦に 1/2 に 圧縮し 
た感 じ に な ります。 5!3： 理ラ スタ 数が 半分に 
な る ので， 処理 速度 も そ れ だけ 速 くな り ま 
す。 テキスト 画面に 表示で きる 場合 は， R 
スィッチ をつ けて も 無視され ます。 

• S スィッチ 

AMIGA か ら X68000 に 変換 し た 画像 や， 
X68000 で 生成 した アニメーション をファ 
ィル にして 保存 します。 最初 の 1 枚 は 
APIC で 圧縮され， 残りの 画像 は 2 フレー 
ム 前の 画像と 差分 を 取った データ を 保存し 
ます。 ただし， 例外と して 2 フレーム 目の 
雨 像 データ は 2 フレーム 前の 画像がない の 
で， こ れ だけ は 1 フレーム 目 の 鉀 像 と の 差 
分 を 取 ります。 フロッ ピー ディ ス ク を 使つ 

図 1 

EXEC = A:¥BIN¥APIC.R 一画 像 口一 ダの 指定 
A.PIC 


B. PIC 

C. PIC 

D. PIC 
EPIC 


表示 ffi に 並べた 画像 ファイル 


図 2 


BAGOON.PCM 

FLASH, PCM 

ZUBARI.PCM 

* 

4 

10 0 し 64 
16 I L 64 
30 0 し 64 
48 2 し 64 


ている 方 は アニメーション 觔作が 滑 らカ' に 
な る ま で， 絶対に デ イス クの 入れ替え をし 
ないで ください。 

滑らかな アニメ ーショ ン勅 作になる と， 
指定した アニメーション ファイル， もしく 
はコ ンフィ グレー シ ヨン フ アイ ルの ある デ' 
ィ レクト リ に， 指定 した フ アイ ルの 拡張 子 

に SV をつ けた ファイル （SV フ アイ ノレ） が 作 
成されて います。 次 M, 同じ アニメ一 ショ 
ンを 見たい と き は， 

A>SV ファイル 名. SV 
と すれば 画像 変換の 手間が 省 け， フ アイ ル 
^^み 込み 後， 速やかに スムーズな アニメ 一 
シ ヨン 動作に 移る こ とがで き ます。 
本当 は S スィ ツチに 統 けて セーブ フ アイ 

ル名を 指定で きる ようにす るつ も りでした 
が, 時 問が な く て 今回 は 間に合いませんで 
し た。 完成 版で は そうする 予定です。 な お, 

テキスト 画面に 表示して いる 場合 は， S ス 

ィ ツチ を 無視し ます。 

• T スィッチ 

AMIGA の 画面 表示 方式 と X68000 のテ 
キ ス ト 画面の 表示 方式 は 互換性が あ り ま す。 
T ス イク チを 指定す る と ， 強制的に X 68000 
の テキスト 画面に 圃侬を 表示し ます。 画像 
変換 処理がない ため， ファイルの 読み込み 
を 終了す ると， すぐに 滑らかに アニメ ーシ 
ョ ン を 再生す る こと がで きます。 ただ し テ 
キス ト囫 面に は 16 色し か 表示で きないので, 
16 色 を 越える 画像 ファイル を T スィ ツチ を 
つけて 再 * した 場合 は 変な 色で 表示され ま 
す。 初めて 手に入れた アニメーションが ど 
んな もの か 早く 確認した いと きに 指定す る 
と 便利です。 
• W スィッチ 

画像 を 圧縮す るのに 必要と する 作業領域 
を K バイ ト 単位で 指定し ます。 

例 ： 作業領域に 80K バイ ト 確保す る 
A>SV -W80 FISH 

すべて の ANIM ファイル は SV.X で 再生 
する ことができます。 できるかぎり 原画に 
忠実に 再生し ます 力 s , どうしても #i 見 不可 
能な 場合 は プロ グラ ム 側で 4096 色の 画像 を 
オーダー ド ディ ザ 法で 256 色に 変換す る 場 
合が あ ります。 ま た MOVIE フ アイ ル は 現 
在の バー ジョ ン では 元 画像が 4096 色の もの 
に しか 対応して いません 力、 要望が あれば 
ほかの 画面 モー ドに WIS させる こ と もで き 
ます。 

アニメ 一 ショ: ifcK する に は 

SV.X は AMIGA の アニメ ーシ ョ ンを再 
生す る だけで な く， X 68000 で 作 成 し た 


256X256 の兩像 を アニメ ーショ ンに する こ 
と がで きます。 1 枚 1 枚の 表示 間隔が あ ま 
り 長いと アニメ ーショ ン ではな く 紙芝居 に 
なって しまい ますから， プログラムが 短 時 
間に 何枚の 画像 を 表示で きる かが 重要に な 
つてき ま す。 SV.X の 画像処理 速度 は 計つ た 
こ とがない のでい く つ と はいえ ません 力 f , 
まずまずの 速度 （20~10 枚/秒 程度 かな） だ 
と 忍い ます。 はっきり いえる こと は D6GA 
CGA システムの HANIM.X よ り 処理 速度 
が 落ち ると いう こ とです。 

で， 画 力 さえ あ れば リ リ ァ が 振 り 向 く シ 
ーン だって 作る ことができます。 この場合 
準備す る もの は， リ リ ァが振 り 向き 始める 
シーンから 振り向き 終わる までの シーン を 
細か く 描 き 分けた 画像 データです。 これら 
の 画像 は APIC.R な ど を 使って ディ スクに 
保存して おきます。 

さて リリアが 振り向く シーン を 何枚 かに 
描き 分けた として アニメーションに する 準 
備が 整つ たと します。 つ ぎ に 画像 を 表示す 
る 顺番を コンフィグレーション フ アイ ルで 
指定し ます。 コンフィグレーション フ アイ 
ルは 普通の テキス ト エディタ を 使って 記述 
します。 書式 は D6GA CGA システムの タイ 
ム チヤ一 卜 ファイルに 似せて あ り ます 力 5 , 
SV.X の 特徴と して 画像 a —ダを 指定す る 
ことができます。 ここで は A, B, C, D, 
E の 5 枚の 画像 か ら アニメ ーショ ンを 生成 
する ものと して 説明 をし ます。 

ま ず 完成 した コンフィグレーション ファ 
ィルの 例 を 図 1 に 示します。 ファイルの 先 
頭に は， A, B, C, D, E の 画像 ローダ 
を， 

EXEC= 

に 続けて 指定し ます。 A， B, C, D, E 

の iwi 像が apk:.r で 読め る 形式の ものなら， 

EXEC = A:¥BIN¥APIC.R 
のようになります。 ローダ は 必ず フルパス 
で 指定 し て く ださ い。 続けて 画像 を 表示す 
る 顺番を 指定 します。 画像 ファイル 名もフ 
ル パスで 指定 し て く ださ い。 図 2 の 例で は, 
A—B — C — D — E の 順で 画像 を 表示 し ま 
す 。 な お 最後の E ま で 表示す ると， また E 
-A-B …… — E — A — B •• …- と 繰り返し 
表示 します。 

画像 ファ ィル をす ベて 指定し 終えたら， 
最後に "*" をつ けます。 これで コ ンフィ 
グレー シ ヨン ファイルの 作成 は 終了です。 
ディ スクに 保存して エディ タを 抜けて く だ 
さい。 

実際に アニメーション を 見る と き に は， 
A>SV -C フ アイ ル名 
と， C スィッチの 後ろに コン フィグレー シ 
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ヨン ファイル f, を 指^します。 

1 、 ま の 例で は 画像が 5 枚 だつ た のです が, 
实 際に アニメーション を 作って いく と 画像 
が 数十 枚， 数百 枚に なること も 珍しく あり 
ません。 こんなと きに コン フィグレー ショ 
ンフ アイ ル：： |山1 像フ アイ ル名を ずら ずらと 
書き並べ ていく の は 大変 面倒な 作業に な り 
ます。 そん な ^合 は ファイル 名 に' 略 形 を 
使えます。 たとえば A, B, C, D, E だ 
つた ファイル お を A001 . PIC, A002 . PIC, 
A003.PIC, A004.PIC, A005.PIC と してお 
けば， 

A [1-5] .PIC 
の 1 行で， 

A001.PIC 

A002.PIC 

A003.PIC 

A004.PIC 

A005.PIC 
を 指定 したのと 同 じ 意味に な り ま す。 

ま た 画像が 256 色 モー ドで 保存され てい 
る 場合 は， EXECi ]• と 画像 ファイルの * び 
を 指定す る あいだに， 

COLOR 256 
と 書いて おく と， 圧縮率が 65536 色の 画像の 
約 2 倍に なります から, 256 色の 画像の と き 
に は 必ず キ旨定 して メモリ を 効率的に 使い ま 
しょう。 

いま ま で 話 してきた 方法で は， 闺像 を 単 
純に ラン レン グ ス 法で ffi 縮す る だ けです が, 
SV.X に は 2 フレーム 前 に 表示し た 圃像 と 
の 差分 を 取つ た |W| 像 を ラン レン ダス 法で 圧 
縮す る こと もで きます。 差分 を 取つ た 画像 
を 圧縮す るよう に衍定 する に は， コ ンフィ 
グレー シ ヨン フ アイ ルの 画像 ファ ィ ルの記 
述に, 省略 形 を 使い "[", "]" の 代わりに 
"(" ")" で 囲みます。 
光 ほどの 例なら， 

A(1-5).PIC 
とします。 最初の 2 フレーム は 差分 を 取ら 
ず， その ま まの M 像 を 圧縮し ます。 

A(1-5).PIC 

A (6-10). PIC 
と 10 枚の 画像 ファ ィルを 2 行に 分割 し て 指 
定 する と， A001.PIC, A002.PIC および 
A006 . PIC, A007 . PIC は 差分 を 取らずに 圧 
縮 し ま す 力 5 , ほかの |W| 像 は 差分 を 取つ た う 
えで 圧縮し ます。 

差分 を 取る と， 似た よ う な 闺 像 を 絞け て 
表示させる と き に 圧縮率 や 展開 速度の 点で， 
差分 を 取らない 場合よ り いい 結果が 望め ま 
す。 逆に 2 フレーム 前の 画像 とまった く 違 
う 画像 を 表示す ると き は， 差分 を 取 ら ない 
ほ う が 賢明です。 圃 像の 圧縮 後の 大 き さ が 


にお 小され ますので， それ を U ゥ にど 
ちらの 方法 を 取る か 決めて く ださい。 と は 
いえ， pij 而 では 確認が 取り づ らい ことが 多 
いでし ようから， リダイレクト を 使って フ 
アイ ル に 保//. し た り， プリンタ に,' I', おする 
と 便利です。 た と えば， 

A>SV -CTEST >SABUN 
としてお けば， SABUN という ファイルに 
画像 圧縮 後の 人き さ が 保存 さ れ るよう に な 
ります。 あとで タイプ コマンド などで 内容 
を 確 認 す れ ば いいの で す。 ち な み に 
AMIGA の アニメーション ファイル は， ほ 
とん ど 全部が 差分 を と つ て ffi 縮され て い ま 
す。 

オーディオ ファイル 

SV.X では 映像と 同期 させて AD PCM に 
デー タ を 出 力す る ことができます。 こ の 機 
能 を 使う に は 「ADPCM に 出力す るフ アイ 
ル名」 および 「何 フレーム 目に ADPCM に 
出力 をす る 力'」 を， オーディオ ファイルに 
指定 します。 W 生す る ことので きる 音声 は 
AD PCM フ ァ ィ ル だけで な く ， AMIGA の 
PCM ファイル も 再生で きます。 現在の パー 
ジョ ン では オーディ ォ ファイル は アニメ一 
シ ヨン フ アイ ルの 拡張 子 を aud に 変 え た も 
のに 固定され ています。 オーディ オフ アイ 
ルは アニメーション ファイルと llij じ デ ィ レ 
ク ト リ に 置いて く ださ い。 

オーディオ ファイル はェデ ィ タ を 使つ て 
作成 します。 まず #^ する AD PCM 
(PCM) ファ ィ ルを 指定し ます。 

BAGOON.PCM ト 0 iff 

FLASH.PCM ト 1 

ZUBARI.PCM ト 2 

* <- ェン ド コード 

すべての ファイル を 指定したら を 
最後に つけます。 プログラム では ADPCM 
ファイル を 指定した 顺 に 0， 1, 2 と 
番号が 付け られ ます。 現在の パー ジョン は 
指定で きる フ アイ ルの数 は 40 個 までと な つ 
ています。 

た と え ば 全部で 50 フレーム ある アニメ一 
シ ヨン の 頭 か ら 10 フレーム H と， 30 フレー 
ム 目に BAGOON.PCM, 16 フレーム B に 
FLASH.PCM, 48 フレ— ム II に ZUBARI. 
PCM を AD PCM に 出 力す るなら， 
4 ト ADPCM に 出力す る トリ 数 

10 0 L 64 <— 10 フレーム 目 ，0fff, ん Jj 
16 1 L 64 —16 フレーム 目， 1 番, 左 出力 
30 0 L 64 —30 フレーム 目， 0 番, 左 出力 
48 0 L 64 —48 フレーム 目， 2 番， 左 出力 
と な ります。 ADPCM ( ： 出 力す る M 数 は 4 



こんなの も ある 


と なって います 力 5 ， こ れは 1 回の ループ （50 
フレーム 表示す るまで） に ADPCM に,' I', 力 
す る |i 小数で あ る ことに ； 化な し て く ださ い。 
10 0 L 64 

は 左から 順に, 出力す る フレーム 番号 (1 
-), 出力す る ADPCM 番号 (0-39), 出 力 
チャンネル （左 =L, 右二 R), ダミー デー 
タ （適^な 値） となって います。 カツ コ内 
は そ れぞれ 指定で き る 数 航 を 表 しています。 

■-itiii した オーディ オフ アイ ルの例 を m 2 に 
示します。 

ま た， AD PCM ファイル を 1 flM し か 指定 
しない 場 合 は， AD PCM を エンドレス で I ぬ 
らす ことができます。 そ の 場合の オーディ 
オフ アイ ルの 書式 は 決まって いて， 

TITLE.PCM ― 出力す る ファイル- 

0 

1 0 L 64 
とします。 

AMIGA と X68000 翻 表示紘 ついて 

SV.X は AMIGA の アニメ 一シ ョ ンを再 
す る 場合， テキスト 画面に 表示す る と き 
はファ ィルの 読み込みが 終わる と 即座に ァ 
二 メ一シ ヨン を; fij'1-: し ま す 力' ; ， グラフ ィ ッ 
ク |W| 面に 表示す る 画像 は 1 ループす る まで 
紙芝居 的な 再生 速度に なって し まいます。 
こ れは AMIGA と X68000 の 画 而 表示 方式 
の 違いに 起因して います。 こ こで SV.X から 
ちょっと 離れて， AMIGA と X68000 の 画面 
表示 方式の 違いに ついて 簡単に 話して おき 
ましよ ラ》 

X 68000 CD テキス ト 画面 は 水 平 型 ビ ッ ト 
マ ッ プ方 式で 4 枚の プレーン を 持って いま 
す。 水平 型 というの は 1 ビット が 1 ト' ク ト 
( ： 对 1ぉ している 構造です。 1 枚の プレーン 
では 点が あるかな いか, つま り ビッ 卜が 1 
か 0 かの 2 つの 状態し か 表せません。 した 
がって 2 色の 表現力し かありません。 プレ 
ーンが 2 枚 あれば， 2 2 = 4 色 表示で きる こ 
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W 一- 
静止画の 例 


とがわ かるで しょ う。 X68000 に は プレーン 
力 f 4 枚 あるので， 最大 同時 発色 水 は 2" =16 

色と なります。 X68000 での テキスト P1 面の 
表示 方式 を 図 2 に まとめて おきます。 

ま た ダラ フ ィ ッ ク 画面 は 垂直 型の 構造に 
なって います。 阃面 モードに 関係な く 1 ヮ 
一 ドが 1 ド ッ ト に 対応 していて， K 接 パレ 
ッ トコ一 ドを 書き 込む と 画面に は 対 fe; す る 
カラー コードが 表示され ます。 このような 
構造に なって いる と ビッ ト マスクの 54 瑰も 
入らず， グラフィック 画面に 描画す る プロ 
グラムの 作成が 簡単に な り ま す 力?， 半面， 
描画 速度 は メモリへの アクセスが 多いた め 
水平 型 ビ ット マップ 方式に 比べ ると 遅く な 
り ます。 

AMIGA の 画面 表示 方式 は X68000 の テ 
キ ス ト 画面 と 同 じ く 水平 型 ビ ッ ト マ ッ プ方 
式です。 同時 発色 数 は 画面 モードに よ り ま 
す 力す， 4096 色 中 16, 32, 64, 4096 色と なつ 
ています。 プレーン を 4 枚し か 使わない 16 
色の 場合 は X68000 の テキスト 闽而 に その 
ま ま 表示す る こ とがで きます。 

しかし 32 色と なる と プレーン 数が 5 枚に 
なる ので， X 68000 の テキス ト 画面で はプレ 
ーンが 1 枚 足 りません。 そこ でグラ フ イツ 
ク 画面に 表示す る ことになるので すが， liii 

図 3 

表示され ている 画像 


<3 -----> 


ノ、 • ソファ A 


ノ、' ッファ B 
次の 画像 を 展開 
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述 したよう に テキスト 画面 と グラフィック 
画面で は 表示 方式が 違 う ので， 水平 型 —垂 
直 型の 変換 をす る 必要が あります。 この 処 
理は プログラム にす るの は简単 な のです が, 
ド ッ 卜 単位に 変換す る ものな ので， わ り と 
重い 処理になります。 1 ループ |f| はこの 処 
理がぁ る た め に， 再生 速度が 遅 〈なって し 
ま う のです。 

ただ し 一度 変換 し た |W| 像デ一 タは メモリ 
上に 置かれる ので， 2 ループ 0 から はァニ 
メ一シ ヨン と 呼べる 表示 速度に な り ます。 

ここ か ら先は AMIGA の 64 色， 4096 色の 
発色 方法に ついて 説明し ます。 興味の ない 
)i は， ここ は 読み 飛ば して もらって かまい 
ません。 

AMIGA で 4096 色 中 64 色 を 発色で きる モ 
ードを EHB (Extra Half Brite) といい ま 
す。 64 色と いっても 実際 は 任意の 32 色と， 
そ の 32 色の 半分の 明度の 32 色で 64 色の 色 を 
作って います。 なぜ このような 構造に なつ 
ている かとい うと， おそらく AMIGA の 力 
ラー レジスタが 32 色 分し かない からでし よ 
う。 プレーン は 6 枚 使います 力 ; ， そのうち 
最上 位 ビットが スィッチ になって いて， こ 
こ が 0 の 場合 は 下位 5 ビ ッ ト （ 2 5 = 32 色） を 
使い， カラー テ 一ブルから カラー コード を 
求め 画面に 表示 します。 最上 位ビッ ト が 1 
の 場合 は， 上記と 同様に カラー コードの 値 
を 求めた あとに， R, G, B ごとに 右に 1 
ビッ ト シフ 卜させて 半分の 明度に した もの 
を 画面に 表示 します。 

4096 色 同時 発色で き る モード は HAM 
(Hold And Modify) といい ます。 使ラプ 
レーン 数 は EHB と 同じ く 6 枚です から， 普 
通に 考えれば 2 6 = 64 色し か 表示で き ませ 
ん。 しかし， HAM では EHB より 変な こと 
を し て 4096 色 同時 発色 を しています。 


表示され ている 画像 


HAM では 上位 2 ビット を スィッチ にして 
使い， 上位 2 ビットの 値の 組み合わせ によ 
つ て 下位 4 ビ ッ ト の 値の 持つ 意味 を 変 え て 
い ま す。 上位 2 ビッ ト の 組み合わせが 00 な 
ら ， 下位 4 ビ ッ ト の 値 か ら カラー レジスタ 
にある カラー コード を 得て 画面に 表示し ま 
す。 十. 位 2 ビッ 卜が 0 1 の 場合 は 直前に 表 
ポ した ドッ 卜の RGB のう ち RG を 変えずに 
(Hold) , B だけ を 下位 4 ビ ッ ト の 値に 修 
正 （Modify) した もの を 画面 に 表示し ま 
す。 同様に 10 の 場合 は 赤 だけ を 変更， 11 の 
場合 は緣 だけ を 変更し ます。 こ う して 4096 
色 を 同時 発色して いるので す。 

アニメーション 表示の 手法 

SV.X はメ イン メモリ 上に AMIGA の 水 
平 型 ビ ット マツ プ 方式の 仮想 画面 を 2 枚 確 
保し ます。 前に も 話 したよう に， AMIGA の 
画像で も 16 色で 描かれた もの は X68000 の 
テキスト 画面に そのまま 表示で き る のです 
が, その他 はいつ たん SV.X が 待って いる 

仮想 画面に 画像 を 展開 します。 展開 し た 画 

像 を 水平 型— 垂直 型に 変換して X68000 の 
グラフ ィ ック RAM に 転送し ます。 

グラ フィック 画面 も 表示 用 に 2 ぺー ジ使 
います。 まず ページ 1 に 1 フレーム 目の 画 
像 を 展開し， ページ 1 だけ を 画面に 表示し 
ます。 次に 2 フレーム 目の 画像 を ページ 2 
に 展開し， 今度 は ページ 2 だけ を 表示し ま 
す。 3 フレーム 目 は ページ 1 に 展開， ぺー 
ジ 1 だけ を 表示。 4 フレーム 目 は ページ 2 
に 展開， ページ 2 だけ を 表示 。 という 
よ う に， 画面に 表示して いない ページに 次 
に 表示す る 画像 を 展開して おき， ページ 切 
り 替え， も し く は 表示 開始 位置 を 変えて （平 
たくい え ばス クロール させて） 次々 と 幽像 
を 表示す る オーソドックスな 方法 を 採用 し 
ています。 

• オーダー ド ディ ザ 法で 256 色に 変換す る 
ケース 

AMIGA で 作成 し た 4096 色の 画像 を X 
68000 で 表示す る 場合 は， 発色 数の 関係で 
65536 色 モー ド を 使う ことに な ります。 この 
表示 モー ド では グラ フ イツ ク 画面 を 1 ぺー 
ジ しか 使えない ので， 前述の ページ 切り 替 
えに よる アニメーションが できません。 し 
か し な が ら , 画像 サ ィ ズの縦 か 横が 256 ド ッ 
ト 以下なら， 実 画面 を 縦 か 横に 2 分割して 
表示 画面 を スクロール させて 対! する こ と 
がで き ます。 しかし， 4096 色の 画像 は 352X 
400 の サイ ズが ほとんど のよ うです。 このよ 
う な 場合 は， 画像 を 強制的に ォ ーダー ドデ 
ィザ 法で 256 色に 変換し ます。 
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にージ 切り替え 



以降 繰 り 返し 


バッ フ ァ A 
次の 画像 を 展開 


ファイル フォー マツ 卜 

SV.X は S スィッチ を 指定す ると， X 
68000 の 垂直 型 ビ ッ ト マ ッ プ 方式 に 変換 し 
た 画像 データ を SV ファ ィ ルに 保存し ま す 
力 ? ， この ファイル フォーマット は AMIGA 
の IFF の 作法に 従つ ています。 

AMIGA で は 画 像 や PCM な ど の データ 
は IFF (Interchange Fue Format) とい フ 
形式で 保存 されます。 IFF は 異 な る プロ グ 
ラ ム 間 や マ シ ン 間で デー タの 共有 を 図 る た 
め に 作 ら れた AMIGA の 共通 フォー マツ ト 
です。 Electronic Arts 社が 提案， 開発し 
AMIGA1000 が 発売 される 以前に ソフト ゥ 
エア 会社に 技術 資料と して 配布され ま した。 
それ以来， IFF は AMIGA の 共通 フォー マ ッ 

ト として 広く 知られて います。 

• chunk (チャンク） 

IFF は chunk と 呼ばれ る データ 群の 集合 
体で 構成 されて います。 chunk は 4 文字の 
ID, 1 ロング ワードの データ 数， そして デ 
—タで 構成され ます。 
例 ： 

dc.b 'BMHD' ― chunk ID 

del 20 *~ data bytes 

dc.b 320,200,0- • < 一 data 
最初の BMHD は chunk ID です。 chunk 
ID で こ の chunk に 格納 されて いる データの 
内容 を 表します。 BMHD の 次 の 20 は， 
BMHD の データの 大きさ を バイ ト 数で 表 
しています。 そ して データが 320, 200,0 
と20 バイ ト統 きます。 データの 最後が ファ 
ィ ルェン ド で なければ， さらに chunk が 続 
きます。 もしも データ 数が 奇数なら， 1 バ 
ィ 卜の ダミー データ （$00) を 挿入して， 次 
の chunk が 偶数 バイ 卜から 始まる よう に 調 
整 をし ます。 

と こ ろで BMHD chunk は ILBM という 
Global chunk に 含 まれる local chunk て' す。 
Global chunk の 宣言 は FORM という 特別 
の chunk ID を 使用 します。 IFF ファイル は 
ひとつの 大き な 構造体 と 考える こと がで き 
る ので， フ アイ ルの 先頭 は 必ず FORM で始 
まります。 ANIM ファイル は， だいたい 以 
下の ような フ アイ ル 構造に なって います。 
FORM ANIM 

FORM ILBM 1 枚 g の 画像 
BMHD ― 画像 サイズな ど 
CMAP ― カラ 一コード 
CAMG ― 画面 モード 
BODY ― 圧縮され た 画像 
FORM ILBM 2 枚 目の 画像 
ANHD ― 差分の 圧縮 形式 


DLTA ― 差分 デー タ 
FORM ILBM 3 枚 目の pu'l 像 
ANHD ― 差分の 圧縮 形式 
DLTA ― 差分 データ 


IFF フ アイ ルは &chunk の データ 構造 を 
公 l.if:l しています。 BMHD chunk も ， 最初の 
1 バイ ト が 画像の 横幅, 次が 縦 幅， 次が …… 
と データ を 書く 位證が 決まって いて 好き 勝 
手 な 内容 を 書く こ と はでき ませ ん。 
AMIGA では 数多 く の chunk ID が あ ります 
が， iii 初に Electronic Arts 社 カリ 意 し た 
chunk ID の 数 は 必要 最低限な ものです。 ソ 
フ ト の 種類 は 膨大で あ り ， な か に は 既存の 
chunk では 対応で きない データ をフ アイ ル 
に 保存した いこと もあります。 そのよう な 
場合 は 開発 元の ソフ ト 会社が 独自 に chunk 
ID を 新設す る ことができます。 山然デ 一 タ 
構造 は マニュアルに 公開 し な ければ い け ま 
せん。 

表 1 に 今回の SV ファイルに 含まれる 
chunk の データ 構造 を 示して おきます。 誌 
面 と 時間 の 関係 （今月 は ゴー ルデン ウイ一 
ク 進行で 締切が 早い） で， 一部 内容 を 省略 
せざるを得ない のが 残念です が， いずれ 完 
成 版の マ 二 ユア ルで 改め て 書き 「|： すつ も り 
です。 


SV.X は， 柳 沢 明 氏が 制作した PIC.R 
に TONBE 氏が 手 を 加 え た APIC.R の 
像 ロード， セ一 ブ 部分， PCM— AD PCM 変 
換 ルーチン に 西 川 善 司 氏が 制作 し た zvt.s 
の 一部， および オーダ一 ド ディ ザに よ る 256 
色の 変換 は 『X68000 マシン 語 プロ グ ラミン 
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変な ものが 多い 気 もする' 


グ* グラフィックス 編』 （村 田 fe'lf) の 添付 

デ ィ ス ク に 収録 さ れた g は om2.s に 一部 
手 を 加えた もの を 内部に 組み込み 利用 し て 
います。 これらの プログラムの 制作 者の 方 
と DIS.X の 制作 者の 阿部 広 多 氏， HAS.X の 
制作 者の 屮村 一氏， HLK. X の 制作 者の 
SALT 氏に， こ の 場 を 借 り て 感謝の 意 を 表 
します。 

Ver.0.96 の 開発 を 終わって 

AMIGA の ハー ドウ ヱァ の 解説書 は 当然 
のこと ながら 英語で 書かれて いたので， こ 
れに はずい ぶん と 苦しめられました。 特に 
MOVIE ファイル に関して は 資料が ま つ た 
くなかった ので， 初めて アニメーション を 
できた と き は 本当に^ しかったです。 
その後， AD PCM も 鳴 ら すよう にしたり， 
アニメーション を 生成で き るよう にしたり 
と， 自分が 思って いた 以 ヒの プログラムに 
なりました。 そのうち 完成 版 を 発表したい 
と 思います ので， 使って みた 感想， ご总 見， 
ご 要望， パダ レポ一 ト な ど ありましたら ァ 
ンケ一 卜ハガ キに齊 いて 編集 室に 送って く 
ださい。 今後の 開発に 反映 させたい と 忍い 
ますので， よろしく お願い します。 


アニメ ーシ ョ ン データの 手法 


問題な の は AMIGA 用の アニメ一 シ ヨン データ 
を どこから 入手す るかと いう ことでしょう。 当 
面 は 通信 関係で AMIGA 関係の ボ一 ドを のぞいて 
みる しかない でしよ う。 

すでに AMIGA 関係 をお 持ちの 方なら， 専門店 
などで アニメ一 シ ョ ン ディ スクを 入手す る 二 と 
がで きる でしよ う。 ただし， AMIGA の ディスク フ 
才ーマ ッ ト は 3. 5 ィ ンチ 2DD (I I セクタ ： 880K パ 
イト） という とんでもな いものな ので， X68000 
の 外付け フロ ッ ピ一 を 使っても 素直に 読み込む 
こと はでき ません （Compact は 論外と しても）。 
AMIGA 側で XDOS (内蒇 FD を MS-DOS 対応に する 
もの） を 使う のが もっともよ いでしょう。 

もしく は RS- 232C ク ロス ケーブルで 接続して， 
通信 ソフトで 転送す る ことになります。 クロス 
ケーブル は コネクタ の 雄 雌が 逆な ので セ ックス 
チェンジ ャを 買って きて 使う か， 途中に カラー 
イメージ ュニッ トのケ 一ブル をつな いで 対処し 
ます。 


なお， せっかく 転送しても サウンド ファイル 
の 同期が 取れない 二と もあります。 これ は PAL 
と NTSC の 問題， ディスプレイ 周波数の 問題に 起 
因し ます。 PAL 版の もので は タイミングが ずれ 
る こと も ありそうで すし， 画面と 同期 を とらず 
に 音 を あわせて いる もので は ズレが 生じます。 
二の 場合 は 低 解像度で 立ち上げて く ださし、。 

もちろん SV.X に は， 独自の アニメーション 作 
成 機能 も 搭載され ています から， X68000 で 作成 
した データ をす ぐに アニメ— シ ヨンに する 二と 
もで きます。 P に 画像が 簡単に 扱える ので 既存の 
データ は 流用 しゃすい でし よ う。 

しかし， グラフィック エディタ や アニメ — シ 
ョ ン エディ 夕な どと リ ンク して 使う に はま だま 
だ 機能が オープンに されて いま せん。 ver. 1 .0 の 
SV.X では， たとえば， Z'sSTAFF の 画面が その ま 
ま アニメーション スクリーンに なったり といつ 
た 二と を 実現す るた めの ファンクション コール 
が 整備され る 予定です。 


svx 61 


表 1 


) 王 ： 


ト欄の 頭が * の データ は SV.X で 無視す る データ です。 


IBMHDCBitmap header] 


OFFSET 


COMMENT 


width, height 
x, y 

nPlanes 
masking 
Compression 
pad I 

transpalentColor 
xAspect, yAspect 
page Width, pageHeight 


画像 サイズ （ ドッ ト 単位） 
• 画像の 左上 座欏 
使用 ビッ ト プレーン 数 

BODY の 圧縮 形式 


画像の 縱橫比 

ページの サイズ （ドッ ト単切 


■ Compression の 内容 
… 圧縮され ていない 

… ランレングス 法で 圧縮され てい ■! 

■ SV.X で 新設 

P … apk; 形式で 圧縮され ている 


に MAP[Color map] 


OFFSET 


Green 


COMMENT 
赤 成分 
成分 
靑 成分 


n は カラ一 卷号。 普通， n は 2 の nPlanes 乗 (nPlanes は BMHD chunf (にあり ます） 

•CAMGCComodore AMIGA view mode] 


OFFSET 


COMMENT 

AMIGA の 画面 モー ド 


Hires = $8000 

Lace = $4 

HAM = $800 

EHB = $80 


き XDMD (SV. X で 新設） 


OFFSET 
0 


XDMD chunk 


Display mode 


COMMENT 

X 68000 の 画面 モー ド 


HAM モ一 ド 


0 通常 
I 間引く 

船 

モノラル 16 色 


0 0 通常 

C I 使用 額 度の SJ い 256 色 S 使って？ | 示す る 

1 0 指定 禁止 

I | オーダー ド ディ ザ 法 で 256 色に 変換 す る 
reserved 

j reserved 

256X256 256 色 アニメーション 

256X256 256 色 アニメーション 


mm 

mm 


き已 ODY 


画像 デ一 タ が BMHD chunk の Compression で 指定 し た 形式で 圧縮 されて いま す。 
ングス 法で 圧縮され ている 場合 は， 


I Plane 2line 

なります。 胖 しく 脱 明したい のです が 誌面が 足りません。 完成 版の マニュアルで 説明し 
ます。 どう しても 圧縮 方法 を 知りたい 方 は ソース リス トを 参照して ください。 

•ANHD [Animation Header] 


OFFSET 


COMMENT 


operation 
mask 


!0 L absume 

14 L reltime 

1 8 B interleave 

1 3 B padO 

20 L bits 

24 B pad [16] 

' operation の 内容 

set directry (normal ILBM) 
XOR ILBM mode 
Long Delta mode 
3 ■-* Short Delta mode 

Generalized short/long Delta mode 
Byte Vertical Delta mode 
Stereo op 5 
？?? (MOVIE file format) 

' SV.X で 新設 

G … X 68000 GRAM ランレングス 形式 （カラー 
g … X 68000 GRAM ランレングス 形式 （カラー 
D … X 68000 差分 ランレングス （カラー コー 
d --- X 68000 差分 ランレングス （カラー コー I 


画像う 


-タの 圧縮 形式 


次の フレーム を 表示す る； 
の 時間 （I/60 秒 単位） 


• 新しい 圧縮^ 式に 備えた 16 
バイ 卜の 領域 


ドは 


ヮ一 ド） 
は I パイ ト） 
フード） 
、'ィ ト） 


IDLTACDelta] 


ANHD chunk の operaiton の 値に よって， さまざまな 圧縮 形式が あり. 限られた 誌面です 
ベて を 解脱す る こと はでき ません。 完成 版の マニュアルで 解脱し ます。 


>ANSQ 


OFFSET 


flame number 
rsaltime 


表示す る フレーム 番号 

次の フレーム を^す る ま での 時間 


n は総フ I 


-ム数 


ANSQ chunk の データ 構造 は 私が 独自に 解析した ものです。 詳しい 内容 を 知っている 方 
がいたら， 編集 室まで 連絡して ください。 


^XPAL (SV メて侧 


X68000 で アニメーション を 生成した ときの グラフィック パレットの 内容 を 保存し ま 
す。 AP に. R を 使って セーブした 256 色の 画像から アニメ一 シ ヨン を 生成す る 場合 は， I 枚 
I 枚 グラフィック パ レツ トの 内容が 変わって く るので， その都度 XPAL chunk を 作成し ま 
す。 複数の XPALchtink が ある 場合 は ファイルの 頭から XPAL0, XPALI, XPAL2 …と 内部で 
番号が 付けます。 

•plsq (syxTm.) 


flame number 
XPAL number 


表 する フレーム 番^ 
グラフ ィ -ノク バレ-ノトに 設定す る 


n は 総 フレーム 数 


62 Oh! X 1992. 6. 
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至高の ス プライ トメ 一力 

SM. X 

Yokouchi Takeshi 横 内 威 ：5§ 


知る 人ぞ 知る Xlturbo グラ ディ ウスの 横 
内 君に よる X68000 第 1 作品 。グラフ ィ ック 
画面 を 使って 柔軟な 描画 機能と 回転機 能な 
ど を 装備して いる。 ゲーム 作成 を 主眼と し 
たス プライ 卜 エディ タ SM.X だ。 


「X68000 で ゲーム を 作ろう 計 画の 第 1 
弹& マシン 語のお 勉強」 の 一環と して; |リ1 作 
していた ス プライ ト エディ タが 完成した の 
で^^す る。 
特徴 

1) デ 力い キャラクタ一 が 自由に 作れる 

2) 拡大/縮小 • 回転が つ いている 

3) 256 X 256 の ゲームに は ナイスな サイ ズ 

4) 全然 ウィンドウ システム じ やない ウイ 
ン ドウ システム。 時代錯誤の 3 モー ドエ デ 
ィ ッ ト だから 速い 

5) グラデーション キャラに ありがちな， 
周 り の 色が わか ら な く なる 現象 を 一切 ク リ 
ァ 

6) キー ボー ド 併用で 色 選びの 面倒 を 排除 

7) グラ フ イツ クの エディ ッ ト が 可能 

8) あらゆる ファイル を 読んで しまう 弱 力 
フ アイラー 装備 

* * * 

全体 的 な イメージ として は， パー ッを入 
れて おく 「箱」 と そ れを 加工す る キャンパ- 
ス を 持った エディタ である。 つまり， 絵 を 
いじれる の は キャンバス 上の み， これ を 切 
り 貼り して 箱 （ス プライ ト バンク） に 入れ 
ていく。 これが 基本 だ。 

操作の 1$ ： CVS は キャンバス， 
SPB はス プライ 卜 バンクの 略 だ！ 

まず， 概要 を 説明す る。 編集に は 3 つの 
モ 一 ド 力-: ある。 モード 0 は SPRITE - 
BANK (以下 SPB) と CANVAS (以下 
CVS) 問の やり と り を 行う。 また， セー 
ブ， ロード もこ こで やる。 モー ド 1 は キヤ 
ラ ク ターの 概形 を 描 くた めの もの。 モー ド 
2 は ズーム モー ド で 細 かい ドット 作業 を 行 
うため にある。 
SPB 

作つ た キャラクタ一 を 溜めて おく ところ。 
CVS 

キャラクター を 作る 作業 而。 
以上， 細かい こ と はこ こで は 抜いて おく。 
詳しい こと は 追い 追い 説明す る こ と になる 


だろう。 

參 共通 アイコン 

各 モー ドで 共通な アイコン として， 以下 
の も のが ある。 

Aloe ： モー ド 0 へ。 

EDIT ： モード 1 へ。 

〇— ： モード 2 へ。 

END ： エディ ッ ト 終了。 

下の バー ： 鋅線 の i'g 度。 キャラ クタ一 が兒 

に 〈いとき 使う とよ いか も しれない。 

バーの 左の 箱 ： 枠&滅 の ON/OFF 切 り 替 

え。 う ざったい と き に 使う。 

辭 中の モード 0 の 操作 

前述の とおり， モー ド （） の 役目 は デー タ 
の やりとり と セーブ， 口 - ドな ど。 右下の 
パレ ッ ト テーブル はな ク リ ッ クで いつでも 
変更 可能。 

鲁 左上の アイコン 群 

女王 様の 右に 8 つ アイ コンぁ り。 INIT 以 
外 は あま り 使い 逬 がない かも しれない。 ゲ 

—ムの r ま 後に データ を 兄る と き に はよ い。 
一度 やつ た ら や り if にせ ない。 注意 して ほし 

INIT-CVS ： CVSirti のク リ ァ。 
INIT-PAL ： パレ ッ 卜の 初 W 化。 ちんけ な 
グラデ なんかが 人って いる。 
SP— • . . 

それぞれ SPB, CVS, PAL へ， 実際の ス 
プラ ィ トの データ を 持って く る。 
• . . — SP 

その 逆。 SPB, CVS, PAL の データ をス 
プラ ィ ト に 定義す る。 
參 左下の アイ コ ン 

コピー， ディスクの アイコン。 ディスク 
にす ると またまた アイ コン 出現。 
I ： コ ピー モー ド 

SPBeCVS などの パターンの やり と り 
を 行う。 SPB, CVS に またがる ように はコ 
ピーで きない。 この 2 而は 独 、7: している の 
である。 なお， いつでも 右 クリックで キヤ 



ン セルで き る。 

[1] ： 左ク リ ッ クでコ ピー 元の 1 角 を 指定。 
マウス を 動かす と 箱が 伸びる。 範囲 外に 出 
る と 箱が ii'i え る が 指定 し た 1 角 は 残つ てい 
る。 

[2] ： 左ク リ ッ クで 対角 を 指定。 すると も 
う ひとつ 箱が 出て， カーソルに ついて くる。 
それが コ ピー 先で ある。 
[3] ： 左ク リ ッ クでコ ピ 一先 を 指定。 
[4] ： 以後 [3] を 連続。 右ク リ ックで キヤ 
ン セル。 

n ： ディ スク モー ド 

ファイル ウィンドウ が 新 し く 開 く。 アイ 
コン もさら に 出る。 

セーブ， ロードす る。 SPB からの セーブ 
は その ま ま スプラ ィ トのァ ドレスに iffi いた 
とき， その パターンになる データと して セ 
ーブ する。 CVS はグラ フィ ック データと し 
て やる。 PAL は もちろん そのまま アドレス 
に;;',! ける データ と してやる。 

SP, PAT, PAL は それぞれ SPB, CVS, 
PALET フ ァ ィ ルの 拡張 子で， ス プライ ト 
データ， グラ フ イツ クデー タ， パレ ッ ト デ 
ータ である こ と を 示して いる。 

1) ロード （SP) 

[1] ： 読み込み 先頭 を 指定。 SPB 上で 左ク 
リックす ると "「" が 移 勅す る はず。 
[2] ： フ アイ ル 指定。 指定 方法 は 後述。 

2) ロード （PAT) 

[1] ： 銃み 込み 先の; £± 角 を 指定。 SP と 同 
じ。 CVS.I.. で。 

S m. x 63 


[2] ： フ アイ ル 指定。 

3) ロード （PAL) 

[1] ： フ アイ ル 指定の み。 

4) セーブ （SP) 

[1] ： セーブす る キャラクター を 指定す る。 
さらに 新しく アイコン が 出 る。 左が ひとつ 
ずつ 指定す る PSET モード。 右が 矩形 領域 
を 選ぶ BOX モー ド。 1 角- >対 角の 順な の は 
き ぺ。 

どちらも， 指定して ゆく と ©印 力 5 SPB 上 
に 出 る 。 間違 えたと き は PSET モー ド て'， 本 
当 は セーブし たく ない キャラ クタ 一のと こ 
ろで 右ク リ ッ ク。 ◎ 印が 消える だろう。 
[2] ： フ アイ ル 指定。 

5) セーブ （PAT) 

[1] ： セーブ 領域 指定。 グラ フ ィ ック だか 
ら 矩形 領域の み。 例に よって 1 角— 対角の 
指定 法で ある。 

[2] ： フ アイ ル 指定。 

6) セーブ （PAL) 

[1] ： パレ ッ ト テーブルの 左に 空間が ある。 
ここで 選ぶ。 セーブしたい テーブルの とこ 
ろ を 左 クリック すると 水色になる。 右 クリ 
ッ クで 消え る。 この 水色の やつ だけ セーブ 
される ことになる。 

[2] ： フ アイ ル 指定。 
図 1 


以下に フ アイ ル 指定 方法 を 解説す る。 
まず ファイル ウイ ン ドウの 説明。 いく 
かの ボタンが ある „ 


ド ラ ィ ブの切 り 替え。 無効 な ド ラ ィ ブは 
とばされる。 そのれ に ドライブ 名， 下に パ 
ス 名が 表示され る。 
AT 

フ アイ ノレの ス クロー ノレ。 

これの 左に XX/XX と ある。 当然， 分母 は 

ディレクトリ 中の 全フ アイ ル数， 分子 は 表 
示されて る 最後 尾の フ アイ ルの 先頭 か ら の 
順で あ る 。 

ファイル は， 拡張 子の 合う もの は 白， あ 
と は 灰色で 表示。 ディ レク ト リ は， 緑色。 

U ディ レク ト リ は " く UPPER DIREC 
TORY" と 先頭に 人って いる。 

次に ファイル 指定 法 を 述べる 力 5 , フ アイ 
ルが 選べる の は 最下 段の 空白の 上に キ一ボ 
—ドア イコンが 現れて いると きで ある。 デ 
ィ レクト リ の チェンジ はいつ でもで き る。 
カーソル を 合わせて 左ク リ ッ クす るた' けで 
ある。 

ファイル を遴 ぶに は， 2 通り ある。 まず 
は 直接 選ぶ 方法。 
[1] ： 選ぶ ファイル 名の 上に 力一 ソル を 持 


つてい くと アンダーラインが 出る。 そこで 
左ク リ ッ ク。 

[2] ： 選んだ フ ァ ィ ルが 最下 段の バーに 表 
示される。 適当で ない ファイル だと エラー 
警告。 左に は "OK" アイ コ ンが 出現。 左ク 
リ ックで 実行す る。 右クリ ックで キャン セ 
ノレされ る。 

そして キー ボー ド 入力 方法。 

[1] ： 最下 段の 左上に ある キー ボー ド アイ 
コンを 左 クリック。 そして そのまま キー ボ 
—ド から 入力。 リターンで 入力 終了。 

[2] ： "OK" アイ コン 出現。 上に 同じ。 
以上で ある 力 ; ， ちょつ と 付け足し。 
注 1 ：へボ いこと に 漢字な どの 全角が 使え 
ないし 表示され ない。 

注 2 ： 入力した とき， セーブの と き は拡 'お 
子 はちゃん と [さ れる。 しかし ロー ド では 
直されない。 つまり どんな ファイル でも 読 
むこ とがで き ると いう こ とだ。 いらない か 
も しれない 力 ? 。 


大胆に 攻めよ 


'ド 1 の 攻略 


これ は キャラクターの 概形を 描く ために 
ある。 CVS 上に 最大 256X256 の モノ を 作る 
こ とがで き る。 注意すべき は， 16X16 の 1 


SPi 

SPi 

SPi 

Spr Cvs Pal 


— SP 

-SP 


-上段 は 実 IS のス プライ トを エディ 
タ に Bt み 込む 


—下段 は エディ ッ ト 中の データ を 実 
啄のス プライ トに 送る 


S P. ノ、' ンク 
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SAVE 
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Aloe EDIT ®= END 






上の 4 つの ボックス をクリ ック すると それぞれの モ一 ドへ 移行す る。 
下の バ一 は 範囲 内で クリ ック すると バンク、 キャンバスの S 線の 色が 
変化す る。 その 右側に ある 数字 は 変化の 度合 を 表した もの。 なお、 0 の 
とき は 透明 色と なる。 その 左の 四角い 部分 は クリック する ごとに バン 
ク、 キャンパス 中央の 縱 座標 数値 表示が 明滅す る 

コピー モ一 ド 時には ここで カツ ト& ペース ト を 行う。 下の 窓に 現在 S 択 
されて いる キャラクタと キャラ ク タコー ドが 表示され る 


右側 はパ レツ ト ブロック。 パ レツ ト セーブ 時には 左側 縱1 列に バーが 
現われる。 左 クリックで セーブ 指定、 右で 解除。 マークが ついた パレ 
ッ 卜 を セーブす る 


左右の 方向 ボタンで ドライブ を 31 択。 最初の 行に は ロー ド/ セーブの 指 
定、 ファイル 数な どが 表示され る。 ファイル 数 は 3 桁な ので、 1000 個以 
上 ファイルの ある ディ レク 卜 リ を 指定 するとお かしく なる。 
" Upper Directory" を クリック すると 親 ディレクトリに 戻る。 色の 睹ぃ 
ファイル は ファイル 名の そ ぐわない もの。 キー ボー ド マーク をクリ ック 
後、 ファイル 名の 直接 入力 も 可能。 ファイル 名 は ロード 時 8+3 文字、 セ 
― ブ時は 1 8 文字 ま で 指定 可能 
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パターン ごとに パレット を 設定す る こと 力； 
できない ことで ある。 ここが 普通の スプラ 
ィ ト エディタと 大きく 違って いる 点 だ。 こ 
う なって い るの はこの モー ド のせいで も あ 
る。 回転なん かが あるた めだ。 しかし 実際 
のス プライ トは パターンと パレット は 別の 

ものな ので 0K として ほしい。 

また， 色 選びなん かの， いちいち 力一 ソ 
ルを 移動 させねば な ら ない も の は キー ボー 
ト' でもで き る。 

画面 上 に は 解像度の 都合で 160 x 256 し か 
現れない。 スクロール させながら エディツ 
卜する こ とになる かも しれない。 ス クロー 
ル によって， たとえば ライン なんかの 始点 
が 画面 外に 消 えても ちゃんと 描いて くれる。. 
気にしない で 作業 していた だ きたい。 

描画 メニュー アイ コン 以外 は 実行して も 
描画 環境が 壊 される こと はない。 つまりた 
とえば， コピー 中で， コピー 元 指定 後， コ 
ピ 一先 を 指定す る と き にパ レツ トを いじる 
こと はでき る 力 5 ', ライン モード なんか をク 
リ ック すると コピーの もの はすべ て 無効に 
なる。 使えば わかる であろう。 
參パ レツ ト 関係 

基本的に， アイコン となって いるもの 以 
外 はいつ でも 操作して かまわな いので， こ 
れ はいつ でも いじって よ い。 

1) メイン テーブル 

メイン テーブル は， クリックして いると 
その テーブルが 使われる。 全 1 5 パターン だ 
け テーブルに 置け る。 選んで いる テーブル 
はヮ クで 囲って ある やつで ある。 

2) カラー テーフ ノレ 

使用 中の テーブル は 下に ある カラー テー 
ブルに 表示され る。 ここの 16 色が 描画で き 
る 色 だ。 ワクが あ 'る 色が 設定 色と なって い 
る。 左クリ ックで 設定 色 を 指定す る。 指定 
色と はもち ろ ん描 |期 す ると き の 色 だ。 

こ れは キー ポ' 一 ドに も 当てられ ている。 
色 を • ほえる のに， わざわざ ここ を クリック 
しなくても いいので ある。 
< ~~ ► (カーソル キー） 

設定 色 （ワク） が 左右に 1 ずつ ずれる。 
0 〜 9 

そ の 番号の 色が 設定 色に な る 。 
[CLR] (テンキー） 
設定 色 A。 

[/*- + =] (テク キー） 

それぞれ BCDEF にあた る。 
[QWERTY] 

それぞれ ABCDEF にあた る。 

3) RGBI バー 

バー を 直接 ク リ ック して 指定す る と よ い。 
左の <> は 1 ずつ ずらす。 しまった ことに 



エディ ッ ト函 面。 ス プライ ト 

S 面 全体 は 表示で きないので 
必 3E なと き は スクロール バー 
で函面 t スクロールさせる 




リピート してく れ ない。 失礼。 あ， もちろ 
ん こ れらは カラ 一テーブルの ヮ クで 囲まれ 

たやつ の 値 だ。 I の 右の 16 進数が この 色の 
値で ある。 

4) カラ一 ウィンドウ 

I バーの ずつ と 右の 四角の 中の が 設定 色 
なの は も う わかる だろ う。 

5) 特別 色 

カラ一 ウィンドウの 古に， "CO X"， "C1 
X" と ある （"X" は 特定の 数値)。 
CO: 描画 色が 0 (透明） のとき， 透けて し 
図 2 


まわない よう， 途中で はこれ で 示される 力 

ラ - テーブル 上の 色に 置 き 換える。 

C1 ： 特殊効果 （コピー， 回転， 拡大 縮小な 

ど） のとき の， 指定 枠の 色。' 枠が 目立つ よ 
う な 色に 替え る こ とが 望ま しい。 

実はた だの 付け足しの ため， へボ い。" CO 
X"， "CI X" の 左 半分 を クリック している 

と一 1， 右 半分 だと +1 される。 また 替え 
てから 少 しで も 動か さない と 実際 に 枠の 色 
は 変わらない。 よく わからないなら とりあ 
えず 試す こ と。 


この モ一 ド では キ 一ボー ドの 併用が 効果的で ある。 

テンキー ： 0〜9 カラ一 0〜9 

その他 CLR か ら右闳 り に AT に 対応 

力一 ソル： 選択 色 を 左右に 切り替える。 
グラデ のとき に 便利 
Roll Up/Down ス クロ一 ルバ一 の 代わり 

ノーマル キー ： 

1 〜0 それぞれの カラ一 に 対応 
QWERTY カラ一 AT に 対応 
BS 15kHz/31kHz 切り替え 


^ エディ ッ トモ 一 ドの 指定。 

PSET.CUAVE 上 INE,CIRCLE,BOX,BOXRLL, 
PAINT, 拡大/縮小, 回転, COPY, 反転, パ レツ ト 
コビ一 の 1 2 種類の モード を 持つ 


0 1 2 3 4 5 67 8 9ABCD 


CO □ 


IS 択元の パ レツ 卜 ブロック。 
1〜F までの 1 5 種類が ある。 
クリックして 折す る 


現在 58 択 している パレ'. 


その RGB 構成 


CO は 描画 色が 0 (透明 色） のとき、 

指示 中に 描かれる 色 を 示す。 

C 1 は コビ一 /回転 時な どの 枠の 色 を 


文 宇の * 側 クリックで +1, 左 ffli クリックで- 1 される 表ヌ 
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肇 オプション 

I バーの 下の アイコン である。 これら は 
いつでも クリックして 構わない。 たとえば 
ラインで 始点 だけ 指定して あり， カーソル 
に 線が ついて きている よ うなと きに これ を 
ク リ ック しても 続けて 作業で き る。 

1) スクロール 

CVS の 見えて いる 部分 を 左右に ス クロ 

ール させる。 すぐ 下の 数値が 見えて いる 部 

分の X 座標の 範 IB] である。 ま 然 16 ドット 単 

位で あ る 。 
キー ボー ド にも あり。 

[ROLL-UP] ： 左に スクロール。 
[ROLL-DOWN] ： 右に スク a —ル。 

2) カーソル 移動 量 

カーソルが 1 ， 8 ド ッ ト 単位で 動 く 。 コ 
ピーなん かで うま く 位置 合わせ を 行うた め 
に 使える と 思、 う。 
參各 描画 モー ド 

いろいろな モードが ある。 これらの アイ 
コンの 下に "X", "Y", "XI" などが 表 
示される。 "X", "Y" は 力一 ソルの 位置で 
あり， その 右上に その 点の 色 番号が 出る。 


グ ラデー シ ヨンのと き に は 助かる と 思う。 
あとの "XI", "X2" な ど は 始点ゃ 領域 左上 
など を 表す。 "X じ， "YL" は BOX などで 横 
の 長さ と 縦の 長さ を 表す。 

1) PSET モード 

左ク リ ッ クで 設定 色の 色 を 置いて い く 。 
右クリ ックは 色 番号 0 を 置く。 つまり クリ 
ァ である。 右 ボタンの 機能と して は， おそ 
ら く スポィ ト よ り このほうが 便利 だと 思つ 
ている。 

2) スムー ジン グ モード 

PSET と 同じ。 こちら は 移動が 速 く て も 
点と 点の あいだ もちやん と 描いて く れる。 
ま あ， 曲線なん かが 描け ると いうと ころで 
あろう。 

3) ライン モード 

[1] ： 始点 を左ク リ ックで 指定。 
[2] ： 力一 ソル を 動かし， 好きな ところで 
左ク リ ッ ク する と 線が 描け る。 

すると そのまま そこ が 次の 始点 となる。 
右クリ ックで [1] から やり直せる。 
(XO, Y0) ： 始 点の 座標。 
(XL, YD ： X, Y 方向の 長さ。 

4) 円 モー ド 

[1] ： まず 左 タリ ックで 中心 を 決める。 
[2] ： 力一 ソル を 動かし， 好きな ところで 
左 クリック すれば その 通りの 円 （楕円） 力 ？ 
描け る。 さらに そのまま 同心円 を 描く こと 
がで きる。 右 クリックで キャンセルして 初 
め 力， ら。 

(XO, Y0) ： 中心の 座標。 

(XL, YD ： X, Y 方向の 長さ。 

5) BOX モード 

[1] ： 描く 箱の 1 角のと こ ろで 左ク リ ッ ク。 


[2] ： 動かす と ， 箱が 伸び る。 好き な と こ 
ろで 左クリ ック すれば その 通りの 箱が 描か 
れる。 右ク リ ッ クで キャンセル。 

(XO, Y0) ： 最初に 指定した 点の 座標。 
(XL, YD ： X, Y 方向の 長さ。 

6) BOXFULL モード 

BOX と 同 じ 。 た だ し 描 かれる 箱 は 塗り 潢 
される。 

7) ペイント モード 

[1] ： 好きな とこ ろで 左ク リック。 そこと 
同じ 色で つながつ ている ところ を 塗り潰す。 
右 クリックで アンドゥ。 1 回 前に 戻す だけ 
だが。 

8) 拡大 縮小 モード 

[1] ： まず ズームす る 元の 指定。 左クリ ッ 
クで 元の 1 角 指定。 
[2] ： 元の 対角 を左ク リ ッ クで 指定。 
[3] ： ズーム 先の 1 角 を左ク リ ッ クで 指定。 
[4] ： ズーム 先の 対角 を左ク リ ックで 指定。 
さらに また [3] へ。 右ク リ ックで いつでも 
キャンセル。 

(XO, Y0) ： ズーム 元 左上 角。 
(XL, YD ： ズーム 元の 大きさ。 
上に ある （XL, YL) ： ズーム 先の X, 
Y の 大きさ， 倍率。 

9) 回転 モー ド 

[1] ： まず 回転 元の 指定。 左ク リ ッ クで元 
の 1 角 指定。 

[2] ： 回転 元の 対角 を 指定。 

[3-1] ： アイ コン 最下 段の "->•", 

"PUT" の ボタン。 それぞれ 左右 回お， 実 
行す る。 

[3-2] ： 回転 元の 領域 内をク リックす ると， 
カーソルに 回転 先の ワクが ついて くる。 好 
きな とこ ろで 回転 先の 位置 を左ク リックし 
て 決定。 右ク リ ッ ク する と キャンセルで 最 
初から。 [ 3 ] は 1 , 2 どちらも 好き な 順で 
やって よい。 また 何回で もやれ る。 ちなみ 
に 回転 元に 重なって しまっても， 一度 キヤ 
ン セルす るまで は 元の パターン を 扱う。 ま 
た 回転 元の 領域 外 を クリック すると キャン 
セルして [2] に 戻る。 

(XL, YL) ： X, Y の 長さ。 

(Z) ： 回転 角度。 

+ が 左 回 り， 一が 右 M り。 

10) コピー モード 

[1] ： コ ピー 元 領域 1 角 を左ク リ ッ クで指 

[2] ： コピー 元 領域 対角 を 左クリ ックで 指 
疋。 

[3] ： 力一 ソル を 左上 角 と して コピー 先 を 
示す 箱が 出 る。 好きな ところで 左ク リ ッ ク 
すると コ ピ 一実行。 すると そのまま そこ 力 す 
コピー 元と なり， 連統 して コピーが できる。 


SM.X ファイルの データ 構造 


SM.X が セーブす るス プライ トデ一 夕 は， スプ 
ライトの ァ ドレス 膜に 害き 込む よ うな データ 形 
式で セーブ される。 つま り， I バイ ト 2 ドット 
に 対応し， 横 4 バイト （8 ドット）， 縦 16 ドット 
に 続いて その 右 隣に も 同じ 形式で， 16X16 ドッ 
卜の データ を 格納して いく。 よって， セーブ さ 
れる データ 数 は I28n バイトと なる （n はス ブラ 
イト 数)。 8 X 8 の ブロックに 分ける と， 

0 12 3 

4 5 6 7 

8 9 A B 

C D E F 
という 頫 序の ブロックが， 

0 2 

1 3 

という 順序で 並んで いる 構成で ある。 
CANBAS のデ一 夕で ある *.PAT は， 
ファイルの I ワード 目 = X サイズ 
ファイルの 2 ワード 目- Y サイズ 
となって いる。 それぞれ I 〜256 の 範囲の 値 を 取 
る 二と になって いる （違って いても 読み込める 


けど …… )• 

3 ワード 目から はデ一 タカ;， 左上から 下方 向 
に …… という 当たり 前の ベ 夕 形式で 格納 されて 

いる。 

パ レツ 卜に ついては， もう その ま ま &H0 
E82020 以降に 送り 込めば よ い 形式で， 

COO.C0 1 , C02 , C2D,C2E,C2F 

となって いる。 

あまり 細かい チェ ッ ク はして いないので それ 
ぞれ どんな ファイル でも 読める。 

"File ErronLOAD Forcibly ？ " 
で OK すれば 強引に 読み込む ことができる。 デ一 
タ が 合わ な け れ ば， • . PAT の とき は 256 X 256 の 
範囲に 照に 會 いていく だけで ある。 

これ を 利用 すれば， さまざまな もの を 活用で 
きる。 つまり， ファイル 名の 違う データ を ガン 
ガン 銃め る。 たとえば， グラディウス なんか は 
• . PAL だけ 同 じで あと はフ アイ ル名 が 違 う け 
ど， 読み込みが できる。 サイズ オーバ一 などの 
場合で も 読める ところまで はちゃん と 铣み 込む 
ようになつ ている。 
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右ク リ ッ クで キャンセル。 

(XO, Y0) ： コ ピ一 元の 左上 角。 
(XL, YD ： コ ピー 領域の X, Y 方 
向の 長さ。 

11) パターン ム一ブ モード 

[1] ： 操作 領域 1 角 を左ク リツ クで 指定。 

[2] ： 領域 対角 を左ク リ ッ クで 指定。 

[3] ： アイコ ン最 下段の "J ね <》 T I ― 

-" ボタン を タリ ック （形が ぜんぜん 違う 

けど）。 

領域 内 上下 反転。 
領域 内 左右 反転。 
左 90 度 回転。 
右 90 度 回転。 
上 1 ド ッ ト ロール。 
下 1 ド ッ ト ロール。 
左 1 ド ッ ト ロール。 
： 右 1 ドット ロール。 

12) パレ ッ 卜 テーブル コ ピー モー ド 
描画で はない。 特定の バレット テーブル 

を ほかの ハ°レ ッ ト テーブルに コ ピーす る。 
まず， "〇—x" が 出現。 "〇" は コピー 元 

の パレット 番号， "X" は コピー 先の 番号。 

そして それぞれの 下に "一"， "+" カ ? 出る。 
これ をクリ ック する と 番号が 1 ずつ 変わる。 

あと は "PUT" が 出現。 これ は もちろん 実 

行。 

[1] ： コ ピー 元， 先 を 選ぶ。 
囡 3 


t 


[2] ： " PUT" をク リツ ク して 実行。 

仕上げ は 繊細に ： モード 2 ルーペ モード 

ルーペ モードで ある。 基本的な こ と はす 

ベて モー ド 1 と 同じ。 描画で き る 範囲 は， 
最高 4 x 4 キャラクタ 一分。 3 段階。 描幽 
すると ころ はも ち ろん 拡大 キャンバス。 

左に 見えて いる CVS の 1 部に ど こ を拡 
大してい るか を 表す ワクが ある。 この CVS 
を 直接 クリック すると， そこの まわり をェ 
デ イットす る 領域 に 選ぶ。 こ の CVS の ス ク 
ロール は モー ド 1 と 同 じ。 キ 一ボー ド も 
OK。 

お '大面 左上の AT《》 は 領域の 16 ド ッ ト 

( 1 キャラクター） 単位 移動。 ！• 、 ち ばん 右 
上に 領域 座標が 出て いる。 右の 数値 は 領域 
内で もっとも 左上の キヤ ラタ ター コー ド。 

パ レツ ト テーブル は 選んで いる ものの み 
表示。 ▲▼ が 設定 色の す ぐ そ ばに あり， ク 
リ ック すれば 1 つず つ ずらせる。 
參 領域に 対する 操作 
右上に アイ コンが 並んで いる。 
[ * 2] ： 4X4 CHR ェデ イット。 
[*4] ： 2 x 2CHR エディ ッ ト。 
[*8] ： lxl CHR エディ ッ ト。 
変な 網 H の やつ ： 線の 16 • 8 ド ッ 卜 単 
位の 切り替え。 


[Blok] ： ド ッ ト ご と に' せ IW を 入れる • 入 
れな いの 切 り 替え。 

あと は ほ とん ど モー ド 1 と 同じ なので， 
説明 は 省略す る。 使って い れ ばだい た l 、 わ 
か る は ず。 拡 犬/縮 小， 回 転， た だ の 
PSET, カラー コピーがない だけ。 数値 な ど 
は 使って いればす ぐ わかる。 
參キ一 ボー ド による 操作 

最後に キー ボ一 ド について 説明 を 足して 
おく。 モード 1 ， 2 で 有 効 なの は 明 ら かで 
あろう。 

[BS] 

15kHz/31kHz 切 り 替 え。 ビデオ な んかを 
とめて おき， マウ ス でな ぞっ たり するとい 
い。 15 のま ま モード 0 に 移り， 戻って くる 
と 31 のま まになる。 そのと き は 2 回 押 さ な 
い ♦ と 15 にな ら ない。 
< ~~ > (力一 ソル キー） 

設定 色 （ワク） が 左右に 1 ずつ ずれる。 
0~9 

その 恭号の 色が 設定 色になる。 
[CLR] (テンキー） 
設定 色 A。 

[/*- + =] (テンキー） 

それぞれ BCDEF にあた る。 
[QWERTY] 

それぞれ ABCDEF にあた る。 


[ _ 11 _ ] x I8H5M Y BIKM 
觀 «簷麵 CODE , 



X、 Y、 COD E は 力一 ソルの 示して いる 位置と その 位置の キャラ ク 
タ コード。 右の X、 Y は ズーム アップし ている 場所 を 表す 


現在 使用 中の 色 を RG B で 表した もの 


現在! S 折され ている パレ', 




X2 

x4 

x8 





中 寸 - 

Blok 


s 接 クリック する ことで エディツ ト する 場所 を ダイレク ト 指定 可 


上段 は 拡大の 倍率 を 表す。 それ 

ぞれ、 4X4、 2X2、 1X1 個の キ 
ャラ クタ を エディ ッ 卜 可能。 
下 は キャラクタ コード、 8X8 
ごとの 1： 線、 そして ドッ 卜 ごと 
の 隙間の 表示 ON/OFF の ボタン 
となって いる 


X、 Y は マウス カーソルの 位置 を 表す。 ただし、 これ は ルーペ ウィン 
ドウ 内での 口一 カル 座標 値と なる （左上が 0、 0) 。 次いで、 カー ソ 
ル位 匿の パレ ッ 卜 コード、 実際の 色 を 表示す る。 その 隣に あるの は 現 
在 エディ ッ 卜 中の キャラクタの 実物大 図で ある。 


SM. X QJ 


I】h 画 IK 


LIVE in y 92 


X 68000 • Z-MUSIC/PCM8.X 用 
©sega TURBO OUTRUN より 


Shake the Street 


Shindoh Noriyuki 

進 藤 慶到 


XB8000 • Z-MUSIC 用 

©KONAMI ネメ シス 2 より 


Ancisrix. rslics は 荘司 真 吾 


今月 は ゲーム ミュージック を 2 曲 用意し ました。 どちらも Z-MUSIC 用です。 また， 
10 周年 記念と いろ ことで， いままで この LIVE in に 掲載した 曲す ベての タイ 卜 ルを表 
にして みました。 参考に してく ださい。 


再び， 薩 です 

PCM8 . X が 発表 さ れ， Z- MUSIC で も 使 
える ようになりました。 そういう わけで， 
さっそく PCM8 対応の 曲です。 プ ログ ラム 
は， 私の 大好きな ゲーム ミュージック であ 
る TURBO OUTRUN よ り ， 「Shake the 
Street」 です。 リ ス ト は あいかわらず 長いで 
すが， ぜひ 聞いて く ださい。 

この 曲 は， 同 ゲームの 曲の 中で も かなり 
派手め で， 原曲で は ディ スト ーショ ンギタ 
一の サン プリ ング音 を 2 チャンネル 使って 
鳴らして いたり， セガ がよ く 使 う 細い ブラ 
ス が 鳴 り まくって たりして ます。 この あた 
り を どう TO す る かが 曲 作 りの ポイントで 
した。 特に ギター はこの 曲に 欠かせな いも 
のな ので 気合い を 入れて 作 り ま し た。 
PCM8 で 鳴 らしても よかった のです 力 ? ， 曲 
に 合う 音がなかった ことと， 幸い FM でい 
い 音が できた ので それ を 使って います （3 
音 も …… )。 

この ギターに ついては， パン ポットの 設 
定ゃ ディレイ のかけ 方， ボリュームの バラ 
ンス など も， 何度も 試行錯誤して 納得い く 
までい じった ので， そこそこ ギターに 聞 こ 
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TURBO OUTRUN 

68 Oh! X 1992. 6. 


えます よね （そうでなかったら ちょっと 悲 

しい）。 

あと， ベース 音 は 単独で M くと， とても 
ベー スには 聞こえません。 「バグ か ？」 と 思 
つても そのまま 入れて いってく ださい。 入 
力が 完了した 時点で 力 ッ ティ ング ギターの 
金属 音 （らしき 音） になります。 

さ て， PCM トラック はどうな つてい るか 
というと， 数 こそ は 増えて はいます 力 5 '， 書 
式な どはい ままでと ほとんど 変わり ありま 
せん （ボリュームが ある く らい）。 感覚的に 
は AD PCM が 7 音 （！） 増設され たの と 同じ 
です。 Z- MUSIC に は 強力な AD PCM 加工 
ルーチンが あります が， ドラムで ちょっと 
気の きいた こと をしょう と 思ったら， 音 を 
いろいろ 混ぜなくて はならず， 少し 面倒臭 
いもので し た。 そ れが 解消 さ れた わ けて' す。 

今回 は ド ラムの みの 使用 になって います 
が, コーラス 隊ゃ ギター を 入れたい ときに 
PCM8 は 威力 を 発揮し ます。 皆さん もい ろ 
いろ 使って みて ください。 とにかく 凄い 代 
物です。 少々 重くな つたと しても 使わ な い 
と 損 をし ますよ。 

そうだ， そういえ ば TURBO OUTRUN 
の 曲で Oh!X に 載って いないの 力す， 確か あ と 
3 曲あった よう な 気がす る …… 。 誰か 作つ 
て みてくれ ないかな あ。 ラテンの 曲がい い 
です ね。 まって る わ （私 は 開 西 人。 決して 
才力 マで はない）。 （進 藤慶 到） 

ネメ シス 現れる 

さて， 今月の トリ を 務めて いただきます 
の は （トリと いっても 2 曲し かない 力-:), X 
68000 と は 切って も 切れない グラ ディ ウス 
シ リ ーズの 作品です。 


「ネメ シス」 というと 「知らない」 と 答え 
る 人 もい るか も しれません ね。 グラ ディ ゥ 
スの 海外版 （海賊版お やない ぞ） の 名前 は， 
ネメ シスと いいます。 で， MSX 用に ネメ シ 
ス 2 という ものが ある のです が， こ れがグ 
ラ ディ ウス II か ？ というと， そ うで もな 
いようです （実は この 原稿 を 書いて いると 
き， まわりに その テの 方面に 詳しい 人が い 
なくて わからなかった のです。 ごめんな さ 
い）。 

て"， 曲 は MSX 用ネメ シス 2 の ステージ 1 
「 Ancient relicsj の アレン ジバ一 ジョンで 
す。 演奏に は Z- MUSIC システム と MIDI ボ 
ード， CM-32L 相当 品が 必要です。 

荘司 君 は， この プログラム を あの X68000 
芸術祭に 送った そ うです ね。 「会場に いけな 
い」 との 理由で サ タツと ボッ つたそう です 
が, 捨て る 神 あ れば拾 う 紙 あ り 。 Oh!X は そ 
ん な 荘司 君 を 見捨て たり はしません でし た。 
だって， ノリが よかつ たんです もの。 なん 
の ノリ かって， もちろん 曲の ノリです よ， 
曲の。 Z-MUSIC システムでの はじめての 
プロ グラ ミ ングと は， まった く 思えない デ 
キで すね。 

TWIN1.ZMS を 参考に した そ うです ね。 
「ダメ かな …… 」 などと 書いて あります 力 ? ， 
そんな ことはありません。 サンプル 曲 は， 
聴 く ためだけ の サンプル ではな く， 作る と 
きの サンプル にもなる わけです から。 まあ， 
音色 も 「通し」 という ことにし てお きまし 
よ ラ。 

この 曲 は， 西 川 氏 や 今月 登場して いる 進 
藤 君 な ど が 強力 に 推薦 していた ものです。 
CM- 32L 相当 品 を 持って いる 人 や， 購入 予 
定が ある 人 はぜ ひと も 入力して みて く ださ 
いね。 （S.K.) 


リス 卜 1 TURBO OUTRUN 


1: .comment -TURBO OUTRUN- ShaUe 
by KNG 92/04/01 (+PCM8.X) 


for ZML'SIC.X & PCN8 , 


the Street (C JSEGA Progra 


. (ml, 2000 

( aFml , 1 ) 

124 

(t4) rl[do] 

: (m2, 2000 

(aFm2 ,Z) 

125 

(t5) r 1 [ do ] 

• (m3 ,2000 

(oFm3 ,3) 

126 

( t6 ) rlldo] 

: (m4 ,2000 

(aFm4 ， '1 ) 

127 

( t7) rl【do: 

(m5 ,2000 

( a Frao t 5 ) 

12ft 

( t8) rlfdo] 

: {mfi,2000 

(aFm6 , 6 ) 

129 


(m7 , 2000 

(aFm7 , 7 ) 

130 

/ ほとんど <0 卜ラ 'ソ 

： (m8 ,2000 

laFmB ,8) 

131 



を f$ffl しています。 P ひ 18, ZMUSIC の 頃に 組み込んで 
滴^し ます。 fW^W に は， 以下の ようにし ます 0 
( ZPD テータ を あらかじめ (乍って おく こと ） 

A>PCM8.X 
A>ZMUSIC -P100 
A>ZP SHAKE - ZMS 
( A>COPY SHAKE. ZMS OPM ) 


TRACK SETUP 


AD PCM 
n9 , 2000)taAdpcm, 
TilO,2000KaAdpcm, 
Til 1 , 2000 ) ( aAdpcm, 
！ nl2 , 2000 ) I aAdpcm, 
nl3,2000)(aAdpcm, 


I AD PCM DATA SET 

. ADPCM_8LOCK_DATA=SHAKE . 

/ 

i OPM DATA SET 


カウンタ 一はす ベての トラ ッ クか' 以下の ようになり ます。 
00000C0 00006900 


、l@b300,-200,0[do] 


Electric Bass 

@lo3vl5@q8p3L8©lt-l 
Ul 

I : 16e: |> I :8a: t bb<a> a<g + >K + < f +> f +< 

|:3|: 16e: I > I :8a: { bb<c+>b<d+>b<f+>b< : | 

> I ： 3eeg+eaea+ |69q7 [ f f |@q8©l ： | beeeeeb<c+d+ 

[B] 

I :@lo3vl5 

I : I : •) ee I eed+eee : ! d+ef +ec+> b< 

I ： eeeed+ee I e ： I >b | ： 14b: | a+b 

I :8a: |bbbbba+b<e| ： 16e: I : I@vl26> 



ト1 し' し DTI DT2 AME SYNTH 1 


MUL DTI DT2 AME SYNTH 2 


DT2 AME BASS 


65 


I : ®7q < arg + rar barng + rarb 
@1 @q8 I : eeg+eae | ba+ : | a+b 
86 < I :c+c+ec+g+a+ec+: |> | 

1:1： 10b: I <d+>b|<f+f+e>b 


a < c + > a < eec+> s 


eer2eer2rerq7d@q8r | ： 8d: I I ： 3c+cl: | d+ 
eer2eer2g+f +eq7d@q8r I :8d : I I ： 3c+d: |d+ 
@7_2 I ：4 I ： 4eef +e: | | : 3dded: | ag+f+d: |@vl 26> 


I ： @7qTarg+rarbarag+rarbr 
@1 &q8 I ： eeg+eae I ba+ ： | a+b 
@6 < I :c+c+ec+g + g+ec+ : I > | 
I : I : 10b: I <d+>b|<f +f+e>b 


aa<c+>a<eec+>a: I 
I bb<c+d+ 


D.GuitarM (+BASS ) 
トラック i を コピー， KiE する と « です 。 

：) r*l@9o4vl5@q9pl し 8 
【み] 

I ： 16e: i > I ： 8a: I bb<c+>b<d + > b< f +> b< 
I :3| : 16e: I > I :8a: |bb<c + >b<d+>b<f+> 
> I : 3eeg+eaea+b ： | eeeeeb<c+d+ 


\15o4 

I : 4ee I eed+eee ： I d+ef + ec+> b< 
eeeed+ee I e ： | >b I : 14b ： I a+b 
8a: Ibbbbba+b く e I : 16e: I ： I > 


I :@vl2 7q7 

arg+rarbarag + rarh*2 3p3q7 (>gg< ) @q9r« lpl 

1 1 ： eeg+eae | ba+ ： | a+b: | 
< I :c + c + ec*-g + g + ec+: I > I :aa<c+>a<eei:+>a: I 
|:|: 10b: I <d+>b|<f+f+e>b: |bb<c+d+ 


eer2i?er2rerq7drPq < J_ 1 | : 1 5d ： | "1 
eer2eer2g + f + eq7(lri?q9— 1 | : 1 5d ： I " 
I :4| :4eef+e: I I : 3rtdedT |ng+ f+d: I 


arg+rnrbarag + rarb* 2 3p3q M > 8?< ) fflq9r* 1 p 1 
_ 1 I ： eeg + eae I bn+ ： I n +b ： | 

< i ： c+c + ecf g+g + ec+ ： I > I ： aa< c *■> a< eec + > a ： | 
I ： I ： 10b: |<d+>b| <f+f+e>b: |bb<c+d+*23 


トラ ヅク 3, 4, 5 はよ く 見る と (U ている 郎舶: あります。 
ただし パンや 音量に はは 窓。 

3) 8o'l(?vl 15q8p2L8(ak-3 

[A] 

3 ) ee 20e"5e 10e - 25d+ 20d+ - 20e 20 



Oh!X LIVE in '92 


@v9@5o3q8p3L8@kl 
【A1 

r*768vl3 

I :3elite2e.e.e|>albl<: 1 >alb2b2b*768 


g+_5r4"5g+_5r4"5a4ag+_5r"5f + 
I g+_5r4 . "57 I e_5r4 . "5 ― 
g+_5r4"5g+_5r4"5a4ag+_5r"5f + 
g+l5r - 6f+if+2.e4d+l_l 
ee_5r~5d+_5r"5e_5r"5 
f+4 f+_ 5r"5e_5r "5f+_5 


[C] 
®5vl2 

®k2pl I :o4p3®vll8dl&dl>™l 

I :>b&<— lb& く e&>>— lb& くく— le&>>— lb& く _lb& く b>> 
8vll8plo4c+Uc+i>al&alb»768: | 


<f+lf+L8 


g+g+r2g+g+r2rg+rf +*4Q8 
g+g+r2g+g+r2g+g+rf+*408 
e58vll9o3LlpI I :4b<e2>b2| <d&d> : 


@k2pl I :o4@vl〗8dl&dl に 1 

I :>b&< _ lbflt<e&>>_lb&<<_le&>> lb&< _lb&<b> > 
iSvll8plo4c+l&c+ い al&alb 零 768 


Synth 1 

/ ク 7 と 8©«/i おおお J] 司 じ。 

@vO@5o3q8plL8@k-2em3@hOSs4 
【A】 

r*672 I ： vl3 

い b&b& く c+&d+&e!tf+&g+&a&) 2_lbl&b2b,a,g+el 1 1 
e4,f + 4.vl3( eif+4g + ata&}4_l 
bl&b2b,a,g+ele2d+2e»768 
[B] 

I :r®4vl3p3o3 

I :3e_5r4"5e r4"5e4ee_5r"5ee_5r | r4 "5 ： | "5>b 
e5p25vll8@m"f:>b&< _ lb5<_lb&>7—2b& 
<< _ 2b&>>— 2b«t "一 lf+flc 一 lb>— 2: I ~Tp3<@m3 
64c+| :3c+_5r"5: | d+4d+_5r"5c+ 5r"5d+_5r"5e 
e5p2@m| : 5evl20eiTlb&|7e!t> — l:T<d+&eiSm3 

[C] 

e2o5@vll6plL4 

I :d.e.f+.gf ,a<c+> |b.g+ .e. e. f +e: I <e. >i>. <g+. 
c+2.cc+,d+,e>a2,g+a,b, <c+8>b 聿 792: I 
[D] 

g+g+r2g+g+r2rg+rf +*408 
g+g+r2g+a+r2g+g+rf+*408 
@5©vU9o3L,lp2 I :4g + b2g + 2|a&a: | く d&d 
[E] 

@2o5®vl 16plL4 

I :d.e.f+.g+.a<c+> |b.2+ .e.e. f +e : | <e. >b. <g+ . 
c+2.cc+.d+.e>a2.g+a.b.<c+8>b*7 92 


Synth 2 

@v0®5o3q8p3L8@k-5@m3@h0@s4 
*672vl2 

>b&b& く c+&d+&e&f+&g+&a8c»2bl&b2b. 
f+4. le&f+&g+&a&l 4 
bl&b2b.a.g+ele2d+2e"68 

： C©4vl2plo3 I : 
g+_5r4~5g+_5r4"5a4ag+_5r"5f+ | g+_5r4 . "5 
g+_5r4"5g+~5r4"5a4as+_5r"5f +g+_5r"5f+ 
(9Spl >«vl 1 89m I : >bt<"lb&<"lbt> >_2bk 
く— 2bi>>— 2b&<<_lf+&— lb>_2: I く Qm3 
4plvl2ee_5r"5d+_5r"5e_5r"5 
+4f +_5r"5e_5r"5F+_5r"5g4 
@5pl@m I : 5@vT20e& - lb8t| <e&>_l ： | く d+&e き 3 ： 
[C] 

©2o5®vl16p2L4@k2 

. f+.a+.a<c+> Ib.fi+.e.e. f +e : | <e. >b. 
c+2 . cc+.d+.e>a2.g+a.b. <c+8>b*792@k-5 ： | 


eer2eer2rerd*408 
eer2eer2eerdf408 

: 4 I : r2r@4@vll9g+_18r"18g + 
r2r®vll9f+_18r _ 18f+_18: I ： 
1 

@2o5@vl 16p2L4@k2 
I :d.e.f+.a+.a<c+> I 


, <c + 8>b*792®](-5 


ADPCM Rhythm 
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► m. ^氏が， 
行かれた のでし， 


- モン ドの ファンだった と は *ii ら なんだ。 氷 n コ ンサー ト に も 
タ ィ ュを モチーフ にした 例の 1 枚 も CD 化されな いかな あ。 

川 井 使 司 (30) 培 m 


e"5e 10e"5e 1 0e - 3Oe4 • vl 3 > a lb2 . & ( b4 , d ) vl 1— 1 

I :3<e4 .dt' 13d+"13e4._13e"13e_13e"13d+_13d+"13e'l 

>aa_13a"13g+ 13«+"13aa4bb_13b~13a+_13a+"13bb'I : I 

b*768 

は】 

I :o4 I :vl2 I :3e*10_13e*14 - 13e*15_13e*9 - 13eed+e4 
e4 . e4d+ | e4 . : | e4 
I>b"liblaa4g + 4a4b4b4a+4b4<e"18cel : I 

Ic] 

®vl25 I :dl&dl 

— lee 13e"13ee4 13e-l"13ee_13e"13e_13e _ 13ee4 - l ： I 

5vl2gp2c+〗&c+l>al&albt57§<bl,d) 

【D] 

®8p2: |@vl24o3L8| ： 

ee_2Ople"5p2e_lOple~5p2e~20 

ee_20ple"5p2e_lOple"5p2e 

I JT()e _ 30p2e_2 石 pie 一 20p2d&dl&dl : f 

_ 50ee_2Ople_20p2d&dl& 

dd| :3_14pld"14p2d: |@vl22 

I ： I :ele_llple"llp2ee_llple"llp2e: | 

I I :d4d_llpld"ll |p2dd_llpld"llp2d: | p2c+d<c + >d+ ： | 

d4d_llpld"llp2dd llpld~llp2d 

_llpld"llp2d_llpld _ llp2dc+ddd+ 

I： I :e4e_llple"np2ee_llple - llp2e: I 

I :d4d_llpld - ll |p2dd_Hpld _ Hp2d: I 

Ip2c+d<c+>d+: |p2cc+ed< 

[E] 

@vl25 I :dl&dl 

_lee_13e"13ee4_13e4"13ee_13e"l3e_13e"13ee4"l : I 
5vl26p2c+lfitc+l7Eil"lb*575(bl ,d) 


D.Guit L & Synth 1 

e8o3®vl24q8p3L8ek6 
[A] 

ee_20e"5ple_10p3e"25d+_20d+*ZOe_20 

e 一ぎ pie— 10p3e 一 5pU_lt)p3e 一 30e4 .>aTb2 . & (b4 ,め— 1 

I :3<e4 .d+ 13d+ _ 13e4. 13e"13e_13e~13d+ 13d+~13e4 . 

>aa_13a - 13g+_13S+"13aa4bb_13b"l 3a+_13a+"13bb4 ： | 

<e*768 

[B] 

I :o3 I :@vl23 I :3e 零 10_13e*14— 13etl5_13e 掌 9_13eed+e4 
e4 .e4d+ |e4 . : | e4 > b"T&blaa4g+4 a4b4b4a+4b4 <e " 1 te 1 


«v-125 I :dl&dl 

_2ee_13e"13ee4_13e4"13ee_13e"l 
e4SvTl2o3Sk-6Ll6| : 16g+f+ec+: I > 
I :7b<ef+b> : |b<eba> | :7b<d+F+b> : 
[D〗 

S8p3@k6: |@vl25o3@k3L8 | : 
ee_2Oe"5ple_10p3e"5ple"20p3 
ee_2ae~5ple_10p3e"5ple 
|_lOp3e _ 3Oe_2Oe"20d&dlJidl ： | 
— 50p3>bb— 20 石— 20<d&dl& 


I ： I : e4e_l le 一 1 lee 
I I :d4d_Tld - ll |dd" 
d4d lld - lldd_lld' 


"lid: |c+d«c+>d+: I 
_lld"lld_lld"lldc+ddd+ 


I:d4d_lld _ ll|dd 
|c+d<c+>d+: |cc+edek6 
【E】 

8vl25| :dl&dl 

_2ee_13e-13ee4_13e4 _ 13ee 13e— 13e— 13e— 13e 

S4@vll2o3@k-6L16 I ： ]6g + f + ec+ ： | >"4 

I ： 7b<ef+b> ： I b<eba> I : 7b<d+f +b> ： | <b<d+f +b 


).Guit I, & Synth 2 


ee_20ple"5p2e_lOple"2 5p2d+_20pld+"2Op2e_2O 
ple~5p2e_10ple~5p2e 10ple"30p2e4 . >al b2 . &( b4 , d ) 

:3<e4 .d+_13d+"13e4 ._13e"13e_I3e"13d+_13d+"13e'l 

aa_13ti _ l5g+—〗3g+—13aa4bb_13g _ 13a+_i3a+—13bb4 : | 

e*768 

B] 


:@vl23 I :3e*10_13e*14 _ 13e*15 13e*9~13eed+e-1 
4 .e4d+ |e4. ： |e4_l 

C] 

®5®k- 3| :o3pl®vU8al&alp2"l 

>b" _ lb&<e&>>_lb"<_le&>>_lb"_lb&<b>>_l: | 
evll8p3o3@k4g+l5g+lelfitelf+l5f+2.e4tm&d+"T : I 

D] 
82p3 

@vl 16o4p3L8eer2eer2rer< 
p2d&| :8p2 tdd) <pl tdd} > ： I 
9vll6o')p3L8eer2eer2_4<g + f+e 
"4p2dii :8p2{dd) <pl [dd} > : I L16 
|:4|: 7p2ee<plee> : | p3"leb<e>e_l 
I :6p2dd<pldd> ： ( p3 " Ida<d> dda_T 
I _ l<c+d>_l ： I "Kd>d 1L8 
[E] 

®5ek-3 I :o3pl6vl 18al&alp2— 1 

I :>b& く — lb&<e&>>_lb" く _le&>> — lb"_lb& く b"_l: I 
evll8p3o3ek4g+l&g+lel&elf+l&F+2.e4d+l&d+T 


Hihat 

L4o0v8 I :4f ： I v9[do] 
A] 

:16f ： |L8 I : 4 I : 16v9fv 
B] & [C] 

： I ：6 I ： 16v9fv8|f ： I {f 
:64v9fv7f ： I ： I 


:8v9fl6v6f8. : 


128v9fv7f : 


Bass 

L4oOrl6v2fff 16v9cl6c4rl6[do] 
[A] 

I ： lbc ： I L8 I ： 3 I :c4 . rcc4rcc4c4cl I r ： I c ： | | ： It 
[B] 

I ： i : 6 c 4 r 4 . c4ccl . rcc4r Icc4c4c4cc4 . rcc4c ： i 

c4r4 . c4crc4cl6c . r4 . 

【C】 

1 :4c4r4.c4rcc4c4c4r: | 

I :e4.rcc4rcc4c4c4r|c4, rcc4rcc4c4c4c ： I 
I cc4c4c4crc4 rc4 . r: I cc4r I : 4c4 ： | r4ro 
[D] 

cc4cl6c*60cc4r4 . rc4c2rcc4rcc4c4c4r 
cc4c 1 6c*60cc4 r { rcc 〗 4cc4c2rcc4 rcc4c4c4r 
I : 4 I : 6cc4r ： I cc4 | c4c4r ： | rc4 - r 
I ： 4c4r4 . c4rcc4c4c4r ： I 


I :c4.rcc4rcc4c4c4rj 
cc4rc4c4c4r2 . 


. rcc4rcc4c4c4c ： I 


L4o0@rlr2.vlOd[do] 
ひ】 

r2r8v9dd2r4d fdd] 8r2 . . {dd) 8 {rv6dv7dv8dv9dddd} ] 

@rC@al I : 24rd ： I 

r*576L8rv6dv7dv8dv9ddddL4 

IB] 


'5 29 


v6dv4cv5cv6cv7cv8 I 


L8olv8rlEdo 


rlrlr4 . v7f4v 
r 零 2304 

v6ccfv8f4e4 {gg} 
v6ccfv8f4ee{gg) 
v6ccfv8f4elr4. 
[B] 

I :r*4584@rl>b8< 
[C】 

I :r*36O®r0fgg}rl | rl ： I rv3 f v5 f v7ev8eddc 
r*1152|rlr4.d2r: | 

r2L16®rl I : r8dd ： I r2v4@r0f fv5ev8eddcc 
tD] 

L8rlr4@rl (v3fv8edc)4r4 .>b"l<rl@r0 
rl®rl {v4fv5fv8edcv5c] 2r*480@rO 
r*3072 
£EJ 

I :r*36O@r0(gg}rl | rl ： I rv3fv5f v7ev8eddc 
r*1152 

r2L16@rl I :r8dd: I r2v4@r0f f v5ev8eddcc 


[loop】 
[loop] 
[loop] 
[loop] 
[loop] 
【 loop] 
[loop] 
[ loop] 
[loopj 
[loop] 
[loop] 
[ loop] 
[loop] 


(p) 


6rd: |dd{dddd}J 
15rd: I r{dd} 


I I :15rd: I (rrdddddd) 2 

： I I : 13rd: IrdSfdtUSLlSrSdddddddcHrS.®!^ 
[D] 

L8r2d2rdd4d2 I :4r4|d4: |dd 

r2d2@rlvl0{dv9dr}4r4@rOd2 | :4r4 I@r0d4 ： I d { dd ) 
1:31： 8r4 Id4 ： | dd : [ 1 :7r4d4 ： | r {ddddd&df 4 . L4 
[E] 

f ： 15rd: |r2 

I : 13rd: |rd8 {ddJ8L16r8dddddddd4r8 . 


Crush 

L4o0v8r2 .a[do] 
[AJ 

a2r8aa8"2r8b. alal 
alr*1344alr*57 6alalalr2.b4 
[B] 

|:|: lla + lrlv8: I rlrl 
[C] 

v7alrlr2 . v8a+4 &, a+lalr*576 
alr*576alrlrl Ir2a2v9 : |v8al 
[D] & [E] 

L8aa2raa2.alr4 . rlL8aa2raa2rv9b4 . 


リス 卜 £! TURBO OUTRUN 用コン フィグ ファイル 


-TURBO OUTRUN- Shake the Street (C)SEGA 
Programed by ENG 92/04/01 (+PCM8.X) 


RVBSl.PCM,V50,P4 
K808.PCM.V40 


D = BRTS_.PCM,V59 
F = HH2.PCH.V156 
A = CRSH0.PCM.V67 
A+= CRASHll.PCM.V 
B = SLAP1 .PCM.V70 

C = HLT1.PCM.V92 

D = HLT2.PCM.V92 

E = HLT3.PCM, V92 

F = HLT4.PCM.V9 2, 

G = CARDR.PCM.V10 


ERASE 1 
ERASE 2 


■ リス 卜 3 TURBO OUTRUN 用 カウンタ 表示 

-TURBO OUTRUN- Shake tl 

le Street ( C ) SEGA Programed by Et 

!G 92/04/01 

(+PCM8.X) 


-- COUNTER ― 
1 ： 0OOOOOCO 00006900 
5 ： 0OOOC0CO 00006900 
9 : OO0OO0CQ 00006900 

2 :O00OO0C0 00006900 3 :O0OC0QC0 
6 ： 0O0O0OCO 00006900 7 :O0O0OOC0 
0 :OOO00OCG 00006900 11:0OOOOOC0 

00006900 
0QOO69O0 
00006900 

4 :00OO0OCO 
8 : 000OO0CO 
2 :OO0O00CO 

00006900 
00006900 
00006900 

13:0O0000CO 00006900 






■U ス卜 4 ネメ シス 2 

1 ： .comment 一 NEMESIS 
2： 

2 - (C)KONAMI Programmed by 

しょうじ しんご 

3: / 1991-12-29 

4: 1 for ZMUSIC.X 

5： / MIDI MODULE : CM- 3 

6： 



8: 1 TRACK SETUP 

► いつも 思う けど， アン ン 

るの がしぶ' い。 

r 一 トハガ キのプ レゼ ン ト 准-ゆ を 寄く 

と ころが 右 K! 
藤 木 （it 


Base Channel = Internal 


/ Internal 
{ml, 2000 ) (aFral ， 
(m4 ,2000) (aFm4 , 
(m8 ， 2000 ) { aFm8 , 


Oh!X LIVE in '92 7J 


13: ( t23) 18al@q9raraarr4 
14 ： 

15: { t24 ) @g24®bO@q0@p59 @45@v4 0®u 1 0O@h 108@m90r2 
ifi : { t2<l ) rl 

17： ( t24 ) ®q4o418@v80 | : e2&rere&r l@v70 f 2 f 4 f gr I d2 . , @v8 5 : |d2 . 

18: ( t24 ) ®v80o4 I :>a4a<e4 . dc+>brb< f +2fcr8> e4ea4 .bagrg<d2 . >a4<d4& 

8d(ic&r2>a4<c>b4 . a~b4b<e I e4 . >b4g+4e8< : | e&rl 

19 ： ( t24 ) @qO@v80o"8a&r2 I : agf &r2c4f4g2 | d2e4ee4 . ea2 , ： |ggab&rl<@ 
q98v90ddder2®q4 

" ' ： ( t24) ®q3o418@v90| :er4.rerer2. ■ @q4@v70f &r2f 4f gr |d2 , .©v85 ： Id 

: ( t2 4 ) Ov80o4 I : >a4a<e4 . dc+ > brb< f +2&r8> e4ea4 . bagrg<d2 . 〉a4 く d4& 
rBddc&r2>a<l<c> | b4 . a-b4b<ee4 . >b4g+4e8< : I@v85b4 .8crla-b4b<e4el4rl 
22： { t24 ) 18el®q9rereerr4 
23： 

24 ： ( t25 ) ©g24@b0@q0@p64 ®97®v7O@ul0O@hlO8®m9Or218 
25: ( t25) r2 

26： ( t25) o418| :@v67 'e2d>a'&r'ed〉a'r'ed- >a'&rl@v55， f2, ,c>f ' 'gc- 
g ' r i ' dc-> g ' &r2 . : ( ' d4 .c->g ' 'd.4 . c->g+ ' 

27 : ( t25) o3 I :@v72'ale' 'gld' ， ale ' @v80 ' g8d ' &rl '& 2. .{+' 'alf I 'ale 


： I (t24) と 似て います。 

： ( t26 ) @g24@b0@qO@p69 @2 5@v90@ul 10@h 1 08@m90r2 
： (t26) rl 

: ( t26 ) @q4o318@v80 I :e2&rere&rl@v65f2f4fgr|d2 , , 
: ( t26 ) @v72o3| : >a4a<e4 .dc+>brb<f+2&r8>e4ea4 .bagrg<d2. >a4<d4& 
r8ddc&r2>a4<c>b4 .a - b4b く e I e4 . >b4g+4e8< : | e&rl 

： ( t26) Sq0@v65o318a&r2 I : agf &r2c4f 4g2 I d2e4ee4 .ea2. ： |ggab8&rl< 


.@v85: |d2. 


： ( t26 ) @q4o318@v80 | :er4.rerer2. . Oq<1®v70f &r2f 4f gr | d2 , ,@v85: |d 

: ( t26 ) @v72o3 I : >a4a く e4 ,dc+>brb く f +2&r8>e4ea4 ,bagrg く d2 . >a"Ud4 & 
r8ddc&f2>a4<c> | b4 . a-b4b<ee4 . >b4g+4e8< ： | @v79b4 . &r Ia-b4b<e4el&rl 

： ( t26 ) eq018®v85o3e4@v98@94 (a4<e ) ， 24&@b0@ul2Oe2@q4@123o3@vl0 
0@u 1 20raraarr'4 

： (t27) @g24@bQ@qO@p7 4 ® 1 1 3®v 1 25@ul27©hl O8@m90r2 


(t25 ) ©51@v85o 
:-.+ lea ' ： I ' c-8ef+ 

( t25) o' は 8@q0| 
j->g'r I ，dc -〉 & 

( t25) o3 I :@v72 
' 'a-le ' ： I ®v80 | ： 

(t25) 18'ela'r 


&rl®vl00@q6@97 I ： 
@v67'ed>a'r4 ,r ' e 


a' r2®q0 

I , .eq0@v55' f lc> 


Ie'@v80'g8d'&rl'a2 


o218 I :d2rdrd_&rlrMrl : | r2 . . 
o218j ： I ； algl: I raZ. .al | ： e4 .c- ： I I el ： I e4 | ： 7 
@24o5116 I ： t ： 4a<c+ I ea> ： |fa| :4fa<cf> ： I I :4gb| <dg> : 
eab+<e> ： I | :ea- |b+<e> : |a く c+> : I <dg>@vll0j : 4eab+<e> ： | @1 1 3@vl25»ul 25 
o218ddder!16eee8r8 • 

o218 I :dr4.rdrd-r2. .cldr|c-2. . : |c-2. 

o218| : 1 :algl : (ra2. ,al I I :e4 .c-: I el : I I :4e4. |c-: Ic-4e4 I ： 


I®q0 
C27) 


(t28) 

{ t28) 
gdc-d 
(t28) 


1 8 o 2 I ： 4ae ： | raraarr4 

@g24Ob0@qG@p84 @3 3@v60@u 1 20@h 1 C8@m90r2 
r4 . 132o3a"3a+~b<'"c"*c + "d"d+"e"f ~f + "g"g + " 


@ul25 I :@vl25@114o5rlr218rdd@51©v77rl6, 116 | : 4o5fc>a<c: 
1 r32 : Io4®v8 5@ul20116ee-ef+g+f+g+ab<c+dd+ef+ 
o 5116 I :®v77g + e I : I : 4ae I c + e : I gd | :4gdjc-d: I | ae : | c-d| : 4af 
4af 1 df : |ae } : 4ae |c-e : | j a-e I :2a-ec-e: |@v85>b<c+dd+ef + : I 
ev85c-eo4ee-ef +g+f +g+abb-b<c+dd-de 
56： ( t28) o418@v7 7a&r2 I : ab<c&r2>a4 <c4>b2 | g2"a - g_4 , a_a2 • ： |b く cde 
@123@vl 10©ul20r8o3®q9f +f +f +g+r2®q0 

57: (t28) 18®ul25 I ： @v97@123o3e2rere@51@v75rll 16 | : 4o5fc>a<c: III: 
gdc-d: I : I o4@v8 5@ul2 0116ee-ef+g+f +g+ab<c+dd+ef + 

58： (t28) o5116 I :®v77g+e | : | :4ae|c+e: igd| : 4gd|c-d: I |ae: |c-d| :4af 
+|df+: |af I :4af |df : I |ae| :4ae|c-e: |a-e| :2a-ec-e: | @v85> b<c+dd+ef + : | 
©v85ae | •• 8aec-e : | | : 8a-ec-e ： I 

(t28) o3116@vl02aa_alKc+c - c+eaea く c+e>"c 十 el8r>araarr4 

(t29 ) @g24@b0@qO@p44 @32®v95@ul2Oon4@hl08@m9Qr2 
は 29) e2 

( t29) @66@vll5@q0oll8| ： a4 <aegar> a4a<aegaar > f4<fcdfr>g4g<gd| 
lgg+g+ 

(t29) ol I : I :a&r4 く aegar>£i"<aegaa: | r> f +4 < f +c+ef +r> f 4f < fcd+f f 
> e&r4 <ec-der>e4e<ec-dee :||:e4.>e<:|e4|:7e:| 

( t29 ) ol| :a4<aegar> f 4f <f cd + f rr>g4 <gdf gr>e4e<ec-d I err ： |e4 .dd 
derrrr 

( t29 ) Qvl 159q0oll8 I :ar4 . rarar2 . . f4 . <fcdfr>g4g<gd| fggr: | gg+g 

'( 1 2 9 ) ol I ： I :a&r'l<aegar>a4a<Eiegaa: | r>f + 4 く f+c+ef + r>f 4f く fcd + f f 
>e&r4 (be- der>e4e く ec-dee : f ©v 11 5 | :4e4 . > t e< : I e4<e4 ！ : 14e: I 
( t29 ) 18olel®vl20rereerr4 

(t9) ®rlo2 

{ t9) r4 116o3dddr>btabrgggroldefo2d 

(t9) I : 18crdrccdcrcdrcbbl6hl6rcrdrccdcrcdr< 116dd>bbgg |cc : | 
( t9 ) 18 I : I : crcdrocdcrcdrccd : | rcrdrccdcrcdrccd | crcdrccdcrcdr 
I drrcdrrcd< 116dddr> bbbrgggrcccr 

{ t9 ) I : 18c I :rdrbg!6gl6d|crcdrccdrc: |crcll6 | : <dd> I gg<dd>gg: | 
I gg!8ddddrl 16cccrrr 
( t9 ) 1 ： 18olcrrrrcrcrrrrll6< <d>bgcl8bcrcdrccdcrcdr<116dd>bbg 

( t9 ) 18|:| : crcdrocdcrcdrccd: I rcrdrccdcrcdrccd | crcdrccdcrcdr 
I I ： 4drr tc: | c4<112ddd>bbbgggcccll6<dddd>bbbbggggcccc 
{ t9) 18olclrcrcc4 

I (t9) と 似て います。 
{ tl0) 8g24®rlo2©v95@ul20 

( tl0 ( I : 18crdt*ccdcrcdrcbbl6bl6rcrdrccdcrcdr< 1 16dd>bbgs I cc : I 


(m9,2000)(aAdpc 


(mlO 

2000) 

&Midil0 


200fl) 

aMidilO 

(ml2 

2000) 

&Midil0 

(ml3 

2000) 

aMidilO 

(m22 

2000) 

aMidi2, 

(m2:i 

2000) 

aMidi2 , 

(m24 

2000) 

&Midi3 , 

(m25 

2 剛） 

aMidi4 , 

(m26 

2000} 

aHidi8, 

{m27 

2000) 

aMidi6 , 

(m28 

2000) 

aMidi7, 

(m29 

2000) 

aMidi5, 


34"： 


/ CM32L INIT 

- roland exclusive 


/ ADPCM DATA SET 
.adpcm_block_data=GRA2 .ZPD 


87 


I CM32L System SETUP 

( LA SOUND PART 

. roland— exclusive 16,22 = { 


sddress 
reverb 
ptl reserve 
MIDI ch# 


DRUM SETUP 

mt32_drum_setup 
mt 32 drum— setup 
mt32 drum— setup 
m t 32 drum_se tup 
mt3 2 drum— setup 
mt32_drum_sGtup 
mt3 2_drum_se tup 
mt32 drum setup 


o2c 

BASS DRUM 

o2d 

SNARE DRUM 

o2f+ 
o2g 

CLOSED HI - HA 
TOM h 

o2b 
o3d 
o3c+ 

TOM M 
TOM H 

CLASH CYMBAL 

o3f+ 

TAMBOURINE 


/ MML DATA SET 

/ 各 トラックの 3 投 目と 6 段 目、 4f_S 目と 目 は 似て います。 

( t22) @g24®b0®p64@4 5@v7O@ullO©hl08@m9Or2 
{ t22 ) rl 

( t22) @q4o518ev95 | :d2&rdrd- &rlc2@、'90f 4abr I g2 . .Sv97: | g2 . 
( t22 ) Sv90 I : I :>a-lQ<e4.dc+>brb< I f+2&f + 8 ： |b2 .d4a4&a8agf&f 2c4 f 
I e4 . >b<e4eaa-l : |@v92 'a<l , e ' 'a>b' 'a4e * ' be ， aa- &a - l@v.90 

t22) @q0»v70o518a&a2 I : ab<c&c2 > a-l<c4 > b2 I g2a4 a-g- 4 .a-a2. ： |b< 
cde8&rl@q9f+f+f +g+r2@q4 

t22) Sq9o518ev95dr4 . rdrd-r2 . .@q4c&c2@v90f 4abrg2 . <evlG0®hl2 
em!27rl6 . .@q01 16dc+>ae<c+> aec+aec+>a( e4g+ ) <@bQ@dll6aea<o+4 . @d0»h 
08®m90r64o518@q'lc&c2@v90f 化 brg2 . 

( t22J ®v90 I ： I :>a4a<e4 .dc + >brb< ぱ + 2&f + 8: | b2 . d^Ia4^a8agf&f 2c4 f 
>b<e4eaa-l : I@v98'a4 , e ' &rl ，a>b， ' a4e' 'be' a4a- l&rl 
( t22 ) 18al@q9raraarr4 

I (t22) と 似て います。 

( t23} @g24@bO@qO@p64 @4 5@v4 0@u 1 00@h 1 08@m90r2 
( t23) rl 

( t23) @q4o618@v95 I 
( t23 ) Sv90o6 j ： I ： >a 


d2&rdrd- &rlc2@v90f4abr|g2. ,@v97: |g2. 
a<e4 .dc+>brb< | f + 2&r8 ： I b2 ,d4a'l&r8agf&r2c«l 


t23 ) ©qO©v70o618air2 I : ab く c&r2 > a4 <c4 > b2 I g2a4a - g—4 , a—a2 , ： | b< 
cde8&rl@q9ddder2@q4 

t23 ) @q9o618@v95dr4 . rdrd-r2 , ,@q4c&r2@v90f 4abrg2 . . o6®q9®vl0 
0dr4 . rdrd-r2 . ，@q4c&r2@v90f 4abrg2. 

t23 ) ev90o6 I : I :>a4a<cl.dc + >brb< | f + 2&r8 ： I b2 . d4a4&r8agf&r2c<l 
f f e4 - >b<e4eaa- 1 : I@v95e4 ,&r い b く e4ea4a—litrl 


I OPM DATA SET 



BASS 
0, 0 


.GUIT{M° クツ ！ 
2, 0 


VOICE? 
0. 0 




R 5 5 5 7 

R 2 

R 7 1 1 0 M 5 

D 2 o 1 





R 1 4 4 3 M 5 

D 3 o 1 




72 Oh! X 1992. 6. 


8 I : I : crcdrccdc rcdrccd ： \ rcrdrccdcrcdrccd | crcdrccdcrcd 
rcdrrcd< 1 1 6dddr> bbbrgggrcccr 

： 18c I ： rdrbglGgl 6d I crcdrccdrc : |crcll6 I : <dd> | gg<dd>SS ： 
ggl Sddddrl 1 6cccrrr 

I ： I8drrrriirdrrrrll6<d>bgcl8bcrcdrccdcrcdr<l 16dd>bbgg 1 


4d 


1 8 I : I : crcdrccdcrcd rccd : I rcrdrccdcrcdrccd I crcdrccdcrcd 
^r|c: I c.4 < 1 1 2ddd>bbbgggcccl 1 6<dddd> bbbbggggcccc 
18dlrdrdd4 

erlo316@vllO@ul20r2 


@7 2@q9 


o318 I :c+2rc+rc+rlc+2rrrc+r | c+2 . . ： | c+2 , 
c+1 |:|: 5rl ： I Irlrlrl ： )c+2c+2c+8rl 
c+1 I : 7rl : |c+c+c+c+r2 

o31&| :c+2rc+rc+r2 , ,ct2rrrrc+r | c+2 . . : | c+ 
c+1 I : I ; 5rl ： I Irlrlrl ： I I :4c + 2: |r8c+lrl 
18c+lr2 


o28vU0@ul20r2 


I8o2 I : 16f+f + f+f+: I 

I : 32f + f+f+f+ : I 

I ： 16f+f + f + f+: |ccccr2 

o2 I : crrrrcrcrrrrrrrr I ： 4 f +f +f + f + : 

I :28f+f+f + f+: Irlrlrlrl 

clrcrccrr4 

®vl 10@ul20r2 


t4 ) n418 I 'e2a<d'&r ' ea く d ，！ • ' ea<d- ' Strl ' a2 . . <cf ' *b<d« ' r I 'g2.b 
に g4 .b<d ' ' g+4 .b<d' 

t4 ) o5 I ： *ale<c+ ' 'gldb' *ale<c+' *g8db'&rl 'da2 . .f+' 'dalf ' I 'al 
- le> b ' : I I : ' e4 . a> b ' • ea> b ' : | ' e 1 a - > b ' &r 

t4 ) vl4@qOS73o418a&a2 | : agf &r2c4 f4 g2 | d2e«l ee む ea2 . ： |ggab8&rl 
vl6 I : 3 • f +a(d • : I ' g+b<e ' r2 

t4 ) o418 I ;©q9'ea<d'r2'ea<d'r'ea<d-'r2. .SqO'aKcf ' 'b<dg 'r'g 
Ur: I 

t4 ) vlSoS I ： 'ale<c+' 'gldb' 'ale<c+' ，g8db'&rl ，da2 . . f + ' 1 da 1 f ' | 
• 'a-le>b' ： I vl6 I : 4 ' e4 .a>b' 'ea>b' : | &r | : 'ela->b' : | 
t4 ) 'ela<c+'eq9r , c+ea'r'c+ea' ' c+ea ' 

(七29>と 似て います。 
t8) @kOqO ®70vl6r2 
t8) p2. . . . 

t8 ) o218 I :a4 く aegar>a<lEi く aegaar ぽ 4< fcdf r>g4g<gd I fggr ： | gg+g + 
t8) o2 I ： I :a&r4<aegar>a4a<aegaa : I r>f+4<f +c+ef +r> f 4f < fcd+f f.l 
ec-der>e4e<ec-dee : | | : e4 . >e< ： | e4 I : 7e : I 

t8) o2| :a4<aegar>f4f <fcd+frr>g4<«dfgr>e4e<ec-d|err: |e4 .ddd 

t8 ) o218 I :ar4 • rarac2 • . f4 . <fcdfr>«4g<gd I fggr: lgg+g+ 

t8) o2 I ： I =a&r4 く aegaLr>B4a<aegaa: I r> f +4 < f +c+ef +r> f 4 f < f cd + f f I 

ec-der> e'l e < ec- dee : | | : 4e4 . > |e<: | e4 <e4 I : 1 4e : | 

t8 ) 1 8o2el rereerr4 


116o3 
116o3 
116o3 
L1Bo3 
116o3 


32f+f+f+f+: 
64f+f+f+f+: 
32f+f+f+f+: 
32f+f+f+f+: 
56f+f+£+f+: 


f+rf +rf+rf +rr2 


132 I :32f+f + f + f+: 


64 I ： 16f+f + f + f+ : 1 18rf + rf + f + rr4 

1 165@k2p3@q4@73vl5r2 
r2. . 

o418 I :rlrl 'c2. .fa' I'dlgb'Scr: I 'd2gb' *d2g+b' 
vl4| :'ale<c+ ,, gldb'*ale<c+" g8db*&rl ，da2 . , 
-le>b' ： I I ： ，e2a>b， : | 'ea_>b，&rl 


3 1 :rlr2. . 'clfa' I'dUb'ir: I 'd2gb' 'd2g+b' 
： 'ale<c+' 'gldb' 'ale <c+' ，g8db'&rl ，da2 . . f 


J , ela<c+'q3r' c+ea' r' c+ea' 'c+ea' 

t25) と 似て います 0 

) ®k2p3@ci4®72v] 5r2 


リス 卜 5 ネメ シス 2 用コン フィグ ファイル 


ォ' メ シス 2 — Ancient relics - 


=REALS .PCM 

olc=KICKl 

old=REALS 

ole=REALS 

olf=REALS 

o2d=REALS 

o2c=KICKl 

o3d=ATKT4 

o2b=ATKT3 

o2g=ATKT2 


I リス 卜 6 ネメ シス 2 用 カウンタ 表示 


/* ネメ シス 2 - Ancient relics - 

1 :O0OO2E80 O00O0OOO 4 :O0O02E98 00000000 
1O:O0OO2EAD 00000000 11 :0OO02E7D 0OOOOOOO 

22:OO0O2E£O OOOOO000 23:0OOO2EEe 00000600 

26 :00002EE0 00000000 27 :000O2EDD 0OOOOOOO 


B:0OO02EDA 00000000 9:00002EAD 0OOC0OO0 

2:0OOO2EDD 00000000 13:00002EDD 00000000 

4 :OO0O2EEO 00000000 25:00002EDD 00000000 

8:00002EDA 00000000 29:00002EDA 00000000 


History of LIVE i| 

祝 10 周年 1 という ことで， このし IVE in の ページで も 何 か 企画 を やろうかと 考えて いました。 そこで， わり 

と 要望の 多かった 過去に 掲載され た 曲目 一^ を 掲載した いと 思います。 クラシックに 始まり， ゲーム ミュー ジッ 

ク， ポップス， へ ヴィー メタル， 民謡， アニメ 主題歌， 

オリジナル 曲な ど， まさに ジャンル を 超えた 選曲 は r 誰 

からの 挑戦 も 受ける 1 」 という 最初の 姿勢が うかがえます 。なかには PSG だけの 作品 も 掲載され ている ことが わ 

かると 思います。 もちろん， これから もす ベての ジャンル OK です ので， どしどし 応募して くださいね。 

OhIMZ Live in .87 

作 ： 原秀榭 Z-BASIC 

10 月 号 • 月光 （ベ一 ト一 ベン） 

■ LOVE CHASER (EUROPE) 

作 ： 金子 俊 一 XI 祝 版 

作 ： 相 沢;— 享ー MZ-2500 

II 月 号 • カルテット （セガ ） 

• 背番号の ない エース （タ ツチ 2) 

作 ： 神崎稔 MZ- 2500 要 拡張 （OhIMZ 10 月 号） 

作 ： 埜ロ秀 人 MZ-I500 

OhlX Live In '87 

• Raspberry Dream (REBECCA) 

12 月 号 • OUT 國ょ り SPLASH WAVE (セガ ） 

作 ： 湏藤義 一 S-0S 

作 ： 西 村英樹 xitt 版 

4 月 号 • Moonlight Serenade (グレ ン- ミラ一) 

OhlX Live in '88 

作 ： 伊藤 圭一 XI 柷版 

i 月 号 • ドラゴン ス ピリ ッ ト エンディング （ナム コ） 

■ Long Night (渡 辺 美 里) 

作 ： 佐 藤隆紀 MZ-2500 要 拡張 （Oh!MZI987 年 10 月 号） 

作 ： 佐々 木 孝 司 XI 祝 版 

• 悲しき チ： L ィサー （富 田靖子 ）• 

• ドラゴン ス ピリ ット | 面 （ナム コ） 

作 ： 金子 俊 一 XI 祝 版 

作 ： 佐 藤隆紀 MZ- 2500 要 拡張 （Oh!MZl987 年 10 月 号） 

2 月 号 ， グラディウス U オープニング テーマ （コ ナミ） 

5 月 号 • s>0l ending music (セ 力') 

作 ： 吉田賢 司 XI 祝 版 

作 ： 川 野俊充 Z-BASIC/X-BAS1C 

3 月 号 • ARABESQUE 第 1 番 （ドビュッシー） 

• GET WILD (TM Network) 

作 ： 斎藤晋 Z-BAS に /X-BAS に 

作 ： 松 尾直泰 XI 祝 版 

- SILENT SCENE (ォ リ ジ ナル） 

• BOOM B000M (ポール • レキ カス） 
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TP • /JfeliiJST^ IVl£- ^^UU 


• 10 番 街の 殺人 （ベン チヤ一 ズ） 

CBS. 

• nhiV/n-T^ 一 フ f ォ i 卜つ 十 j し 、 


作 ： 島 田弘明 X 68000 


• 3S;^± 7-R A^ir/Y-RA^IP 
1 F • flX'' 主； t l~ DnOlO/ A DMOI*j 

6 月 号 

'組曲 ュ 一フォリー 全 15 曲 (システム サ コム） 


• 3T^"i71 一 * [) 一 


作： 西 川 善 司 XI Music BAS に 要 拡張 （0h!X5 月 号） 


juc • trarsiE? 人 M7— ク snn 

TF ■ 八 Ivl Z. £DUU 


• 小 フーガ ト短 SS (バッハ） 




作 ： 立 川 正 之 X 68000 


it • A^./j(t ― V I AO [Jin 

TF • mT^lit A IT 几 UOt 

7 月 号 

. ボスコ 二 アンよ り BLAST POWER (ナム コ） 




作 ： 西 川 善 司 XI MIDI+ 要 Ml 


作 - 安脇ォ 直-' 六 7-RAsir, 

IF • is torn l=4/P し D"oi レ 


• SI 人形の 館 （聖飢 魔 n) 

7 曰 

，；々 ノ Ttf 11 フ /;' お ミ^ fYMn"! 
• /ノノ /J 、ソ A/Ji&iE k I IVIU J 


作 ： 伏 暮義宏 XI Music BASIC 


丁 F • *K3m mi. 1 OUU 


, 超 絶倫 人 ベラ一 ポー マン メイン テーマ （ナム コ） 


• ノ ノズ 一 メゝ 一 丁 一 \\1 7} ) 


作 ： 安藤 正洋 X 68000 0PMA 


X*c • 会スィ お ― y 1 JP BE 

9 月 号 

• ィ タリ ァ協 奏曲 （パッハ) 


. TRI ITU (Cf\\ 


作 ： 花 井 章 能 XI Music BASIC 


TF • JB Pm SS^n iviz. CD\J\J 、！ ji i+ivi£_ i コ o ' 十 i u ラ ' 


• 代々 木 ゼミナール 校歌 


• * 日 曲く ろみ 萄；1， 人？ P± t| 'ン 十の Si り f チゃ ィコ フス キ 一 ) 

• W.aSi \ ^>S"j "ノ 八ノ f ク み リノ J ^JlJJv ，ノ \ ノ— i* l ~J ノ T ノ 


作 ： 伊藤 圭ー XI 




• サンダー クロスより First Attack (コ ナミ） 




作 ： 立 川 正 之 X 68000 0PMA 


作 • 佐々 木 者 司 XI 祝 版 要 枕 張 (Oh'X 3 月 号) 

1 r • **- 'J^^t - "J 八 l f ノレ j< i/A Jl^ 、wi しハ *j fj つ/ 


■ ソ ーサリ アンより 船 内の テーマ （日本 フ アル コム） 


e e Y xi リ》 ム丁 J ノ 、： JfiWIJ ，し L< つ TV 


作 ： 西 川 善 司 X 68000 0PMA 


TF • l m l r "FTP IVIt. tOUU ~$c:Vh 3K 、U【 l:IVIt 1 コ O ( 十 1 U ラ ノ 

10 月 号 

• ボスコ 二 アンよ り FLASH FLASH FLASH (ナム コ) 


, ノ J 、ソ ノヾソ C_ 、ノ ノ 


作 ： 西 川 善 司 XI Music BASIC 要 拡張 （0h!X5 月 号) 


作. 士 mU^l y liPWS Mirt"2E CflhlX 3 P 
TF , 口 pq_H 。J A 1 TJLfvX wi'a5K ^uii.a o rl^v j 


• BIG CITY (T-SnUARE) 


• Wiirl Child (ホ; M" あゆみ 1 ! 


作 ： 伏 喜義宏 XI Music BASIC 要 拡張 （Oh!X 5 月 号） 


IF ■ <D\i a J-T" ivii. ニコ uu ^rJ/Ajlx 、リ 【に i コ0 ( i u 门 勺ノ 


• ト ッ プラン ディ ング メイ ン テーマ (タイ トー) 

in B -a. 

1 U /"J ^7 

J j / *# 〈1 O ンし v ノ a/J * n J ノ \ i ivi i n ciw u i i\ / 


作 ： 西 本英樹 X 68000 0PMA 


作- 度 直 表 XI ネ ffffi 恶 W "祸 （OWX 3 S 号） 

1 1 月 号 

'才ブ 'ラ 'ディ， ォブ • ラ • ダ （ビー トル ズ） 


. i 留璃 f& の 地 (松 田聖 ネ） 


作 ： 真 鍋 光男 XI Music BASIC 


作 • 宣 港速ク 7-RASIC 


• METAL HAWK (ナム コ） 


. 一 人の +/ ネ レー- ン =1 ン （"/卜 、ほる） 

^"ノ 、レ ノ Li"*1、ln^ ノ コ Z \ * J ,ふし大只^> IJ \ 0> W J 


作 ： 進 藤麼到 X 68000 0PMA 


作： 相 沢淳 一 MZ - 2500 要 枕 張 (OWMZI987 年 10 月 号) 

12 月 号 

'バズ一 と シータ （天空の 城 ラビ ユタ） 


• g ほき Mft 3 まより アリア （ノ くッノ \) 


作 ： 永 瀬秀昭 XI Music BASIC 


i f- ■ /Jv M-l y\. A UOUUU 


• ギャラ クシ一 フォースよ り Beyond the Galaxy (セガ ） 

1 1 曰芸 

• Sni J" It 9v<;tpm nnwn ( -h "h'l 

OL/I ■/ OjroLCI 1 1 L/UWI 1 人 LI ノ J ノ 


作 ： 西 川 善 司 X 68000 0PMA 



Oh!X Live in '90 


• し/一つ i. V. l V.»U J P'J.\>* 天 $ノ 

i 月 号 

•e よな り ケ 過ぎて (； s 井 法" f) 


TF • 4K「 S J 子 lvl£. c3UU 


作 ： 伏 專義宏 XI Music BASIC 

1 ；> 曰 "& 

. v —— -H- 1 1 T V T V-^rX V -y-T 1 — ~7 「（^太フ"；^』 レ コム、 


' RYDEEN (YMO) 


IF ■ liil ノリ C1J A 1 IVlUbl レ IDrtiDI レ 


作 ： 揚野雄 二 X 68000 0PMA 


• ィ々 i】 アキ 日 rth 笛？^: PRpi unF f ノヾ' 'ノノ \ "i 

2 月 号 

• 才 一ダインより ラウンド 1 の テーマ （ナム コ) 


■ft • お; ほ y liffHn 


作 ： 立 川 正 之 X 68000 0PMA 


. -i v-H- ― K ~u ― キ ^"イク ォつ 


作 ： 佐 藤隆紀 MZ-2500 要 拡張 （Oh!MZI987 年 10 月 号） 


作 • # 碟去 一 X I MIDI + fpbfSS^-jS'l 


• 仕事 はじめ （魔女の 宅急便） 


• Don't Turn Away (WHITE SNAKE) 


作 ： 長 嶋伸弘 XI Music BASIC 


IF ■ TQ' ノ、' 子 IVIC tiJUU Vii 3K \VJN.(¥I£. ( JO / n~ 1 U ウノ 

3 月 号 

• ANGEL SMILE (聖飢 魔 l【） 


- ィース n エンディング テーマ （日本 フ アル コム） 


作 ： 伊藤 博 之 X 68000 0PMA 


作： 内海 淳一 MZ-2500 要 拡張 （Oh!MZI987 年 10 月 号） 


'ノ、 'ワード リフトよ り Artistic Traps (セガ ） 


• Take On Me (a 〜ha) 


作 ： 西 本英樹 X 68000 0PMA 


作： 岩 崎晃也 X 68000 


• ザ ♦ スキームよ リ PERPETUAL DARK ！ (ボース テック） 


'ギャラ クシ 一 フォースより DEFEAT (セガ ） 


作 ： 安藤 正洋 X 68000 0PMA 


作 ： 安藤 正洋 X 68000 


• ェ ヴリ ディ (JITTERIN' JINN) 

Oh!X Live in '89 


作： 佐々 木 孝 司 XI Music BASIC 

1 月 号 

'エンデ ユーロ レーサー （セガ ） 


• ねこ パス （となりの ト ト 口） 


作： 松 崎剛史 XI 祝 版 


作 ： 中 村 直 哉 XI Music BASIC 要 音色 設定 拡張 


• アルルの 女より ファ ラン ドール （ビゼ 一） 

4 月 号 

■ バ 一ニン グ フォースより GRASS LAND (ナム コ） 


作 ： 永田央 X 68000 


作 ： 西 川 善 司 X 68000 0PMD 

2 月 号 

-ソ ーサリ アン オープニング テーマ （日本 フ アル コム） 

5 月 号 

• TURBO OUT 國ょ リ RUSH A DIFFICULTY (セガ ） 


作 ： 西 川 善 司 XI Music BASIC 


作 ： 進 藤慶到 X 68000 0PMA 


• ファンタジー ゾーンより Ho は now (セガ ） 


'ノ 、'レ 一ド しょうよ （PRINCESS PRINCESS) 


作 ： 吉 田健智 MZ-2500 


作 ： 岡 田一 彦 XI Music BASIC 要 拡張 （Oh!X 1 989 年 5 月 号） 


'ニン ジャ ウォー リアーズよ り Duddy Mulk (タイ トー） 

6 月 号 

• ナイト ァ一 ムズょ り 3D ステージ メイ ンテ 一マ （アル シス ソフトウェア） 


作 ： 土 井淳史 X 68000 


作 ： 西 川 善 司 XI Music BASIC 

3 月 号 

• スペース ハリア一 メイン デ一 マ （セガ ） 


'悪魔 城伝锐 より Beginning (コ ナミ） 


作： 田 島 直 人 MZ-2500 要 拡張 （OWMZI987 年 10 月 号） 


作 ： 立 川 正 之 X 68000 0PMA 


• ANGEL (氷室 京 介） 


■ この 木なん の 木 （日立） 


作 ： 佐々 木 孝 司 XIMusic BASIC 


作 ： 荘司 真 吾 X 68000 


, Moonlight Feels Right (高桷 幸宏） 

7 月 号 

• 夢幻 戦士 ヴァ リス II よ り SACRED SACRIFICE (日本 テ レネ ッ ト） 


作： 安藤 正洋 X 68000 


作 ： 渡 辺一 彦 X 68000 0PMA 


• ソ一 サリ アンよ り 消えた 王様の 杖く 生 邇> (日本 フ アル コム） 


• トツ 力一 タと フーガ 二 短 SSBWV565 (バッハ） 


作 ： 北 野 直 之 X 68000 


作 ： 花 井 章 能 XI Music BASIC 

4 月 号 

• 組曲 グラディウス n 全 6 曲 （コ ナミ） 

8 月 号 

• OMENS OF LOVE (T-SQUARE) 


作 ： 田 中裕之 MZ- 25D0 


作 ： 小 玉 和 博 X 68000 


• ザ • スキームより Challenging Tomorrow 、ポース テック) 


• ENDLESS RAIN ( X ) 


作 ： 西 川 善 司 XI Music BASIC 


作 ： 伏 喜義宏 XI Music BASIC 


• パヮ一 ド リフトよ り Like The Wind (セガ ） 


• ダ一 ト フォックスよ リ Running up! (ナム コ） 


作 ： 土 井;' 享史 X 68000 0PMA 


作 ： 西 川 善 司 X 68000 MUSICDRV 

5 月 号 

-ァ フタ一 パーナ 一より CITY202 (セガ ） 

9 月 号 

• 風の 谷の ナウ シカ （細 野 晴臣） 


作 ： 西 川 善 司 XI MIDI+ 要 Ml 


作 ： 安藤 正洋 X 68000 0PMA 


• ユー フォリー エンディング テ一 マ （システム サ コム） 


• ラジオ 体操 第一 （服 部 正） 


作： 久野伸 明 XI MIDI+ 要 MT-32 


作 ： 神 生 総一 XI Music BASIC 


- AMBITIOUS (ハウンド ド ッグ） 

10 月 号 

• Rise And Fall (HELLOWEEN) 


作 ： 狭間 学 MZ-2500 要 拡張 （Oh!MZI387 年 10 月 号） 


作 ： 小 野智弘 X 68000 OPMA 


'ソ ーサリ アンより 城の テーマ （日本 フ アル コム） 


• NINJA WARRIORS よ り PARADOX (タイ ト一） 


作 ： 西 川 善 司 XI Music BASIC 


作 ： 西 本英榭 X 68000 0PMA 


- A HAPPY NEW YEAR (松 任 谷 由 実） 


• キュー ピー 3 分 クッキングの テーマ 


作 ： 小山 徳章 XI Music BASIC 


作 ： 小 宮山博 志 X 68000 0PMA 
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* Marvel Land (ナム コ) 


• TURBO OUTRUN よ り Checker Flag (セガ ） 



作 ： 牧野 守弘 XI Music BASIC 要 拡張 （Oh!XI983 年 5 月 号） 


作 ： 西 本英榭 X 68000 0PMA 


II 月 号 

- ビラ ミツ ドソ一 サリ アンよ り GUSH (日本 フ アル コム） 


• ノ 、。ヮ 一ドリ フ 卜よ り Artistic Traps (セガ ） 



作 ： 進 藤慶到 X 68000 0PMA 


作 ： 稱宮淳 X 68000 MUSICDRV 要 U20/U220 



• ザ • スャ 一 厶 より HI. save you all my justice 、ホ 一 ス テック) 

9 月 号 

■ One (PRINCESS PRINCESS) 



作 ： 稲^ 顕ニ ' X 68000 0PMA 


作 ： 遠 藤隆ー X 68000 OPMD 


12 月 号 

'グラディウス HI より Sand Storm (コ ナミ） 


• WHITE MANE (T-SQUARE) 



作 ： 柏木 勝利 X 68000 0PMA 


作 ： 阿部 俊 光 XI Music BASIC 



■ メタル サイ ト よ り Into The Shadow (システム サ コム） 

10 月 号 

'うれしい！ たのしい！ 大好き ！ （DREAMS COME TRUE) 



作 ： 高 橘哲史 XI Music BASIC 要 拡張 （Oh!XI989 年 5 月 号） 


作 ： 高 橋呂志 X 68000 OPMD 


OhIX Live in '91 


• SPANISH BLUE (TMN) 


i 月 号 

• 晚 に 鐘 は 鳴る （め ぞん 一刻) 


作 ： 田 中一 成 XI Music BASIC 



作 ： 奇 藤彰良 X 6800(1 0PMA 

II 月 号 

'才 一ダイン エンディング & コンテ ィ ニュー （ナム コ） 



• 涙で 総る ノ" f ノ 1 C への 手紙 (BARB EE BOYS) 


作 ： 鈴 木 美 伸 X 68000 & X 68000 OPMD 



作： 佐々 木 孝 司 XI Music BASIC Wj/h^ (Oh!X'。83 年 5 月 号) 


• 才ー ダイ ンょ り ROUND X (ナム コ） 


2 S 号 

* Misty Blue (Misty Blue) 


作 ： 進 藤慶到 X 68000 OPMD 



作 ■ *fr 川 tf ク v cflnnn opma 

12 月 号 

• OH YEAH ！ (PRINCESS PRINCESS) 



• リン ゴの 森の ネ猫 ナ-ち f スプーンお （f さ乂、 


作 ： 阿部 俊 光 X 68000 OPMD 



-ft - カロ 藤 降 XI Miisir RASir 


• サイレント ■ イヴ （辛 S 美 登 里） 


3 

. 辨 いの 兜 (オリ ジナ ソレ) 


作 ： 佐々 木 孝 司 XI Music BASIC 



作 ； 矢 部雅敏 X 68000 0PMA 


• ジン グ ルベル 



• しぽ TLE WING (LINDBERG) 


作 ： 金子 俊 一 X 68000 




OhIX Live in '92 



• リゾ • ラハ' （燥 J1L スラ ンブ） 

ノノ メ 1 、 、^3f/3Uta*^ ノ ^ メノ 

i 月 号 

* DRAGON SAVER よ り 4 面 地 K (ナム コ ） 



作 ： 狹間学 X 68000 MUSICDRV MIDI 要 MT"2 相 も 品 


作 ： 進 藤慶到 X 68000 Z-MUSIC 



• 7F 7 ぽ廉大 郎 1 ) 

， し 、ノ 1 B ほ R ノ *ゝ£1|』ノ 


* すき （渡 辺 美 里） 



•ft ■ (±535.^ 一 x fisnfin Mu^irnRv Mini Kwi 丁- ス; ^品 


作 ： 酒井徹 X 68000 OPMD 


4 月 号 

• Easy Corns Easy Go ' (B*z) 


- THE ENTERTAINER (ス ティング） 



■ft ■ iiiisig ― v cRnnn mi i^ipdrv 

1 p ■ P-J |"*IJ A DOUUU IVi U OJwL/ r\ V 


作 ： 上原宽 XI Music BASIC 



• シシ リエ ンヌ (フ才 一 レ) 

2 月 号 

'ストリート ファイター II より リュウの テーマ （カブ コン） 





作 ： 中 里和紀 X 68000 Z-MUSIC 


C B -& 

~j n 、 

• プー K 一 キ 'ソ ズ ト 0 ブ 一 ビ 一 ttBTEBT ( 一 チ" 7' ッ、 

ノ し T ✓ c>- / X [― ^MK, I "J 、 一 ノ メ'》 


• Tide Over (才 リ ジ ナル） 



作 ： 多 田哲也 X 68000 OPMA 


作 ： 木ノ 内洋一 /政 川 陽一 x 68000 OPMD 



• NO.NEW YORK (BO0WY) 

3 月 号 

• ギャラ クシ 一フォースより TRY-Z (セガ ） 



作： 佐々 木 孝 司 XI Music BASIC 


作 ： 森芳生 X 68000 OPMD 


6 月 号 

• 夜明け （暴れん坊 将軍） 


• 君が代 



作： 西 川 善 司 X 68000 


作： 中 村 直 哉 XI Music BAS に 要 拡張 （Oh!Xl989 年 5 月 号） 



'ブル一 ウォー ター （ふしぎの 海の ナディア） 

4 月 号 

• あじさい のうた （原由 子） 



作 ： 加納信 也/小 原良宣 X 68000 OPMD 


作 ： 岡 本 正 和 X 68000 Z-MUSIC 要 CM-64 



• POWER H0LL (長 州 力） 


. 練習曲 作品 25-2 ヘ短調 （ショパン） 



作 ： 天 野 貴 之 X 68000 OPMD 


作 ： 加藤隆 X 68000 



• 見知らぬ 国の ト リ ッ パー （魔法の 妖精 ペルシャ） 


• IT'S MAGIC (T-SQUARE) 



作： 加藤隆 XI Music BASIC 


作 ： 上原宽 XI Music BASIC 


7 月 号 

• 今す ぐ KISS ME (LINDBERG) 

5 月 号 

- フレンズ (REBECCA) 



作 ： 酒井徹 X 68000 OPMD ZMUSIC.FNC 


作 ： 遠 藤隆一 X 68000 OPMD 



'歩いて いこう （JUN SKY WALKER(S)) 


• Danger Line (才 リ ジ ナル） 



作 ： 石神 覚司 X 68000 0PMA 


作： 小島 英ニ XI MIDI+ 要 SC-55 


8 月 号 

• パワー ド リフトよ り SIDE STREET (セガ ） 

6 月 号 

■ TURBO OUT 關ょ り Shake the Street (セガ ） 



作 ： 進 藤慶到 X 68000 0PMA 


作 ： 進 藤慶到 X 68000 Z-MUSIC 要 PCM8.X 



• Ys3 より Be Careful!! (日本 フ アル コム） 


• ネメ シス 2 より Ancient relics (コ ナミ） 



作 ： 渡 辺一 彦 X 68000 0PMA 


作 ： 荘司 真 吾 X 68000 Z-MUSIC 要 CM-32L 相当 品 



(善） の ゲ^ ミ n~ ジック rA ビン チヨ 


どう だ。 みんな 付録 ゲームの SIONII の 曲 を 聴い 
て くれた かな？ ナニ， SC- 55 は 持って ないだ つ 
て ？ 大丈夫。 LIVE in でお 馴染みの 進 藤 君が 私の 
曲 （オープニング は 除く） を 内蔵 音源 用に スーパー 
アレンジして くれた からね。 ぜひ 聴いて ね。 
會餓 3 良 伝 脱 • し AS 丁 RESORT SNK 
CD:PCCB-00Q87 ポニ一 キヤ 二 オン 

1 ,500 円 （税込） 5/21 発売 

やってく れ るな， SNK。 ゲームの ほう はス ト II の 
パク リ とかい われて さんざんだった けど， 音楽 は 
かなり 独創的で おもしろい ぞ。 ロック あり， ジャ 
ズ つぼい の あり， そして 民族音楽 あり …… と 飽き 
させない。 

r ハレ マ一 派カポ エレ 派 戦いの 歌」 という 民族 
音楽 風の やつが 私のお 気に入り。 ト一 キング ドラ 
ム とか ゲーム ミ ュ一 ジック に は 滅多に 使われない 
音が たくさん 盛り込まれ ていて， 国籍 不明の ポ一 
カルが 歌つ ちゃうし， 原住民の コ一 ラスが リ ビジ 
ヨンで 被って くるし。 私 も 聴きながら いつの 間に 
か r 7 ラメ 力 マ一！ ヤー ハーレ 一。 アラモ コ • 
マハ ノヤ〜》」 とか 歌って た …… 。 

お勧め 度 9 


秦 novelle vague G.S.M.TAITO 7- ZUNTATA 
CD:PCCB-00086 ボニー キヤ 二 オン 

3, 200 円 （税込） 5/21 発売 
A0U に 出展され たばか りの 3D スペース シュ一 テ 
イング r ギャラ ク ティ ックス ト一ム 」 と， ラスタ 
ンサ一 ガ シリーズの 最新 作 「ウォー リア一 ブ L ^一 
ド j の 2 大作が さっそく アルバムに。 

「ギャラ ク ティ ック ストーム」 の 曲 は， すごく 
冒険 的で おもしろかった。 ときどき キ レイな メロ 
ディが 入って くる かと 思う と， 突然 ブレイクし 
て 効果音の よ うな テク ノ つぼい サゥン ドに 変化し 
たり， 女性の ため息 クワイア （？） が 旋律 を 奏で 
たり， まさに 聴けば 聴く ほど 味が 出て くる， とい 
う 感じ。 

それに し て も 原曲が すごい ク才 リ ティ だけ ど 新 
開発の 音源な のかな。 エフ ヱク 卜の かかり 具合 も 
変化したり してる みたい （収録のと きの 効果 かも 
しれない けど）。 

お勧め 度 9 
譬 スター ブレー ド VHS:VIVL-7 
ビクター 音楽 産業 4, 900 円 （税込） 発売中 
ナム コの リアルタイム * ポリ ゴン • スペース シ 


ュ一 ティ ング r スター ブレー ド 」 の ビデオ/ LD が 発 
売され た。 ス ト一リ 一性の ある CG アニメ と しても 
見られる から， 普段 ゲームセンターに 行かない 人 
や 非ゲ一 マ一 なんかに も才 ススメ でき る。 

また， H 卜 Fi トラックに アレンジ バ一 ジョン， ノ 
—マルト ラック に 原音が 収録され てお り . I 本で 
2 度お いしい 構成と なって いる。 原音 はもち ろん, 
ゲーム 中の 生 音が， そして アレンジ バージョン は 
というと， ゲーム 中の 効果音 や 曲が アレンジ を 施 
した 新 バ一ジ ョ ンに 差し かわって 収録され ている 
の だ。 

ビデオの オープニング/エンデ ィ ングに は 曲 担 
当のめ がてん 細 江 氏の 害き 下ろ し 曲 も 収録。 


お 
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10 周年 記念 特別 企画 善バビ スペシャル 

対談！！ GM コンポーザー 


第 2 回 古代 祐三氏 

なんと I 年ぶりの この コーナ一。 やっと 復活に こ 
ぎつ けました。 読者の 皆さん， 今後 も ハガキ の ほ 
う を ヨロ シク。 

で， 栄え ある （？） 第 2 回に は， 「ィ一 ス」 や 「ソ 
—サリ アン」 の BGM で 有名な 古代 祐三氏 をお 招き 
しました また， 今回 は 「Creative Computer Music 
入門」 の 消き 康史 氏， 読者 代表と して 進 藤慶到 氏に 
同席しても らいました （取材 は 1 992 年 3 月 30 日 に 行 
いま した）。 

ネ * 氺 

西 川蕃司 （以下 善） ： 最近 は 何 か 曲の 仕事 やって ま 

すか。 ， 

古代 祐三 (以下 古） ： ええと …… 蕺近 立て続けで 忙 

しかった ので， いま はちよ つと 休んで ますね。 「ス 

ラップ j も 終わつ ちゃった し。 今後 2 本 ほど 仕事 

は 請け負つ ちゃって ますけ ど。 

善 ： いま スーパ一 ファ ミ コン だと か メガ ドライブ 

だと かいろん な 方面の 仕事 を やって ますね。 

古： そうです ね。 パソコンの ほう は 最近 やん なく 

なつち やった かな あ。 パソコン は M.N.M の 1 " スタ一 

ウォー ズ_1 以来 やって ないです ね。 

蕃： あ！ 古代さん と しても やつば し MIDI 使いた 

かったん じ やないで すか？ 

古 ： 提案 はしたん です けど MIDI ドライバ をつ ける 
と 処理 速度が 落ちる とかい われち やって。 あと， 
あれ は FM 音源 版の 曲 も FM S 声し か 使えな か つ た 
んで すよ。 効果音に 2 声 も 取られち やって て。 
進 藤慶到 （以下 進） ： 少し く. らい 遅くな つても MIDI 
も 対応して ほしかった な あ。 

蕃： 作曲と いうか 打ち込み とか は やっぱり r カモ 
ン j なんです か。 

古 ： 最近 は Macintosh に 切り替え ま した。 
善： あれ？ あの r コシ ロン はすべ て 自作の PC- 
8801 上の ミュージック ツールで 行って いる j とい 
う 伝説の 真偽の ほど は ？ 

古： ああ。 メガ ドライブ とか は そのと おりです ね 0 
PC- 8801 で やって ます。 ス一フ アミ は ス一フ アミ 
へ 直接 打ち込んで いっち やい ますね。 
善 ： 電波の r ボスコ 二 アン j とかの ドラ イノ、' は 古 
代さん の 自作なん です か。 

古： あれ は 違います。 あれ は元フ アル コムの …… ， 
いま は バンデ ッ ド と いう 会社に いる K さんの もの 
です ね。 

蕃： r ボスコ 二 アン j は あとに CD (スーパ一 忍ァ 
ンド ワーク ス） にも 収録され ましたが， アレンジ 
パージ ョ ンが よかったです ね。 
* ： え。 そうです か あ。 

善 ： ュ一 口つ ぼい 作りの r チャイナ タウン j は 結 
構よ かったです。 CD の アレンジ バージョン はご自 
分で も 参加され てい るんで すか。 
古： 「 スーパ— 忍〜」 に関して は 全部 自分で やつ 

てます。 でも， あれ はちよ つと 恥ずかし いんです 
よ。 「力 モン j を 買った ばっかりで， 家に あった シ 
ンセが Ml (K0RG) だけで あわてて S330 (ROLAND) 
と DX7 を 借りて きて 即興で 作つ たんです。 スタジ 
才 作業と かも 初めて だつ たんで 大変でした。 家で 
作って きた テープと スタジオ で 収録 した 音 が 違 う 
のに は ビック リ しま したよ。 
蕃 ： SE とかが 曲 中に 盛り込まれ ていたり …… 。 
古 ： あれ は スタジオ 収録の 際に ァ ド リブで 入れた 


んで すよ。 とにかく あのと き は， これから は 慎重 
にやろう. と 反省した ものです。 
進： でも， あれ だけす ごい もの を 作って 恥ずかし 
いだなん て。 すごい な あ。 

古： アレンジ バージョン といえば， 「 ベア ナック 
ル j のとき は 全部 人任せに したら ハウス じ やなく 
て ポップに なって しまった という （笑）。 
善 ： そういえば 最近の 古代さん の 曲 は ハウスつ ぼ 
いのが 多いです ね。 

古： そうです ね。 いまが 旬の マ ガイ モノって 感じ 
で （笑)。 

たいや さぐん!？ 

善： 私 は r スキーム」 がいちばん 好きでした。 
進： 個人的に は r ミス ティ ブル一 j が 好き。 
古： まあ， いろんな ジャンル を 作って ますし， ゲ 
—ムに 合わせたい というの があります から。 また 

ARPG のよ う な ゲーム を 担当す る ことに なれば 1 "ィ 
—ス j みたい なの を 作る かもしれ ないし。 ゲーム 
の 画面 や 動き を 見て パッと 思いつい たもので 曲 を 
作って いきます から。 また， 人の やって いない 音 
を 作って いきたい という 願望が あります ね。 で， 
ま だ ハウス 系の は ゲーム ミュージックと して は 普 
及して いないので， やるなら いまの うちだ， みた 
いな 感じで （笑)。 

善： コシ ロンと いえば， 私 や Oh!X の 読者なん かの 
場合， やはり ぃノ 一サリ アン j について 聞きたい 
のです が。 あれ はずい ぷんと 曲 数が あり ま したね。 
古： 全 60 曲のう ち， 39 曲だった かな， ゲームに 使 
われた 自分の 曲 は。 

# ： どれく らいの 期間で そんなに 害い たんです か。 
古： 5 か 月く らいだった かな。 だいたい. I 日 I ， 
2 曲く らいの ペースで。 
善 • 進 • 澈康史 (以下 灘） ： すげ〜 つ。 
古： て， いう 力、， 音源 ドライバの ほう を 毎日 バー 
ジョン アップして いったので， それ を 使う のが 面 
白くて， 使って いるう ちに 曲の ストックが たまつ 
ていって 。 

濂 ： 作曲 も MML で やって るんで すか。 
古： ええ。 昔 はそう です。 でも MML だけで やって. 
いると MML の 手癖と いうの があって， なんか 曲が 
似て きち やう ことがあ るんで す。 それで， 「ソ 一サ 
リ アン j の 頃から はなるべく 自分で 弾いて から 打 
ち 込む ようにして いますよ。 まあ， でも 和声に 走 
ら なければ ほ と ん ど キー ポ一 ドは 使わないで すね 
(笑)。 複雑な コードと か を やろうと すると やつば 
り キ一 ボー ド がない と ダメて *T が。 
進 ： 面白い 不協和音と かも 使ったり して ま したね。 
古： ええ。 実は 「ソ 一サリ アン j は 自分で もコ一 
ド 的 に は 結構 気に 入って るん です。 
瀧： 僕 は r 呪われた オアシス j の テーマと ""ブル 
—ドラゴン j の テーマが 好きでした。 
古： はは は。 あの アイアン メイデンの パクり のャ 
ッ （笑)。 自分で は パクった つもり はなく て も 似て 
きち やう ことがあ るんで (一同 爆笑)。 基本的に あ 
る 曲 を 聴いて から， こういう 曲 を 作ろうと いうの 
はな いんです よ。 いつも 勝手に ドン ドン 作って い 
くんです が， 完成して から 改めて 聴いて みると 何 
かに 似て しまって いる 曲と いう の は 結構 あ ります 
ね。 


瀧： 確かに。 それ はあります よね。 

古： 昔 作った r お 嬢 様 クラブ j という ゲームの タ 

イト ル曲 なんです が， これの 後半が 何 か に似てい 

るんで す。 なんだ と 思います？ 

善： ええ一 と。 確か チヤ ラ チヤ ラ チヤ ラ チヤ ラチ 

ヤン チャン チャラン ラン》 つてい う 0 

古： なんと r およげ!！ たいやき くん j なんです。 
作って いると き はぜん ぜん 気づかな かったんです 
カ^ ちゃんと 歌えます よ （大 爆笑)。 

MIDI と スーフ アミ 

善 ： 古代さん に一 度 パソコン 版の ゲーム ミ ュ一ジ 

ッ ク で MIDI 対応 を やって ほしいな あ。 

古： ええ。 一度 やりたいです ね。 そうそう， M.N.M 

の r スターウォーズ j をなん とか 限定版で もい い 

から MIDI 対応版で 出せない かと か 思い ま してね。 

オープニング 曲と か をう ま くやれば （M.N.M が） 動 

いて く れ るん じ やない かな あ， とか 思って 密かに 

SC- 55 を 買って きて 作って たんです。 でも パ一シ 

ャルが 全然 足りなかった （笑)。 

善 ： 同時 発音 数 24 つてい まどき 少ないです よねえ c 

古： 倍あって も 足りない かも （笑)。 

進 ： おお， そうです か あ。 

濉： 第 I バイオリン 第 2 バイオリン， ビオラ， ホ 
ルン， ト ロン ポ一ン …… と 割り当て ていく と 必要 
パー ト 数が MIDI チ ャ ン ネル 数 を オーバ一 しちやう 
もんな あ。 そうそう， ストリングス といえば 
RSPCM 力一 ドの 5 番 r 才 ーケス トラ • ス トリング 
ス j がいい 音し ますよ。 か 細い バイオリンの 音が 
すごく リアルで， シン セの ストリングス として は 
珍し く バイ オリ ン ソロに 耐え 得る 音です。 
古： ポク はこの 間 出た 13 番 でした つけ？ …の 
「スーパ一 ストリングス」 が 結構 负 に 入って ます。 
SN 比が よ くって， ェンソ ニックの SQ なんかよ り も 
いい 音して たな あ。 

—— しばら く 楽器の 話で 盛り上がる 一 
進： MIDI 楽器で 曲 を 作ろうと すると， FM 音源のと 
き やって いた r 少ない パート 数と 同時 発音 数で ど 
うに かしょう という 姑息な 手段 j みたい な ヮザを 
使わ なくなつ ちゃうで しょ。 
古： ええ， さっきの 1 " スターウォーズ j の SC- 55 版 
も 結局 足り ない パー ト は ほかの シン セに 振り分け 
ちゃって， SC だけ じ や 鳴ら なくなって しまい まし 
た。 M.N.M を 説得す るの は 無理と なった わけで (一 
同 笑)。 

雜： んー。 確かに MIDI で やって いると 欲が 出て く 
るんで すよ ね。 内蔵 音源で 作られた 曲って いうの 
は 聴 く 側 もそう いう 頭で 聴き ま すから それな り で 
もい いんです が， MIDI を 使う となると 聴く 側 も 一 
般の 音楽と 区別な しで 聴い ちゃ うわけ で。 土俵が 

変わつ ちゃうて いうか 。 

古： ええ。 中途 ハン パ より は » 沢に r いい j ほう 
がいいし， そうでないなら， もっと r チープ j な 
ほうがいい ですからね …… 。 それに MIDI で 曲 を や 
るって いうの も 楽器 側が まだまだ という 感じが し 
ないでも な いんです が。 

蕃： I 台 だけで やれって いうと， 確かに， ね。 
古 ： ポク は MIDI く さいの はィャ なんです よ。 だつ 
て 誰が 使っても 出て くる 音が 同じで， へタ すると 
みんな 同じ 曲に 聞こえて しまう し。 だからな るべ 
く FM 音源 を 使う 場合で も FM く さい 音 は 出さない 
ように 気 を 使って いるんで す。 ス一フ アミで もス 
—フ アミく さ い 音に ならない よ う に $1 をつ けて い 
ますね。 低価格の MIDI 音源で も 強引な 音が もっと 
出る ようになれば いいんです けど …… 。 ポク は； X 
ディ ッ ト する のが 好きなん です。 
善 ： ス一 ファ ミは PCM8 声って ことです けど， あれ 
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はどう なんです， 使って みて。 おもしろい 音 出 ま 
すか （古代 氏はス ーファ ミの r ァク 卜 レイ ザ一 （ェ 
ニックス） J の 曲 を 担当した）。 

古： PCM が 64K バイ 卜し かないんで すよ。 

蕃 '瀧' 進： ゥゲ一 ッ。 ちいさす ぎる一。 

古： 演奏 データ， 波形 データと そして エコー バッ 

ファを 全部 64K バイ 卜に 誌め 込まな く てはいけ な 

いんで， いろいろ 大変で したよ。 

善： 『ァ クト レイザー j はスゴ くいつ ぱい 音色が 

あるよう に 聞こえ ま した 力、'。 

古 ： ええ。 あれ は 波形で 2M バイ ト 使って いるに 違 

いない なんて 囀が 流れ ま したが， そんな わき やな 

いんで。 あれ は ある 特殊な 圧縮 技術 を 使って まし 

て， ね。 でも いまでは r ァク トレ ィザ一 j 以上の 

分厚い 音が 出せる ような 改善 を 試みて いますよ。 

ふ. ふ ふ。 

進 ： う一。 それ は 楽しみ。 

善： ス一フ アミ も PCM8 声と かいって も いろいろ 
苦労が あるんだ な あ。 

古： ある ソフト は スト リ ングス の 音が すごく て そ 
れ 以外 は ど 一し よ一 もなかつ たりと 力、。 きっと そ 
の I 音で 波形 バッ フ ァを 占有 さ れ ちゃつ たんで し 

よ ％ 

蕃 ： はは は。 効果音に も 結局 PCM バッファ を 取ら 
れる わけ だから， 想像 を 絶す る 狭 さ 力、 も …-" 。 
古 ： う 一ん。 確かに 安い FM チップで も I 個 入って 
いればよ かったんで すが。 

善： そうそう r ァクト レイ ザ一 j の ストリングス 
や オルガンの 音の 波形 ループの 作り方が なかなか 
見事で したが， ちゃんとした ツール は あつたんで 
すか。 

古 ： あれ は 全部 手 作業です。 
蕃 '濂* 進： ゲゲ つ。 

古： I 音の ループ を 完成す るのに 半日， いや I 日 
く らいかかった とき も あり ま したよ。 
澈： もうそう なると 職人 芸 だな （笑)。 

ゲーム ミュージック あれこれ 

蕃 ： 古代さん がこうい う 仕事 をお 始めにな つたの 
は やっぱり フ アル コムさん がきつ かけだつ たんで 
すか。 

古： ええ。 それまでべ一 マガの ゲーム ミュー ジッ 
ク プログラム コーナ一 でコ ピ 一を 発表して いたん 
です。 で， 暇な ときに オリジナル 曲 を 作ったり し 
ていて， ある 日 求人広告で 曲 を 募集し ますって い 
うの を 見つけまして。 オリジナル 曲 を テープに 吹 
き 込んで 持ち込んだら いきなり 「ザナ ドウ *シナ 
リオ 2j の 曲 を やらない かってい われち やい ま し 
た。 あの 頃 は N88- BAS に （笑） で 作って たりして， 
それほど 大 それた こと はやって ませんで した。 
善 ： なるほど。 その後 は …… ？ 
古： マン シァ j やって 「ィ 一ス j 1 " ドラス レフ 
ァ ミ リ一 j >"ソ 一サリ アン j r ィ一ス 2 j やって …… 
で， 抜けち やつたん です よね。 
善： （笑） なるほど。 では 『ィ一 ス 3j は 全然 ノ 
—タ ツチ だつ たんです か。 

古： ええ。 「ィ 一ス 3 j はい ままで ゲ一厶 そのもの 
もよ く 知らな かったんです。 でも， 二の 間 PC ェン 
ジン 版の 「ィ 一ス 3j を 遊びました 力、'， 曲 は 結構 
面白い のが 入って いま したよ。 
善： 話が ちょっと 飛びます が， 古代さん は 自分 以 
外の コ ン ポ 一 ザ 一の 作曲した 曲 は どん な の が 好 き 
なんです か。 

古： ええと， タイト一 の r ダ ライア ス j が 好きで 
した。 当時と して はいちばん カツ コ よかった な あ。 
善： あと は？ 

古： 昔はコ ナミの が 好きで したね。 一時期ち よつ 


と 離れたん です が， 最近の コ ナミの スーフ アミ 用 
の ゲ一厶 ミ ュ一 ジック を 聴いて また 好きに なつち 
やい ま した。 r スーパ一 コン トラ' ス ピリ ッッ 」 は 
最高で したよ。 曲 も 面白い し。 
善 ： ノ、 。ソコ ンソフ ト だと ？ 

古： ゲーム アーツの r テグ ザ一」 「シルフ イード j 

とか システム ソフ 卜の 「ン 一ナ」 とか。 

進： 古代さん が セガの r サンダー ブレード」 を 聴 

いて 大笑いし たって いう 話 を 何 かで 聞い たんです 

が。 

古： あは あ （笑）。 あれ はいいで すよ。 リズム は 変 
だし コード もお かしかった し。 好きです， ああい 
うの。 ああい う 面白い 冒険して る 曲が なくなって 
きち やい ましたね， 最近の セガ は。 
瀧： r ギャラ クシ一 フォース j とか 好きでした， 
僕 は。 

善 ： ナム コ とか は ？ 

古： r ドラゴン スピリット j はかなり 好きでした 
ね。 

濂 ： セガ とかと 違って 落ち着い たのが 多い から。 
古 ： 枠から 飛びで ない 点 は あんま り 好きに なれな 
いんです が。 その 点 r ドラス ピ j は ほどよく 冒険 
してた しょかったです ね。 う一 ん。 こうして 考え 
る と メーカ一 的に はや は リコ ナミ がいちばん 好き 
です ね。 ス一フ アミ 版の r 悪魔 城 ドラキ ユラ j な 
ん かもう 最高です よ。 

進： ナム コも r ローリ ング サンダー 2」 はかなり 
冒険 的で 面白い と 思 うん だ け ど。 
古： あ， それ 知らない。 今度 聴いて みます。 
蕃 ： ふだん どう いう 音楽 を 聴いて るんで すか。 
古： ええと， いろいろ 聴く からな あ。 とりあえず 

最近 聴いて るの は ァスヮ ド です 力 。 

善 • 瀧 • 進：？？ 

古： 知りません か。 レゲエ なんです が。 
蕃： おおお 。 

進 ： 今度 古代さん の ゲーム ミ ユー ジック にも レゲ 

ェの 要素 を 入れて く ださいよ。 

古： ええ。 r 高 橋 名人の〜』 に ちょっと それつ ぼい 

のが あり ますよ。 ァスゥ ドは 結構 カツ コ いいです 

よ 。 ふ だ ん レゲエなん か 聴か ない 人に も 結構 ォ ス 

スメ なんです が。 

善 ： そのほか は ？ 

古： あと は シカゴと か。 ああ， あとよ く 映画 1 " ス 
ター ウォー ズ j の サン ト ラ なんか もよ く 聴きます 
ね。 あと CD マガジンの r グレート コンポ一 ザ一 j 


とか クラシック も 聴いて ますよ。 
善 ： 好きな ゲ一厶 とか は ？ 

古 ： コン シュ一 マ は ダン ト ッで 「コントラ • スピ 
リッツ j です ねえ， やっぱり。 さっき もい いまし 
たが 曲 もい いです しね。 アーケード だと 「ス トリ 
- トフ アイ ター II」 です。 

善： （目が キラ リ）。 フ フフ。 じゃあと で やり まし 
よう。 ええ一 と。 古代さん は 音楽 は ピアノ からな 
んで すか。 

古： ええ。 ピアノ は 3 歳から， チェロ， バイ オリ 
ンは 5 歳く らいから やって ました。 ピアノ はい ま 
でも やります が， バイオリン は 高校 入る 前に やめ 
ちゃった ので 思い出し たりす るの は 結構 大変です。 
蕃： すご一 い。 音楽一 家なん でした つけ？ 
古： いえ。 母親が 学校で ピアノの 講師 を やって ま 
すが， 父親 は 画家なん です。 
進 ： 芸術 一家！！ 

善： ん一。 そのうち オリジナル • アルバム でも 出 
してく ださいよ。 

古 ： ぜひ やりたいです が， 時間が なかなか 取れな 
くて。 コンシ ユー マ 関係 を やりだしてから 収拾が 
つかな いんです， ほら， パート I もの を やつち や 
うと パート 2 の ほう も 依頼され たり， 違う 機種へ 
の 移植の 際に も 依頼され た り 。 
善： 古代さん つても しかして， 19 の r ザナ ドウ j 
の 頃から 数えて， も う すでに 1 ,000 以上 作曲 して ま 
せんか。 

古： 細かい の や ポッも 含めたら， たぶん …… 。 
善 ： 趣味と か あり ます？ 

古： 特にない けど …… 。 いま は スト II に 凝って ま 
すよ。 

# ： な， なんです つて!？ ふ ふ ふ ふ， かかって きな 
さ一 い。 

* * * 

と， この あと 編集 室に ある スト II で 対戦が 行われ 
たが コシ ロン はメ チヤ クチャ 強く， 私 は 30 戦 くら 
いやった うち 4， 5 回く らいし か 勝てなかった。 
な ん でも 彼 は 地元の ゲーセ ン では 敵な し な ん だ つ 
て さ"'，'，。 

という わけで， 古代さん， これから も 体調に は 
気をつけて （あんまり 仕事 を 請け負い すぎない よ 
うに） いい 曲 を 害き 続けて ください。 たまに はパ 
ソコン ゲームの 曲 もやって く ださいね。 

では， また。 この コーナ一 の 第 3 回の 実現 を 願 
いつつ。 


作品 タイ トル 

機種 

ザナ ドウ • シナリオ 1 

PC-880I 

ロマン シァ （オープニング） 

PC- 880 1 

ドラス レ ファミリ一 

PC- 8801/9801 

ィ一ス 

PC- 8801 

ィ一ス 2 

PC- 誦 

ソ一 サリ アン 

PC- 8801 

ダークス トー ム 

XI 

マーズ 

XI 

アルガー ナ 

XI 

ザ • スキーム 

PC- 8801 

ボスコ 二 アン 

X68000 

ミス ティ' ブル一 . 

PC- 8801 

ザ • スーパ一 忍 

メガ ドライブ 

G G 忍 

ゲーム ギア 

ァク 卜 レイ ザ一 

スーパ一 フ アミ コ 

スライス 

X68000 

ベア • ナックル 

メ ガ ド ラ ィ ブ 


古代 祐三 作品 リス 卜 

高 橋 名人の 大 冒険 島 
アイ • 才ブ • ザ • ビ ホルダ一 
スラッ プフ アイト 

き 古代 祐三 ディスコグラフィ- 

ザ • スキーム 

ザ. スーパ— 忍& ワーク ス 

ァク 卜 レイザー 
ミス ティ一 • ブルー 
交響 組曲 「ァク トレ ィ ザ一」 


, 夕— ウォー ズ 

'ニック • ザ， ヘッジホッグ 


高 橋 名人の 大 冒険 島 


ゲーム ギア 



PC- 9801 
メガ 


CD 
CD 
CD 
CD 


25A2-8 
25A2-53 
A し CA - 1 05 
A し CA - 1 23 
CD:A し CA-182 
ALCA-181 
CD:A し CA - 242 
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Creative Computer Music 入門 (9) 


メロ ディ どうしの 係わり 


Taki Yasushi 


瀧 康史 


前回までの A メロが 曲の 方向 性 を 表す もの だとす ると， 今 
回 取り上げる 已 メロ は， ャマ 場の C メロに もって いくため 
の キー ポ イン 卜と いえる でしよう。 あまり 派手で なく， そ 
れ でいて きれいに C メロに つなぐに はどラ したら いい か。 
今回 は それ を 考えて いきましょう。 


つ,., 


時期 はずれな あつたかい CD 


なぜか， 最近 満たされません。 夜！: 忘れ 
て 仕事 をして， その 気持ち を 忘れよう 忘れ 
ようとしても， そ の 満た さ れな い 気持 ち は 
私の 身体 を いっぱいに 埋め 尽く してし まい 
ます。 なぜかな ？ 

ま ， 私 個人の 近況 を 説明 しても， 寂しく 
なつち やう だけな ので， あつたかくて やさ 
しい CD を 紹介し ま しょ う。' I 吾って るよ う に 
話して， 読者の 方々 の 気分 を 損ねて しまう 
かも しれません がご 勘弁く ださい。 

私みたい に 満 た されない 気持ちが 心に 充 
満 すると （この 表現って なんか 変です が)， 
意気消沈 してし まったり， 何 か を やって 忘 
れ ようとしたり， まあ， いろいろです。 私 
は いろんな こ と をが むしゃ ら にやる タイプ 
で， 同時に， 音楽に 頼って しまう 場合が ほ 
とん どです。 

これ はどうい うこと かとい いますと， 気 
持ち を 変えて 〈れ るよう な， 音楽 を 聴きた 
く な る のです。 

そんな 気持ち を かかえて， CD 屋 さんに 出 
かけ ま した。 

そういえば， 中学のと き はこん な 気持ち 
になる と， へ ヴィー メタル や， ハード ロッ 
ク， はたまた スラッシュ メタル， ちょっと 
変わって ソウル な ん かも 聰ぃ た も のです が， 
今回 この 手の もの を 聴いても， 激し さに 相 
反する 自分の 寂し さ が 満た さ れず， うらめ 
しく 思う ばかりで， よけい 苦になって しま 
いま した。 

で， あつたかい 音楽 を 聴こうと 思つ たん 
です。 前回， 「チェロの 音 はあった かいよ」 
つて 話の 中で いってた でしよう？ 自分で 
書いた こと を 思い出して， 安易に PHLIPS 
社の 「チヱ 口 大好き （20CD-3255)」 という 
CD を 買って きて しまいました。 たし 力 > 
2,000 円 弱 だと 思い ま した。 

曲 を 聴いて ると， だんだん やさしい 気持 
ちで 満たされ てき ま した。 単純に CD を 買つ 
たので 満た さ れた という わ けで は ないです 


け ど ね。 

音楽って いうの は 不思議な もので， その 
と きの 人の 感情 を 保存す る こ とがで き るん 
です よね。 悲しい ときに 聴いた 音楽， 苦し 
かった ときに 聴いた 音楽 は， ひ よんな こと 
で 何年 かして 聴いて みると， 聴いて るう ち 
に 「あのと き は …… 」 という 気持ちになる 
も のです。 

今回 は 最初 か らちよ つと 下向きで つまら 
ない 話 をして しまいました。 たてま え は 「い 
まの 私と 同じよう な 気持ちの 人に 対する， 
私の メッセージ」。 でも， 本音 をい えば 「半 
分 愚痴」 です かね。 

さて， と。 気を取り直して， B メロの （B 
メロまで' の 続き） を， アレンジして いきま 

しょう 力 'o 


已 メロの 存在 価値 


私： ひと 晚ゅ つくり 寝た こと だし， つ ぎへ 
さっさ と 進めて みよ うか？ 

こ 一ち やん ： A メ 口 だけで ひと 晚 かかった 
ん だから， この あと こんな 調子で B, C つ 
て やって つたら， いつまで たっても 終わら 
ない よ。 なん 力、 早 〈さっさと できる 方法 
ない ？ 

私： それが あったら， 作曲 屋 さん は 大喜び 
だって …… 。 個人的な もので は あるんだ ろ 
うけ ど， やっぱりた 〈さん 曲 作って 見つけ 
ていく しかない よ， 自分に 合った 方法 を， 
さ。 

こ 一ち やん： それにしても …… 時間が かか 
りすぎ るな あ。 出来に は 満足して るんだ け 

ど。 

私： B メ p でしよ。 A メロ 作る 段階で だ !■ 、 
たい 方向 性 は 決 ま つ た じ やない？ 曲 と し 
ての。 

こ一 ちゃん： うん。 

私： だから 前より は 簡単 だよ。 B メロと い 
つても， A メロと つながつ てるん から， 
いきなり ベー スパ ターンが ど ど 〜ん つて 変 
わる こと もない しね （意図的に や る 場合 は 
別）。 そう 考える とべ一 ス はでき たよ うな も 


のでし よ。 

こ 一ち やん： んじ や， ォブ リガ一 ド だけ？ 
私 ： 意図的に この 和声 進行 を 使いたい だと 
か, 変な こと を 考えない かぎり それで 終わ 
り。 特に 今回 は メロ ディが 最初に できて る 
わけ だから， コード は 決まった ような もの 
でしよ。 

こ 一ち やん： そう 考える と 気分 的に 楽 だけ 

ど。 

私： んじ や， いってみ よう 力'。 まず， B メ 
口までの つなぎ， それと B メロ （正確に は 
全部 B メロ だよ） の 存在 を 順 を 追って 考え, 

てみ よ う。 

A メロ は， いわば その 曲の 方向 性 を 表す 
という ことで， 重要な 意味合い を 持って る 
つて わけ。 存在 感も もちろん なく ちゃい け 
ないしね。 

だから， 和声 的に も トニック を 多め に 出 
すべき （という か 正調の ドミナント モー シ 
ヨン を 入れるべき） だし， リズム も 基本 テ 

曲の 方向 性 や 調 性 を 聴き 手に わからせる 大 
切な 部分 だからね。 あくまでも ここで 話し 
てるの は スタン ダートな 場合 だよ？ 意図 
的に ずらす の は 別 だからね ？ 

でも， これと は 逆に， B メロ は C メロ （サ 
ビ という ことに 仮定ね） を 目立た せる ため 
に， むしろ あると 考えて いいで しょ。 そう 
すると そんなに 目立つ ちゃ 困る。 そこで， 
どちら かとい う と 落ち着き を 持たせて 地味 
に 決める のが 無難な 線。 

それから B メロの 効能と して， もう ひと 
つ 大切な こと は C メロへの つなぎ を， いか 
に 美し く 持って い く かって こ と。 

いわゆる C メロ はサビ なんだから， 説明 
する まで もな く， その 曲の いっち ばんきれ 
いな メロ ディ ライン を 乗せて やる。 そのた 
めに は， B メロの 最後で 十分に 曲の テン シ， 
ヨン を 上げて やらなければ ノ リ きれな くな 
つち やうよ ね？ だいたい， 曲 はこう やつ 
て 作って お く とそれ なりに わり とス タンダ 
ードな 線に 出来上がる。 シン フォ ニックな 
曲なん かで も 長く て も これ を 延長した 場合 
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が 多い も の。 

こ 一ち やん： なるほどね。 やたら， 美しい 
ライン を 作る だけで な く バラ ンスが 必要つ 
てこと だね。 

私： 下げて 持ち上げる， 外して 戻す， は 基 
本 だか ら ね。 

こ 一ち やん： んじ やさ。 この 曲 はどうな つ 

てんの？ なんか B メロ， あんまり にも 単調 
すぎない ？ 

私： A は あのと おりだよ ね。 そ れで A' で し 
よ。 んで， B (B メロまでの 続き も 含む） 
が 今回 やる 分と。 一応 B メロ は 基本的な 要 
点 は 押さえて るんだ けど， ほんと につな ぎ 
つて 感じが あるから 適当に 掘り下げて 作つ 
て もい いけどね え。 それでも ま あ 計画 ど う 
りで い いんじゃない？ 出来上がって みて 
変 だつ たらもう ちょっと 考える ことにして 
さ。 

こ 一ち や 人 ： フ A< フ ん。 

私： で， B メロから そのまま C メロまで つ 
ながって も いいんだ けどお 。 別に 悪 か 
ない けど さあ。 
ニーち やん： は？ 

私： ここで， A をもう ちょっと いじった A" 
でも 入れたい 気分に ならない ？ 
こ一 ちゃん： そ〜 お？ なくても いいん じ 
やない の ？ 

私 ： 自分の 曲 じ やない から 何も いえない け 
ど さ。 わたし は アシスト だし。 でも， どう 
も C メロが あま りに も 早く きすぎ るの は納 
得い かないの。 で， B と C との 間にち やん 
と 入る A" つての を 作つ たんだけ ど 。 
こ 一ち やん ： なんだ， 作つ たんなら 入れれ 
ばいい じ やない。 あとで 変な ら 消せば いい 
し。 

私： うう …… 。 

楽器の アンサンブル 

私： まず， 简 単な ベースから やって みょう 
よ。 ベース は A メロで， ダン ダ ダン ダン ダ 
ダ ダダダ とい わ ば 決 ま つ た 一定の リ ズム を 
刻んで るよ ね？ それで 十分 ノリが あるか 
ら， この リズム は B メロ で も 続けた ほ う が 
いいね。 

二一 ちゃん： う〜 ん。 C メロとの 続き を考 
えたう え た" と ？ 

私： C メロ はこれ と はちよ つと リズム は 変 
わって るね。 でも， A " で 十分 吸収で き る く 
らいの 差 だから， さして ここで は 意識的に 
変えなくて もい いんじゃ ないかな あ？ そ 
ん なわけ で， 基本的に は （という か 小節 中 
の 前の 2 拍は 常に 一緒で しょ） ぜ〜 ん ぜん 
変わって ない。 ここで 注意した 点 は， 強い 


ていえば メ 口 ディの 続き を 乗っ取る ところ 
じ やない の ？ たいした こ と じ やない けど。 
こ一 ちゃん： んじ や， ストリングス はどう 
する の？ 

私： コー ド の ほう は， 和声の 進行 そのまま 
だ よ 。 た だ 基本的 にク オード を 鳴らす と， 
くどくな つち やうから， G7(V7) で G, B, 
F だけ 鳴らし てるのね。 ここで は C がスケ 
ール でしよ。 ドミナント モーション は， B, 
F が C， E に 変化す る ことに 意味が ある 力' 
ら， ク オードの V7 を トライアド にして， 力' 
つ 同様の 効能 を 表すに は， D を 切る のが も 
つ と も 妥当 だと。 

こ 一ち やん ： 切る の は G じ や だめ ？ 

私 ： 現に やって る 場合 も あるけ ど， 根 音 省 

略 形 だか らな あ。 使い 方 を ；: お, S しないと。 

根 音 省略す る と 構成 音 は B,D, F でしよ ？ 

BDF つての は， Bdim トライアド だから。 

こういった コード は， Bdim としても 作用 

する から それな り に 使い道 は あるんだ け ど 

ね。 使用に は 注意が 必要って わけ。 

こ一 ちゃん： なるほど ねえ。 でも さ， 気が 

ついたん だけ ど， こ れ だけで 一応 曲に はな 

つてる よね。 

私 ： 腐つ てるけ ど ね。 m I 味がないで し よ 
う。 私が ス ト リ ングス で コード を 入れた が 
らな いのは， 面白味が な かな か 出 ないから。 
理想と して は， ス ト リ ングス 系の ヴァ ィ 才 

リンし ヴァイオリン 2, ヴィオラ， チェ 
口の 4 本 をう ま 〈絡ま して 厚み を 出す のが 
いいの だけどね え。 室内 音楽に なつち やう 
けど さ。 

こ 一ち やん ： 金管楽器 は ？ 

私： 金管楽器 ねえ。 う〜 ん， とても 惹 かれ 

る もの は あるんだ けど， またい ずれ， やつ 

てみ ようよ。 アレンジの 方向 性 をい まさら 

変える の もなん でしよ。 それ を やる にはク 

ローズ ヴォイシング， オープン ヴ才 イシン 

グを， 説明 しなき やなら ないから。 

ニーち やん ： 何 それ？ 

私 ： だか ら， また こんど。 僕 もい ま 勉強中 

だから。， 不確実な こと はいえない でしよ。 

と 密か に 予告 をす るの だった …- •• 。 

私 ： それじゃ ォ プリ ガー ドを 入れて みよ う 
か。 

ニーち やん ： コード 構成 音 を 非 和声 音で つ 

な ぐんだ ね。 

私： ま， 基本的に はそう だけ どそう 考える 
とつ まらない から， う 〜ん， そうだ！ この 
コ 一 ド 進行で うまく 乗る ような 別の メロ デ 
ィ を 考えて みて。 

こ 一ち やん： でも， 2 つの メロ ディが：！ な 
つて 収拾が つかな くな つち やうと きって あ 
るで しょ？ そうなら ないように どこ を ど 


うやって 気をつければ いいの？ どう すれ 
ばいい の ？ 

私： コード 上の 音 は， 適当に 重ねても それ 
なりに できる から。 問! Mi は 非 和声。 先取 音 
を 取つ た り 刺德 したり， いろいろ 考えられ 
る こと は あるん だ。 ォ プ リ ガー ドと メロ デ 
ィ の 非 和声 どうしの 重なり を 考えない と， 
それらの 関係が 短 2 度に なって た りする と 
ぶっかり 合って 気持ち 悪い。 適当に 同一 コ 
—ド から， ォブ リ ガー ドを 考えて みてから， 
あ と で ど う にで もなる からね。 メ a ディ ど 
うしの 絡み を 巧みに 利用して （それが 非 和 
声 ど う しで， 別の コ一 ドを 奏でた り）， ifiil'l 
いこと はいろ いろと できる よ。 で， とりあ 
えず 私の 作った ので ボイ ン ト は …… ない。 
こ 一ち やん： ない， じ や 困る じ やない。 
私 ： 本 ： ヒ 1 ' I にないん だ もの。 たとえば， チヱ 
口で， ゆるやかな 才ブリ ガー ドを 刻みた か 
つ たんだけ ど， 結局 8 ビー ト の リ ズム 担当 
になつ ちゃった し。 1st ヴァイオリン はメ 
口 に刺繡 し ただけ だし。 あえてい うとした 
ら， 3, 4 小節 目の， ターン タ ターン， タ 
ーン タタ 一ン つてと こ 力 「 ストリングス 2 
で コード を 奏でな くても， それぞれが コー 
ド を 奏でて る と こ だね。 もっとも これら は 
当た り 前 だけど。 

こ 一ち やん： どうやって 作る か 説明つ かな 
い？ 今度 作る ときの 参考に したいから。 
私： う 一ん。 れだな あ。 やっぱり， llil を 
作る という こと を 自分で し 始めてから， 5, 
6 年た つけ ど， いまでも 作る たびに ノウ ハ 
ゥ がた まって る のが わか るし ねえ〜。 最初 
の ほう はやるた びに， いろいろ できる よう 
になる から， 結構 時間 を 食って どう しょう 
もない けど， そのうち 楽に 進む よ。 

あ， ポイント がもう ひとつ。 よく 寝 まし 
よう …"- 。 それ 力' ら， 前の 夜 聴いた もの を 
朝に なって 聴いて みましょう。 夜の 私！:， 
朝の 私 は 違 うんだ〜 つて 感じで ね。 いろい 
ろ 発見が あるし。 私なん か 寝惚けて ると， 
短 2 度が 心地よ く 閒こ えて くるしい。 
こ 一ち やん： 短 2 度？ それ もまた 怖い も 
のが あ るな あ。 
私： でしよ お？ 

こ 一ち やん： 身 も 蓋 もない な あ。 ひとつず 
つ 作って いく うちに だんだん コッを 覚える 
つてい つても ねえ。 最初の 1 歩 は どう すれ 
ばいい の ？ 

私： そうだな あ。 う 〜ん。 ケース バイ ケ一 
スで， 安易に いえない けど （これ を 説明す 
る こ と が 私の 仕事です し） …… 。 それじゃ 
あ， たとえば さあ， メロ ディが C から 始ま 
るよ ね。 この B メロ は。 
こ 一ち やん： うん。 

Creative Computer Music 入門 79 


rr 


P 


拜 


お 


ぞ 


き 画 jj 


1 [> 1 


LZ2I 


お 


mrm 


m 


72： 


私： そして コード は VIm(Am)。 1 拍目は 当 
然強拍 だか ら， コードに 乗って たほうが よ 
いでし よ。 だから， A, C, E から 作る の 
がべ ター。 私 は 無意識に C から 始めた けど， 
ハ モリが 欲しければ， E， A から 始めても 
かまわな いよね。 曲が 進行す るに つれて コ 
ードも 進行して くるから， コー ド 上の 構成 
音と， そうでない 非 和声 音 は 変わって いく 
し。 

と り あえず， 取つ 掛か り は こ の 点に 注意 
して， 非 和声で 構成 音 を 巧みに 結び付ける， 
8 分 音符の パターン でも 作って みる と いい 
と 思う。 C- G-C の 進行の 上に 乗つ けられる 
8 分 音符の パターン は， それ こそ 山の よう 
にたく さん ある だろ う け ど （例 を 多量に 出 
したいけ ど 時間 と ， ページの 都合 も ある だ 
ろ う し）， 適当に 1 個 作り上げる と， こ 
図 1 


i 


ん な 感 じかな （図 1 ) 。 全部 8 分 音符， 強拍 
は 2 つお きに あるから， 始めの 1 小節 はコ 
ードは C, 2 小節 目 は 4 分の 拍で C-G-C に 
な る。 わかる よね？ 

こんな ふうに 作って いくと， いっか 聞い 
た 曲 を 思い出して， こんな パターンが あつ 
た な と 力'， こ は 4 分の ほうがい いなと 力'， 
リ ズム と の 係わ り， コードと の 係わ り がわ 
かるよう になって くるから ね。 まず は， 自 
分に とってお いしい パターン を 頭の 中で 貯 
蓄 する こと， そして， いろんな 曲 を 聴き， 
自分の やった こと に 取 り 入れる こと が 大事。 
よ く ， ゲーム ミ ユー ジック で， 高い 音で （な 
ぜか 方形波が 多 いんだけ ど） ピロ リロ ピロ 
リ 口 な ん ての が 細か く なって る やつが あ る 
けど， そういうの はこれ がその まま 使える 
よ ね。 
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私： ま， なんとも いえない けどね え。 メ 
ォブリ について は そのく らいかな あ？ 
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こ 一ち やん： それじゃ あ， 
した 点 はない の ？ 

私： そん な に は ない け ど そ れな りに は ある。 

たとえば， C メロ は I から 始まる わけ。 

こ一 ちゃん ： つん フん。 

私 ： だか ら， B メロ は コード V (7) で 終 

わると スムーズに 進行す るで しょ。 

こ 一ち やん ： そ り やそう だ。 でも， C メロ 

に いかず に A" に いくん じ やな かつ た つ 

け ？ 

私： でも A" も I から 始まる でしよ。 できて 
みて， A" を 入れるべき か 考えたら いいし。 
ちなみに， B メロ は VI 力' ら 始まって るけ ど 
こ れは I の 代理 コ一 ド ね。 だか ら トニック。 
一応 私 は， 

Vim V Isus4 I V I IV V7 I Isus4 I V I 
IV V I VI III VI IV III IV Isus4 I V 
と いう 和音 をお いた。 
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こ 一ち やん： sus4 が 連続 してる ところ 力 f , 

ら しいな。 

私： （その 件で 読者の 皆さんに 迷惑 を かけ 
ながら も） 面白いで しょ ~。 

Isus4 は そのままで トニック I の 代理で 
ありながら， 2 展 l#J すると， サブ ドミ ナン 
ト IV の ft 理 をす るから， IIVI よりも イン 
パク 卜の 弱い 進み 方が できる しねえ。 いや 
いろいろ 使える コー ドだ と は 思 う ん だが。 

あと は， 順当な 進行 かな。 あ， III は I の 
代理ね。 Isus4 は 単純に ト 二 ックの 代わ り に 
使つ て た り ， IV の 代わ り に 使つ て た り す る 
けど， 両方 を 兼ねてる もの も あるから。 
こ 一ち やん ： た と えば？ 
私 ： V Isus4 I という 進行 上の sus4 は 卜 二 ッ 
クの 代理 だけど， 次に I に 進行す る と き は， 
サブ ドミナント （場 合 によって はドミ ナン 
ト かもしれ ない） として 利用され てる。 詳 
しく 説明す ると だね （図 2 >， ドミナント モ 
ーシ ヨンと は， 前い つたと おり B が C に， 
F が E にお 互いに 引き合って 成り立ち ま あ 
す。 そこで これ を 分解して， B が 最初に C 
になり F は 保 続され まあす。 ここでの コ一 
ドは Isus4 の 第二 展開 形。 次に F が 引かれて 
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E に な り ， 完全な トニック に な り まあす。 
こ れを 瀧) お 史のサ スフ ォ 一の 法則 と …… 。 
こ 一り やん： いわん。 いわん。 
私： そり やそう だ。 あ〜， もう 午前 4 時〜。 
おくって つてよう。 

こ 一ち やん： よつ しゃ あ。 あり 力 f とね〜。 
また あし た 動員 兵 として 駆り 出す から。 
私： （しばし 硬直） う〜。 カツ カレ〜。 

おわりに 

今回 は B メロ ま でのつな ぎと B メロ を， 
アレンジして みました。 普通 は これら を ま 
とめて B メロと いう ので しょう 力 5 , ここ で 
は， 4 1\ 号で B メロに しちやい ましたから 
ねえ。 ところで メロ ディ が * 初 と S 構 変 わ 
つてる こと に 気がつ きました？ ^初に メ 

図 2 

ドミナント モ 一シ; 


口 ディ を 作り ながら をつ けて いた コ一 
ドも， 才 ブ リ ガー ド を 人れ ると きに 変わり 
ましたし ね。 

さて， 次回 はいよ いよ サビの C メロです。 
こ 一 ちゃんが どうやって C メロ を アレンジ 
する 力'， 楽しみにしましょう かね （笑）。 

こ の 曲が 終わ つ た ら , 同 じ メロ デ ィ の 別 
アレンジ もい いです ねえ。 メロ ディが はつ 
きりして るから， 限^ はあります けど。 棼 
囲 気ぐ らい は 変わった アレンジが でき るで 
しょう。 フユ一 ジョン 版， ピアノ ソロ 版 ま 
でなら， 私の 实 力の 許容範囲で すから， な 
ん とか 考えて みまし ようか （なんでも 0K 
と いえない と ころが 辛い の）。 

それで はまた 来月。 それまでに， 忙し さ 
で 脳 味嚇裂 し な ければ いいんだ け ど …… 。 
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, ドウ エア 工作 入門 《24》|^ さ^^^ 
八 一 ドゥエ ァ 工作の/ひ 得 (誦) 


Misawa KazuhiKO 

三 沢 和彦 


今月 は， 連載 開始より 2 年間で やって きた ことの 総 まとめと， 
八 一 ドウ エア 工作 を行ラ ための 指針 を 示して いさます。 これ か 
ら八ー ドウ エア 工作に チャレンジしょう としてい る 人 は， ぜひ 
この 記事 を 参考に してがん ばりましょう。 


2 年間に わたって 続いて きた 「ハ一 ドウ 
エア 工作 入門」 も， 今月で ひと 区切りつ け 
る ことにな り ま した。 最近の パソコン 雑誌 
は 市販の アプリ ケ ーショ ンの 紹介 記事が 多 
く， マニア 向けの 雑誌がず いぶんと 減って 
しまったよう な 気が し ま す 力 5 '， こ の OWX だ 
けはス 卜 口 ング スタイル を 継承す る 雑誌と 
してがん ばってき ま した。 

現在の ような ソフト ゥ ヱァ 偏重の 時代に 
あって， ユーザーの 皆さんが 日頃 ブラック 
ボックスと して 使って いる ハー ドウ ユア を 
もつ と 身近な ものにしよ うとい う 目的で， 
この 「ハードウェア 工作 入門」 が スタート 
し たのが 2 年 前です。 プ o グラ ミ ング 言語 
を マスター する ために は， プログラミング 
を 実際に 行いながら 実習して いくの 力 ? ， い 
ちばん 効果的で あるよ う に （村 田 氏の 「マ 
シン 語 プログラミング」 がま さに そういう 
方針です） ，ハー ドウ ヱァの 基礎 を 学ぶ のに 
も， 実際に 回路 を 組みながら やって いくの 
がいち ばんです。 

この 連載で は， それぞれの 回路 を X68000 
のジョ イス ティ ック ポー ト に 接続して 使う 
よ う に 設計し， 面倒な 制御 は X68000 に ま か 
せる こと で 各 回路の 簡単 化 を 図 り ， 実際に 
工作の しゃすい 回路 を 目指して き ま した。 
また， すべての 回路に 必ず 実体 配線図 を 付 
けて， なるべく 初心者で も 完成 させられる 
よ うに 配慮して きたつ も りです。 

このよう にして， 全部で 6 種類の 回路 を 
全 23 回に わたって， 解説して きました。 こ 
れで， 基本的な ハー ドウ エア 工作に ついて 
は ほとんどの 分野 を 扱って きたよ うに 思い 
ます。 ここにき て， X68000 の ジョイ ス ティ 
ック ポートに 接続す る 形式の 回路で は， 扱 
える 回路が 限定され てし まう ので， そろ そ 
ろ 見切 り をつ ける 時期に も なって きたよ う 
です。 

そこで， 今回 はちょう ど満 2 年の 24 回目 
を 迎える という ことで， これまで 扱って き 
た 回路の 総 集 編に する ことにします。 とい 
つても， 単純に 過去の 連載 を 復習して いく 



だけで はつ まらない ので， これから 皆さん 
が ハードウェア 工作に チャレンジ してい く 
ための 助けと もなる ように， ハードウェア 
工作の 一般論と して 基礎知識 を 整理し なが 
ら， これまで 扱って きた それぞれの 回路の 
位置づけ をして いきたいと, S います。 


八一 ドウ エアの 一般論 


そもそも ハー ドウ エア と はなんで しょ う 
か ？ こ こで は， 少 し 抽象的に な り ます 力、 
「あ る 命令に 対応す る 機能 を 実行させる た 
めの 機器」 と 定義す る ことにし ましょう。 
たとえば， 私たちが 使用す る コンピュータ 
について 上の 定義 を 考えて みる と， 「ある 命 
令」 というの は 主に プログラム であり， そ 
こに は 「対応 する 機能」 としての ディスク 
アクセス や CRT 表示， プリンタ 印刷 な ど の 
命令が 並んで います。 そして， 「ハー ドゥエ 
ァ」 である コンピュータ は， プログラム 中 
に 並んで いる 命令文 を 順次 「実行」 してい 
くわけです。 この 定義 は， コンピュータと 
い つ た 多少 複雑な ハー ド ゥ エア だけで な く ， 
すべての ハードウェアに 当てはま り ます。 

た と えば， テ レ ビを 見よ うと するとき に 
は， まず 電源 スィッチの ボタン を 押す （電 
源ス イツ チ ON という 命令） と 電源が 入 り 
ます （機能の 実行）。 また， チャンネル を 変 
える ために チャンネル 番号 を 入力す る （チ 
ヤン ネル 設定の 命令） と， 画面が 切り替わ 
り ます （機能の 実行)。 音量 ボタン を 押す （命 
令） と 音量が 変わ ります （実行）。 

このよう にす ベての ハー ドウ エアの 機能 
に は， 「命令」 と 「実行」 とが 対応して いる 
ことになります。 とこ ろ 力 ? ， 「命令」 と 「実 
行」 という 用語の 組み合わせに は， まだ ゾ 
フト ウェア 的な ニュアンスが 含まれて いま 
す。 これ を， 実際の 「ハードウェア」 の 働 
きに 置き換えて みると， そのまま 「入力 j 
と 「出力」 の 関係に 置き換える ことができ 
ると 考えて いいでしょう。 スィッチ を 切り 
替える こと は， 電気 的に は 制御 信号の 「人 


力」 という ことになります。 そして， その 
結果と して， 画面 や 音声と いった 信号 を 「出 
力」 する ことになる わけです。 コンビ ユー 
タ システム にして も， キー ボ一 ド 上から 「入 
力」 した 命令に 従って， CRT ディスプレイ 
や プリンタに 「出力」 していく といい 換え 
る ことができる はずです。 このように， ハ 
一 ド ウェア を 考える う えで 最大の ポィ ン ト 
になる の は， 

「何 を 入力 すると， 何が 出 力され る こと 
になる か」 

という 点に つきます。 これから も ハー ドウ 
エア を 扱って いく ときには， 常に 「入出力」 
を 押さえて おけば， どのような ハー ドウ ヱ 
ァ でも 意外と 単純な 構成に なって いる こ と 
に 気がつ くこと でしよう。 

次に 上で 述べた r 入出力」 の 関係に 着目 
して， これ ま での 連載で 极っ て き た 回路の 
要点 を 整理して みる こ とに します。 


：れ までの 回路の 復習 


これ ま で 連載で 取 り 上げて き た 回路 は， 

1) 基本 I/O 回路 

2) A/D コンバータ 

3) センサー 回路 

4) ステッピング モーター 

5) 直流 モーター 

6) 赤外線 リモコン 

の 6 種類です。 まず は， それぞれ がどうい 
う 回路な のか を 順番に 解説して いきま し よ 

ラ 。 

1) 基本 I/O 回路 

この 回路 は， ちょうど 今回の 主題で も あ 
る コンピュータの 入出力の 基本 を 扱った も 
のです （図 1 )。 入力と して 4 ビット （0 
-15) の ロータリー スィッチと， 出力と し 
て 7 セグメント の 発光 ダイ 才 一 ド （LED) 
を 試して みま した。 
入力 は 0 ~15 の 数値 を 回転 型の スィ ツチ 
(昔の テレビの チャンネル スィッチ） で ひ 
とつ 選ぶ と， それに 対応す る デジタル デー 
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タ がジョ イス ティ ック ボー 卜から 読み込ま 

れ ます。 あと は， X68000 の CPU がその デ一 
タを 処理す る だけです。 

出力 として は， X68000 の ほうから 0 〜 7 
の 数値 を 3 ビッ ト の デジタル データで ポ一 
ト か ら 出 力 し， 基本 I/O 回路の 側の デ コ 一 
ダ という IC に 入力され ます。 この デコ ータ' 
が 7 セグメント 発光ダイオード のうち， 人 
力 さ れた 数値 デー タ に 対応す る セグメント 
だけ 点灯させる よ う に データ を 変換し ます。 

こ の デコーダの 部分 だけ に 着目 したと す 
ると， 入力 は 3 ビットの 2 進数で 出 力 は 7 
セ グメ ント 用の コードと いう こと もで きま 
す。 

2) A/D コ ン バー タ 

A/D コ ン バ一 タは アナ 口 グ量 を デ ジ タ 
ル 量に 変換す る デ バイ ス です。 アナ 口 グ iii: 
と デジタル 量との 違い は， 
アナ n グ= 連統 的に 変化す る 量 
デジタル = 離散 的に 変化す る 量 

と 定義され ています。 コンピュータで 扱う 
量 はすべ て デジタル 量です が， 自然界で 起 
こって いる こ と は ほぼす ベて アナログ 量と 
いってよ いので， どうしても データ 変換が 
必要になります。 そこで， A/D コンバータ 
を 使い 入 力 された アナ 口 グ 電圧 を デ ジ タ ル 
データ と し て 変換す るよう な 回路 を 設計 し 
ま した (図 2)。 

入力で き るの は 0~5V の アナ 口 グ', 
で， それ を 256 段階に 分割し， 0~255 のデ 
ジ タル デー タ として 出 力 します。 たとえ ば， 
A/D= ン バー タの 出力 力 5 100 の と き は， 
5/256 X 100 =1.953125V 
5/256 x 101 = 1.97265625V 
よ り， 入力 電 E が 1.953125V~1.97265625 
V までの 間， という こ とに な り ます。 

連載で 使つ た A/D コ ンパ一 タ （ADC0832) 
は 0 ~255 の デジタル データ を， 8 ビッ ト の 
シ リ ァ ルデー タ として 出力す る もので し 
た。 また， 出力す る データの 形態と して 
は， パラ レ ルデー タ！： シリア ルデ一 タ と が 
あります。 パラレル データ は データの ビッ 
ト数分 だけ 並列して 信号 線が 出て いて， ft 
信号 線と 各 ビ ットが ひとつず つ 対応 してい 
ます。 そして， シリアル データ は 信号 線が 
1 本 だけで. そ の 代わ り に 時間 とともに 1 
ビッ ト ずつ 順番に データが 送られて く るよ 

図 2 A/D コンバータ 


うにな つてい ます。 '央: 際に は， ADC0832 に 
クロック 入力が あって， X68000 か ら クロ ッ 
ク 信号 を 送る たびに 1 ビッ ト ずつ 送って く 
るよう になって います， 

さらに そ の 応用 として， 可変 抵抗 を 使つ 
た简易 アナ 口 グジ ョ イス ティ ッ クを 製作し， 
可 変 抵抗 の 位置 を 256 段 階 の デ ジ タ ル デ 一 
タ とし て 読み Jfst る ことができ るよう にもし 
ま した。 

3) センサ一 回路 

いま 述べた A/D コンパ' ータ は， 身近な 電 
化 製品の ほとんどに 使われて いる く らい 応 
用範 kt| の 広い デバ ィ ス です。 た と えば， ェ 
アコ ンの 室温 調節 機能に は， 部屋の 温度 を 
検 知して， それ を デジタル データと して ェ 
ァ コン 内蔵の マ ィ クロコン ピュー タが判 1 壳 
して， 設定 温度との 遠い を 判断し， 温度の 
上げ下げに フィ 一 ドバッ ク させて い く と い 
う 仕組みに なって います。 このと き， 検知 
した 温度 を マイコン が 処理で きる ように， 
デジ タ ルデー タへ 変換 してやる 部分で AZ 
D コ ン パー タが 使われて い ま す。 

さて， 温度 を検知 するとい つても， 実際 
に は 温度と いう 自然界の アナログ 量 を 電気 
信号に 変換して やらない かぎ り A/D コン 
バー タに 入力す る こと もで きません。 それ 
に は， センサーと 呼ばれる， 然界の アナ 
口 グ 化!: を 電圧に 変換す る 装お が 必要 と な り 
ます。 センサー において は 入力が 自然界の 
物现 fi， 出力が 電気信号 という ことにな り 
ます。 

センサー は 生物の 感党 器官 を 代替し， そ 
の 機能 を 拡張した ものと いえます。 いま 挙 
げた 温度 センサーの ほかに も， 光 センサ一， 
図 1 基本 I/O 回路の ブロック 図 

. ① ロータ 


入力 


16 接点 
機械 式 スィ' 


(2) 7 セグメント LED 


音波 センサー， ガス センサ一， 位 IS センサ 
—などが あ り ます。 

連載で は， フォト ダイ 才ー ド を 使 川 し た 
光 センサ一 と， アルコール センサー を 使 )け 

し た ガス セ ンサ一 回路 を 製作 しました (図 3 )。 

4) ス テツ ビング モータ一 

5) 直流 モーター 

続いて， コンピュータから 機械の 制御 を 
行 う 実験 を 行い まし た。 こ の 場合， X68000 
力 'ら 機械 操作の 命令 を デジタル データ と し 
て 送って やり， それぞれの 命令に 対応す る 
動作 を； じ 力して やる こ と を 基本 方針に， M 
路 の 設計 を した こと は 記憶 に 新しい と 忍い 
ます （図 4)。 

最も 身近 な 機械 制御 として， モータ 一駆 
動 を 取り上げ ま した。 モーター は 電磁石 を 
応用した 装置で， 電流の ON/OFF で 電磁石 
を ON/OFF させ， 電磁石と 回転軸に 固定 さ 
れた 永久磁石 と の 間に 発生す る 磁力線に よ 
つ て 回 fe を 制御 します。 そこで， モーター 
を 駆動す るた めに は， X68000 から 電流の 
ON/OFF を 制御す る スィッチが あれば よ 
いのです。 連 蛾で は， トランジスタ ス イツ 
チ という も の を 使い ま した。 

基本的に スィッチ というの は， デジタル 
IC の 出力 H/L で t 刀 り^え る こと がで き ま 
す。 H が ON, L 力 ? OFF (逆で もい い） に 対 
応 させる ようにす れば， 論理的 に スィッチ 
切り替えが 可能です。 実際， デジタル IC を 
組み合わせた だけの ロジック 回路で は， そ 
のよ う な H/L によ る 論理 スィ ツチ 力 ? ， 一般 
的に 使われて います。 

しかし， 問! S として モーター を 始めと す 
る 外部の 機械 を 駆動す る に は， IC の 出力 電 
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図 3 センサ一 回路 
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流 だ けで は 電流が 十分で はありません。 そ 
のた め 先 ほど 述べた トランジスタ スィ ツチ 
が 必要 となる のです。 トランジスタ ス イツ 

チは， IC の 出力 電流 （HC シリーズで 4mA) 
を增 幅し， より 大きな 電流 を 流す ための も 
のです。 外付け 電源 を 使えば， 5V 以上の 
電源 « 圧の 機器 も ON/OFF 制御が で き ま 

す。 

この トランジスタ スィ ツチの 出力 側に モ 
一 ターの 電磁石 をつな いでお けば， デジ タ 
ル 回路から モーターの 回転 を 制御す る こ と 
がで きる のです。 トランジスタ スィッチ だ 
け 考える と， 小 電流の 入力に 対し， 出力 は 
増幅され た大; t 流 という ことになります。 

また， モータ 一 制御の 応用 と し て 製作 し 
た ハイテク 戦車 は， 光 センサー を 搭載して 
いました。 光源からの 光 を 入力と して， 光 
源の 方向 を 論理回路で 出力して います。 コ 
ン ピュー タ側は その 信号 を 受けて， 左右の 
動力 モーター を 制御し， 進行 方向 を 光源の 
方向に 定める こ とがで き るので す。 
6) 赤外線 リモコン 

X68000 から 外部 機器 を 制御す る 方法と 
し て， 赤外線 発光 ダイ オード を 用いた リモ 
コンを 実験 してみ ました。 基本的 に 赤外線 
リモコン は， 赤外線 発光ダイオードから 送 
信され る 赤外線 を 赤外線 フ ォ ト ダイ ォ 一 ド 
で 受信す る 組み合わせ になって います。 送 
信され る 赤外線 は 断続 信号に なって いて， 
赤外線の ON/OFF に 1 ビッ 卜の 1/0 を 対応 
させ， 時間の 順序に 従い ビッ ト列を 並べ ま 
す。 これ は 先 ほど 述べた シリアル データに 
相当し ます。 この シリアルの ビット 列が 命 
令 コード を 表して いるので， 受信した 側で 

図 4 モーター 制御 
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こ の ビ ッ ト 列 を 解読す る ことによ つ て 命令 
を 伝達す るので す。 

ここで， 赤外線 リモコンの 送受信 シス テ 
ム における それぞれの パー 卜での 入出力の 

M 係 を 整理 してお きたいと 思います （図 5 )。 

ま ず， X68000 の ジョイスティック ポート 
からの 出 力 3. ビ ッ 卜が アナ 口 グ スィッチ 
TC4051BP に 入力され ます。 この 3 ビット 
の 人力 0~ 7 に対して， アナログ スィッチ 
の 入力 も IN0~IN7 の 8 端子が あ り ， 
3 ビ ッ ト の 入 力 デー タ に 対応 し た 番号の 入 
力 端子 と ' 共通 端子 COMMON と の 間が 導 
通 状態に な ります。 この ブロッ ク では， 入 
力 が 3 ビ ッ 卜 の デ ジ タ ル デ一 タ ， 出 力 は 端 
子 間の 導通と いい 表せます。 

次に， アナログ スィッチと つながつ てい 
る TC9132 の 側 を 兌て いきます。 タイ ミン グ 
パル ス 発生 回路の 出力端子が 共通 端子に つ 
ながって いて， キー入力 検出 回路の 入力 端 
子が アナログ ス ィ ツチの 入力 端子に つなが 
つてい ます。 つま り， X68000 のジョ イス テ 
ィ ック ポー 卜から データ を 出力す る ことに 
より， 送信 命令の ための ボタン スィッチ を 
押 したと きと 同じ 動作が で き る のです。 

ま た， TC9132 の 中には タイ ミ ング パルス 
発生 回路と キー入力 検出 回路， さ' ら にェン 
コーダとの 組み合わせが パッ ケージ されて 
いて， 自動的に リモコンの 送信 信号 をコー 
ド 化して くれます。 ですから， 入力と して 
は 導通 型の （押しボタン） スィッチ， 出力 
は それ ぞ れの 命令に 対応す る 送信 コ 一 ド が， 
TC9132 の 出力端子から H/L の 論理 レベル 
で 出て くる ことになります。 

TC9132 か ら 赤外線 を 出 力す る 発光 ダイ 
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オードの 駆 觔 回路 は， これまで 何度か 説明 

してきた トランジスタ スィ ツチ を 使 し ま 

し た。 TC9132 か らの 出力 は トランジスタ を 
3 個 通 し て 赤外線 発光 ダ ィ オード を 点灯 さ 
せます。 この ブロック では， トランジスタ 
スィ ツチと 発光 ダイ オードとの 組み合わせ 
で， 人力 は H/L の 論理 レベルでの シリアル 
コ 一 ド， ,屮, 力 は その シリアル コ一 ドの 対応 
した 光信 号， という ことです。 

送信され てきた 赤外線 信号 は， 受光ュ 二 
ッ ト に 入力され 電気信号に 変換され てから 
出力され ます。 その 出力 を 受信 用 IC の 
TC9134 の 入力 端子に 入力 してやれ ばよ い 
のです が， その 前に 増幅 用の トランジスタ 
2SC1815 を はさんで あ ります。 そして， 出力 
側の 回路 を 見れば わかる とおり， 一瞬し か 
出 な !• 、 TC9134 の 出 力 を 保持す るた めの， 外 
付けの D- フ リ ップフ ロップ （D-FF) が 6 個 
並んで います。 それぞれの 出力 Q は 0UT1〜 
OUT6 と して 出力され ている のが わかる で 

このよう に 信号の 入出力の 流れ を 言葉に 
す る と 複雑に な り ま す 力、 プロ ッ ク図 （図 
5) を 見る と， 意外に 単純な 流れに なって 
いる こ とがわ かる と 思います。 


八 一 ドウ エア 額 十の 手順 


以上の 実例に 沿って， ハードウェア を設 
計す る た め の 基本的 な 手順に ついて 考えて 
みます。 設計の 手順と して は， 

1) ハードウェアの 機能 を 決定す る 

2) その 機能 を 実行させる ときの 「命令 j と 
「動作」 と を 整理す る 

3) 「命令」 に 対応す る 「入 
力」 と 「動作」 に 対応す る 

「出力」 の 信号の 仕様 を 決 
め る 

4) 目的の 機能 を 実^ する 
ための 部品 を 選定す る 

5) 異なる ハー ドウ エアと 
接続す る と きの 入出力 信号 
の 整合 を 図る 

6) 入力から 出力への 信号 
の 流れに 沿って， 動作 をシ 
ミ ユレ一 ト してみ る 

7) 基板 上の 部品の レイ ァ 
ゥ ト と 配線と を 考える 

8) 工作 

9) 動作 チヱ ックと デバ ッ 
グを 行う 
となります。 

では， 具体例 を 挙げて 手 
順 を 追ってみ ま しょう。 こ 
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こで は， 基本 I/O 回路で 使った LED 出力の 
部分 を 実際 例 として 取り 上げて みる ことに 
します。 

1) ハードウェアの 機能 を 決定す る 

0-9 の 数字の 表示が でき る 7 セグメ ン 
ト LED を 使つ て， X68000 から 指定 し た 数字 
を 点灯させる， という 機能に する ことにし 
ます。 

2) その 機能 を 実行させる ときの 「命令」 と 
「動作」 と を 整理す る 

「命令」 0~ 9 の 数値 データ。 
「動作」 対応す る 数字 を LED を 点灯 させ 
る ことに よって 表示 を 行い ま す。 

3) 「命令」 に 対応す る 「入力」 と 「動作」 
に 対応す る 「出力」 の 信号の 仕様 を 決める 

「入力」 は X68000 か らの 3 ビッ ト パラ レ 
ル データです。 X68000 から 出せる のが 3 ビ 
ット しかない ことから， 表示で きる 数字 は 
0 一 7 に 制限せ ざる を 得ません。 信号 レべ 
ルは TTL+ 5 V レベル とします。 

「出力」 は， 7 セグメント LED で 数字 を 
点灯す る た めに コー ド化 し た 信号です。 

4) 目的の 機能 を 実現す るた めの 部品 を 選 
定 する 

t. 、 ち ばん の 問題 は， セ グメン ト LED で 数 
字 を 点灯す るた めに 入力 データ をコー ド 化 
す る 必要が あ る 点です。 そこで T T L 規格 
表 を 見る と， ちょうど 7 セグメント ffl デコ 
- ダ LS247 が戟 つてい るので， その 部品 を 
使う ことにします。 その デコーダ は 入力が 
3 ビッ トパラ レ ルデ一 タ なので， X68000 の 
出力 ポ一 ト に も 直結で き る ため， 簡単に 回 
路を 設計で き そうです。 

5) 異な る ハードウェアと 接続す ると きの 
入出力 信号の 整合 を 図る 

すべて TTL レベルで 組む た め， 信号の 整 
合 （インタフェイス） は 特に 考えません。 
た だ し ， TTLIC と LED と をつな ぐと きに 
は， 電流 制限 用の 抵抗 を はさんで お く 必要 
が ある こ と に 注意し ます。 

6) 入力 か ら 出力への 信号の 流れに 沿つ て， 
I 力作 をシ ミュレ ート してみ る 

部品 数 も 少な く て， 简 単な lul 路 なので シ 
ミュレ 一卜する ほどの もので もないで しょ 
5 。 

7) 基板 上の 部品の レイアウトと 配線 と を 
考える 

デコーダ I C を 基板の 中央に 置き， その 下 
に 7 セ グメン 卜 LED を S きます。 デコーダ 
IC から LED 間での 配線 は， 抵抗器の 足 を 折 
り 曲げる ことによって 简 単にし ます。 そし 
て ， X68000 か ら のケ一 ブル を つ な ぐ コネ ク 
タを 取り付け， その 端子から デコーダ IC ま 
では ジ ヤン パ 線で つなぎます。 


8) 工作 

9) 動作 チェ ックと デバ ッ グを行 う 

ざつ と 以上の よ う な 思考の 流れに なって 
い ます。 どん な 複雑な 回路の 設計で も 回路 
全体 を 小さな ブロックに 分け， 各 ブロック 
における 入 出 力 を 整理し な がら， そ れ ぞれ 
上の 手順で プロ ッ ク 別に 設計 していき ます。 
最後に ブロ ッ ク間 相互の インタフェイスに 
注意しながら， 全体の 回路 を まとめて いく 
のです。 

個別 部品の 扱い方 

最後に ご く 筒 単に 個別 部品の 選び 方を述 
ベて おきたい と 思います。 

1) ロジックに 

TTL 規格 表に 出て くる ファミリー のこ 
と で す。 基本 的 な デ ジ タル 回 路を 組む た め 
に は， どのよう な 機能の 口 ジ ッ ク IC が あ る 
か を t'i に 入れて お く 必要が あ り ま す。 た と 
え ば， 上の 例で 挙げた 7 セグメント LED 用 
デ コ 一 ダが LS シリーズの 屮 にある こ と を 
知 らな いと 回路 設計が た いへんな ことにな 
り ま す。 

この ロジ ッ ク IC の JR り 扱いに 関して は， 
次回 か ら の 新 連載 「ハー ド ゥ エア 工作 入 n 
コンピュータ アーキテクチャ 編」 でみ つち 
りと， しかも やさしく 丁寧に 解説して いく 
予定 な ので， こ れ 以上の 説明 は 省略し ます。 

2) アナログに （オペアンプ） 

アナ 口 グ 信- 'ふ の 入 力に 対して， 定数 倍 し 
た アナ 口 グ 信-' ふ を 出 力す る l"i 路 を アナログ 
増幅器と いい， それ を 汎用の IC に パッケ 一 
ジし たもの を オペアンプと いいます。 オペ 
アンプに は， 反転 増幅器 と 非 反転 増幅器の 
2 つの 使い方が あ り ます。 いずれにしても， 
外付け 部品 は 抵抗器 2 本 程度です .な， し か 
も 増幅 率 は 可変で あるた め， 非常に 簡単に 
扱える 部品の ひとつです。 ただ， 皆さんに 
は あま り アナログ |ひ| 路は 馴染みがない かも 
しれません。 余力の ある 人 だけ， 本誌 連載 
のノ f ック ナンバー （センサ一 | リ」 路の 号） を 
参考に して く ださい。 

3) トランジスタ 

アナ 口 グ 信号の 増幅に も 使えます 力 ? ， ォ 
ぺ アンプが 普及して いるた め， もっぱら ト 
ラン ジス タス ィ ツチと して 使われる こ t が 
多い ようです。 トランジスタ スィッチ とし 
て トランジスタ を 選定す るう えで は， 電流 
増幅 率 と 最大 コレクタ 電流が ポ イン 卜に な 
ります。 小型の 電力 用 トランジスタなら， 
ほとんどの もの が 使 用で き る のです が, 一 
応 出力 に 流す 必要が あ る 'ft 流 値 と， 入力！： 
流 値 と から 何 倚の 鬼 流 増幅 率で あれば よ い 



か 確認 してお きましょう。 そ の 結^ 出 力 と 
し て 取 り 出せ る 流の 最人値 を 決め る 「iii 
-人 コレクタ ^ 流」 も 十分 余裕の ある もの を 
選ばな く て はな り ません。 詳し く は 本誌 連 

載の バックナンバーの 解説 （たとえば 5 月 

号） を 参考に して く ださい。 

4) 発光 ダイ ォー ド 

tl や 大きさで いろいろな 品種が あり ます 
が' 電気 的 仕様 は あ ま り 変わ り ま せん。 比 
較的自 由 に 選んで か ま わない 部品です。 

5) 専用 LSI 

この 連戟 でも A/D コンバータ や， * 外線 
リ モコン 送受信 機と いった 専 FHIC を 使い 
ま した。 専用 IC は 個別に 組む と 膨大な 回路 
になって しまう もの を， コンパクトに パッ 
ケージして 工作 を 飛躍的に 簡単に する もの 
です。 これらの いろいろな 用 IC について 
の 情報 は， 「卜 ラン ジス タ 技術」 と いった 抆 
術 情報誌で こまめ に 情報 収 * してお く 必要 
が あ り ま す。 自分の ほ しい 機能の 専用 IC を 
う ま く 見つけられる かどう かが 効率の よ （■ ' 
回路 設計の 秘訣 といっても よいでしょう。 
* * * 

今回 は 総 * 編 という ことで， ずいぶんと 
いろいろな こと を 害 いてきました 力-:, 基本 
的に は， 

「ハー ドウ ヱァは 入出力の 関係 を 押さ え 
る」 

という ひと 言に つきます。 これから 皆 さ 
ん が 何 か の 機会で ノ 、一ドウ エアの 回路図 I ： 

mm したと き に は， こ の 総 集 編の 解説 を 思 
い ,屮, してみ てくだ さい。 きっと 複雑な 回路 
図が 整理され て 見えて く る と 思います。 

さ て， 新 連載の 予告 という こと も 予定し 
ていたので すが， 誌 而の |脚 係で 来） j に 改め 
て 導入 編から スター ト したい と 思います。 
具体的に どのようなこと を やる か は， 楽 し 
みに していて ください。 タイトル は 先 ほど 
I 書いた， 「ハー I ゥ ェ ず 工作 入門 コ ン ピュ 
ータ アーキテクチャ 編」 です。 

では， ま た 来月 に お会い しましょう。 
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塞 

Assembler 


X68000 マシン 語 プログラミング 


テキス 卜 画面の 実力 


■ Toshiyuki ネオ 田 敏幸 


久し ふ' りに 八一 ドウ エアつ ぼい 話と いう ことで， X6B000 の テキス 卜 
画面の こと を 取り上げて みました。 今回 は， テキス 卜 画面の 特殊 機 
能 を 簡単に 紹介し， それ を 適当に 織り込んだ 文字列 表示 サブ ルー チ 
ンを 使って 解説して いきます。 


1 ) 文字 パターン を RAM から 
読み出す よ うにし たのが い 
わ ゆる PCG (Programable Cha 
racter Generator) „ 二の 場合， 
パターン を 定義して やれば ど 
んな 図形 も 表示で きる ことに 
なる 力 <, 同時に 表示で きる パ 
ターンの 数 は PCG の 個数の 制 
限 を 受ける。 

2 ) ちなみに フォ ン ト （font) 
と は ' '同じ 窨体 ■ 大きさの 活 
字 ワン セッ ト'' を 意味す る 印 
刷屋 用語 だが， なぜか g 本の 
パソコン 界 では "個々 の 文字 
のビッ ト パターン'' の 意味で 
も 使われて いる。 ま， 日本人 
が 外来語の 意味 をね じ 曲げる 
の はよ く ある こ とだ。 

3) 標準の 状態で は プレーン 
2, 3 は マウス, ソフト ゥェ 
アキ 一 ポー ド， 電卓で 占有 さ 
れる ため， 文字の 表示に は 2 
プレーン しか 使えず， 表示 色 
は 4 色と なって いる。 


し ば ら く X68000 の ハー ド ゥ エア 资料が 入手 闲難 
な 時期が 続いて いた 力 ? ， 柬野 氏の ""Inside X68000 j 
の 登場で 事態 は 一挙に 改善 さ れた。 このところ， 読 
者が 資料 を 手に入れられ ないから と いう 理由で ハー 
ド ゥ ェ ァ 路線に 走る の を 控えて いたの だが， ぼち ぼ 
ちと， そっち の 話題 も 取 り 上げて い くこと にしよう。 

手始めに 今回 は テキス ト 画面 を 极ぅ。 ハー ドゥエ 
ァを いじく り 回す という ほ どで は な いにしても， 
CRTC の テキスト 圃面 関連 特殊機能 がち ら つと 顔 を 
出す し， 曲が り な り に も ハー ド 的な タイ ミ ングを 取 
る 場面が あ つたり もす る ので' その 片鱗 ぐ ら い は感 
じられ るだろう。 また， スクリーン エディタ や 高速 
ファイル ヴ ユア， あるいは ウィンドウ システムなん 
か を 作ろ う と 思つ たら， この あた り は 必修 だ。 


X68000 の テキス 卜, 


テキス ト VRAM 自体が 桁と 行の 決まった 枠 を 持 
つていて， そこに 文字コード を 書き込む と， 画面 コ 
ン卜 ローラが 表示の タイ ミン グに 合わせて CGROM 

(Charactar Generator ROM) から 文字 パターン を 
勝手に 読み出して CRT に 送る， これが 多く のパ' ノコ 
ン で 採 ffl されて いる 一般的 な テキスト 画面 だ。 1 力' 
ら 多く て も 数 バイ 卜の データ を 書き込む だけで 文字 
表示が 行える という 利点 は あ る ものの， CGROM に 
ない パターン は 表示で き ない し 1 ), 文字の 表示 位置 
を ドッ ト 単位で ずらす こ と もで きない という， 文字 
どおり テキスト 専用の 画面で あ る 。 

対して， X68000 では テキス 卜 画面 として ド ッ 卜 単 
位で 点を打つ こ と がで きる ビット マ ッ プ 方式 を 採用 
してお り， 文字 表示 は ソフトウェアで ビット パター 
ンを 書き込む ことで 行う。 通常， 文字の パターン は 
フォン 卜 ROM 2 ) か ら 読み出 して テキスト VRAM に 
転送す る ことになる 力 S 書き込む の は オリジナル フ 
ォ ン 卜であって も かまわない し， 図形で も 絵で も い 


い。 使用 目的 上 テキス ト 画面と 呼ばれて はいても， 
感覚と して は 文字 表示 用に 特化した グラ フ ィ ッ ク画 
面が もう 1 枚 あるよう な も の だ。 

\'M 1 に X68000 の テキス 卜 VRAM の 構造 を 示 そ う 
と 思った けど， 面倒 だから 『プログラマー ズマ 
ニュ アル』 の 付録 を 参照して もらおう 力'。 基本的に 
X68000 の テキスト VRAM は， 4 プレーン からなる 
1024 x 1024 ド ッ トの いわゆる 水平 型 VRAM だ。 
E00000 H 番地から 128K バイ 卜が プレーン 0, 以下， 
E20000 H , E40000 h , E60000 H からの 128K パイ 卜が そ 
れぞれ プレーン 1 ~ 3 に 当たる。 各 プレーン は 横 8 
ド ットを 1 バイトに ま とめた 単色画 面で， 各 バイ ト 
は， 最上 位ビッ ト が 画面 上で 左側に くるよう な 向き 
で 並んで いる。 CRT への 表示 時には CRTC が 各プレ 
—ン から 同じ バイ 卜 位置， ビッ ト 位置の 1 ビッ トを 
引っ張つ てき て， プレーン 番号の 小さい 順に 右から 
並べ て 4 ビッ トのパ レツ トコ 一ド とする。 ビデオ コ 
ント ローラ は， この パレット コー ド' を 使って 
E82000,, バイ ト 以降 16 ワードの パレ ッ ト テーブル か 
ら 実際の 表示 色 を 引いて きて アナ 口 グ RGB 信号 に 
して CRT に 送る。 こうして， 65536 色 中 16 色の 同時. 表 
示が 実現され る わけ だ 3 )。 

さ て， 水平 型 VRAM は X68000 のグラ フィック 
VRAM のよ う な いわゆる 垂直 型 VRAM に比べる と， 
ド ッ ト 単位での 操作に は あまり 向いて いな い。 と こ 
ろ 力 乙 単色に 限る と 水平 方向に は 1 バイ 卜の 書き込 
みで 8 ド ッ 卜 分 描画で き る ので， 横幅が 8 の 倍数の 
バ ターン を バイ ト 境界から 規則正し く 並べて 表示す 
る 分に は 効率が よい。 横幅が 半角 8 ドッ 卜， 全角 16 
ド ッ ト の 文字 表示 は 得意 とすると ころ だ。 

もっとも， パターンの 幅が 8 の 倍数ではなかった 
り ， 8 の 怙 数で あ つ て も 描画 位置が ド ッ ト 舉 位で 左 
右に 少し ずれる と 途端に やや こ しい こと になる。 パ 
ターン を 適当に ビット シフトして 位置 を 揃え， 余分 
な ドッ 卜 を 害 き 換えない よ うに マスク して はめ込ま 
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なくて はならない。 描画 位置が バイ ト 境界 （特に 

68000 では 偶数 パイ ト 境界） を ま た ぐと さら に 手間が 
増える し， 多色 表示 ともなる と， 同じような ビット 
単位の 操作 を 各プレ 一ン ごとに 行 う 羽 目になる。 水 
平 型 VRAM は 同時 表示 可能な 色 数 （プレーン 数） を 
増やせば 増やす ほ ど 不利 なの だ。 このよう な 水平 型 
VRAM の 欠点 を 多少 和 らばる ために， X68000 の 
CRTC はい く つかの 特殊機能 を 持って い る。 

| テキス 卜 画面 胃 朱 機能 

CRTC (CRT Controller) は 画面 制御 を 担当す る 
LSI で， CRT の 電子銃が 蛍光 面 を なぞる のと タイ ミ 
ングを 合わせて VRAM (Video RAM) 内容 を 読み 
出して （その他 回路 を 通し） CRT に 送る のが 主たる 
仕事 だ。 X68000 の CRTC に は R00 — R23 と 呼ばれ る 
24 個の 内部 レジスタ と 1 個の 動作 制御 ポー ト が あ り , 
これら は メモリ 空間の E80000 H 以降に ヮ 一 ド 単位で 
マ ッ ビング さ れ てい る （動作 制御 ポー ト は少 し 離れ 
た E80480 H に 割 り 付けられて いる）。 この メモ リア ド 
レスに 適当な データ を 書き込む こと で 画面 モ 一 ド を 
設定したり， テキスト 画面/ グ ラフィック 画面に 対す 
る い く つかの 特殊機能 を 制御 し た り できる。 今回 は 
テキスト 画面の 特殊機能に 限って 紹介す る。 詳細に 
ついては， それ こそ 『Inside X68000j な ど を 参照 し 
て もら いたい。 
秦ス クロ ール 

テキスト 画面の 実 画面 上の 表示 開始 位置 を 指定す 
る R14 (E80014J に x 座標， R15 (E80016 H ) に y 座 
標を 書き込めば ハー ドゥエ アスク ロールが 実現され 
る。 設定 値 は 下位 10 ビット （0 〜： 1023) のみが 有効 
で， 上位 6 ビッ ト は 無視され るよ う だ。 X68000 のグ 
ラフィック 画面 は いわゆる 球面 ス クロー ルで， 実 画 
面の 上下 と 左右が つ な がって い た 力 *, テキスト 画面 
は 上下 だけが つ な がつ た 円筒 スクロール となって お 
り， 横 方向に 強引に スクロール する と 表示が 5 しれる, 
このため， R14 への 設定 値 は " 1023 - 表示 画面の 横 ド 
ット 数" までに 事実上 制限され る。 

なお， R14, R15 は 普き 込み 専用 レジスタ であり， 
設定 値 を 読み出す こ と はでき ない。 
參 複数 プレーン 同時 アクセス 

R21 (E8002A,, ： 読み書き 可） の 第 8 ビッ トを 1 に 
する と， 複数 プレーンの 同時 アクセスが 可能になる, 
この 機能に より， さきほど 挙げた "複数 プレーンに 
同 じ 操作 を 繰 り 返す のが 面倒" と い う 水平 型 VRAM 
の 問題が 改善 さ れ る わ けだ。 问時ァ クセス する プレ 
—ンは 同じ R21 の 第 4 ~ 7 ビッ 卜で 指定す る。 顺に 
プレーン 0 〜 3 に 対応して おり， 該当 ビッ トを 1 に 
すると， その プレーン は 同時 アクセスの 対象と なる, 


た と えば， 第 4 ~ 7 ビッ トを すべて 1 に した 状態で 
E00000„, E20000 h , E40000„, E60000 H (それぞれ， 
各 プレーンの 左上 隅に 対応） のど こ かに データ を 書 
き 込めば， これら 4 バイトが 同時に 書き 変わる。 ち 
なみに， R21 の 第 4 ビット を 0 , 第 5 ~ 7 ビッ 卜 を 1 
にして EOO0OO H に 書き込み を 行う と， 実際に ァ ドレ 
ッ シン グ した EOO00O H は 変更され ずに， 残り のプレ 
—ンが 書き 換わる と いう 楽しい 結果に な る。 
鲁ビッ ト マスク 

R21 の 第 9 ビット を 1 にす ると， テキスト VRAM 
の 各 ワード 中の 任意の ビッ 卜 を マスクす る （書き 換 
わらない ようにす る） こと 力; できる。 これで， 水平 
型 VRAM の "部分 ビ ッ ト 列 だけ を 書き換える のが 面 
倒" と いう 問題 もや や 緩和され る。 

どの ビット を マスクす るか は R23 (E8002E,, ： 書 
き 込みの み） で 設定す る。 R23 に は マスク したい （書 
き 換えたくない） ビット を 1， マスクし ない （書き 
換える） ビット を 0 にした データ を 設定す る。 たと 
えば， R23 に 5555 H を 設定して 奇数 ビッ トを マスクし 
た 状態で E00000„ から' の 1 ヮー ド に FFFF H を 書き込 
むと， 奇数 ビット を 変化 させずに， 偶数 ビット だけ 
を 1 にす る こ とがで き る。 

なお， ビッ ト マスク 機能 は 書き込み 時 だけで はな 
く 読 み 出 し 時 にも 有効で， この場合 マスク さ れ た ビ 
ットは 0 であるかの ような デー タ が 読み出 される。 
參 ラスタ コ ピー 

テキスト VRAM 上の 横 1024 ド ッ ト x 縦 4 ド ッ ト 
単位の ひ とまと まり （以下， 便宜上 ラ スタ ユニット 
と 呼ぶ。 この 言葉 はい ま 作った） を 別の ラスタ ュニ 
ッ トにコ ピーす る 機能 だ。 1 ラスタ ユニットの コピ 
一は ラスタ コ ピー 実行 開始 後の 最初の 1 水平 期間 
(CRT の 電子銃が 蛍光 面 を 左から 右まで な ぞ る 間） 
で 完了 する。 ビット マツ プ 方式の テ キ ス ト VRAM で 
はスク ロール や 画面 消去 時に 大量の メモリ 操作 を必 
要と する ために， 文字 端末 志向の （他 機種に 見られ 
る よ う な 構造の） テキス ト VRAM に比べて 速度の 点 
で 不利な わ けだが， この ラスタ コ ピー を 利用す る こ 
と で 処理 時間 を 短縮す る こと がで き る 。 

コ ピーす る ラスタ ュニッ ト は 0 ~255 のラ スタュ 
ニッ ト 番号で 表し， R22 (E8002C,, ： 書き込み のみ） 
の 上位 バイ 卜に ソース （転送 元)， 下位 バイ 卜に デス 
ティ ネ一シ ヨン （転送先） を それぞれ 設定す る。 ま 
た， R21 の 第 0〜3 ビッ 卜で どの プレーン に対して 
ラスタ コ ピー を 適用す るか を 制御す る こと もで きる。 
R21 の 第 0 ~ 3 ビ ッ ト は そ れ ぞれプ レーン 0 〜 3 に 
対応し， 該当 ビッ トを 1 にす ると その プレーンが ラ 
スタコ ピーの 対象 となる。 お ま け に， 上述の ビ ッ ト 
マスク は ラスタ コピーに 衬 しても 有効 だ。 

ラスタ コピー は CRTC の 動 作 設定 ポー ト 

X 68000 マ シ ン語 プロ グラ ミ ン グ 


(E80480 H ： 読み 書 き 可） の 第 3 ビット を 1 にす る 
と 開始され， 同 ビット を 0 にす るまで 続く （1 ラス 
| タ ユニットの コピーが 終わっても， つぎの 水平 期間 

力 5 く ると 動作が 繰り返される）。 したがって， ラスタ 
コ ピー 機能 を 利用す る 場合に は， 水平 期間の 頭に あ 
る 水平 同期信号の パルス を 検出 し， 水平 同期信号が 
ァク ティ ブ であ る 間 （水平 同期 期間） に コピーす る 
ラスタ ュニッ 卜 番号の 設定 をして ラスタ コピー を 開 
始 し ， つ ぎの 水平 同期 期間 を 侍つ て ラスタ コピー を 
図 1 12 ドット 文字 表示 時の 場合 分け 
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停止す る， という やや 複雑な 操作が 必要になる。 逆 
に， 一度 ラスタ コピー を 開始したら， 水平 同期 期間 
ご と に R22 の 設定 を 変えて い く だけで 連続した 複数 
の ラスタ ュニッ 卜をコ ピーで きる ことになる。 なお， 

水平 同期信号 は E88001H 番地に マ ッ ビング された 
MFP の GPIP (汎用 I/O ポー 卜 ： たぶん General Pur 
pose I/o Port の 略） の 第 7 ビ ッ 卜に 出て いる。 この 
ビッ ト は 水平 同期 期間の み 1 になる。 

| 12 ドット 文字 歹暖 示〗 レー チン 

では， テキスト 画面の 特殊機能 を 適当に 織り込ん 

だ サンプル プロ グラ ムを リスト 1 に 示そう。 12 ド ッ 
ト フォント による 文字列 表示 サブルーチン だ。 桁 と 
行の 概念が あ り ， 表示が 右端に 達 したら 折り返して， 
最下 行に 達したら スクロール アップす る， という コ 
ン ノール ドライバ 志向の ルーチン と なって いる。 

リスト 1 の サブルーチン putsl2 に は 引数と して 0 
で 終わる 形式の 文字列の 先頭 ァ ドレス を スタックに 
積んで 渡す。 いちおう， 戻り 値と して dO の 上位 ヮ一 
ド につぎ の 桁 位置， 下位 ワードに 行 位置が 返る。 そ 
の ほかの レジスタ 内容 は 保存され る。 

さ て， -半角 6 ドット， 全角 12 ドットと いう 12 ド ッ 
ト フォント の 横幅 は， 横 8 ド ッ ト が 1 バイ 卜に まと 
め ら れた 水平 型 VRAM に とって は あま り 切りの よ 
い 数字で は ない。 桁 位置 か ら テキスト VRAM 上の 位 
置 を 求め る の だつ て ひ と 苦労 だ。 桁 位置 を 6 倍 し て 
一度 ド ッ ト 単位の x 座標に 変換して から 8 で 割 つ て 
バイ ト 単位の 位置 （8 で 割った 商） と バイ 卜 内での 
ビット 位置 （8 で 割った 剰余） を 求める 必要が ある c 
求めた 位置に パターン を 書き込む 操作 も， CRTC の 
ビ ッ トマス ク 機能が 利用で きる とはいえ， 桁 位置 に 
よって は パターンが 2 バイ ト とか 3 パイ 卜に またが 
る 場合 も あり， いちいち どの ケース か 調べて 処理 を 
振り分け るの は 面倒 だ。 

そこで 今回 は 真面目に やる の は あっさ り 諦めて， 
場合 分け を して 個別 対応す る ことにし た。 ほ j 1 の よ 
う に 桁 位置 を 8 で 割った 余り に応じて 半角 8 通り， 
全角 8 通り に 分類し， それぞれ について 専用 ルー チ 
ンを している。 表示 位置に 対応す る テキスト 
VRAM ァ ド レ ス は 各行の 先頭での み 計算し， 以降 は 
8 桁 分 表示す る ごとに 6 バイトず つ 増加させる。 な 
お， 場合 分け を 半角 4 通り， 全角 4 通りに 抑え， テ 
キ ス ト VRAM ァ ドレス を 4 桁 ご と に 3 バイ ト ずつ 
増加させる ようにしても かまわな いように 見える 力' 
もしれ ない が, CRTC の ビ ッ トマス ク 機能が ヮ 一 ド 
単位で ある ことから， そうう まく はいかない。 

では， プログラム を 順に 見て いこう。 5~7 行の， 
• ifndef— FNTADR 


_FNTADR equ 16 
.endif 

は Ver.2.0 対' 策 だ。 XC Ver.2.0 の IOCSCALL. 
MAC では ど ういう わけ 力' IOCS コ一ル FNTADR の 
コール 番号が 定義され ていない。 といって， 

一 FNTADR equ 16 
の 定義 を ソース 中に むき 出 し で埋 め 込む と， 今度 は 
XC Ver.1.0 の IOCSCALL.MAC を 使つ た ときに シ 
ン ボルの 二道 定義 エラ一 になって しまう。 そこで， 
条件つ きァ セン ブ ノレ を 利用し， シン ボル" _FNTADR" 
が 定義され ていなかった ら 自前で 定義す るよ うにし 
て ある わけ だ。 

11~29 行で は 各種 定数 を シンボル 定義して いる。 
こ こで は 20~24 行に 注目して もらおう。 この プロ グ 
ラ ム で 使 う CRTC と MFP の レ ジ ス タ 力 ? CRTC R23 
からどれ だけ 離れて いる 力'， ァ ドレスの 差 を 求めて 
シンボルに 定義して いる。 これらの レジスタへの ァ 
クセス は， 

lea.l CRTCR23,a5 
のよ'' う に CRTC R23 の アドレス をァ ドレス レジスタ 
に 入れて おき， アドレス レジスタ 相対の， 

move.w dO,R21(a5) 
で 行おうと いう 魂胆 だ。 これにより， 13~18 行で 定 
義 した シンボル を 使って， 

move.w dO,CRTCR21 
のよう に 絶対 ァ ドレスで アクセスす るよりも， プ c 
ダラ ム を 短 く， 速くで きる。 当初， MFP の GPIP は 絶 
対ァ ドレスで アクセス していた の だが， よ く 見る と， 
GPIP と CRTC R23 が マツ ピン グ さ れ た ァ ド レスの 
差 はぎり ぎり 15 ビッ 卜で 収まって いた （ディ スプレ 
ース メント 付 き アドレス レジスタ 1H] 接 形式で 届 く ） 
ので， いまの よう な 形に まとめら れた。 

基.','.': を CRTC R23 に したのに もちやん と 意味が あ 
る。 基点 はァ ドレス レジスタで 直 に ボイ ント される 
わけ だから， 

move.w d0,(a5) 
のよう な 単純 な アドレス レジスタ 問 接 形式で， デ ィ 
スプレー スメン ト 付きの 場合よ り も 少し 速く ァクセ 
ス できる。 したがって， 効率 上， 最 も 頻繁に ァクセ 
ス する アドレス を 基点に する のが 望ましい。 で， こ 
の プロ グラ ム では CRTC の ビ ット マスク を 多 ffl す る 
ので， そ の 設定 を 行 う CRTC R23 を 基点に して ある 
という わけ だ。 

シンボル 定義の 残 り は ラスタ コ ピー 関係 だ。 26~27 
行の 2 つが ラスタ コ ピー 開始 時/停止 時に CRTC の 動 
作 設定 ポー ト に！;: き 込む 値で， 29 行の シ ン ボル 
HSYNCBIT は垂 直 同期信号 が 出て いる MFP の 
GPIP の ビ ット 番号と なって いる。 後者 は 水平 同期 期 
間 侍ち をす る と き に， 
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work ( pc ) , a 4 
CRTCR23,ao 

*a4 = ゥ ーク 

*a5 = CRTC R23 アドレス 
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bsr 
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る 

loop: 
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bpl 
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ztbl(pc,d6l ,d 
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d7 , loop 

nlloop 
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addi . w 
addq . 1 
dbra 
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#6,al 
d7 , loop 
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wait: btst.b #HSYNCBIT,GPIP(a5) 
beq wait 

のように 使う こと を 意図 して 定義した も の だが， 突 
際の プログラム では 使って いない。 というの も， 検 
杏す るの が バイ 卜 データの 最上 位ビッ ト なので， 
wait: tst.b GPIP(a5) 
bpl wait 
のよう に tst で 用 力 * 済む からだ。 

31〜64 行 は ワーク エリ ァだ。 50~64 行が ワークの 
実体で， その 直前の 31—43 行で は 個々 の 変数の ヮー 
ク エリ ァ; t 頭からの オフ セッ ト表を 定義して い. る。 
これ また， ワーク をァ ドレス レジスタ 相対で ァクセ 
ス する こ とで プログラム を 小さ く 速く する ための 細 
ェだ。 副 作 川で， リスト 1 は 完全 リ ロケータ ブル 
になって いたり もす る （R 形式の 実行 ファイルに 組 
み 込んで 使える， という こと）。 

ワーク ||'， 53~55 行 は ウイ ン ドウの 大きさ と 位お 
を 保持す る 。 現在， あ と で 示す 動作 試験 ffl プロ グラ 
ムに 合わせて， テキス ト VRAM の 先頭 を 左上 隅と す 
る 128 桁 X40 行に ゥ ィ ン ドウ を 切って いる 力 *, 表示 画 
面 768 x 512 ド ットを フルに 使う つもりで あ れば， 縦 
の 行数 はも う 2 行 増やせる。 56~57 行 は ラスタ 単位 
での ウイ ン ドウの 大きさ と 位置 を 保持す る ワーク だ。 
53~55 行の ヮ 一 クの値 か ら 逆算で き る の だが， そ の 
手間 を惜 しんで 独立 した ワークに して ある。 

58 行の ワーク color は 描画す る プレーン そのほか 
を 表す。 CRTCR21 に 設定す る 値 を そのまま 収める 
ことにして ある。 先 ほどの 解説と 突き合わせて もら 
え れば， 初期値 は ビ ッ トマス ク 機能 ON, 同時 ァ ク セ 
.ス 機能 ON, 同時 アクセス する プレーン および ラス 
タ コピーす る プレーン は 0 と 1 , となって いるの が 
わかる だろ う。 

60 行 以降に は カーソルの 桁 位置， 行 位置， 対), t す 
る VRAM ァ ド レ スが 並ぶ。 —前述の よ う に， VRAM ァ 
ド レス は 8 桁 （ 6 バイ ト） 単位の アドレス を 保持す る 。 
つぎの 63 行の ワーク cti- は "桁 位置 mod 8" により 
処理 を 振り分ける ための カウンタ だ。 "桁 位 脔 mod 
8" が 0 のとき 14 という 値 を と り ， 桁 位置が 1 進む 
につれ て 2 ずつ 減少 して 負に なったら 14 に リセット 
される。 変 刖 的 だが， いちおう， 8 回の カウン ト ダウ 
ン で ひ と |"1 りする カウンタ になって いる。 カウンタ 
の 単位が 2 になって いるの は， ジャンプ テーブルの 
インデックスと 兼 ni している ためだ。 151~160 行， 
186~195 行の ジャンプ テーブル は， 飛び 先 を 2 バイ 
卜 の PC 相衬ァ ド レ スで 示す 形に なって お り ， 処理の 
振 り 分け 時に は "桁 位置 mod 8 " を 2 倍して イン 
デ ックス とする ことになる。 最初 か ら カウンタ その 
もの を 2 は-して おけば， この テーブル ジャンプ 時の 

加算 命令 1 個 を 省略で き ると いう わけ だ。 
Q0 Oh! X 1992.6. 
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コントロール コ- 


ctbl (pc ,dl ) , 

ctbKpc.d!) 

loop 


doneO ： 
done ： 



ctbl 



.dew 

noop-q , noop-q 

, noop-q , noop-q 


.dew 

noop-q , noop-q 

, noop-q , noop-q 


.dew 

noop-q, tab-q, 

crl f-q , noop-q 

に 11 

.dew 

noop-q, noop-q 

, noop-q , noop-q 

*"h 

.dew 

noop-qi noop-q 

, noop-q , noop-q 

**P 

.dew 


, noop-q , noop-q 
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.dc.w 

noop-q, noop~q 

, noop-q, noop-q 

**X 

.dew 

noop-q, noop-q 

, noop-q , noop-q 

,,】 

move . w 

dl r LSTCHR(a>l) 
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move . w 
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move . 1 
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move& , 1 
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IOCS 
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swap . 
move . 


movem. 
rts 


(sp)+,dl-d7/a0-a5 


* 8 通りに IRft 分けした 全 ft 文字 ^ルーチン 

zputO: move . w #%00000000— 0000 1 111 , 


： move 


(a2 


(all 


： move 


(a2 

)+ 

$0080 


： move 


1&2 


S010Q 


： move 


(a2 

)+ 

$0180 


： move 


(aZ 

)+ 

S0200 


： move 


(a2 

)+ 

S0280 


: move 
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S03GO 

&1 

： move 
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al 

： move 
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SO'100 


： move 
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)+ 
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： move 
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： move 
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256： 搴 

257: ZPUT1 macro ofst 

258：. move . w (a2) + ,d0 

259： ror.w dl ,d0 

260: move .w d2 , ( a5 ) 


zput i -q 
zput6-q 
zput5-q 
zput4-q 
zput3-q 
2pUt2-q 
zput 1 -q 
zputO-q 


*20h 未満なら ば 
* コントロール コー 


htbl 

hput"-q 

hput6-q 

hputo-q 

hputi -q 

hput3-q 

hput2-q 

hputl-q 

hputO-q 


. ccccccoe 


cccccccc 

dddddddd 


ワーク 末尾の 64 行 は 2 バイ 卜 文字の 上位 パイ 卜 恃 
避 用た'。 -. 引数と し て 渡 された 文 卞列が 2 バイ ト文 字 
の 第 1 バイトで 終わって いたら， それ を この ワーク 
にし まって おき， つぎの 呼び出し 時に 先頭 1 パイ ト 
と 組み合わせて 2 バイ ト 文字コードに して 使う。 

69 行から サブルーチン 本体が 始ま る。 引数 を aO に 
取 り 出 し （73 行）， スーパー バイ ザモ一 ドに 移行 し て 
(75~77 行), カーソル 点滅 を 止める （79 行）。 X68000 
の カーソル は タイマ 割り込み を 使って， ソフト ゥェ 
ァで テキスト VRAM をビ ッ ト 反' K す る こと で 点滅 
している （2 度 ビット 反転 すれば 元に 戻る） ので， 
カーソル を 点滅 させた まま テキス ト VRAM へ 書 き 
込む と 力一 ソ ル位 置 に ゴ ミ が 残 る ことがある。 テキ 
ス ト VRAM への アクセス 時には 力 一ソル を 消す も 
の だと 頭に 入れて おこう。 なお， カーソル 点滅の 制 
御 を 行う IOCS コールに は， 

B— CURON と B— CUROFF 
OS— CURON と OS— CUROF 
の 2 組が あ る が， 両者の 違いに も 意 し たい。 _0S 
_~ の ほう が 意味が 強 く， いった ん— OS— CUROF を 呼 
び 出したら， _OS_CURON を 呼 び 出 すまで カー ソ ル 
は 完全に 消 えた ままになる。 つまり， —OS— CURON 
と— OS_CUROF の 呼び, しの 問で _B_CUROFF, _B 
—CURON を 使う こ と はでき る （この場合， — B_CUR 
ON を 呼び出 し て も— OS_CUROF の 効果 は 続 く ） が, 
逆 はでき ない という こと だ。 さ ら に， _OS_ 〜の ほ う 
は メイン ルーチン ffl， — B— — の ほう は テキス ト |山— I ii'ii 
へ 直接 書 き 込み を 行う サブルーチン 用と いえる。 

続いて， ワーク エリ ァの 先頭 ァ ドレス を a4 に， CRTC 
R23 の アドレス を a5 に 入れる （81~82 行）。 以降， ヮ 
ーク エリア は "XX(a4) ", CRTC と MFP の レジスタ 
は "XX(a5)" の 形式で アクセス する。 84~85 行で 
CRTC R21 の 現在の 設定 値 を 待避 したう え で， ヮ 一 
ク color の 値に 設定す る。 IOCS は CRTC R21 の 値が 
特定の 値で ある こと を 仮定して いるので， こうやつ 
て R21 の 現在 値 を 待避 して あと で ^'帰 してやらない 
と IOCS の テキスト 関連 コール が E 常 に 動作 し な く 
なる ので 注意したい。 あ と は 実行 速度 を 稼ぐ ため， 
頻繁に 使う ワーク を レジスタに 転送し （87~90 行）， 
現在の 桁 位置 か ら ウィン ドウ 右端までの 文字 数 一 1 

(半角 換算) を d7 に 求めた (92 — 93 行) ところで 前 
^理 がだいたい 終わる。 この d7 は "画面 右端に 達し 
たか どう 力'" を 調べる ために 利 川され る （1 を 引い 
ている の は， dlxa 系 の ループ 命令 を 利 用 す る た 
め）。 直後の 94~96 行 は 何 かの はずみで 桁 位置が ゥ ィ 
ン ドウ 右端 を 越えて いた 場合の itit 置 だ。 その 場合 は 
改行 ルーチン を 呼び出 し て (96 行)， 次 行 先頭に 力 一 
'ノル （という か， つぎの 文字の 表示 位置） を 移 IJJ す 
る。 改行 ルーチンに ついては あとで 見ても らう。 
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zput 1 ： 

mov6 & • 1 

al ,a3 

273 


moveq . 1 


274 


move . w 

#9411111100 0OOQOGO0, d2 

275 
276 


move . w 

#%00nnii_inniii t d3 ' 

277 
278 

zputlO ： 

ror .w 

(a2 ) + ,d0 
dl ( d0 

279 


move . w 

d2, (a5) 

280 


move , w 

dO, (a3 ) 

281 


move , w 

d3, (a5) 

282 


move . w 

dO, 2(a3) 

283 


ZPUT1 

S0080 

284 


ZPUT1 

30100 

285 
286 


ZPUT1 
ZPUT1 

SO180 
S02OO 

287 


ZPUT1 

S028Q 

288 


ZPUT1 

SO300 

289 


ZPUT 1 

S0 380 

290 


ZPUT1 

S04O0 

291 


ZPUT1 

S048O 

292 


2PUT1 

S05OO 

293 
294 


ZPUT I 
rts 

S0580 

295 
296 

* 

ZPUT2 

macro 

ofst 

297 
298 


move . w 
rol . w 

(a2)+ ,d0 
dl , dQ 

299 


move . w 

d2 , (a5 ) 

300 


move . w 

d0,ofst(a3) 

301 


move . w 

d3 t (a5) 

302 


move . w 

d0,ofst+2(a3) 

303 


. endm 


jOi 




； 305 

zput7 ： 

lea > 1 

4 ( al ) , ao 

306 


moveq . 1 

#6 ,dl 

30 ( 


move . w 

1 1000000 , d2 

308 


move . w 

#54000000 1 O 1U U 1 1 ,d3 

309 
j 1 0 


bra 

Zput20 

311 

zput5 ： 

lea . 1 

2( al ) , a3 

312 


moveq . 1 

#2 ,dl 

313 


move . u 

1 1111 111】 U0O,d2 

314 


move . w 

#y o C0OOOO0O_00 Ullll ,d3 

315 
316 

* 

bra 

zput 20 

317 

zput2 ： 

movea . 丄 

&1 , & 3 

318 


moveq . 1 

#4 ,dl 

319 


move . w 

' 1 1 1 1 0000 ,d2 

320 
321 


move . w 

#XOOO0OO00_1 1 Ullll ,d3 

322 

zput20: 

move . w 

(a2)-t-,d0 

323 


rol.w 

dl ,d0 

324 


move . w 

d2, (a5) 

325 


move . m 

dO, (a3 ) 

326 


move , w 

a J , ( a5 ) 

327 


move . w 

dO, 2(a3l 

328 


ZPUT2 

S0080 

329 


ZPUT2 

S0100 

330 


ZPUT 2 

$0180 

331 


ZPUT2 

SO2O0 

332 


ZPUT 2 

$0280 

333 


ZPUT2 

S0300 

334 


ZPUT 2 

$0380 

335 


ZPUT 2 

$0400 

336 


2 PUT 2 

SO -180 

337 


ZPUT 2 

$0500 

338 
339 


ZPUT2 
rts 

S0580 

340 
341 

ZPUT3 

niEicro 

ofst 

342 


move . w 

(a2 ) +, dG 

343 


lsr.w 

dl ,d0 

344 


move . u 

d0,ofst(a3) 

345 


, endm 


346 




347 
348 

* . g . 
P 

lea.l 

#!S1111OOO0 00000000, (a5) 
4 (al ) ,a3 ~ 

349 


moveq . I 


3S0 
351 

* 

bra 

zput30 

352 

zput3: 

move . w 

#%U0O0G00 0000001 1 , lao) 

353 


lea . 1 

2(al) ,a3 

354 
355 


moveq . 1 

*2,dl 

356 

zpu t30 ： 

move . w 

(a2)+,d0 

357 


lsr.w 

dl ,d0 

358 


move . w 

dO, (a3) 

359 


ZPUT3 

$0080 

360 


ZPUT3 

$0100 

361 


ZPUT 3 

$0180 

362 


ZPUX3 

$0200 

363 


ZPUT 3 

S0280 

364 


ZPUT3 

$0300 

365 


ZPUT 3 

S0380 

366 


ZPUT 3 

$0400 

3G7 


ZPUT 3 

$0480 

368 


ZPUT3 

$0500 
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* 8 通り に 分けした - 十ゅ 文字 S^rt^ チン 

hput4 ： move • w #5111 U 11 1 1^00000011 , 

lea.l 3(al ) ,a3 

bra hputOO 

hputO: move . w #%秦 誦 1 し 11111111 , 
movea - 1 til, & 3 


hputOO : move . 

move . 


move , 
move ■ 


hput6 ： 


hputl : 


m&cro 
move , h 


move . w 
. endm 


move , w 
movea. 
moveq • 


hpu 1 1 0 : move . t 
Isl.w 
move , Vi 
HPUTI 
HPUT1 
HPUTI 
HPUTI 
HPUTI 
HPUTI 
HPUTI 
HPUTI 
HPUTI 
HPUTI 
HPUTI 


macro 
move . b 
rol . b 
move . b 
move . b 
, endm 


hputo ： 


hput2 : move . 


hput20 : 


move . b 

move . b 

HPUT2 

HPUT2 

HPUT2 

HPUT2 

HPUTZ 

HPUT2 

HPUT2 

HPUT2 

HPUT2 

HPUT2 

HPUT2 


macro 
move . b 


move . b 
.endm 


hput7 : 


hput3 : move . 


move . a 
HPUT3 


,$0080( 
,SO100( 
, S018O( 
, $0200 ( 
,S9280( 
， S030G( 
,$O380< 
,S0400( 
t 30-1 80 ( 
,$05001 
,S058O( 


[H1OOO0_OO111U1 , (e 


hputlG 

#?simuoo ooooii l 


$0080 
S0100 
S018O 
$0200 
$0280 
$030(1 
S0380 
$0400 
S0480 
S05OO 
$0580 


),ofst(a3 ) 
),ofst+l(a: 


#%000011 1 1 1 1 1 11100, (a5 ) 


hput20 
#%001U111„ 


£0080 
$0100 
S0180 
$02Q0 
SO280 
SO3O0 
S0380 
S0400 
$0480 
SO500 
$0580 


hput30 

#%1 1000000 


98〜102 行 は 2 バイ ト 文字の 出力が 途中に なって 
いない かど うかの チェック だ。 前回の 呼び出し 時の 
^理が 2 バイ ト 文字の 第 1 バイ 卜で 終わって いた 場 
合 は ワーク lstchr に その 第 1 ノ 《ィ ト が 入って い る の 
で， それ を 取り出して， ループの 途中， 2 パ- イト 文 
字の 第 2 バイトの 処理の 部分に 飛び込む。 そうでな 
ければ メ ィ ン ループの 頭から 実行 を 開始す る。 

メイン ループで は， とりあえず dl を 0 にク リアし 
てから 文字列から 1 バイ トを dl.b に 取り出し （106〜 
107 行）， 1 バイ ト 文字 か 2 バイ ト 文字 か を 判断して 
処理 を 振り分ける （109〜113 行）。 2 バイ ト 文字 だつ 
た 場合 は 115 行に 流れ込む。 ここで は， dl を 8 ビッ ト 
左 シフト してから dl.b に 文字列の つぎの 1 バイ ト 
を 取り出して 2 バイ 卜の シフト JIS コードと する 

(115—116 行)。 ただし， 第 2 パイ 卜が 0 だった 場合 
は 文字列が 中途半端な と ころで 終わって いたわけ だ 

から， 215 行に 飛んで 第 1 バイ ト （ただし， すでに 8 
ビッ ト左 シフト 済み） を ワーク lstchr に 格納して あ 
と 始末に 入る。 第 2 バイ トが 0 ではなかった 場合 は， 
得られた 2 バイ トコ一 ドが 全角 文字 か 2 パイ ト 半角 
文字 か を 調べて （120〜123 行）， 後者だった 場合 は 半 
角 文字の 表示 ル一 チンへ 飛ぶ。 当たり前 のこ とだが， 
表示に ついては 2 バイ 卜 半角 文字 は 半角 扱いになる 
わけ だ。 

さて， 全角 文字の 表示に は 半角 文字の 表示に はな 
い 注意点が あ る。 ウィン ドウ 右端での 処理 だ。 ゥ ィ 
ン ドウ 右端までの ゆ と り が 半角 換算 1 文字 分し かな 
かった 場合， 全角 文字 は 表示で きないので， 改行し 
てつぎ の 行の先頭に 表示す る （125 — 127 行）。 本来， 
ただ 改行す るので はな く 半角 空白 を 出力す るの が 正 
し いの だろ う 力す， こ の プロ ダラ ム では それ を 怠つ て 
いる。 このため， すでに 表示して ある 文字の 上に 重 
ねて 文字 を 表示す る 場合に は， ウィンドウ 右端に 半 
角 1 文字 分の ゴミが 残る 可能性が ある。 この プロ グ 
ラムに おける ほとんど 唯一の 手抜き ら しい 手抜き だ 
(小さ いのは いろいろ あるけ ど）。 

ウィン ドウ 右端まで 半角 換算 2 文字 分 以上の ゆと 
り が あ る こ と が 確認で きたら， 実際の 文字 パター ン 
描画 を 行 う 。 IOCS— FNTADR で 文字 パ ターンの ァ 
ド レス を 得て a2 に ft 入 し （132〜 134 行） ， 例の カウン 
タ （という か インデックス という か） でもって 処理 を 
振り分ける （136〜137 行）。 8 通 り の 12 ビッ トフ オン 
ト 全角 文字 表示 ルーチン は 241〜370 行に ある。 ここ 
はこの プログラムの メイ ン では ある 力、 ループ を 展 
1 化 1 して ある こ と もあって 泥臭い。 やって いる こと は 
単純な ので， 図 1 と 見比べながら， 個々 の ケースに 
どのように 対応して いる 力'， 各自 追って みても らい 
たいと 思う。 

'-. に か く 表示が 済んだ ら， 力一 ソルと カウンタ を 


1992. 6. 


92 Oh! X 



2 桁 分 更新す る （139〜140 行）。 そのつ ぎの 141~143 
行 は 地味な 小 技 だ。 こ こ で や りたい こと は， 

1) カウンタが ひと 回りして いたら， カウンタ を: |ゅ 
設定して， テキスト VRAM アドレス を 進める 

2) 画面の 右端に 達して いたら 改行す る 

3) そう でな ければ 引き続き つぎの 文字 を 表示す る 
ために メ ィ ン ループ 先頭に 戻る 

の 3 つ ある の だが， こ の 処理の 振 り 分け をなる ベく 
速く 行え るよう にす るた めに dbcs が 活用され てい 
る。 直後の bcc の 意味に 注意し， これら 3 つの ケース 
そ れぞれ について dbcs が どのよ う な 効果 を 引き起 
こす かよく 考えて みて ほしい。 なお， ウィンドウ 右 
端 ま での 桁 数 を 保持す る d7 レジスタ は 125 行の 時点 
です でに 1 減らされ ている こと を 付け加え てお く 。 

1 バイ ト 文字 だつ た 場合 は 109〜113 行の あた り の 
チェ ックに 引っ掛かって 162 行に 飛んで く る。 こ こで 
は コントロール コー ド か ど う か を 調べ （162 — 163 
行）， そう でな ければ 168 行 以下で 半角 文字の 表示 を 
行う。 ここ は 132~149 行 と ほとんど 同 じ 形 だか ら と 
く に 説明す るまで も ある ま い。 

コントロール コー ド だつ た 場合 は 199 行に 飛ぶ。 い 
ちおう， コン ソール 志向 という ことで， 最低限の コ 
ン ト 口一 ルコー ド と して^ (文字 コ一 ド 09 „) の 8 桁 
ごとの 水平タブと 勺 （文字コード OA, 》 の 復帰 改行 
を サポート している。 Human68k では 復帰 改行が" 
M (文字コード 0D„) の 復帰と" J の 改行に 分かれて 
い る ので そ れ に 合わ せ た ほ う が よ 力' つ た の だろ う 
が, ~M の 機能 も' J に まとめて しまった 。もっともに 
M は 単に 無視 さ れる ので， 行末 を 八 M つで 表 しても 別 
段 支障 は ない。 あと バックスペースと 画 面 消去 ぐ ら 
い は サポ一 卜するべき だつ たか も し れ ない。 余力 の 
ある 入 は コントロール コー ドの 追加 を ネ禽討 してみ て 
ほしい。 エスケープ シーケンス をサ ボートす るの も 
楽しい （？） だろう し， そこ ま で やったら， 完全な デ 
バイ ス ドライ バ にす るの も いいだろ う 。 

で， 個々 の コント 口一 ルコー ド の 処现 だが， 水平 
タ ブの 処理 は 492~501 行, 復帰 改行の 処理 は 506 行以 
降に ある。 タ ブの 処理 は 基本的 に は カー ソ ルの桁 位 
置 を 8 の 倍数に 切 り 上げる だけ だ (493~494 行）。 た 
だ し， この プロ グラ ム で は カーソルの 移動 と 平行 し 
て 更新 し な ければ な ら ない 変数が い くつ か ある ので 
その つじつま も 合わせて いる （495~500 行）。 

復帰 改行の 処理 はもう 少し 込み入つ ている。 カー 
ゾ ルが 最下 行に ない 場合 は カー ソ ルの 行-位置 を 進め 
て （539 行）， その 新たな カーソル 位置に 対応す るテ 
キス ト VRAM 上の ァ ドレス を 求める （543~553 行） 
程度です む 力 ? ， カー ソ ルが 最下 行 だつ た 場合 は 画面 
全体 を スクロール アップし な ければ な ら ない。 リ ス 
ト 1 では この ス クロ ール に ラスタ コ ピー を 利 ffl し て 


50] ： noop: 


HPUT3 
HPUT3 
HPUT3 
HPUT3 
HPUT3 
HPUT3 
HPUT3 
HPUT3 
IIPUT3 
HPUT3 


水平タブ 


moveq . 
adda . 1 


SO10O 
$0180 
S0200 
$0280 
$0300 
S038O 
30400 
30480 
S0500 
$0580 


#7*2, c 


move. w MAXX(a4) ， 
sub.w d4 ,d7 
bit crlf 


* x 座標 を 8 の ， に 切り 上げる 

* カウンタ 初期化 
*VRAM アドレス を 進める 

* =■ « までの 文^ n-i 
*« に 達したら 改行 


513 ： scroll ： 


516 ： scrlO ： 


H- > 3 

*ft 下行で なけ n{ ま 

* スクロール 不要 

スク a — ノレ アップ 


moveq . 1 
move . w 

a a 

* ビッ トマス ク 胃 

move . w 
move , w 
addq. b 
Isl.w 
move . b 

a 

*d0.b = *o^7C 
* 幸^ を 上位 バイ トへ 
*d0.b = 

move . w 
subq . w 

bsr 

NRAS(a4 J ,d2 
#3 + 1 ，c!2 

rascpy 

*dZ = ラスタ ュニッ ト« 
* 幸 速す る ラスタ ュニ' ソ ト敉は 

* よりも 1 行 分 少ない から 

* dbra も考應 して 排正 
* ラスタ コビ一 実行 

andi , w 
ori .'w 
moveq . 1 
bsr 

#$00f f ,d0 

#3 - 1 ,d2 
rascpy 

*JR 下行 を 消去 


*y = 翁 下行 y 座標 

蘭 



addq . w 

#1 ,d5 

*y 座標 を 進める （ぽ） 

改行 

raoveq. 1 
move . w 
move , w 

d0,d4 
d5,d0 

*x = 0 
本 d0 = y 

moveq . 1 
lsl.l 
move , 1 

#7+2, d2 
d2 r d0 
d0,d2 

*128*4 = 2*9 
*d6 = y 本 128*4 
*d2 = y*128*4 


BASE(a4 ) 


= y* 128*8 
= y*128*12 

=. の テキスト VRAM アドレス 
= <0:y) の テキス 卜 VRAM アドレス 

* カウンタ をお 加 H 匕 



move . w 
rts 

MAXX(a4 ) ,d7 

*d7 = « までの 文： ^-1 


ラスタ コピー 


： rascpy: 

ori • w 

#SO7O0，sr 

* 割り込^ M 止 


tst .b 
bpl 

メ so 

* 水- ffl 期 ほ 号 侍ち 


move . w 
move ■ w 

d0.R22(a5) **^/$£^^13^ 
#R'ASCPYST,CTRL(a5 ) * ラスタ コビ一 閣始 


add i . w 
dbra 

#!fcfll01 ,d0 
dZ , cpylp 

tfei^ 舰先を 進める 

： hwai t2 ： 

う 

GPIP(a5 ) 
hwai 1 2 

* 水 ほ， ち 


move . w 

#RASCPYED f CTRL(a5 ) * ラス 夕 コビ一 f? 止 


andi . w 

#Sf8f f,sr 

* 割り込 输可 


マシン 語 プロ グラ ミ ング 


リス 卜 2 TYPE1P.S 


I に は 2 バイ ト半 
角 文字が あるから， 仮想 画面 
も 半角 I 文字 あたり 2 バイ ト 
用意す る 必要が ある。 


1 

* 

12 ドッ ト フォントの type 

2 
3 


. include 

doscall *mac 

4 


. include 

iocscall .mac 

5 


. include 

const • h 

6 




7 


• xref 

puts 1 2 

8 
9 

BUFSIZ 

equ 

1024 "32768 

10 
11 


, text 


12 


. even 


13 

* 



14 
15 
16 

en t : 

lea , 1 

inisp ( pc ) , sp 

17 


moveq . 1 

#2 ■ 

1 8 
19 


IOCS 

B PUTC 

20 


moveq . 1 

#0,dl 

21 


moveq . 1 


22 
2 j 


rocs 

B LOCATE 

2q 


move . w 

#ROPEN,-(sp) 

25 



1 (a2) 

26 


DOS 

OPEN 

27 
28 

* 

addq . 1 

#6 , sp 

29 


pea . 1 

BUFSIZ. w 

30 


pea ， 1 

buf f (pc ) 

31 


move . w 

dO , - ( ap) 

32 
33 


bmi 

done 

34 


moveq . 1 

#LF,dl 

35 

loopl : 

DOS 

READ 

36 


tst .1 

d0 

3 i 


ble 

close 

3S 
39 


lea . 1 

buff {pc» ,&0 

40 


move . w 

dO , d2 

41 


subq . w 

#1 ,d2 

42 

loop2 ： 

pea . 1 

(a0) 

'1 3 


cmp . b 

(a0)+,dl 

44 


dbeq 

d2 , loop^ 

45 
46 


bne 

next 

47 


move .b 

(a0) ,d7 

46 
4S 


Bf *b 

(a0) 

50 


jsr 

addq , 1 

puts 12 
#4,sp 

51 
52 


move • b 

d7, (aO) 

53 


bar 

pause 

54 


dbra 

d2 , loop2 

55 
56 


bra 

loopl 

57 

next ： 

sf .b 

(aO) 

58 
59 


jsr 
&ddq, 1 

putsl 2 
#4,sp 

60 
61 


bra 

'a 

62 

close : 

DOS 

一 CLOSE 

63 
64 


lea. 1 

10( sp) , sp 

65 

done ： 

DOS 

_EXIT 

66 




67 

pause ： 

DOS 

KEYSN3 

68 


tst .1 

dO 

69 


beq 

nokey 

70 


DOS 

GETC 

71 


DOS 

_GETC 

72 

nokey ： 

rts 


73 
74 


. bss 


75 


. even 


76 




77 

buff: 

0) 

BUFSIZ+1 

78 




79 


• st&ck 


80 


. even 


81 




82 


.ds.l 

1024 

83 
84 
85 

iniBp : 

, end 



リス 卜 3 SCRN.S 


1 

2 


テキス ト囫 面から 文字 コー ドを逆 ff/ 取 ほす る 

3 


. include iocscall • mac 

4 

5 

. if ndef 

_FNTADR 

6 

_FNTADR 

equ Id 


. endi f 


8 
9 


. xdef acrn 

10 


, xdef ini tscrnhash 


いる。 513~514 行で まず ビッ トマス ク 機能 を 解除す 
る。 ビット マス ク 機能の 解除 は CRTC R21 の 該当 ビ 
ットを 0 にす る こと で 実現で き る 力 ? ， リスト 1 では 
全ビッ ト非 マスクになる よう に， CRTCR23 の ほう 
を 操作して いる。 516~520行で01丁じ R22 に 設定す 
る ソース ラスタ ユニット 番号 と デスティネーション 
ラスタ ュニッ ト^ 号の 初期値 を dO. w に 求める。 ソー 
ス側は ウイ ン ドウの いちばん 上の ラスタ ュニッ ト， 
デス ティ ネー ショ ン側は その 3 つ 下の ラスタ ュニ ッ 
ト となる。 続いて， ラスタ コピーの 繰り返し 回数 を 
d2.w に 求め る （522~523 行）。 1 行 スクロール ァ ップ 
する わけ だから， 繰り返し 回数 は ウイ ン ドウの 総ラ 
スタ ュニッ 卜 数よ り も 1 行 分 （3 ラスタ ュニッ 卜） 
少な い。 繰り返し は dbra で 制御す る ことになるの 
で， d2.w には^ 際の 繰り返し 回数よ り も 1 小さい 仙'. 
を 入れて いる。 

ここ ま てが, ラスタ コ ピーの 前 処理。 实 際の ラ ス 
タ コ ピー は 563 行 以下の サブルーチンで 行 う。 ここで 
は， まず， ラスタ コピー 時には CRT の 走 魏1 本 ごとに 
タイミング をと る 必要が あ る ので， #な 割 り 込みが 掛 
からない よ う， si— の 割り込み マスクレ ベル を ifck にして 
(NMI 以外の） 割り込み を 禁止す る （563ft)。 

566 ~ 567 行で 水平 同期信号 を 待つ。 すでに 触れた 
ように， 1 ラスタ ユニットの コピー は 1 回の 水平 期 
間で 完了す るので， その 頭 を 検出す る わけ だ。 水平 
同期信号が 検出 されたら， すかさ ず CRTC R22 に コ 
ピ 一する ラスタ ユニット 番号 を 設定し （569 行）， 
CRTC 動作 設定 ポー 卜に ラスタ コ ピー 開始の データ 
を 書き込む （570 行）。 この 瞬間から ラスタ コピーが 
始まる。 CRTC が 頑張って いる 間に dO に 入れて ある 
R22 への 設定 値 をつ ぎの ラスタ ュニッ ト 番号に 進め 
る （572 行）。 で， ループして 566 行に 戻り， 再び 水平 
同期 期 問が く る の を 侍つ。 この 2 度 目 の 水平 同期 期 
間 侍ち は， つぎの ラスタ コピー 開始の タイミング を 
図 る だけで はな く， いま 実行して いる ラスタ コピー 
の 終了 を 待つ 意味 も ある こ とに 注意し よ う。 

こ う して 必要な 回数 だけ ラスタ コピー を 行ったら， 
最後に も う 一度 水平 同期 期間 を 侍つ （575~576 行）。 
こ れは S 後の ラス タ コ ピーの 終了 待ち だ。 つぎの 水 
平 同期 期 問が きたら， ラスタ コ ピー を 停止 し て （578 
行)， 割り込み を 許可して （580 行） 戻る。 

さて， スクロール アップの 処理 はま だ 終わらない。 
最下 行に は 直前に 表示され ていた 内容が まだ 残って 
いるので， これ を 消去し なければ ならない。 リスト 
1 では こ の 1 行 分の 消去に も ラスタ コ ピー を 利用 し 
ている。 ちょっと インチキ なの だ 力 ? ， テキスト 
VRAM の 最後の 3 ラスタ ュニッ ト （ラスタ ュニッ 卜 
253 — 255) を ラスタ コピーして 〈ると いう 手 を 使つ 
ている （528~531 行）。 ^示 画面 外 は 多分 ク リアされ 
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ている だろう と い う いい加減な 仮定 をして いる わけ 
だ。 より 正しく は， 1 ラスタ ユニット た、' け は ソ フ ト 

的に 0 を 書き込んで ク リアし， この ク リアした ラス 
タュニ ッ ト を 直後の 2 ラスタ ュニ ッ 卜に コ ピーす る 
べきだろう。 

* * * 

動作 試験 用に は リスト 2 を 用意 し た。 リスト 2 は 
12 ドット フォント の type 相 ひ' | 品 だ。 リスト 1 と リン 
ク して 実行 ファイル を 生成し， 

A>TYPE12 ファイル 名 
のよ うに ファイル 名 を 与えて 起動す る と， 128 桁 X40 
行で ファイル 内容 を 表示す る。 


テキス 卜, の 読み込み 


最後に ちょ つ と した 実験 をして みよ う。 画面に 表 
示 し た 文字の 文字 コード を あとから 取得す る こと を 
考える。 これ は， 本 米， ビットマップ 方式の テキス 
ト 画面で は^ 现 しに く い 課題 だ。 テキス ト VRAM に 
書き込んだ 時点で， 文字 はビッ ト パターンに すぎな 
く な り， 文字コード と いう' 報 は 失われる からだ。 

今回の 実験 と は 関係な いが， こ の 問題の K 識的な 
解答 は 仮想 圃面を 導入す る こ とだ。 つまり， 画面の 
桁 数 X 行数 分の 2 次元 配列 を 用意し， 表示と 平行 し 
て こ の 配列 に 文字コード をし まって おくわ けだ 4) 。 
当然， よけいな^ 理を する 分， 文字 描画 速度 は 低下 
する。 と く に， 画面^ 去 や スクロール 時には VRAM 
と 同時に 仮想 画面 も 0 で 埋めた り ブロ ッ ク車云 送 し た 
り して つじつま を 合わせなければ ならない のが 大き 
な 負担になる。 仮想 画面 を 利用して テキス ト 画面の 
取り込み を 可能に している X- BASIC の 文字 表示 速 
度 と COMMAND.X レ ベル での 文字 表示 速 ^ を 比べ 
て みれば， この 負担の 大きさ も わかる だろう。 

もっとも， X68000 では， 多少 制限 をつ ける と 仮想 
画面の ク リア ゃス クロ 一ルの 手間 をな くす こと がで 
き る。 仮想 圃 面に テキス ト VRAM の 1 プレーン を充 
て， その プレーン は パレットの 設定で 見えな くして 
お く の だ。 こうすると， CRTC のぽ時 ァ ク セ ス 機能 を 
使つ て 実 画面 と 仮想 画面の ス ク ロール や ク リ ァを ^ 
時に 行う ことができる。 この 手 は， 以前， X68000 用 
の S- OS "SWORD" で 使われて いた。 

さて， リスト 3 は， 仮想 画面 を 使わずに ビッ ト マ 
ッ プ 方式 の テキス 卜 画面 から 表示され ている 文字の 
文字 コ一 ド を 取得す る 冗談 交 じ り の 実験 プ 口 グラ ム 
だ。 サブルーチンの みなので， 動作 試験 時には リス 
ト 4 と リンクして 使う。 リスト 4 は テキスト 画面の 
95X31 行 分 を 取り込んで 行末に 改行 を 補った 31 行の 
テキス 卜 ファイルに'/ おとす。 

リスト 3 が 何 を やって い る 力' というと， テキスト 


TVRAM equ 
TB し NBIT equ 
TBLSIZ equ 
MAGICNO equ 


SeOOOOO 
3 

(2<<TBLNBIT)*256 


* テキス ト VRAM 麵 

* ハッシュ テーブル サイズ 
* ハッシュ fmw 用の 


loopl ： 


loopZ ： 


テキス ト VRAM 力、 ら极 4 ノ 《 ィ 卜 を レジスタに 取り出し 
平行して ハ' ソシュ fg を^) る マクロ 


macro 

move . b 
rolib 
eor. b 
move .b 

move . b 
rol . b 
eor. b 
lsl.w 
move . b 

move . b 
rol . b 
eor. b 
swap , w 
move . b 

move . b 
rol .b 
eor. b 


of st , reg 


ofst + SOOO0(aO) ,dl 
#MAGICNO,dO 


ofst+S0080(aC 
ま MAGICNO, d0 


ofst+S01O0{a0) ,dl 
#MAGICNO,dO 


ofst+S0180(a01 ,dl 
#MAGICNO,d0 


, en dm 
.offset 8 


*scrn の引删 造 
*x 座 ffl 

* y 座標 

* 取り 丄む：5^(4 


. even 

テキス ト斷 面から 半角 »SS 号 文字列 を 取り込む 


link 
movem . 1 

suba . 1 
IOCS 
move • 1 


moveq . , 
move . w 
moveq . 
lsl.l 
movss « . 
adda . w 
adda ， 1 

move . w 
beq 
subq . w 


moveq . 上 

GETPAT 

GETPAT 

GETPAT 

GETPAT 


moveq . 
move . b 
beq' 

moveq . 
IOCS 


-d7/a0- 


— B_SUP£Ii 
d0 , -(sp) 


_B_CUROFF 
Y[a6 ) ,d0 


BUFF{a6 ) f a 
htable,a3 


SO0OO,d4 
SO2O0,d5 
$0400,d6 
$0600, d7 

STBLNBIT.dO 


nmatch 


oop2 
al) + 
oop2 
al } + 
oop2 


move • b - ( a4 ) , dl 
dl , (a2)+ 
d3 , loopl 


move . b 
addq . 1 
dbra 


( sp) 

キス— バー バイ ザ モー K^IMt 

*ssp を 待 避 

* 力一' ノル 点弒 off 

* テキスト VRAM アドレス » 出 


*a0 = 取り込み 隠ら *fi ほ 
*d3 = ク b-ブ カウンタ 
♦dbraffl 

*a2 = 取り込み 先 
*a3 = ハッシュ テー フル 

* 麵 から i 文 粉の 

* ノく ターン を 取り込み 

* ¥f7 して d0 に ハッシュ ほ を # る 


*d0 = インデックス 

*m = ノ、 ッシュ に 対応す る自; jm^ 
* 文字 バター ンを取 ほ 

*al = 文 宇 パターン 
上の パターンと 比 15 


* 一致した 

*dl = パターンから した 文字 
* 追加 

*x 麵を 進める 


* 文卞顺 端 


X 68000 マシン 語 プロ グラ ミン グ 


117 
1 18 




» カー、 ノ j レ占被 on 

119 
j 20 



( sp ) + f d0 

% ユーザー モー ドへ fjftfjj 

121 


bmi 

retn 


122 


movea. 1 

d0,al 


123 


IOCS 

_B_SUPER 


124 
125 

retn : 

movem. 1 

(sp)-t-,d0-d7/a0- 


126 
127 


unlk 
rts 

a6 


j 28 
129 
130 
131 

nmatch ： 

o u 

#320, dl 

set 

* 該当する 文字が 
* 見つからなかった 

j 32 
j 3 3 
1 3 f j 


scrn 用の ハヅ シュ テーブル を t)J 期 化する 

135 

initscrnhash : 



136 


movem. 1 

d0-d5/a0-a3,-(3pj 

137 
138 


lea . 1 

htable,a0 

*a0 = al = ハッシュ テープ' 

J3g 


H 

a0,al 


J 


lea . 1 

TBLSIZ ( a l ) ， a2 

• a* - ノヽ' ソン ュ ァ一フ J レ术 16 

141 


moveq . 1 

#0,d0 

* セ' ロク リア 

142 

iloopO ： 

move . 1 

dO, (al)+ 

* 

14 3 


cmpa. 1 



144 
145 


bcs 

iloopO 

% 

146 


sub&, 丄 

al , al 

* ス―パ 一バイ ザ モー ドぺ $0 

147 


IOCS 

—B— SUPER 


148 
149 


move , 1 

d.0 ， - ( sp) 

*ssp を ほ 

150 


moveq . 1 

#$20,d5 

*d5 = 狩 コード 

151 


moveq , 1 

nan e-t n i a i 

#s r e-St w- 1 1 do 

*ao - )l ~ ノ 力 ヮノヌ 

152 

iloopl •• 

move . w 

d5,dl 

* 文 宇 パターン を 取得 

j gg 


moveq . 1 

#8,d2 




IOCS 

FNTADR 


155 
156 


movea. 1 

dO.al 

*al = 姓 パターン 

157 


moveq. 1 

#0,d0 

* ハッシュ 値 を d0 に きる 

158 


moveq . 1 

#16-l t d4 


159 

iloop2 : 

move . b 



160 


rol.b 

#MAGICNO，d0 


161 


eor ,b 

dl.dO 


162 
163 


dbra 

d4 , iloop2 


164 


Isl.H 

#TBLMBIT,d0 

*d0 = インデックス 

165 


lea< 1 

0(a0 t d0) ,a3 

*a3 = ハッシュ 愤 に 対応 する 候 MA 字 群 

166 

iloop3 : 

tst.b 

(a3) + 

* 候 捕 文字ぎ 奶 丰 J1 を 採す 

167 


bne 

iloop3 


168 
169 


move . b 

d5,-(a3) 


170 


addq . w 

#l,d5 

'つぎの 文 宇 

171 
172 


dbra 

d3 , iloopl 


173 


move. 1 

(sp)+,dO 

♦■a— ザ ーモ一 ドへ » 

174 


bmi 

iretn 


175 


movea. 1 

dO.al 


1 76 
177 


IOCS 

丄 SUPER 


178 
179 
180 

iretn 

ft 0 

n 

(sp)+,d0-d5/a0- 


181 
182 


, bss 
. even 



183 





184 
185 
186 

htable: 

ds.b 
. end 

TBLSIZ 

，ハ、 ソシ ュテ一 ブル 


リス 卜 4 SCRNTEST.S 


1 


scrn の 動 (乍 


2. 

3 


. include 

doscall . mac 

4 


, include 

iocscall .mac 

6 


, include 

const . h 

6 






.xref 

ini tacrnhaah 

8 


. xref 

scrn 





10 


. text 


11 


. even 


12 




13 
14 

ent ： 

lea . 1 

inispt pc ) , ap 

15 
16 


jsr 

ini tscrnhaah 

17 
18 


move . w 

#95,— (sp) 

19 


clr.l 

-(sp) 

20 


lea . 1 

buff (pc) t a0 

21 


pea . 1 

{ a0 ) *dummy 

22 


moveq. 1 

#31-1 ,dl 

23 

loop ： 

jsr 

scrn 

24 


lea . 1 

95(a0) ,a0 

25 


move .b 

#CR, (a0)+ 

26 


move ,b 


2? 


move . 1 

aO, (sp) 

28 


a 

#i,6(sp» *y++ 

29 
30 


dbra 

dl , loop 


画面から 文字 パターン を 取り込み， その 文字 パター 
ン を 比較 照合 し て 対応す る 文字コード を 逆算して い 

る の だつ た。 さすがに 数 1000 文字の 全角 文字 I： 比較 

照合す るの は 馬鹿げ ている ので， 対象 は 半角 英数 記 

号 （文字コード' 20„~7E,,) に 限定して ある。 また， 
強調， 反転 表示に は 対応して おらず， パターン を 取 
り 込む の は プレーン 0 に 限った。 したがって， 青 や 
白の 文字 は 取り込める 力 f , 黄色の 文字 は 取り込めな 

で， ここが 冗談の ポイント なの だが， この プロ グ 
ラムで は ハッシュ 法と いう 比較的 高速 な 検索 ァ ル ゴ 
リ ズム を 採用す る ことで， 十分 速 〈動く よう に 作つ 
て ある。 リスト 4 の 行う およそ 3000 文字の 取り込み 
を 0 . 4 秒 強で 完了す る （ファイル 出力に かかる 時間 を 
除く）。 つい 実 ffl にして し ま いた く なるほど 速い。 

ハッシュ 法に ついては 今回 は あま り 詳しく 触れる 
つもり はない 力;， いってみ るなら， あら かじ め検 * 
データの チ エツ ク サムの よ う な 値 （ハッシュ 値と い 
う） を 求めて おく ことで， 比較 回数 を 減らす 方法た'。 
チェックサム がー 致 し な ければ， デー タ 自体 も 一致 
す る はずが ないから， データ 同士の 比較 をす る 必要 
がない わけ だ。 う ま く すべての データの ハッシュ ffi 
が 別の 値 を 採る よ う にハ ッシュ 値の 求め 方 （ハ ッ シ 
ュ 関数） を 選べば， 検索 対象 データが いくつあろう 
と， 1 回の データ 比較で 一致/不一致が わかる。 リス 
ト 3 の ハッシュ 関数 はかな り いい加減に 作った ので, 
複数の 文字 パターンが 同一の ハッシュ 値 を 待つ こ と 
も ある が, ROM フォント の 場合， 重複 は 最大で も 3 
文字 だつ た か 4 文字 だつ たかに 収まって いる。 
* 

t い う あた りで 今回の 話 は 終わ り にす る。 次回 は 
たぶん ス プライ ト を 取り上げる こ と になる だろう。 


31 


move . w 

#ARCHIVE,- (spl 

32 


pea . 1 

f name{pc ) 

33 


DOS 

CREATE 

34 


move . w 

d0,d7 

35 


bmi 

done 

36 
37 


pea , 1 

97 傘 31 ,w 

38 


pea . 1 

buff (pc) 

39 


move • w 

d7,-Up) 

40 


DOS 

_WRITE 

41 
42 


DOS 

_CLOSE 

43 
44 

done ： 

DOS 

一 EX IT 

45 




46 

f rmme ： 


， scrn . out ' , 0 

47 
48 


. bss 


49 


• even 


50 




51 

buff: 


97*31 

52 




53 


, stack 


54 


. even 


55 




56 


.da.l 

1024 

57 
58 
59 

misp: 

■ end 
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パソコンが 趣味の ひとつと して， ようやく 定着し はじ 
めようと していた ころ， シャープの パソコン ユーザ一 

を 対象と した 雑誌 ^WIVIZ;! は 創刊され ま した。 
それから 10 年， 主力 機種 は MZ - 80 シリーズから， XL 
リーズ， そして， X 68000 へと 移行して いき， 世の中 (あい 
パソコン も 変貌 を 遂げて きました。 に 
しかし， MZ および X シ リ ーズの 根底に 流れる 思想 は 
変わらず， まさに パーソナル コンピュータの 名に 恥じ 
ない， ユーザー 本位の コンピュータが 次々 とつく り だ 

されて いったの です。 E^liJHI 

そんなな か， r Oh!MZj も 「OhlX」 と 名前 を 変えながら 
も， その 基本 姿勢 は 崩さず， パーソナル コンビ ユー テ 
ィ ングの ひとつの 手助けと なる 誌面 づく り を 目指して 
, : ナき' も つ も り です。 そして， それ は 決 して ひとりよがり 
ではなく， 常に 読者の 皆さんと ともに 在り 統け てきた 
ものであると 確信して います。 

過去 10 年間に はいろ いろな 二と があった はずです。 常 
に 前 を 向きながら 進んで きた 道です が， ここでい まま 
でに 至る 道 をた どって みる こ と も 必要で はないで しょ 
う 力、。 過去 を 振り返る こと は， 決して ノスタルジーに 
浸る ことで はなく， 未来 を 見つめ 直す ための 下準備な 
のです から。 

…… 今回お 贈りす るの は， 10 年間の 出来事の まとめ， 
関係者からの 特別 寄稿， そして SENTINEL の 系図で 
す。 来月 も 特別 企画 は 続ける 予定に なって います 
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SENTINEL とと も 1 






^^^^v fill 


1982 


OLD TIMES 


1982 年 6 月 Oh!MZ 創刊 さる! 


世 は パソコン 黎明期の 終わり， シャープの MZ- 
80 お， NEC の PC- 8801/PC-6001, 富士通の FM- 
8， SON Y の SMC- 70 といった グラフィックの 扱え 
る コンピュータが 発売され だした 頃。 640X200 で 
8 色と いった 美しい 画面 は パソコン ユーザーの 心 
を 奪いつつ あった 力、 MZ-80, PC- 8001 といった 
キャラクタ ベースの マシンが まだまだ 人気 機種の 
筆頭と してがん ばってい たので ある。 

当時の 主たる パソコン 雑誌と いえば， 「I/Oj 
「ASCII」 「マイ コン j 「マイ コン BASIC マガジン j 
といった 面々 で， それぞれ 独自の 道 を 切り開き， 
固定 ファン をつ かんで いた。 


そ こへ 斬り 込む ゲリ ラ 
戦法と して 発案され たの 
が，" ソフ ト パンク 式ハ一 

ドウ ヱァ別 情報誌" であ 
り， 日本 ソフ ト バンク （現 
在， ソ フ ト バン ク 株式 会 
社） は パソコン ハード 別 
^^報 誌の 出版 を 企画， 

「Oh!MZ」 r Oh!PCj|ii-j,^ 
を 1982 年 6 月に fill 刊 した。 I 
そして. その 奇级 作戦 は 見事 成功し， 今 R に^- 
て いるので ある。 



バラ バラ 殺人 あいつぐ， 犯人 は 解剖 魔？ 


釗刊 当時の '混沌。 それ を 考える と， 獵奇 的な 記 
事が 揭敝 される の もやむ をえない かも しれない。 
し 力 1 し， あまり にもむ ごすぎ る …… 。 

最初の 生赘は MZ-80K2。 「MZ -80K2 を * 体 M- 
剖」 などと いう 題名で 体内の 各部 を 拡大した 写真 
が 掲載され ている （1982 年 6 巧）。 8 月に は その 名 
も ズパ' リ， r PC- 1500 ボケ コ ン バラ バラ 殺人 事 
件 j， そして そのす ぐ 後ろの ページに は r MZ- 


チ；. 

す、 
、a> 


ffiia 、人 画 曰 （7:00~7:30).35iaWS で. 曰 本ソ 
フ卜 バンクの ラジス 番絕を K 送して 

S しいお しゃべりと DJ は 西村亲 S (本 S 鹂 S 
S 孑). W 手 ffi 生まれの ささ <な 女の子。 S 京 下 印 

as. aw れ gtan お クチの 回 6 扱お。 


に 



*7S?os の プス卜 出 araPTA. 曰 5 毛 礼 子。 

4 コンピュータ さし、 占層 術。 /u? キ による sno コーナー 

g 曰， 出身 R5 などで あな G の霸 «1を£ ろ。 


新登場 


80B に 比し I/O ポ 一卜 （特に 力 t? ッ卜問 係） を/ (-ジ 
ヨン ァ' リブ。 使いな つて は 良好， キーの! BM これ まだ 
KSo なぜ. そう 8 つ Gfl。 しなし， しなし' 808ュ 
一 ザ 一の SBS は ドウ ナル マ Kffl は采月 S をお しみ 



1200, 生々 しく 生体解^」 という 記事が 掲載され, 
恐怖 月間と なって しまった。 特に 「ポ ケコン バラ 

バラ 殺人事件」 は 7 n に 予告され ての 計画的な 殺 
人事 件で ある。 "早めに 手 を 打って いれば， 助ける 
こと もで きたのに" と， 友人で も あり， ライバル 

でもあった FX さん は 涙ながら に 当時 を 振り返る。 
事件の 世間への 影響-は 大き く ， 各地で MZ-80K2 
な どが 密室で 秘密 裏に 解剖され た という。 関係者 
は "進歩の た め に は 解剖 も 必要 だ" と 語り， 悪び 
れ たようす はかけ らもない。 しかし， 「MZ-1200, 
生々 し く 生体解剖」 では 表紙での 副題に "どこが 
どう K/C と 違う か， 同じ 力'" という ことばが 付け 
加えられ ており， 卑 な る 興味本位で 行 わ れ た 可能 
性が 高い ことが， つい^ 近 確認され た。 

当時 を 知る 証人 や 証拠が 少ない ので， 困難 を 極 
める が， 近づく 時効に あせりつつ 捜奔 はい まも 続 
けられて いる。 



喜びと 怒りの MZ-2000 登場 

Oh!MZ の 創刊 と ほぼ 同時に MZ- 2000 が 登場。 し 
かも， "拡張に よって カラ 一対応が 可能" という， 
当時の MZ ユーザ一 への 殺し文句 を 引つ 提げての 
ことで ある。 1982 年 10 月 号で は MZ- 2000 による 力 
ラー 画面 写真 を 紹介す る， rMZ-2000 総 天然色 
陴而 j という 記， を掲叔 。 いま 見る と， 640 X 200 
ドット， 8 色の なんでもない | 職 面で は あるが， 当 
時の 感激 は 大きかった に違いない。 

この MZ- 2000 の 登場 は， 大いに 飲迎 されるべき 
, 屮, 来 事 だが， 快く 思わない 入々 も いた。 それ は MZ 
-2000 の 前身 と なる MZ- 80B ユーザ一 である。 キー 
ボードの 改良， デザインの一 靳， そして カラー 対 
応 がな さ れた う えで， fit 段 は MZ-80B か ら 60,000 
卩】 の ダウン。 Oh!MZ 関係者の 中に も MZ-80B ュ一 
ザ 一は 多かった よ うで， Oh!MZ の 誌面で も 新登場 
の 記事から して， 不満の 色 アリア リ である。 

この 騒動 は 1982 年 11 ほ 号 「コンパチ ボードで 
2000 に 変身」 の 記事で 紹介され た， MZ-80B 用 2000 
コ ンパ チボー ド の 発売で 鎮火 に 向かった が， 実際 
の と ころ は 1983， 初頭に 発^された XI に 皆が 目 
を髯 われ， うやむや になって しまった というの が 
與^! といえる かも しれない。 



誌面 を 賑わす 有名人 

当時の Oh!MZ に は， 
数々 の 有名人 も 登場し 
ている。 "柏 原よ しえ， 

倉 rn まりこ" から" 松 
島 ト モ子， 若 かりし 日 

の TUX 吉忖" まで， 多 

種 多彩な 顔ぶれが R と 
心 を 楽しませて く れた。 
取材の よ うす を 想像す 
る と 華やかな よ うだ 力？， 
卜の 犬 力 f カメ ラバ ッ クに 
という カメ ラマン S 氏の 

, ああ， 無情。 



) こ を ひっかけた" 
、悲しい ^話 も ある 


謎の 10 月 号 


創刊 当初の Oh!MZ は 1 色 ページ はな く， カラ 
一， 2 色 ページた' けで 構成され ていた。 しかし， 
10 月 ゆから は 1 色 ページ も 姿 を 見せ 始めた。 10 月 
号の 奇妙さ はこれ た' けで はない。" 全 37 ぺ一 ジォ一 
ノレ-プログラム" 力 す 掲敝 されて いて， 内容 も 薄 さ 
を おしきれない。 また， 連 敉 の 多敉が 姿を消して 
いるの も アヤ シィ。 この あとの 11 月 号 は总淤 に^ 


ジ。 内容 的に も ダーンと ボリューム アップして， 
中 緩 じ か ら の 8化 却のお 掛か りと なる。 

Oh!MZ10 月 号に 何 力す 起こった の 力'。 某所からの 
惜報 では， 創刊号 か ら 大車輪で 働いて きた スタ ッ 
フ が 体力 と 頭脳の 限界 に 達して しまった らしい。 
新た な スタッフ や 投稿な どが 米る までと がんばつ 
ていたの が， 力尽きて しまったの であろう。 釗刊 
以来の 势ぃ， 新たな 息吹の 目 党め， その はざまに 
位^す るの が 1982 年 10 月 号な ので あ る 。 
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AV 時代の 幕開け 
パソコン テレビ 

X1 登 i 

初 指 客の 混乱 をよ そに， 1983 年の 幕開け は， す 
なわち 新た な パソコン の 時代の 幕開け と な つ た。 
新形 態の パソコン， XI の 登場， MZ シリーズの 新 
型， MZ-700 の 登場で ある。 共通の キーワード' は 
"カラ一"。 これ を 機に， MZ シリーズ， そして 新 
しい X シリーズ を 擁する シャープの パソコン は， 
本格的 な 力 ラ 一時 代 に 突入す る。 

また， XI は その デザイン 力 f 秀逸で あり， 数々 の 
靳 機能と ともに パソコン ファンの 目 を ひいた。 コ 
ン ピュー タの 既成概念 をす ベて 打ち破る ために 設 
計され たといっても 過言で は ないだろう。 テレビ 
コントロール， スーパー インポ一 ズ といった 桟能， 
そ してな によ り も X という 名前 は X68000 の 土台 
にもな つたこ との 証で ある。 

なお， XI は 従来の MZ と は 事業部が 違うた め， 
Oh!MZ 編集部 は 若 千の 戸 怒い を隐し き れ なかつ 
たが， その後 落ち莕 きを 取り戻し， ちゃっかりと 
誌 名 変更 準備に と りかかった 模様で ある。 



犯罪 取り締まり 強化 

1982 年 募れから 1983 年の 初頭に かけて， パソコ 
ンを 使った 2 つの 防-犯 システム が 開 ^され た 。 PC 
-1500 と PC-3200 を 用いた 1 "盗難 車 発見 プロ ダラ ム 
モデル (列」 と， PC- 1500 によ る 「ひき 逃げ 被^-市 W 
検索 システム」 である。 両者と も， ポケコ ンの機 


動力 に菥眼 して 開発され ており， 現場での 当該 車 
両の割 り 出しが ス ビー ド 逮捕に つながる と 期待 さ 
れ ている。 さっそく， この システムの^ 入 を 決め 
た 警察署 も あり， 署灵 1 入 ひとりに PC- 1500 とプ 
ログ ラム リスト の 載つ た Oh!MZ (1982 年 12 月 号 か 
ら 1983 年 2 月 号， および 1983 年 3 月 号） が 支給 さ 
れた， という 話 は どこから も 伝わって こない。 


Oh!CZ 創刊， 
増殖の 兆候 あ リ 


1983 年 10 月 号の Oh!MZ に， Oh!CZt い う わけの 
わからない 雑誌が いつのまにか 挿入され ていた こ 
とが 発覚した。 Oh!MZ では 強制 手段に 訴える と と 
も に 賠償金 を睛 求す る 構え だが， Oh!CZ 側で は 「誰 
がう ちの 本の 外側に わけの わからない 雑誌 をつ け 
たんだ あ 一 j という 扱 近 どこかで 聞いた よ うな 声 
明 を,' K してお り， 決着が つく まで は 長引く だろう 
と 淼者は 見て いる。 Oh!CZ は 新進の 雑誌で ある こ 
とから， Oh!MZ 側が 法的に はや や 有利と 考えられ 
もが， r 4 年後く らいに はわけ がわから ないか も」 
という わけの わからない ^ 解 も あり， なんだか わ 
けがわから なく なって いる。 



やっと 出た 
1 年 あまりの 大難 産 

"熱い 期待に こたえて， Oh!700 スペシャル 近日 
刊行 ！ P 約 受付 中" 

と 隱告が 1983 年 12 月 f に 掲載 さ れた。 別 
冊 r ADVANCED MZ-700j のこ とで ある。 しか 
し， それから 数 力 月， 

"現在， 说意 準備中 ！ " 

"遅れて 申し訳 あ り ません" 
などの 数々 の 言い訳 を 経て， 

"MZ-700 ユーザーの 皆さん， お 待たせし まし 
た。 2 月 25B ついに 発売です" との 声 も 高ら 力' に 
発表され た。 これが 1985 年 3 月の ことで ある。 き 
つと， 忙しかった のね。 ジャ 口って なんじ やろ。 




われ ど， 
わらず 


創刊 以来， 読者に 親 しまれて き た 表紙の SF ギヤ 
ルが 3 月 号 を もって， 引退す る ことにな つた。 ァ 
ニメ 雑誌 や エロ 雑誌と liH 違われる など， スキャン 
ダ ノレ も 多少 はあった が， 人気 は 着実に つかんで お 
り， 将来が 期 侍されて いた 矢先の ことた' けに， 早 
すぎる 引退 を 惜しむ 声 も 多い。 今後の 身の 振り方 
など は 考えて いない そ うだが， 引き合い は& 方而 
から きてい るら しい。 

4 )i 号からの 表紙 も 「nj じ プロ ダ クシ ョ ンが 担当 
するとい うこと は决 まっていた 力、 つい^ 近まで 
モ デルの 具体的 な 名 前 は 学が つてい な かつ た。 r 次 
は 入 問で はない」 と 力'， r 誰もい ない 風景の みの ラ 
フ スケッチ を 見た j と いう 啤 も 流れつつ あつたが， 
さる 筋から 人手した 右下の 写真 を 見れば， すべて 
W 得が いくであろう。 



ぼくらの 掲示板， 
ついに 無料 化 

なんでも iLh げ fiLh げの ご時势 に， 「ぼく らの揭 
示 板」 が 無料と なり， 市民 を离 ばせ ている。 この 
揭示板 は 情報 交換の 活性化 を 目指し， 誰で も 自 由 
に 広告が 出せる ように 設脔 された ものである。 当 
初 は 利用 料 力 ? 1 行 500FJ に 設定され ていた 力 1 , 真に 
誰でも 使える ようにと， 3 月 にめ でた く 無枓 化の 
巡び となった。 また， 市 K サービスの 一環で ある 
r 愛読者 プレゼント」 が 6 月， 市民の 意 兄^ 表の 
場で あ る r STUDIO MZ」 が 9 H か ら ffl 始 される 
予定に なって おり， 市民 サービスの 土台 づく り は 
犄々 と 進められ ている。 


v[ おもしろ ゲーム 大藝集 T? 


特寶 気が狂う ほど おもしろい 100 万円 

1 等 涙が 出る ほど おもしろい 50 万円 
2 等 めちゃくちゃ おもしろい 30 万円 
3 等 すばらしく おもしろい ^万円 
入選 6 点 とにかく おもしろい 10 万円 
募集 期限 昭和 58 年 2 月末 日 必着 
株式会社 日本 ソフ ト バンク 
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速い 円盤と ともに 
MZ-1500 が 登： 

1984 年 5 月， MZ シリーズに ニュー マシン MZ- 
ほ 00 が 加わった。 こ れは MZ-700 シ リーズの 後継 
機種 だが， グラフィック や サウンド 槻能を 強化し， 
記愤 メディアに クイ ック ディ スク （QD) を 採用し 
た。 いよいよ MZ シリーズ も テープの 時代から サ 
ョナラ する こ と になった わけ だ。 

知らない 入の ために 説明す る と， 00とは2.8ィ 
ンチ サイ ズの 磁性^た'。 ランダム アクセス は 不可 
能な ものの， テープよりも 格段に 速い 読み書き を 
可能に した メディアで， ファミコンの ディスク シ 
ス テム や一 部の シン セ にも 採用され ている。 ちな 
みに 記憶 容！: は片而 64K バイ 卜で 計 128K バイ ト。 
後に 流通 量が 減って， どうやったら QD を 手に入れ 
られる 力 > という が STUDIO MZ を脤 わせた。 

こ の 機種 を シャープ は MZ-700/2200 の 中 間 機 
種と して 位置づけた 模様。 89,800 円 と いう 値段が 
なかなかの 魅力で， r 野球 狂」 や 「サンダー フ才一 
ス j など， 当時の 入 気 ソフト も 移 楠され， なかな 
か 楽 しめる ハ。 ソコン だつ た。 

しかし, 小 格 的な ディ 乂ク 時代が 到来し， 640X 
200 ドット， FMIf 源 檩, でない と ユーザーが 納得 
しないと いう 時 f 弋-が 訪れ ると とも に 役割 を 終え た。 
MZ-80K か ら続 いた シリ一 ズ のお 終 M であ る 。 



祝 一平 食 皿 鬼 連載 

現在 満開 製作所 所 良， 今年の べス トラ イタ一' It 
でも 3 位に 食い込んで しまう 祝 一平 氏。 その 氏の 
入 気の 源流と もい うべき 述緞 「皿まで ど一 ぞ j が 
この 年の 4 月に 始まって いる。 SfSl 回 は r 舌つ 足 
ら ずの 言語学」。 この;; 11 敉は， コンピュータ や 業界 
についての エッセィ （？） だが， その 中で 生み出 
された 名言 は枚举 にい とまがない。 r 締め切りが 通 
りすぎ て， 本当の 締め切りが 迫って くると （まだ 
^'ぶの 締め^ り や^^ な 締め切 り も あるけ ど）」 と 
力'， あやしい ソフトの パッケージに， 服 を Hit ぎ 散 


ら した 写真が あつたの が， 

"ところ 力つ ようく みると， ピンクの パンツが， 
2 枚 も 写って いる の だつ た。 …… 私 は 別 に パン ッ 
に 反対して いる わけで はない。 しかし， 2 枚 も 写 
してし まう ことにより， 「 1 人 1 パン ッ」 の大 原則 
が 破られて しまったの だ。 この 先， ひたすらに パ 
ンッが 増え 続けて， あげくのはてに， パンツの 山 
の^ 真が ジャケ ッ ト に 戦つ てし まう という， 恐怖 
の パンツ 無限 地獄が 発生 しないと いい 切れる だろ 
うか？" などなど。 

しかし, いまでは 祝 氏 力 f 連載 前に 某国 某所に '符 
つていた なんて 知っている 人 も 少ないだ ろ う な あ。 


辺境に あって 中央に ァリ 


XI の 上位 機 M( と して Xlturbo が y ま 場 し たのが 
この 年の 10 月。 マシン 語 レベルでの コンパチ ビリ 
テ ィ を 保ちながら 性能 を 引き上げる と いう 志の 高 
い 設計が 話題 を 呼んだ。 

OWMZ の はう も この 期恃の ニューカマーの 紹 
介に は 力を入れ， 「緊急 特巢 j と 題して， 33 ページ 
にわた つて 特^ を 組んだ。 XI の系雜 をた どると こ 
ろから 始ま り， XUurbo の 性能 を 隅々 まで 紹介し 
ている。 BASIC の f] 本 語 入力 を 「超 ウルトラ 光速 
スペース 稲窭 ミサイル 的に 強力 j と 力'， ペイント 
の スピード を r PC-8801mkII は 題 外の 外の， 靴 
の 奥」 と 表現す る あたり， 紹介す る 側 も かなり 熱 
くな つていた こと 力 r うかがえる。 その わりに はシ 
ャ一 プのィ ンス トラ クタのお ねえさんの?; T- 真が あ 
つたり して 油断で きない。 

この 年から ホーム コンピュータ の 標^ は デ ィ ス 
ク内藏 型 8 ビット マシンへ と 移って いく。 有 象 無 
象 だ ら けだつ た 8 ビット パソコン は， X/PC/FM 
の 3 路線に 絞り 込まれて くるわけ だ。 Xlturbo も 
400 ラ ィ ン のグラ フ イツ ク 11 面， マ ゥ ス iff,i 了-の 採 川 


MZ 組と X 会の 改造 抗争が 激化 


この 年， OhlMZ^ では MZ と X が^い う よ う 
に パソコンの 性能 を 強化した。 といっても， 怪し 
い クロック アップで はなく， プログラムの 話。 

まず 2 月 号で は， Xlffl の 超^ 逨 ペイ ン トル一 チ 
ンが 登場。 以前から 遅い 遅い といわれ ていた Hu- 
BASIC の ペイ ン ト を 10 倍の 速度に 引き上げた。 当 
咔は ぼちぼち グラ フ ィ ックを 使った ゲームが 登場 
しはじめ， マシン スピード = ペイントの スピード 
という 見方が 普通 だつ た。 さらに 6 月 号で は 超 • 
超 も'; 速 ペイント ルーチンと 銘打って， さらに スピ 
― ドが 2 倍 という プロ グラ ムが 登場す る 。 

^する MZ は， ^米 単音し か 出なかった MZ- 
2000 シリーズに 3 道 和 お を 出させる プログラムが 


7 月 号に 登場。 音楽 而 から 逆襲に, た。 統 いて 負 
け じ と 8 月 号に 超^ 迚 ペイ ン トル一 チン を 登場 さ 
せる。 全 画面 ペイ ン 卜 5.1 秒。 当時 ペイ ン トス ピ一 
ト' の 速さに 定評の あった FM-7 を 抜く こ とに 成功 
した。 10 月に は 音楽に ビブ ラー ト つきの バ一 ジョ 
ンを 加え， さら に MZ-700 版 も 加わって 布陣 を 強 
ィ 匕した。 このまま 激化の 一方 をた どる かと 思われ 
た 抗争 は， 1 ひ 1 ゆで^ 速 単色 ペイ ン ト ルーチンと ， 
屮 1!9 色 m の クロ マキ 一 ペイ ン 卜 ルーチンが MZ， 
XI 双方に なかよ く ^表された ところで いちおう 
の 終結 をみ た。 しかし， こういう "限界 は 自分で 
打ち破る" という 姿努 は， Oh!MZI ゆ 代からの よき 
伝統と して 忘れずに いたい ものである。 


桟 fi き は 多い がへ ビーな システムが 幅 を剁 かせて 
いた 当時， わずか システムの サイズが 8K バイ ト と 
いう インタプリタが この T.T 丄. た'。 しかも ス タツ 
ク エリ ァを 除いた 本体 は 3K バイ ト。 いまなら ちょ 
つ と した 文教' ファイルで 超えて しまいそう な サイ 
ズ だ。 


内容 は 整数 や.! BASIC を^せ 化した もので， パソ 
コンが マイ コン と 呼ばれて いた ころの TINY 言語 
の 流れ を 引 く システム である。 極度に 記号 化され 
てはいる 力 f , 広 く 開いた フリ 一エリアと ス ピー ド 
が 身上で， プログラムの 移植 牲も岛 い。 

クリーン コンピュータの マイ コン性 を 感じさせ 
る シス テ ム であ り ， 後の S- OS の 志に 通じ る も のが 
あった。 


など， 先進 的な^, n- が 功 を 奏し， 長^^の- 

となって いまに 至る。 



目次に 歴代の マシンが 掲載 

この 年の 8 月 号から， 目次の ページに 歴代 シャ 
ープの マシンの 写 典が 戦る ことにな つた。 初めは 
当然ながら MZ-40K。 MZ と X を 織り 交せ' て 続き， 
锻靳 機種が 登場す るよ う になって から は 「いった 
いこの あと どうな るん た' ろう j と 読 ti- の 興味 を 引 
きつけた 力す， あっさ り 1986 年 3 月から CPU シ リー 
ズに リニュ一 アルし， 1987 年 11 月まで 続いた。 KI 
れた シ リ ーズ であるので， OWMZ/X の マニア は 
要 チヱ ック （いるの か， そんな 人？） ft 
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満開 i 号 予約 開始 


このたび, 満開 製作所 (资本 金， 従業員 数 不明) 

では 満開 1 号の 予約 を 開始した。 発売 は 2008 年 10 
月 を 予定して いる。 

MPU は 68020 の 40MH Z . メモリ は 16M バイ ト を 
標準 装斶， グラフィック は 1280X768 ド ッ 卜 で 
65536 色间時 表示， そのほか にも 豊富な ォ プショ ン 
が^ 備 されて いて， 8,5.25， 3.5， 3 インチの 異 
なった 大きさの フロ ッピ一 ディ スクを ひとつの ド 
ラ ィ ブで 読み込め る 「満開/ 義」 や， ボデ イソ ニッ 
クチ エアの r iiSJ 開/知」 など， 夢の よ う な 琛境を 構 
築す る ことができ る （1985 年 3 月 号よ り）。 

ま た. 卞気 抵抗 係数 0.39 と， スカイ ライ ン GT- 
R 並の 空 力 を 得て おり， 体制 は 万全。 

な お， 詳 し l 、 仕様 は特 上の スシ 2 人前と 大 ビン 
の ビール 2 本で 祝 氏が 承る ら しい。 

性能 的に は 現在の X68000 と 大差 はな く ， MPU 
を 68020 に， クロ ッ クを 40MH Z に する だけで いい 
勝^にな り そ うで ある。 况氏も その 点 は 認めて お 
り， X68000 が^ 表された ときに， 「5分咲き1号 
程度の 性能 は ある j との コメント を 本誌に て^ 表 
していた。 


(経済面） 



猫と コンピュータ 始まる 

今月 号で 第 70 冋を 迎えて いるであろう 「描 コン」 
は， 85 年の 2 月 号からの スタートだった。 当時 は 
小学校 3 年 だつ た ト ォ ル君 や， BASIC 相手に 胬 
闘す る恭 子さん など， 最近と はちよ つと 違った ぺ 
—ジ だった 難。 途中で お休みが 人った と はいえ, 
Oh!X の 迚鞔の 中で はかな り 歴史の ある ほうで あ 
る。 いつまでも いつまでも， ホン ニヤ ァが 元気で 
いる といい ね。 



JODAN DOS 発表 

の 本格的な DOS (ディ スク才 ペレ一 ティ 
ング システム） が 6 月 号に て 発表され た。 その 名 
も JODANDOS (ジョ 一ダン ドス）。 別に 婵妓 さん 
力 UOKE をい つ た わ けで は ない。 

XI のメ イン メモリ 32K バイ 卜と グラフィック 
RAM32K バイ トを 仮想 記惊 装^と して 使い， フ 
リー エリア を 64K バイ 卜と している。 XI シリーズ 
の メインメモリ は 64K パイ 卜な ので， 实質上 プロ 
グラム と 呼べる もの はすべ て 扱える わけで ある。 

この システムの 登場で， XI における どのような 
巨大な システム も 読み書きが 可能に なった。 カセ 
ット から ディスクへ 読み込んだり， ディスクから 
ディ スク への コピーが 比較的 容 g に 行える。 ASC 
II 形式で セーブ さ れた データ は め: 接^み 込む こ と 
がて きなかった が， Inj 時 発表の ュ 一ティ リ ティで 
コピー をす る こと はでき た。 さらに， ス キュー を 
かけた フ才一 マ ッ ト がで き る フォーマット &コピ 
ーュ一 ティ リ ティ も 発表され た。 

どれほど 便 利な もの かとい う と， 編悠 室で も S- 
OSIiil 係の 読み 窬 き はこ の JODAN DOS で 行 う よ 
う になった く らいで ある。 

ただし， 8 月 号 記事 中に ある 「将 米の 拡張 j は, 
ない が しろに さ れた ま ま 現在に 至つ ている。 


清水 和 人 賞 

このたび， テキスト アド ベン チヤ一 コンクール 
が 開かれる こ と になった。 r 6 B 号での サンプル を 
参考に みんな も テキ ストア ド ベン チヤ一 を 作ろ 
う j という 企鑭 である。 締め W り は 昭和 60 年 8 月 
20 日 (当日 消印 有効)。 ^^の^ 齊に輝 いた 作品に 
は 清水 和 入赏が 贈られる。 惜しく も 清水 和 入 赏 を 
逃がした 入で も， 北斗赏 （スリル & サスペンス）， 
南-'' ト^: (ユーモア & パロディ） の チャンスが ある。 


^表 は 本誌 11 月 ゆ 誌 となって いる。 

…… さて, 11 月 号。 II 奮と 感動の It 水 和 人赏の 
発表 …… は， ァレ？ ない。 "投稿 ゲームの 特別 赏 
という もの を 廃止， 新たに 清水 和入赏 が 設けられ， 
^品 は 清水 和 入^が ソニー スポーツ ウォークマン 
WM-F75 (32, 000 円お に 1 ' 山 北 斗， 南斗 赏 がそれ ぞ 
れ カシオ ポケット テレビ (19, 800 円 相当)" という 
告知が 繰り返され ている だけ。 

その後， 清水 和 人' rt 北'' 卜 • I お^ 赏に 輝いた 作 

品 は ひとつ もない ま ま 現在に S つてい る。 


海の 向こうの MZ 

シャープ 力 r , 1983 年より イギリス， ドイツ， フ 
ランス を 中心に， MZ- 700 を 輸出して いた こ とが 
発 党 し た。 総 出 荷 台 数 は， 1984 年 夏の 時点で 
138,700 台。 輸出 先での 反饗は 非常に 好評で， 85 年 
1 H の 時点で も 出荷 は 継続 中， 2 年 以上 は 発^ さ 
れ ていた こ とになる。 ビジネス マシン と して 位置 
づ けられ， 効率よ く CP/M を 運用で きる マシンと 
されて いる。 MZ- 700 の 輸出' 光での 名前 は r MZ- 
800j。 实際は MZ- は 00 と ほぼ 同等の 外見 を してい 
て， QD のか わ りに カセット テープが ついている と 

いった 感じで ある。 psg 力 f 1 チャンネルの 3 mi\ 

音で ある こ と を 除けば， 性能 的に も MZ- 1500 に 近 
くな つてい る。 当然， かな キ一 はついて いない。 



S-OS 創 世紀 

大河 ドラマの ような， サザェ さんの ような， 果 

て し ない SENTINEL の创世 紀 であ る。 

6 月 ゆで は， r Z80 マシン はみ な 兄弟」 の 発想の 
も と， ^機種 共通 モニタ CIOS と して S- OS 
"MACE" が スタートした。 いちばん i も 初の ユー 
ティリ ティ は LISP85 インタ プリ タ である。 C でも 
FORTRAN でも アセンブラ でもな く， LISP とい 
う と ころが 泣かせて く れる。 

7 月 ^では 待望の ァセ ン ブラ" ZEDA" と デバ' ッ 
ガ "ZAID" 力 忖ぉ敉 され， 一I 芯の 開発^ 境 は 整つ た 
こ とになる。 ^在の 感党 では r エディタがないで 
はない か？ j とも 思える 力す， アセンブラが 力一 ソ 
ル エディ タ を^ね 備えて いたた め， 当初 は エディ 
タ なしでの Ittl おとなった。 


新鮮な 空気お 届けし ます 
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MZ-700 型ゼビ ウス 発進! 


「ゼビ ウス j といえ UT， 
ビ ウス」 という 時代が あ 
では Z80 を 4 つも 使う と 
な觔き と 魅惑の ミュー ジ 


XI。 XI といえば， r ゼ 
つた。 アーケードの 筐体 
. 、う I 乂則ヮ ザで. »異 的 
ックを 奏でて いた ゲーム 



だ。 まさに， 猫 も 杓子 も r ゼビ ウス j —色と いつ 
た 具合に 大 流行 した 名 シュ一 ティン グゲ一 ム が 遊 
ベる という こ とで， XI の 実力 を 世 問に 知ら しめた 
貴重な 1 本な ので ある。 ち なみに， 'fh '敵 PC-88(HW 
「ゼビ ウス」 の^ 壳は， X1)H から J1 れる こと 3 
年。 

さ て， このたびの M2-700JH の 「ゼ ビゥ ス」 は 
どの 程度の 出来 かとい う と， これが また 素 晴ら 
しい。 遠目で 見る かぎり XUti と 区別が つかない 
く らいに 描き 込まれた キャラ ダラに， 感嘆の 声 
が 止まなかった ので ある。 まさに， r 古效 マジ ッ 
ク j といった ところだろう 力'。 Xlffl では， テー 
プ 版の ソフトで も APSS な ど の萵等 テクニック 
を 使つ て 面 ご との テープ ロー ドが 必要た' つたの 
に対して， MZ- 700 版で は オン メモリに なって 
おり， なち 上げ 時 以外の テープ アクセス はな く ， 
い く つかの 点で は XI 版 すら も 凌いで いた。 本物 
と の 相 ii 点 は 地上 キャラが! F 力かない， ス ぺシャ 
ル フラッ グ がない こ と だけ という ほぼ' 完璧 と い 
つてい い 出 米だった。 


魔法使い 現れる！ 

いまで こ そ， X68000ffl の も のがい ちばん ^働 率 
が 高い といわれる 「MAGIC」 だ 力、 MZ シリーズ 
や XI シ リーズ 用が 発表され たの は 1986 年 という 
遙か 昔の こ と。 当時， 最髙の 3D 技術 を 誇って いた 
TUX 吉村 氏の 協力で 完成され た 「MAGIC」 は， 
まさに ^迚 で， かつ iJUH 性の ある 素^ら しい ダラ 
フィック システムだった。 石神 留ニ 氏に よる サン 
プル プログラム 「コア ファイター」 も 目 を ひいた。 
カラ ^—ジ による 紹介 も 「 速さ をお 見せで きな 
いのが 残念です」 という， Oh!MZ にして は 珍しく 
タカ ビーな 兒出 しがつき， 興萤 ぶりが 窺える。 



SWORD ファミリーの 台頭 

8 ビット 広域 システム 団， r S-OS 組」 の沮 であ 
る， r MACE」 システムに 強力な 後継者が 現れた。 
以 前 から 啉 だけが 先行して いた フロッピー ディ ス 
ク W 応 システム の 登場で あ る。 2 代 S-OS 組 を 卞, 
乗る r SWORDj は 「MACE」 からの S: 系 シス テ 
ム であり， 2 月 号で 人々 的に 揭名披 を 行-つ た。 
「M ACE j ffl に 開発され た アセンブラ や デバ ッ ガ 
な どが， 何の 変更 も な し に 動作す る 点が 閣係 者の 
注 ほ を 集めて いる。 

なお， この 1 " SWORD」 システム はなお も 努力 を 
仲ば しつつ あり， 当初の MZ シリーズ や XI シ リー 
ズ から^れる こ と 4 力 月， ついに 宿敵 PC-8801 シ 
リーズと も 手打ち式 を 行い， r SWORD」 ファミリ 
一に/川 える こ と を 認めた よ うで ある。 1 力 JJ 後に 
は SMC-777 シ リ ーズ, さ ら に， スーパ一 MZ の 異^ 
をと る MZ-2500 も 傘下に 加え， 「SW0RD」7 アミ 
リ 一 の 台頭が 目立つ ようにな つてき た。 職に， 
同じく Z80 を 搭^して いる MZ- 3500 シ リ 一 ズ用 <"S 
WORD」 の 開発が 今後の 注 H を 集めそう だ。 

般若 心 親の 掲載 

r 色 Bllik 空， や: 即是色 j といえば， 宗教に かか 
わらず 非黹 にあり がたい とされる 般ネ V 心 経と い う 
お経。 このお 経 を 画面に 表示しながら， 内^, ャ 源 
で 木魚の きを ポク ポクと やって し ま う 大胆な プロ 
グラム が^ 表 さ れ た。 部屋の 窀気を 消 しな 力 f ら '类 
行させる と， 妖しい 雰囲気 カリ 票い 始める という 才 
マケ つき。 実際， この プログラムの 作者で ある 松 
野さん の MZ-2000 は， カセッ ト 部分の 故!^ やら ス 
イッチ を 入れ 直しても 止まらない 暴走 やらで， 5 
力 JjHH で 3 【h1 も サービス センタ一 に 持ち込む はめ 
になった らしい。 それが シャープの 手抜きな のか 
般ぉ : 心 経の 御利益 (？) なのか は. いまもって 謎 
と されて いる。 


シャープの 裏切り 発覚!？ 


11 月 号で 発表され た XlturboHI から 遅れる こ 
とたった 1 力 H, XlturboZ が 発表され た。 XI 
turbo から 一貫して フル コンパチ ビリ テ ィ を 保つ 
て き た シ ャ一プ た' けに， ふ: 心 して X 1 turbo III を 買 
つ た ユーザー は 怒 り の i お-を 流 している。 

当局の 調べに よ る と XlturboHI は， XlturboI】 
に 2HD/2D 両 Jfj の 卜' ライ ブ, JIS 第 2 水準 漢字 
ROM が 標^ 装 蹄に なつ た モデル に も かかわ ら ず， 
価格 は Xlturboll よ り L0, 000 W 安の 168, 000 円 と 
なって いる。 し 力' し， 削' ぉ感は ある ものの， 决定 
的 な 新製品 とはいえない モ デル た' つ た よ う だ。 

X UurboZ では さ ら に FM A: 源が 標準 装備に な 
つたこと や， オプション ボードで はどうに もなら 
ない アナ 口 グ RGB 対^, アナログ テロ ッノ り 人 J 蔵で 


218,0001 リと， 差額の 50, 000 円で は 埋ま ら ない， 深 
い 深い 溝が できて しまった。 また， XlturbomcD 
允 表の 際， 祈 製品の わ り に は 紹介の ページ 数が i 
ページと 少なかった （同 じ 月 の MZ- 2500V2 は 5 ぺ 
ージも 使って いる） ことな どから. Oh!MZ 編 ITri? 
は 犯行 を 隐 蔽 しょ う と していた 可能性が あ, も と 見 
て， シャープとの 関係 を 調^して いる。 

XlturboHl の兒た 目 は XlturboZ と ほぼ 同様 
の f f: 様に なって おり， 「Z ノ レック」 と 呼ばれ る こと 
は 問 違いない。 Xlturbom ユーザーに とって 唯一 
の 救い は， 出荷 台数が 少ない ことから， Xlturbo 
モデル 40 と び， XI コレクターに はョ ダレ ものの 
コレクタ一 ズ アイテムになる こと だけ だろ う 。 




102 Oh! X 1992. 6. 


1987 OLD TIMESIS? 


さわって みた ぞ！ X 68000 


いきな り Oh!X ら しからぬ 浮かれ 
よ うで ある。 XI の 16 ビッ ト版 はま だ 
か， X2 は 出ない のか, と 思いながら 
も， PC ユーザ一 にい じめ られ ていた 
XI ユーザーの 呪縛が,一^ に 解けた 

かの よ う なお 祭り さわぎであった。 
マウス' トラック ボール を 力 ラ- 
ージで 紹介したり， ビジュアル シヱ 
ルを プラズマディスプレイ 風， グリ 
—ン ディ ス プレイ 風に してみ た り と， 
当時の はしゃぎ つぶりが よく 伝 わ つ 
て く る企幽 であった。 主に ビジ ユア 

ルシ ヱルと X-BASIC の 紹介で 終わ 
つてい るの だが， ^み！! 已 : ぉ の グラデ 
ィ ゥ スの 紹介の 中に 名セ リフと いわ 
れ る， 1 " 1 ドッ ト でも 違って いたら 私 
は 腹 を^る ！ j という 開発 者の こ と 
ばが 敉 つてい る。 ちなみに 次の号で 
は， 「1 ドッ ト く らい は 違う よう だ」 
という， よ く わからない フォローが 
入って いる。 



、ヽ. 


ぜんまい ちゃん 誕生! 

昔からの 読者なら ば， 誰も 
がお 1 つてい るだろう。 本^に ^ 
たびたび^ 場して いる 「ぜん I 
まいち やん」， E 式 名称 は 「全 
快 1 号 j， 究極の 美 入 アンド 口 
ィ ド である。 お 上 山滟の 地 ド 

にある 村 正 研究^ he* 開発され 
たもので， ハードウェア 的に 
は 人 問と 変わらない 動作が 可 
能で あり， 視覚, 聰觉， 触觉， 

'|'： お 川 差 ±1.5 秒 以内の 時, 汁 
を サボ一 ト している。 それら 
の 機能 を ユーザ一 が お 分で 利 
闲 でき るよう にす るた めの ゾ 
フ ト ゥヱァ と して，" ぜんまい 
ちゃん VI. 0" が 組み込まれて 
いる。 よって， ぜんまい ちゃ 
ん は 全快 1 ゆの 商品 ^ な ので 
ある。 

ぜんまい ちゃんの 設計者 は， 
村 正 研究所の 戸 Jfg である 呪一 
平で あり， かの 祝一^ 氏の 永 
遠の ライバルと いわれて いる。 

さらに， ぜんまい ちゃん を 
兒た 人の 話で は， 美人と いう 
よ り も かわいい f きじ ら しい。 
^^160cm o n ド， エラー メッ 


セ一 ジ^。 


「ぷ一 つ。 

つて ま一 す」 ソ ) 

「ぷ一 つ。 

私 わかんな一 い J ^ " J_ 

「ぶ一 つ。 

1 行 目が ちつが ーラ」 

「ぶーつ。 

1 UU が 文法的に 間違って る わ 

わたし， 

わかんな一 い J 

「ぶ一 つ。 

懊， なんて 知らな一 い」 


因幡の 白 鬼 を 

知って t 、るか？ 


おそらく， 本誌で は こ れが唯 一の ゲ一 ム レ ビュ 
—である。 何が 唯一な のかと いうと， すでに 売ら 
れ ていない ゲームの レビュー を やって し まってい 
る こ とがで ある。 

XI の刖 10: 紀， カセット^ 盛， G-RAM 不要， 
BASK: は CZ-8CB01, PCG 定義の 2 段 ロー ド であ 
る。 いまと なって はすべ てが 死語と なって いる。 

"2 段 ロード" など は， ことば すら 知らない 読者 
も 多い こ とだろう。 
当時の レベルと して は， XI 出で は 「ヴ アリス」 

「ブラス ティ一」 「ディ一 ヴァ j。 MZ-2500IA では 

「レイ ドック」 や r A 列車で 行こう j などが 存在 
していた 時代。 もちろん， マシン^ バキバ キでデ 

i スクが 当たり前， FM 音 淞 対^の ゲームが 主流 
になりつつ ある ときで ある。 いまで いえば， XI 用 
の テープ 版 「ザ ナ ドウ」 の^ 介, ヒ おが 2 ページに 
わ たつ て褐敏 されて い るよう な も の だ。 ど う だ， 
すごいだ ろ。 

ち な み に ゲーム は 2 ぺ一 ジで 2 本 紹介され て い 
る。 「| み 1 幡の |'-」兎」 と r 2001 年 宇' おの 旅」 である。 
あ の 清水 和 入 氏の レ ビュ 一であ つ た。 



Oh!X 誕生 


IE 真 正銘の OWCZ SPECIAL と 題し， ついに Oh! 
M2 力 f Oh!X になった c X シリーズの ラインナップ 
も X68000 を笨 頭に XlturboZII, 5 年 Li の 解答 X 
ltwin の 登場と， 改^に 花 を 添えた。 

XlturboZ n では， 従来の turbo Z に 64K の增 
設 RAM を 追加した こ と と， Z- BASIC が 標準で 付 
属する ようにな つたこと が大 き な 変更 点。 値段 も 
179, 800 円と 4 万円 近く も 安く なり， 最^の コス ト 
パフォーマンス を 誇る マシンに なった。 外見で は 
口 ゴが 赤から 金に 変わった く ら いだろ う 力'。 

「5 年 前に 出された 問 超って 何？」 という 凄ま じ 
いほ どの ボケ を かま してく れた人 もいた よ うた-が， 
XI シリ ーズの 最後の 入門 機と もい える のが XI 
twin。 いままでの XI シリーズと 完全 コンパチ を 
保ちながら， HE システム （俗にい う PC エンジン） 
と ドッキング させて しまった ことで， 5 年 目の 解 
答と なった。 値段 は 99,800|リ とつい に FD 1 基の 
モデルで は 10 力 ひリ を 切る 価格。 ちなみに， デ イス 
プレイ テレ ビが 98,000 円で 本体 価格と 大差がない 
の は ご 愛嬌。 



伝統の "LIVE in", 

しし (し まる 

いまではす つかりお 馴染み， "Oh!XLIVEin" 
の ページ'。 歴 01 書 を繙く とたった 2 力 月 だが. な 
ん と "Oh!MZ LIVE in" の 時代が あつたの であ 
る。 栄光の 第 I 回目 は 1987 年の 10 月 号に 遡る。 当 
時， FM 皆 源 を サポート している MML は， シャ一 
プ 純正で は MZ-2500F1!, X68000 用し かない 状態 
であ り， 况ー 平氏 制作に よ る MML < 通称 "祝 版 
MMI/) が XI に 登場した ばかりの 頃であった。 曲 

目 はべ 一 t ；ン の 1 "月光」。 名 シュ一 ティング ゲ 

—ム 「テグ ザ一」 で^ でられて いた ものと ほぼ 同 
等の レベルだった よ うで ある。 

ちなみに 前フリ として， 9 月 号に は 特集の 中に 
ミュージック データ 集と 称した ページが あり， X 
1 用 r 別れの 曲」， MZ- 2500 用 r ウルトラ マンの テ 
一 マ」， ""海の 卜 リ ト ンの テーマ」 を 揭緞， ミ ユー 
ジック プログラムの 投稿 募集 もされて いた。 なお, 

现在 までに 揭似 された 曲の リ ス トは 今月の Oh! X 
LIVE in'92 の記亊 を 参照 して ほし い。 


OLD TIMES I982〜I991 JQJ 


1988 


OLD TIMESIS? 


謎の 福袋 プレゼント 

い ま だかって， こ れは ど 斬新な 企 阃 はあった だ 
ろうか。 r 謎の^ 袋 プレゼント」 と 称して， お^ 整 
理を やっての け た 雑誌な ど 見た ことがない。 

時 は 1988 年 も 押し迫った 12 月 号， 世 はすで に X 
68000 ACE-HD の 時代， XI シ リ 一ズ では XI 
turbo Z III が 発表 された ころ の^で あ る 。 

はたして， 誰が 好き好んで テープ 版の ワープロ 
を 手に入れたがる だろう。 そのほか にも， 日本に 
現存す る 最後の もの かもしれ ない， 「新品の カセッ 
ト 版 • ポ一 ト ピア 連 絞 殺人事件」， 誰 も 知 ら ない 口 
ボパル やら， 意味 不明の T シャツ， 生の 3 インチ 
フロッピ一 ディスク など， すべてが 時代の; I 物と 
しか 表現の しょ うがない ものば かり を^め てプレ 
ゼント してし まった 企蹈 である。 この， 読者もう 



れ しい (？) 編 m'+: も うれしい一 石 
いだし っぺは t 子 氏 だ つたら しい。 
ちなみに， 読お ゥケ はよ かった よ 


'である。 


XI シリーズ 音楽の 系譜 はこ こに あり 


現在で も XI シ リー ズ W と し て は標 m 的な ミ ュ 
一 ジック ドライ バ であ る r Music BASICj は 1988 
年の 12 月 号で 発表され た。 ソフト ゥヱ ァェン ベロ 
—プ， 相対 ボリューム， アクセント， フエ一 ドア 
ゥ ト な ど， かな り 強力 な 機能 を も つ た MML と な 
つてい る。 

さ ら に アフター サ ポー トも 多く， X68000 バリ の 
音色 設定 ルーチン や 細かい パ一 ジョン アップな ど 
もあった。 

そして， 今年の 5 月 号で 久しぶりに カムバック 
を 果たした XI W の 「MIDIMML」 力、 同年 8 月 


号に 掲載され ている。 こちら も 相対 ヴ才 リ ユー ム 
など， 基本的な コマンドの ほかに， MIDI 特有の コ 
ン 卜 ロール チェンジ， 128 段階 パン ポッ ト， タ イミ 
ング クロックの^ 信， 16 トラックの サポート など 
で， FM 音源 + PSG+MIDI という 強力 な ド ラ ィ バ 
だった。 し 力' し， シャープから 純 の MIDI ボード 
が^ 表されなかった ため ，ユーザー は MIDI ボ一 ド 
を 自作し な ければ ならな かつ た。 

西 川 氏の 話に よると， なんでも X68000 用の Z - 
MUSIC システムの 参^に もした と 力'。 いまでも 
色 あせない システム なので ある。 


ALAN いや〜 ん 

失礼。 MZ- 2500 用の 3D シュ一 ティング ゲーム 
ALAN である。 ほとんど スぺー 〇 ハリ 〇一 のよ う 
な ゲー ム だ つ た の だが， 何が す ごいって その サイ 
ズ。 約 40K バイ 卜 という ダン プリ ス 卜 は， Oh!MZ 
細 f II 以来の 暴举 といえる 量 だつ た。 そ れで も 入力 
した 入 は あと を 絶たず， 「〇 週間 かかり ま した」 と 
かいった ハガキ が 数多く よせられた。 当時の MZ 


ユーザーの パワーの 絶大 さ をい い 表すに は 十分す 
ぎる く らいの 巨大な プログラムであった。 

また， 耳に こびり つく BGM と あいまって， この 
ゲーム を 遊んで か ら 数 時間 は 勝手に 頭の 中に 常駐 
する ほどだった。 




展覧会が 催されました 


- 度の グラフ 
' ク ッ一 ノレの 


1988 年の 9 月 号の 特^に， r 半期に- 
ィ ツク バザール」 と 題し， グラフ ィ' 

展览 会が 開かれた。 

こ こで は Xlturbo 用の レイ トレ一 シン グッ一 
ル， turbo RAY TRACER が 発表され， ちょっと 
した 球体なら ば， ものの 10 分 も かからずに 描き 上 
げる という 萵 速さ を 見せつ け， まだまだ XI に 可能 
蚀が ある こと を 感じさせて くれた。 また， デジ タ 
ル 8 色と は 思えない よう な 表現力に， 説 者の 舦 声 
が 絶え る こと はなかった。 

さ ら に， 问 じ く 8 ビッ ト の^^ 峰 機 樋で あ る 
MZ- 2500ffl のグラ フ イツ ク ツール DMACS も掲 
敉 されて いる。 スーパ一 MZ の グラフィックの 機 
fi ほ を, 令す こ となく 作られた ツールで， 640X400 の 
16 色 モー ド対応 ， 拡張 RAM や イメージ スキャナ 
の サポ一 ト な ど， ^在で も ど こ ぞの [51^ 機に は 十 
分に 対応し きれる よ う な スペック を 誇って いた。 
ま た， 作者が 文系で ハ。 ソ コン歴 1 年 だつ たという 
点 も 统 者の 感心 を 誘つ た も ので ある。 

また， 特集と は 関係ない が, 同じ 号で は X68000 
用の レイ トレーシング ツール 「C-TRACE68j の 
紹介 も 掲載され ていた。 あの ステゴ ちゃんで一 躍 
ヒー 口一 になった ツールで ある。 グラフィック を 
語らせたら， ちょっと 熱い 丹 氏の オペ レートに 満 
足げ に う なず く 入々 の 姿が 見受けられた。 


3 


― 一 

參 
參 
擊 



^tin.^i'^z^ ォまフ 
ぁ激、 被 


そこに; r が あるから 

3.141592 '-… 。 この 数字に 兒' 覚えの ない 
るだろう か。 いわず と 知れた 円周率で ある 
ほど 奥の 深い 数字 もないだろう。 ビラ ミツ 
密だと 力、 スーパ一 ちゃつ くんだ と 力'， い 
なと ころ に 登^す る 数字で あ る。 ひとたび 

にハ マツたら ^後， 寝ても 起きても； r パ 

だすので ある。 かの 数学者 アルキメデス も 
た ひと りで ある。 

さて， パソコン 少^の 巾に もこの) お 力に 


かれる 入が 多かった ようで ある。 当時のお^: とし 
て は， 円周率 1 万 桁 を 計算す るのに， 2 80で1時 
入が い I 出 50 分， 6809 でも 1 時 問 10 分か かってい る。 そこ 

, これ で， JT の 計算 を ライフワークに している という 丹 

ド の秘 氏の 友人 が， MC68000 を 使った われらの X 68000 

ろい ろ ffl の プログラム を 0 つ たので あ る 。 tl に な る 結果 

この 敉 はどう かとい うと. なんと 2 万 桁 を 4 分 半で 計算 

ィ いい するとい う 驚異的 な ス ピ一 ド を 成 している ので 

'、マツ ある。 当時の こ とだから 10MHz なの はいう まで も 
ない。 1988 年 8 月 号に その プログラム は揭敕 され 

と りつ ている。 


1Q A Oh! X 1992. 6. 


1989 OLD TIMESI 議 1舰 


プロと エキスパートの 戦い 

1989 年 春に， 2 タイプの X68000 が 発表され た。 
X68000 PRO と X68000 EXPERT である。 目 を ひ 
いたの は， なん といっても X 68000 PRO が 横^き 
て あると いう こと。 「ツイン タ ヮ 一」， 「マン ノ、 ッ タ 
ンシ ヱイ プ」 という デザイン を も 売り物に してき 
た X68000 のこ とで あるから， デザィ ンが こんな か 
たちで 変更され ると は 寝 耳に 水であった。 もちろ 
ん， カツ コ 悪く はない の だが。 

両者の 戦い は メインメモリ 2M パイ ト 搭載で， 
それ ま での X68000 を 完全に 継承す る X68000 
EXPERT が やや 有利 と の 声が 多い が， スロットの 
数， 値段の 安 さ， さらに "勢いの いい ディスク ィ 
ジェク 卜'' という 必 投技 を 身に つけ た X68000 



PRO も 侮れない 力 を もっている。 しから， ジョイ 
スティック も 前に 2 つつな がるんだ よ 一ん。 



ガイガー カウンタ 反応 ァリ 

Oh!X 編集部で は， スタッフ どう しの 分裂に よ る 
放射能汚染 カ條 刻な 問題と なって いる。 狭い部屋 
に 多くの スタッフが， しかも 深夜に 集って いるの 
がいち ばんの 原因と 思われる。 

こ の 事態 を 重 く 見た ハー ドウ エア の 重鎮 泰野稚 
彦氏 は， X68000 に ガイ ガー 力 ゥンタ をつな ぐ こと 


X 68000 に 強敵 あらわる！ 

登場 以来， 無敵の チャンピオン を 誇って いた X 
68000 に 強敵が 現れた。 その 名 も 「メガ ドライブ」。 
SEGA の ホビー 用 ゲーム マシンで ある。 なんとい 
つても， 68000 系の MPU を 搭載して いると いう こ 
とで， 我等の X68000 と タメ を はろうと している。 
さ らに， Z80A が 音楽 制御 用に 搭戟 されて いるの 
で， 68000 が 8 MHz とはいえ ほぼ X68000 と ス ピー 
ドは 同等に な り そ うだ。 

音楽 閼係も 2 オペレータ 6 重 和音の FM 音源 搭 
載で， とりあえずの 水準 は 保って いる。 ただし， 
X 68000 1 ： 比べ て 非 力なの は 隠しよう がない 。ダラ 
フィック は 320X224 ドットで 業務 用と 同等。 色 は 
512 色 中 64 色と 少なめ に 感じ る 力 ? ， リ アルタイ ムゲ 
ーム などで は 遜色ない ハズ。 

もっとも 驚異的な の は， その 価格で ある。 定価 


フォーカス！ 

ジョセフソン 素子に 恋人 発覚!! 

年の 慕れ も さ しせ まって きたが， "ただの 女子高 
生" ジョセフソン * 子に 恋人が いる ことが 判明 
した。 消息筋に よると， ジョセフソン 素子と いう 

名 的 はなん と釗刊 2 号から 登場して おり， ィ ロモ 
/路線の 古株， H 系 2 lit であ り ， TTL 塊 格 表 は 持 
つてい る けれど， BASIC は 知 らな いという 肉体 派 
だそう である。 相手の 男性 は 斎場 パンクロ一 とい 
う 少年で， BASIC はでき るけ ど， ハン ダゴテ は 持 
つたこと がない という 現代的な パソ コ ン 少年。 

パンクロ 一氏 は 本誌の インタビュ一 に 応じ， ジ 
ヨセフ ソン 素子の ハード 工作に ついて， 「ゴキブリ 
のお 化けみたい なの を いっぱい くっつけて， 動け 
ない よ うに ハン ダ づけして， 蓋 を 開けた ゴキブリ 
ホイ ホイみ たいな もの を 作って いるんだ ろ」 と 語 


を 発案， ただちに^; 化へ と 踏み している。 か 
販 の^;" ィガ一 カウンタ を ベースに して， IC を ひと 
つ だけ 追加す ると いう 圃期 的な も ので ある。 

则 定 され た 放射能 はわす' かに 基準 を 超える もの 
では な かつ たが， 粲野氏 は こ れか ら はなるべく 分 
裂で はなく， 融合す るよう にと 提案。 もともと ス 
タツ フ どう しの 仲 はいいだ けに， 解決の 方向に 向 
かう ものと 思われる。 


で 21, 000 円。 おそ ら く 实^ 価格 は 17,000 円 程度に 
なる だろう。 将来 的に は 10,000 円 を 割る 日が く る 

かも しれない。 奇跡と しかいい よ うがない コス ト 

パフ 才一 マンス は， ハ一 ド ディ スクな しの X68000 
ACE (319, 800 円） を 蛭く 突き放す。 

マシンの 性格 上， ジャンルが 違う とはいえ， ち 
よつ と 気になる 俘 在で ある こ と は 問 違いない。 



つてい る。 

ま た， 「性格 や 特技が 正反対の 2 入が 惹 かれ 合 う 
の は， ごく 自然な こと。 それより 2 人の 出会いの 
話 を 知 り たい」， と 恋愛 研究家の 金子 俊一 氏 は 語つ 
ている a 



付録つ きで 読者 襲う 

ノ、。 ゾコン 雑誌 r Oh!X」 が 4 月 号に 特別 付録 をつ 
けて 読者 を モノに しょうとしてい たこと 力 つい 
先日 あき ら かにな つた。 問題と なった 付録 は X68 
000 イメージ CG ポスター。 マンハッタンの 夜景 を 
バックに 描かれた X68000 (パソコンの 名前ら し 
い） が レイ トレーシングで 描かれて いる。 このよ 
う な 付録 をつ けながら も 値段が ふだんと 違わな か 
つたの はお かしい と， 公正な 取り引き をし ましよ 
うね 委具会 は 調^に乗り 出して いる。 さらに， こ 
の 付録 を 提供した シャープ （資本金： たく さん）， 
お よ び CG を 制作 し た ピーユ一 シ一 に も 共犯の 疑 
いが かけられ ている。 当の Oh!X 編集部で は 「付録 
をつ けたの は 初めて なんです。 許して ください」 
と 初犯 を 強調して 逃げる 構えで あるが， 12 月 号に 
も 付録が つ く こ とが 当方の 調赍 では わかって いる < 



発表， OPMA 

X68000 では 音楽の 演奏に 8 重 和音の FM 音源 
を 使う ことができる。 し 力' し， ユーザーの 要求 は 
高 く ， FM 音源 だけで は 満足で き ない と いう 声が 
高まりつ つあった。 そこで 注目 を 集める の は， X 
68000 の AD PCM という サン プリ ング 機能で， こ 
れ をなん とか 音楽 演奏に 使用で きない 力'， という 
ことで ある。 その ADPCM を FM 音源 ドライバと 
同期 をと りながら 演奏させる こ とがで きる ように 
したの 力 r , 1989 年 4 月 号 発表の OPMA 。サン プリ 
ング データ は 電波 新聞社の 「ボスコ 二 アン 」 の も 

の を 使用， ハデな ドラムセットと あいまって， ど 
ハデな X68000 ミ ユー ジック を^で る こ と に 成功 
している。 LIVE in' の ページ もこれ 以後 は ほ とん 
ど が OPMA 対応 となって いる。 やはり， 表現力 が 
1 歩 も 2 歩 も 広がつ たこと が 原因の よ う だ。 
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Oh!X 整形手術して いた 
「ムつ から 逃げる ため？ 


パソ コ ン 雑誌 Oh!X 力 1 ， 某所で 密かに 整形手術 を 

受けて いた こと が 判 明 し た 。 時期 は 1990 年 2 n の 後 

半と 見られ， 3 月 18 日 に は 整形 後の 顔で 衆人の 前に 
姿 を 表して いる。 写真 を 見ても ら えば わかる とお 
り， 変貌ぶ り は一 目 瞭然。 まるで 別 入の よう だ。 
色が 白くな り， コンピュータ 技術 を 使った と 思わ 
れる 顔立ちに 変わって いる。 以前から Oh!X の ルツ 
タスに ついては 話題が 多く， デビュー 当 初 は 謎 の 
美女 と の 関係が 取 り 沙汰され， 5 年 ほ ど 前に は 有名 
な アート デザィ ナ一 であ る シド' ミ一 ド 氏の 助力 
を 仰ぐな ど， 読者 を アツと いわせて きた。 
今回の 手術の 執刀に は， CG アーティ ス トの须 龈 


牧人 氏 と 嫁田哲 也 氏が 嶋 している と 見られ， 透 
叫感を 使つ た 絵柄 と ， 奇抜な 蹈材は 好評 を 呼んで 
いるよ うで ある。 


UMAX 



X1 turbo グラッ と 来た！ 
犯人 は 東京の 高校生 

Xlturbo 地方 気象台 は 11 月 未明， 褽度 1 から 3 
の 揺れ を 観測 し た。 震源地 は! IT 京都に 住む 横 内 威 
至 宅。 彼が ひと りで 作り上げた， Xlturbo 用の 「グ 
ラ ディ ウス」 が 0h!X12 月 号の 「THE USER'S 
WORKSj に 取り上げられ， その 完成 度の 高さ 力 f 
Xlturbo ユーザ一 の マグマに 釤響 を- ケ えた ものと 
思われる。 原作に 忠実な グラフィック， 才 プショ 
ンを增 やしても 落ちない スピード など， すべてが 
関係者の 予想 を 超えて いた こ と 力 f ， 大きな 災害 を 
招いた。 Xlturboffl に パーソナル ユーザーが 制作 
してし まった という の は 極めて 異例な 事態で あ り ， 
•"Xlturbo にも 不可能 はない のか？ j と 当局で は 
うれしい 悲鳴 を 上げて いる。 また， 被害に 遭った 

パソコンで カード 偽造 
どんな 力一 ドも 使用可能に 

力一 ト' 時代が 叫ばれる 昨今 だが， "パソ コ ンで ど 
んな カードで も 気 経に 操作し， 内容の 作り 変えが 
できる"， こんな 啤 が シャープ X68000 ユーザーの 
間で 広まって いる。 現代 社会の 根本 を 揺るがす 噂 
に 当局 は 本格的な 調査 を 開始， ついに Oh!X1990 年 
5 月 号が その 原因で ある こ と を 突き とめた 。カード' 
偽造 をして いたの は r CARD.FNC」， 作者 は 同^ 
スタッフの 毛 内 俊 行で ある。 

当局の 追及に 対し， 毛 内 氏 は 「あれ は カード ゲ 
—ム でい ちいち カードの 絵 を 作る のが 面蒯 臭い と 
い う 入の ための も ので； BASIC の 命令 ひ と つで 自 
由に カート' を 表示す る こ とがで き る ものです。 確 
かに パターン を 定義 すれば どんな カー ド でも 作れ 
ます 力 、入って いるの は ト ランプの データで すよ」 
と 悪びれた 様子 はない。 

1990 年内 だけで も この システム を 悪用 し た 
BLACK JACK や COUPLE, HEART と 呼ばれ る 
作品が 出回って おり， カードの セキュリティに 深 
刻な 影響 を 与え る わけないで すか。 そうです 
力'。 こ り やまた 失礼し ま した。 


ユーザ一 は 以下の よ う に^って く れた （1991 年 2 
月 号よ り）。 

"「THE USER'S WORKSj を 見た と き， 感動 
の あまり 声 も 出ず ふるえあがって しまった。 いろ 
いろな 問題 を 抱 えてい るが， ぜひ 1H: に 送 り 出 し て 
は し い 作品 だ" （松 尾 'お 孝 （18) 奈良県） 

"このよ う な 作品 を 見て い る と， まだまだ Xltu 
rbo も 捨てが たいです ね。 なんでも でき そ う な 気 

がし ま す" （获野 友 降 （i7) ^mu) 



5*28 高 輪 燃えた 

西 川 VS 祝 爆裂 鬼畜 対決 

1990 年と いえば， 「シ ムシ ティ一 j や 1 "ポピ ユラ 
ス」 など， 海外から 優れた 作品が 入って きた 年 だ 
つ たが， そのな かで も 編集 室で ダン ト ッの 人気 だ 
つたの が r ボピュ ラス」。 X68000 2 台 を クロ スケ一 
ブルで つないで 対戦す る こ とが^ 延 した。 その 対 
決の 了 頁 点と もい える の 力 f , ポピュ ラス 最強 を自良 
する 西 川 善 司と， ポピュ ラスの; t 駆 者で ある 祝 一 
平の 纣決 である。 （Hi 川 善 nl の 佻^ 的な ファクス 
攻紫 で始 まった こ の 戦 いは， 2 時間 半 I ： も 及ぶ 激 
烈な ものと なった， 結果 は柷 一平の 降参に よって 
慕 を 閉じた が， "温泉" "手作りの 山" "強制 ハルマ 
ゲ ドン" な ど 数々 の 対戦 テ ク ニック が披 IT さ れた。 
その後， 西 川 善 司 は これらの 経験 を 生かして， 密 
かに ボピュ ラスの 作者 ピーター • モ リ ニュー 氏 と 
対戦， 見 寧 打ち破つ ている。 



『^^ 



まぜ ■ 


國 


Oh!X780 円 220 円高 付録が 影響？ 


1989 年 5 月， Oh!X の 株価 力 f 急騰。 牛 前から じ 
り じ り と 値 を 上げ， 剪の 月 よ り 2201 リ 高い 78(H リ 
で 引けた。 この 急騰に ついて アナ リ ス トは， Oh! 
X に 初の ディ スク 付録が ついた こ と を 挙げてい 
る。 Oh!X に ディ ス ク がつ いたの は 8 年 目に して 
初の 試み。 ディ ス クに 収録され たの は PASCAL 
コンパイラ， GCC, ミュージック ドライバ など 


多歧 に わ た り ， 「Yet Another Columnj な ど の 
ゲーム は 長く 読者に 親しまれ そ うで ある。 

しかし， 琺 近の 付録 ディスク ほど 親切 設計で 
はなかった ために， 「ファイル が 解凍で きない」 
r ディスク を フォーマットして しまった」 とい 
う 問い合わせが あいつぎ， 7 月 号で はフ才 口一 
お^が ^ 載され る 運びと なった。 


* 井 百合 江 文明 

中学 時代 後期の 遺跡 を 発見 

現在 モニ タ とし て DRIVE ON 地力' で 繁栄 を統 
けて いる 安井 百合 江 文明の ルーツ ともいうべき 遗 
跡 力 乙 Oh!X1990 年 5 月の 「第 旨 わせて く れ なく 
ちゃ だヮ」 から 発見され た。 10 周^ 特別 企幽で 誌 
而を掘 り 起こして いた^ 中に 発見 さ れた もので， 
現存す る 安井 ほ 合 江 の J お 稿と して は MAI なる。 


「 パ 'ノコ ン の 未来 を 担 う の は屮流 家庭の ひ と り 
娘だった のた'！」 と 題され た 原稿 は， 封書で 届け 
られた も のと 思われ， 私と パゾコ ンの 関係に つい 
て， ま た VS.X についての 所見が 述べられ てい る。 
「ふつ う の 女子 中学生が 〇 ゲン ジ にき や 一き や 一 
いってる よう に X68000 命 ！ になって しまい まし 
た」 「中流 家 娃のひ と り 娘の 私に と つ て X68000 は 
兄 貸って ところ かしらね」 など， 当時の 女 チ 屮' 7? 
生 と X68000 と の!^ 係 を 示す 筒 所が あ り ， そ の 学術 
的 価値 は 高い (ウッ^ 90%) 0 
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あいつぐ 付録 ディスク， 前年 比 2 倍に 


1990 年 に 付録 デ ィ スク がつ いたの を 受けて， 
1991 年に は 付録 ディ スク のつ いた 号が 2 回に 増え 
た。 前年 比 2 倍。 この 調子で いく と 今年 は 4 回に 
なる 力 f , そうは 問 尾が 卸さない。 念のため。 

1991 年の ディ スクは 1 月 号の 謹贺靳 年 PRO-68 
に 5 月 ゆの]: >1 ま 週間 PRO- 68K の ふたつ。 1990 年 
ほどの 大物 はない 力、 大きな サイ ズ のゲ一 ムゃッ 
—ルが 収録され ている。 ま た 新開 発の VS2.X のお 
かげで 起勳ゃ 展開の 操作 性が 向上 し た。 

謹賀新年 PRO-68K に は カー ド 型 データべ一 ス. 
辞書 メンテナンス ツール， IOCS.X の フォント 切 
り 替えの サンプル， レイトレーシング ツール， ノ 《 


一 ジョン ァ ップ した CARD.FNC, Z's-EX な ど を 
収録。 黄金 週 問 PRO-68K では 表 計算 ソフ ト 
tinyCALC, グラフ ィ ック エディ タ， MT-32/CM 
-32L 音色 エディタ FACTOR, そして SX 用の 各種 
アプリケーションに， 高速 グラフ イツ クバ ッケ— 
ジ MAGIC + サンプル ゲーム SION と い う 顔ぶれ。 
編 ife(U) 氏 は 「いや あ， 黄金 週^ はやるつ も り は 
なかつ た ん です が， 謹賀新年が ものたり な か つ た 
もので j という。 r 毎月つ けて」 という 読者の 要望 
も 強い 力 、ディ スク のたびに (U) 氏 はじめ スタッフ 
が 死に かける ので， 今月の ディスクで しばらく 我 
慢 してね。 来月 も ある こと は あるけ ど。 


西 川 侮辱 罪 西 城秀榭 激怒？ 

Oh!X1991 年 6 月 号の ゲーム レビュー r 吾輩 は パ 
口 ディ ウスで ある j のなかで， Oh!X の 人気 ライタ 
一で ある 两川 i 司 が 歌 f- の 两 城秀樹 さんの 名前 を 
(費用， しかも 漢字 を 間^える という 暴挙に 出た。 

問題の 筒 所 は 移植の 出 来に ついて ふれた 最後の 
役 落で. r ご 安心く ださい一！ パロディ ウス は 一， 
とっても いいで き一。 西 条秀榭 一つ j という ダジ 
ャレ。 しかも Oh!X では 絞く 5 月 号， 6 月 号に おい 
て， r 見頃。 食べ頃。 野 口 五郎一 つ ！ 」 r 大波。 コ 
ナミ。 郷 ひろみ〜 ！」 と 続いて おり， Oh!X と 芸能 
推の 今後の^ 係 悪化 を 憑 念す る 声 も 出始めて いる。 
また， の 窀 脳 倶楽部の 広告に おいても 「編 
も 優秀， 加势大 周一！」 という フレーズが 見られ, 
阑 者の 間に 取 弓 | があった ので はない かと 見る 向き 
も 多い。 ^城 サイ ド からの 反応 はい まのと ころな 
いが （当たり前 じ や）， Oh!X の 真意と と もに 今後の 
行方が 注 L-1 される。 


混迷 極まる Oh!X の 読み方 
つ t 、〖ひ フ イシ ャル カイ 卜 登場 

以前 か ら 難解 だ， そ の 筋 だ と 叫ばれ 続けて き た 
Oh!X だ 力、 編集部が， ついに 公式 ガイ ドを 作成す 
る 巡 び と な つ た。 9 月 号に 登場 し た r Oh!X の 正 し 
い 読み方 j がそれ。 Oh!X オリジナルの システム， 
コンピュータ 各 機種に 対す る 兌 解な ど を まとめて 
ある。 ま た r Oh!X を栾 しむた めの ローカル W 語 ft¥ - 
説」 と 称して， Oh!X の 原稿 を 読む にあたってお 1 つ 
てお きたい 単語の 意味 を 解説して いる。 ライタ一 
の H 氏 は 「Oh!X のラ ィ タ 一は 以前の ネタを 引っ張 
ります からね。 いま， "その 筋" といっても 言 I 源 か 
ら 知っている 人 は 少ないで しょう。 内轅の 文章に 
編 Ife 部が 業 を 煮や し たん じ や ないです か ？」 と述 
ベて いる 力、 「贤 ^'^も j な どの 単^が^ 場 し た り 
と 編维 部が 楽 し ん だ 形跡 も 見え， 1 はに やって みた 
かった だけ と い う^も 浮上しつつ ある。 


新 世代 マルチ ウィンドウ 
システム 登場 

斩 世代 マルチ ウィンドウ システム， といっても 
SX-WINDOW ではな く て MZ- 700 の 話。 MZ- 700 
川 ゼビゥ ス な どで 名 を馳 せた 名物 男， 古娥 一浩 氏 
による SYSTEM- 7C だ。 以前の^ 機能 ゲーム パッ 
ケ 一 ジ' SYSTEM- 7B ( ： 改良 を 加えた ものである。 
基本的 に は ゲームに 必要 な ル 一 
チン を パックし たもの だ 力 f， グ 
ラフ ィ ック RAM も ない のに ビ 
ッ ト マップ を サポ一 ト している 
など， 潜在的な 能力に は 計り 知 
れな いものが ある。 64K パイ ト 
の 空間の なかに フォン ト マネ一 
ジャ， イベント マネ一 ジャ， ゥ 
ィ ン ドウ マネージャ を 装備し， 
現在 フォ ン ト プ レビ ユア， ゥ ィ 
ン ドウ ビルダな どの ュ一テ ィ リ 
ティが 動いて いる。 ない もの は 
自分で 作る， マシンに 限界 はな 
いという MZft'f 神 をい かんな く 
^揮した システムで， この シス 
テム 上で 助く ゲーム を兒る と， 
いろいろな^ 味で 感觔 する。 


：-MUS に 発表 


Oh!X MOOK^l 弹， Z- MUSIC システム 力 り1 
月に 発売され た。 Oh!X 本誌で も， 12 月 号に 「Z- 
MUSIC 公式 ガイ ド ブック」 と 進 tf« 慶到 氏の サン 
プル 曲 を揭敉 している。 Z-MUSIC と は OPMDR 
V 上位 コンパチの FM 音源/ AD PCM/MIDI ド ラ 
ィバ。 MML に関して は 一線 級 以上の 装備 を 誇る。 


進 藤氏 は 「やつ と 出るべき ものが 出た つて^ じ 
です ね。 私が ほ しい コマ ン ドは 全部つ け させた し」 
と 語る。 部数の 少な さから， 現在 は 入手 闲雜 とな 
つてい る 力、 近々 改訂版が ^売され る 予定な ので 
サン プリ ング ツール や 業務 fflA/D コンバータで 
サン プリ ング された AD PCM データが ほ しい 人 
は， お 店に 走ろう。 本体の みなら， 今 ほ 号の 付録 
ディ スクに も 新しい パ一 ジョンが 収録され ている。 





—mm' • 



ジーンズの 女性 講師が マンツーマンで 指導! 
英会話が めきめき うまくなる I 

GEOS 英会話 


X68000XVI 登場 

こ の 年で 4 年 ほ を 迎え た X68000 シリーズに， ス 
ピ 一 ド を 強化し た X68000 XVI が 登場し た。 
MC68000 と して は最 速の 16MHzCPU を 採用。 処 
现速 度が 大幅に 向 ヒ している。 メインメモリ は 本 
体内に 8M バイ 卜まで 増設' 可能に なり， 数 fi な 演算 
プロセッサ 出 の ソケッ ト も 用意され ている。 SCSI 
端子 も 用意され てお: it 大容通 志向の マシン， 現在 
のま^ 的な 標準 モデルで あ る。 

ま た， これと 同時に SX-WINDOW も Ver.1.10 に 
ァ ッ プ。 数値 f ぉ算 ド ライ バも 改良 さ れ たの は， 従 
米 機の ユーザ一 にも うれしい メ リ ッ 卜で ある。 
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アヤ シィ 仕事 


祝 一平 

某 年 某月 某日 

悪魔 （友人と もい う） から アル バイ 卜の 
話が 舞い込んで くる。 なんでも パソコン 関 
係の 仕事ら しい。 ま， 趣味と 合致す るし， 
暇 つ たので 麴町 までつ いていった。 

怪 しげな 社長の いる 怪 しげな 会社に 連れ 
込まれ， 怪しげな 人物 （いま は アスキーの 
怪しげな 部署に いる） 力' ら 怪しげな バソコ 
ン 雑誌 を 創刊す る から 怪 し げな 記事 を 書け 
といわれる。 怪しげな わりに は 結構お いし 
い 仕事に 思えた ので， 魔が さして， つい フ 
ラフラと 承諾して しまう。 

某 年 某月 某 曰 

原稿用紙の マス 目 を 鉛筆で 埋め ると いう 
ゴールデンな 作業に と りか かる。 その 頃 は， 
r 日本語 ワード' プロセッサー」 などと い 
う もの は， 近未来の オフィスに しか 存在し 
ていなかった のた ％ 

数 分 後， 自分が 文章 を 書け る こと を 知つ 
て 驚' I 咢 する。 

某 年 某月 某日 

『ズ切 は 柔らかい』 『印刷所に はお 茶目な 
コビト さんがいる』 『それでも 雑誌 は 出る』 

という 「出版の 3 法則」 を 発見。 

某 年 某月 某 曰 

Oh!MZ の 創刊 号 を 手に 取る。 血の 臭いが 
した。 

某 年 某月 某日 

崖つ 淵で 止まって いた 単位 を， 心 優しい 
編集者に 谷底まで 蹴り 落とされる。 朝日つ 
てこん なに 眩しい ものだった のね， う ふ ふ 

ふ ふ。 

某 年 某月 某 曰 
37 行 削除 

某 年 某月 某日 

いきなり 中国 入の 奴隸 商人に 売られて， 
ァ メリ 力に 連れていかれる。 

某 年 某月 某 曰 

ビザ と ハ ン バーガー と 中国 料理で 露命 を 
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つなぎつつ 52 行 削除 

某 年 某月 某 IJ 

1 年後， 命から がら 日本に 逃げ帰る。 ま } 
たしても 原稿用紙の マス 目 を 埋める という ！ 
ゴーヂ ヤスな 作業に とりかかる。 寝袋 を 通 j 
して 伝わって くる 床の コンクリートの 冷た | 
さ を， 私 は 決して 忘れないだろう。 編集者 
は 私 を 優しく ケトバ して 励まして くれた。 

某 年 某月 某日 

慈悲 深き 教授 閣下のお かげ を もって 学士 す 
となる。 学籍 番号 順により， 最初に 名前 を i 
呼ばれる こと を 察して 卒業式 をフケ る。 次 ！ 
の 日， 教務課に 卒業証書 を もらいに いった 
ら， 顔 を 見るな り， いきなり 主任さん に 首 ^ 
を 絞められた。 

某 年 某月 某 II 

め でた 〈プ 一となる。 でも 税務 上 は 私 を 
文筆業 者と お呼び。 ォホホ ホホ。 

某 年 某月 某日 
X 68000 発売。 

某 年 某月 某日 

靖国 神社 を 横切っての 帰宅 途中， 大村益 I 
次郎の 銅像の 荊で， 

r システム 入りです ぐ 起動」 

という 天の 啓示 を 受ける。 ハツと して 立ち 
止まった と たん， 

「マウス ひと つで ラ ク ラ ク 操作」 
という 啓示 も 受ける。 

な ん だ なんなん だ なんなん だ な ん だ な ん 
だなん なんだ よ おなん なんだ なんなん だな 
ん なんだ あ ！ 

某 年 某月 某 B 

今度 は 自ら 怪しげな 会社で 怪しげな 雑誌 j 
を 創刊す る。 貯金 を 食い 演ぜば なんとか 1 
年 はもつ だろ う と 推計す る。 

某 年 某月 某日 
おかしい。 送金して くる 人が いる -"… 。 ！ 

某 年 某月 某 r:i 
おかしい。 このまま だと 黒字になる …… 。| 

某 年 某月 某日 ！ 

おかしい。 も う 4 年 も 続いて いる …… „ | 


しヽ かにして 私 は 荻窪圭 になった か 


荻 窪 圭 

10 年 前， 私 は 田 舍のバ 力 高校生で， 透明 
下敷の 片面に MZ-80K, もう 片面に ガン ダ 
ムのチ ラシが 入って いた。 

学校 は 田んぼの 真ん中に 建って いて， ラ 
グ ビー 部の 顧 問 はで か い 図体 をして 気に入 
ら ない 生徒 を 見つけて は 殴って いた。 

そこ は， 生徒 手帳に 明文化され ながら 守 
る こと を 強要され ない 規則と， 誰も 明文化 
していな いのに 守らない と 殴られる 暗黙の 
規則が あ ると いう 日 本の 縮図で あ り ， 校則 
を 破る と 何人もの 教師 を 回って 判 を も らい, 
年度 末に その 回数 だけ， どぶ さらいと か 草 
むしりと いう どこに も 明文 ィ 匕され ていない 
罰則が あった。 

正直な 私 は 何日 も どぶ さ らいに 従事した。 
そ こまで 残って いるの は， r バス停で タバコ 
吸って た ら 近所の おばさんに チクら れて停 
学に なった」 ような やつば かりで， それな 
りに 楽しかった。 いまでは その 高校 もす つ 
か り 軟弱 に な つたよう で， 残念であ る 。 高 
校 時代に 性格 を 歪められた 私 は， 束 京の 大 
学へ 脱出した。 

7 年 前， 先輩に だまされ てと ある 会社へ 
アル パイ 卜へ 出た。 そこで は， NEC のパソ 
コン 関係の イベント を 運営したり， そのた 
めの プログラム や ハー ドを 作って いた。 
MIDI や FM 音源， BASIC のプ 口 グラ ム （す 
ぐに プログラム を 修正で き る BASIC の ほ 
う 力 ? ， 何が 起きる かわからない イベント 会 
場での ト ラ ブルに 強いの だ） に 強 く なった 
の はよ かった 力 5 , NEC の パソコン は 嫌いに 
なった。 しかし， 落語家と PC-6601SR の掛 

け 合い 漫才 を^で コントロールしたり， ネ中 
戸へ イベントの 手伝いに 駆り,' じされて， 飲 

み 屋で六 甲お ろし を 歌わされたり， つくば 
博へ ただで 行けた り ， ワープロ の インスト 
ラ クタ を やったり， コンパニオンと 仲良く 
なれた り した。 

6 年 前， 私 は 吉田幸 一だった。 
大枚 はたいて 買つ た MZ-2500 の 元 を 取 
ろうと 思った 私 は， FM 音源の 音色 エディ 
タを 講義 中に コーディングし， 本屋で Oh! 
MZ の 電話番号 を 調べ， 翌日， 千代 田 区 三番 
町の マンションの 1 階を陣 耳え つ ていた ゾフ 
ト バンク を 訪れた。 贫乏 だった 私 は， Oh! 
MZ さ え 購入 した こと がな かつ たの だが， 


もちろん， そのこと は 黙って いた。 
携えて いた プログラム はボッ になつ た 力?， 

代わりに 原稿 を 依頼され た。 それ は 1986 年 
1 月 号に 載った。 

あの 頃 は， パソコン は パソコン であると 
いう だけで 存在意義 があった。 やれ， 何が 
でき なきやい けないだ の， 単なる 道具 だ だ 
の， 誰に でも 使えるべき だの， 余計な こと 
をい ぅ辈 はいなかった。 

編集者 は 何も 知らない 私 を だまして， ゲ 
一 ムレ ビューから BASIC の 特集， さらに は 
IOCS データ リストな どと いう 無謀な 特集 
か ら ， 当時 黎明期 だつ たパ ソコン 通信まで 
こ き 使った。 

私 は〜 なャッ シリーズと 力'， 東京 バソコ 
ン 購入 アドベンチャーと 力'， ぜんまい ちゃ 
ん， ゲーム 特集の 長い 能書き， パソコン を 
2 台 紫いで 遊ぶ レーダ一 作戦 ゲームな ど， 
およそ 誰の 役に も 立たない もの を 作り， 書 
きな ぐり， めぞん 一刻の 悪口 をい つた。 い 
まで も あの 漫画 はろ くな もんじ やない と 思 
つてい る。 

やがて， Oh!MZ は Oh!X になった。 

学生 を 6 年間 味わった 私 は 荻 窪圭に な り ， 
カタ ギの 会社員に なり， 会社員 を 辞め， プ 
ログ ラミン グの 意欲 も 消失 し， それでも， 
あいかわらず 役に立たな いこと を 書きなぐ 
つてい る。 会社 を 辞める こと は， 日本と い 
う 企業 资本 主義の 庇護の 下から 離れる とい 
うこと である。 "寄らば 大樹の 日陰 は 暗い" 
を 実践した わけ だ。 

そうこう している うちに， X68000 に はノ、 
ード ディスクが 付き， PC- 286UX は 埃 を か 
ぶ り ， 初代 DynaBook は 本棚の 肥や し と な 
り， Macintoshllcx はこ き 使われ， 電磁波 は 
私の 健康 を 蝕んで いる。 あいかわらず タコ 
な ゲーム は 多い し， ワープロ はタコ なま ま 
だ。 こ れ は X68000 だ ( ナ の 問題で は ない。 

何年た つても， パソコンの 本質的な 部分 
は 何も 変わって いない。 しかし， それ を 取 
り 卷 く 状況 と ユーザ一 た ち は 確実 に 変わつ 
た。 パソコン は 浸透と 同時に 拡散 をし， PC 
-9801 は 限界 も 露呈し， X68000 上に 実用 ソ 
フト は根づ かず， アイザック 'アシモフ は 
死んだ。 私 は あいかわらず 追い かけたり 追 
いかけられた り している。 

10 年 あれば いろんな こ とが ある。 100 年 あ 
れば その 10 倍い ろん な こ と が あ り ， 1000 年 
あれば 歴史 は 繰り返す。 ただ それだけ のこ 
とで ある。 どうと いう こと はない。 


X シリーズ とともに 


三 沢 和彦 


私の パソコン 歴を 見る と， ポ ケコン PC- 

1211 から 始まって， XI マニア タイプ， X68 
000ACE と 続いて ま さ に SHARP —筋で あ 
つ た。 Oh!X との 出合い は 釗刊第 5 号 だつ た 
と 思う。 当時 は PC-1211 の ユーザーだった 
力 ? ， デス ク トツ プパソ コ ンがほ し 〈なって 
き た 頃 に Oh!MZ を 見つけた ので ある。 

当 時の 最新 機種 は MZ - 700 だ つ た 力 5 '， 正 
直い つて， どうしても ほしいと いう もので 
はなかった。 ところ 力 f , その 年に パソコン 
テ レ ビ XI が 新発売に な つ たので ある。 こ の 
XI を ひと 目 見た 瞬間 に 「これ だに と 思つ 
た。 私が XI を 買った 理由 はた だ ひ と つ， デ 
イス プレイに テレ ビ 番組が 映 ると いう こと 
| であった。 「テレビ も ほしいし， ノ、 0 ソコン も 
ほしい。 でも， ディスプレイ は 2 台 も いら 
ない」。 こんな 要求 を 満たす の は パソコン テ 
レビ XI 以外に なかった ので ある。 
I そういう 不純な K« で 買った ために， 最 
初の 頃 は ほとんど ただの テ レ ビで し かな く ， 
] しかも， 見る 番組 も オールナイト フジ ぐら 
いだった のが 情けない。 なんと いっても， 
4 分 以上 も かかって カセッ ト テープから シ 
ス テム を ロードす るの が 面倒 だつ た か ら で 

ある。 

こんな 私 を 目覚めさせ たの 力 ? S-OS だ つ 
た。 実用 ライブ ラリイが まったくな しとい 
う 状態から， XI を 最強の マシ ン に 仕立て 上 
げたの は S- OS 以外の 何物で!） ない。 特に 
SWORD になって から は， ァ セン ブ ラ 
ZEDA, エディ タ E-MATE, ディ ス クェデ 
ィ タ DREAM な ど を， すべて ダン プリ ス ト 
から MACINTO-C を 使って 打ち込み ま く 
つた。 いまでも， これらの システム をす ベ 
て ダン プリ ス ト から 自力で 打ち込ん だの は 
自慢の 種で ある。 システムの 改造な ども 自 
由で， 自分の 好みに したがって カス タマ ィ 
ズ できた の も 大きな 魅力であった。 

いまでは 一般的に なった オペ レー ショ ン 
システムの 概念 を， 最初に 知った の も S- OS 
によって であつ た。 ZEDA に よ つ て Z80 の 仕 
組み を 理解す る ことができ た し ， DREAM 
によって フロッ ビデ イス ク の 仕組みが 理解 
できた。 私に とって は， ハードウェア 的な 
アーキテクチャ と 接する 機会 を 与えて く れ 
たの も S-OS であ つ たので あ る。 このように 


S-OS な しに は 私の パソコン ライ フを 語る 
こ と はでき ない。 

その後 は MIDI を 始めた くな つて， XI 用 
の MIDI ボー ドを 設計 製作す るの が 大きな 
テーマと なった。 ハードウェア 工作 は それ 
以前から おも ちゃ 程度の もの は 試して いた 
し， 当時 大学院での 実験装置 を 組み立てる 
ために いろいろな 回路の 経験が あ つ た ため， 
どうにか 完成させる ことができた。 もちろ 
ん 完成 し た ボー ドを コント 口 ールす る た め 
の マシン 語 プログラム 制作 を S-OS 上で 行 

つたの はいう まで もない。 この頃から 自作 
ハード を パソコンに つなぎ， マシン 語で コ 
ン ト ロールす る こ と に 目覚めた ので ある。 

こ う 考える と， ノ、 0 ソコン と して は XI で必 

要 かつ 十分であった ように 思う。 現在の 

X68000 の 時代に なって， いっそう パソコン 
が ブラックボックス 化して しまい， 別世界 
の も のにな つて しまったよう な 気がする。 
パソコンの 本当の 楽しみ は， マシン を 隅 か 
ら 隅まで 使いこなす こ とではなかった 力'。 
S-OS は そのよ う な （いまでは 時代遅れと も 
とれる） パソコンの 楽しみ を 十分 味わわせ 
て く れた。 

特に 私 は プロ グラ ミ ングが 好きだ つたわ 
けで はない。 いまでも C 言語より はァ セン 

ブラの ほう を 好んで 使う ぐらいで あり， 大 
規模な プロ グラ ム は 必要 と し ていない。 た 
とえ， 小さな プログラム でも， マシン 語 を 
使って マシン を 直接い じっている という 感 
覚が このう えな く 楽しい の だ。 

X68000 になって から， XI のとき よりも 
使いこなして いると いう 感覚が 少な く なつ 
て しまったの は 残念である。 そろそろ また 
重い 腰 を 上げて， X68000 用の 拡張 ボー ドを 
設計， 製作して みょう 力'。 せっかく X68000 
につな ぐの だから， 高性能な ボー ド がいい 
だろう。 メモリ ボード は 単純 だし， やはり 
ト ランス ピュー タ などの デジタル 信号 処理 
にで も 挑戦して みたい ものである。 あるい 
は 外部 機器との ィ ンタ フェイス を 考えて 手 
書き 文字 入力装置 など もよ いか も しれない。 
いずれにしても， これから も 無限の 可能性 
を 秘めた X68000 と と もに 夢の ある パソコ 
ン ライ フを 送りたい。 

OWX は これ ま で 10 年間 も 我々 X ユーザ 

一に 夢 を 与え 続けて く れた。 これから も そ 

うであって ほしい。 そのため にも， 次の 10 年 
に 向けて ユーザー 各自が Oh!X を 支えて い 
ける よう にがん ばっていきたい ものである。 
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創刊 10 周年 特別 企画 r Oh!MZ,Qh!X 10 年間の 歩み」 


(祝 湖 こ 代えて) 私の 計算 «S^fii 

丹 明彦 

10 周年お めでと うって こ とで 数えて みた 

ら， 僕の パーソナルコンピュータ 使用 歴も 

およそ 10 年になる。 といっても 僕の バソコ 
ン歴が 常に Oh!X(MZ) と ともに あつたと い 
うわけ では 残念な がらない。 そうだつ たの 
は 8 年間。 う ち 4 年間 は 読者と して， 4 年間 は 
スタッフ として かかわった。 もう そんなに 
たって しまつ たんだな あ。 という わけで 昔 
話で も おっぱじめよ うかな。 

1. 誰でも 最初 はナ イコンだった 

10 年 前。 僕 は 暇 を 持て余し ている 中学生 
であった。 なに かを釗 り たい と いう 意欲 は 
あ り ， デジタル 回路 工作の 真似 ご と みたい 
な こ とに 手 をつ けて はいたが， 部品の 購入 
という 行為 を 継続的 に 行える ほど の 経済 力 
が ある わけもなく， いつも "創る こと" の 
喜びに 飢えて いた。 

2 . 晴れて パソ コ ン 少年と なる 

そんな ころ， パーソナルコンピュータに 
出合つ た。 ソフトウェア は 創造力 と 時間 と 
わずかな 電気代 以上の もの を 人間に 要求し 
ない。 単純な 記号の 組み合わせが 創り だす 
素晴らしい 世界が そこに は ある。 当時の 僕 
がそれ に 気づいて いたか ど う か は 疑問 だが, 
ピンと くる ものが あった こ と は 確か。 

最初の マ シ ン は MZ-80K2E。 このと き， 
ラ ィ パル 機で あ つ た PC- 8001 を 選ばな かつ 
た の は た だの 偶然 な の だが， いま は そのこ 
と に 感謝して いる。 

3. 若さ 曰の 自己満足 

雑誌 に 掲載され ていた ゲーム プ B グラム 
を 片っ端から 打ち込んだ。 市販の ゲーム ソ 
フトの ソース リスト すら 公開され ている よ 
う な お お ら かな 状況の な 力'， 疲れ を 知る こ 
ともなく， 数多くの ゲーム を 打ち込み， デ 
バッグし， 遊び， 改造し， また 遊んだ。 

もう 少した つと， プログラム を 自作す る 
こと を 覚えた。 ところ 力、 自分の 作った ゲ 
一 ムには 愛着 はあった ものの， 遊んで みて 
どうも 面白い ものではなかった。 オリ ジナ 
リ ティがなかった せいで ある こと は あきら 
かで， いま 振り返って みても 恥ずかしい。 

ちなみに 愛用して いた 言語 は キヤ リー ソ 

フトの WICS。 インタプリタと コンパイラ 
の 両方 を 備えた， BASIC ライクな 言語で あ 

つた。 


4. 他力本願の 兆候 

その後， XI (初代） を 使い 始める。 ハー 
ド ゥヱァ 能力 は 絵 も 音 も グレー ド ァ ッ プさ 
れた 力 5 ， それにしたがって ゲーム 制作 者が 
用意し なければ ならない データの 量 も 多 く 
な つ た。 ゲーム 制作 は 素人の 手の 届かない 
と ころに 去りつつ あった。 打ち込む よ り 買 
うほうが てっとりばやい。 そもそも 打ち込 
めない もの も 増えて いった。 よくも 悪く も 
キャラクタ グラフ ィ ックの ゲー ム 制作 は 手 
輊 だった といえる。 

出来合いの ソフ ト は资 源と して 利用し， 
自分の 労力 は 真の 意味での 釗造 のために 使 
う， そんな 姿勢 を 身に つける の はま だ 先の 
話な のであった。 

5. 本誌との 接近 • その 1 

OWMZ を 読み 始めた きっかけ は， あま り 
いばれない 話 だ 力、 「フ ラッ ピー」 の 前半 100 
面の 画面 写真 紹介で ある （ああ こんなと こ 
ろに も 他力本願の 兆 侯が）。 超 高速 ペイ ン ト 
ルーチン など を 通して グラフ ィ ックの 世界 
に はま り だす。 

B. これに はとに かく 興奮した 

X68000 の 登場の こ とで ある。 実物 を 手に 
入れる ま で 見た こと も 触った こと もな かつ 
た 力 5 ， デキ る マシン だとい うこと はす ぐ に 
感 じ 取れた。 以来 X68000 シリーズとの 付き 
合い は 5 年 以上 続いて いる。 
7. 本誌との 接近 • その 2 

X68000 の C コンパ ィ ラを 買って 最初に 書 
いた プログラム は レイ トレーシング。 ひと 
とおり 完成した ころ， C-TRACE 登場の 記 
事 を 見て コケ る。 これ を きっかけに Oh!X 編 
集 室に 出入りす る 身と なり， 現在に 至る。 

4 年間の ライ ター 生活 を 通して， ワープロ 
の 扱いに 習熟し， 著作権に 対する 感覚 を 養 
つた。 製品 レビュー は 役得に 近い ものが あ 
る。 おいしい 稼業と いえよう。 よく 締め切 
り 前後が こ の 世の 地獄の ようにい われる 力 ; , 
これ を こなす こ とで 真の 実力が 身に つ く， 
と 建設的に 解釈す る こ と もで き る よね。 
とま あこの よう に 僕の 計算機 開 係の 経歴 
は シャープ 製 マシンと ともに あった。 そし 
て 当然 Oh!X と の 関係 も 深い。 読み手から 書 
き 手に なり， ハマり 度 を 上げたい まとな つ 
て は， もはや 生活の 欠くべからざる 要素と 
3 x_ い ん る。 

なんだ 力' Oh!X(MZ)10 周年 記念 と は あま 
り 関係 のない 話 になった 力':， Oh!X は それ ほ 
ど 僕の 生活に 染み込んで いたので ある。 


SWORD がすべ て 


毛 内 俊 行 

早い もので， Oh!X (OWMZ) も満 10 歳の 
誕生日。 最初 は， どう 見ても パソコン 雑誌 
と 思えない オークス ターの 表紙に 驚きつつ 
買った 印象が あります （書店に よって は 18 
禁 雑誌と 並んで 売られて いたと いう 啄もぁ 
つた）。 しかし ほかの 雑誌に はない， 過激で 
I 独創的 な 内容が とても 新鮮に 感じられ， 毎 
月 18 日に は 480 円 を 片手に （当時 は 安かった 
| な あ） 本屋へ と 通った ものでした。 特に 私 
の 愛機 MZ-80K が， 時代の 流れに 取り残さ 
れ ようとし ていた こ の 時期， OWMZ は MZ- 
80K ユーザーに とって 最後の フロ ン ティア 
でもあった ので， この頃の 思い入れ は並大 
抵の もので は あ り ませんで した。 
| やがて この 雑誌の 内容 も MZ-2000 と XI 
j の 2 色に なって しまい， また 私自身 も PC- 
| 8801mkII ユーザーへ と耘 進して しまった 
ため， 購読 を やめようかと 思った 矢先， い 
まから ちょうど 6 年 前に あたる 1986 年 6 月 
I 号の 創刊 4 周年 特別 企画で， PC-8801 版 S- 
OS "SWORD" が揭戟 された のでした。 い 
ま 振り返っても， これ は 実に 絶妙の タ イミ 
ング だった と 思います。 仮に， この 企画が 
あと 1 年 遅い 創刊 5 周年 特別 企画で 実行 さ 
れ ていたと したら， いまごろ はお そらく 某 
一太郎 マシンの ユーザー か， 運が よ く て も 
某 ハイパー メディア パソコン ユーザー にな 

■ ■ つていた ことでしょう。 

し か し 私 は， 勉強 も し ないで S - OS と 戯れ 
てば かりいた ので， やっと 入った 大学 は留 
. 年す るし， Oh!X 編集 室の スタッフに はなつ 
てし まう し， 水虫 はでき るし， 彼女 はでき 
ないしと， 人生 を 大きく 踏み外して しまつ 
たのでした。 しかも その後， MZ- 2500 を 編 
集 室から 借りたり （まだ 借り っぱなしなん 
です けど， これ 返さなくても いいんです 
'か？） X68000 を 買ったり して' 凍みに はま 
り， 気がついたら 今月で もう 10 周年に なつ 
てし まった のです。 

こんな 私が， OWX を 10 年 近く 追い かけて 
きたの は， この 雑誌が 「かっこいい」 から 
でした。 Oh!X (Oh!MZ) は， 昔から とても 
派手 好きでした。 表紙 を 見ても 創刊 当時の 
| オークス ター や 1984 年頃の シド' ミード 力す 
| 描いて いた 表紙に は， ほかの 雑誌と は 違う 
j 「何 か」 を 十分 感じさせて くれました。 内 
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容のほ う も 「シャープに 爆弹を 仕掛ける 佥」 
などと いうな にやら あやしい 企 画から， い 
ま や 伝説 と な つ た 祝 一平 氏の 人気 連載 「皿 
まで どーぞ J などから， 他 誌に はない 強烈 
なィ ン パク ト を 受けた 記憶が あ り ます。 

特に 「皿まで ど ーぞ」 から 始まる 祝 一平 
氏の 質実剛健な 快 進撃 は， その後 もと どま 
ると ころ を 知らず， 数々 の 個性 派 ライター 
を 生み出す 大 き な 原動力 に なり まし た。 

さ て， Oh!X で もう ひとつ 大き な 特徴が あ 
る と すれば， そ れは そ の 個性 派ラ ィ タ 一で 
しょう。 年に一度 集計す る 「言わせて くれ 
なくち や だヮ」 の アンケートで， 「好きな ラ 
イタ一 の 名前」 という 項目が 堂々 と 存在し 
ています。 ふだん あ ま り 不思議に 思 うこと 
が ない のです が， こ れ は 個性 派 ライタ一 が 
大勢い る Oh!X だか ら こそでき る ことなの 
ではない のでし ようか？ 読者が ひいきに 
している ライターが いるなん て， ほかの 雑 
誌で は なかなか 考えられな いこ とです。 

ま た， Oh!X では その ライ ターの 顔触れが 
ほ と ん ど 変わ りません。 現在， 知能 機械 概 

論 を 書かれて いる 冇 m 降. 也さん は， 創刊 当 
初から 原稿 を鲁' いてい る 方です し， 泉大介 

さんや 吉田幸 一さん も 7~8 年く らいの キ 
ャ リア を 待って いる 人です。 そんなな かで 
私な ど は 「お 手 スタッフ」 と 呼ばれて !■ 、 る 
のです が， その 若手の なかで も 私 を 含めた 
約 半数 は キャリアが 5 年 以上 というの も 
笑えます。 ライタ一 にして みれば， それ 
だけ こ の 編集 室の 居心地が いい という こと 
なのです 力;'， 読者に して みれば 好きな ライ 
ターが 書いて いると， ついつ い 読んで しま 
う ものな の だと 思います （げげ つ， これで 
は アイ ドル 雑誌で はない か）。 

この 10 年 を 振り 返って みて 忍 う のです 力 s , 
最近 は パソコンが 多様化し， Oh!X でも さ ま 
ざまな こ と を テーマに して 雑誌 を 作って い 
ます。 しかし 多様化して いろいろな こと を 

してき た 分 だけ， 昔の よう ながむ しゃら な 
パワー 力 f, 少 し 薄 ら いで しまったよう な 気 

がします。 誌面に いちばん 脂が のって いた 
(と， 私が 思って いる） 1984〜1985 年頃の 
内容 は， い ま 読んで も 十分に 通用す る 新鮮 
な ネタが 多かった よ うに 思います。 

は た し て 現在の 内容が， 5 ^後に どのよ 
う に 評価され るの か 私に はわ か り ません 力 5 ， 
編集者， ライターの 意気込み は， 昔 もい ま 
も まった く 変わって いない はず だと 私 は 信 
じます。 


Oh!MZ と Oh!X と 私 


西 川 善 司 

OWMZ が 創刊 さ れた の はも う 10 年 も 前 
のこと になる んで すね。 私が Oh!MZ の 読者 
に な つ た の は MZ- 721 を 購入 したと きから 
です (1983 年 3 月 号 通 券 第 10 号から）。 当時, 
パゾ コン という もの は 全 機種の ソフ 卜が 共 
通に 使える と 思って いた 私 は， 富士通 FM- 
7 用 かなに かの お 絵 描 き プログラム を 必死 
に 入力した ものの， 謎の 「DEVICE OF 
FLINE」 エラーに 悩まされ， 喑 黒の バソコ 
■■ ン ライ フを 送って いま した。 
| ？ 1 ' | 時 は グラフ ィ ック データと いう と 「LI 
NEj 「CIRCLEj r PSET 丄 そして 1 " PAIN 
T」 などが ズ ラー ッと 並んだ 1 本の プロ グ 
ラ ム だつ たのです。 で， MZ- 700 シ リ 一 ズで 
1 は 「LINE」 な どの 命令 群 はすべ て プロ ッ タ 
プリンタ 用の 命令で， 私の プロッタ プリン 
タ なしの MZ-721 では， 「求 接続の 周辺 機 S 
I を 使 ffl しょうと した j という 意味の r DEV 
| 1〇£0^?し^£」が出 て し まった わけです c 
| その後， 自分の マシンの グラフィック 解 
像 度が 8 色 80X50 ドットい う 事実 を 知った 
j とき， 私 は 「パソ コ ン はグラ フィ ックじ や 
ない さ， サウンド だよ」 と 向 分 を 慰めた も 
j のです。 が， ブザー 単音 3 オクターブ とい 
j う 事実 を 知る の は その 数秒 後の こと。 ノ 、° ソ 
| コンは グラフィック でも サウンド でもない 

I さ， ノ 、° ゾコン は ハ 0 ソコン は 0 

MZ-700 を 経て， 次に 私が 手に入れた マ 
シン は X lturbo で した。 この ときには， す 
でに Oh!MZ は 内容 的 に は. かなり 「Oh!X(C 
Z)j してい ま したねえ。 

さて， この Xlturbo は シャープの マシン 
にして はめず らしく （失礼） 結構 メジャー 
になり かけた （さらに 失礼） 名 機です。 ゲ 
ームも かなり, 'にました し， アプリ ケ一 ショ 
ンも 真面目に,' I', ましたし， ワープロ も 「即 
戦力」 やら 「スーパー 春 望」 やら 結構 出 ま 
した。 ま あ， ハー ド 的に も 8 ビットと して 
は 先駆 的で， 漢字 VRAM や ら 高 解 像 や ら を 
装備して いました。 FM 音源 と アナ n グパ 
レット を 採 ffl していな かった のが, 唯一 PC 
-8801SR などに 負けて いた 点で しょ う 力'。 

この ころ， すでに 機械語 を ある 程度 解す 
るよう になつ ていた 私 は， 機械語の プ ログ 
ラム を 作り まくって いました。 使用して い 
！ たァ セン ブ ラ は S-OS の 「ZEDA」。 友人と 協 


力して 半分ず つ 入力し ましたつ け。 この こ 
ろ Oh!MZ では 毎月の よ う にパヮ フルな 「S- 
OS」 アプリ ケ ーショ ンが 発表され てい ま し 
た。 もう， Oh!MZ を 端から 端まで 穴が あく 
く らい 読んで ま したよ。' おかげで 私 は 鼻に 
穴が 2 つも あいています。 

ま た， 祝 一平 大 先生の 「試験に 出る XI」 
は ハー ド 関係の 資料が 少な かった 当時の 私 
にと つて， まさに 砂漠の オアシス， 真夏の 
ス イカ， すりきず' やけどに 才ロ ナイン， 
というく らい 役に立ちました つけ。 その 横 
抦な 文章の 書き方に 私 は ブロークン ハー ト 
でした。 同氏が 新設した 「その 筋 質問 箱」 に 
何度も 質問 ハガキ を 出した けど， 一度 も 載 
つたこ とがなかった の はちよ つと 残念です。 
そして ひ よんな ことから 私 は Oh!X の 協 
力 スタッフの 一員と なれました。 ああ， な 
ん という 幸運。 私が 初めて 編集 室に 行った 
とき， 当時 マシ ン語 体操 を 連載 し て た泉大 
介 氏が フ アル コムの XI 用 「ィ ース」 に 燃 
えていて， 柷 氏が 「おいち やん， おいち や 
ん， 私に もやら せて」 とかいって 横槍 を 入 
れた りして， ゼビ ウス スティック を 取り合 
つていた の を 目撃した ときには， 意味 不明 
の 感銘 を 受けた ものです。 

と， まあ そんな わけで 私の パソコン ライ 
フの すべて は Oh!MZ, Oh!X と は 切っても 
切れない， 納豆の 糸みたい な 絆が あ つ た ん 
です。 スタッフに なって からの 私 を 振 1 ) 返 
ると， どうしても 『パカ j という イメージ 
がっき まとい ますね。 プログラム 作れば バ 
グ出 すし， 稿屮 に はゥソ が 多 いし， ゲー 
ムレ ビュー を 前代未聞 の 星占い 形式で やつ 
たこと もあった し。 でも， ごくた ま 一に 私 
宛ての ハガキ が 来たりす る こ と もあって， 
そんなと き は ホン トに うれしいです。 でも 
荻 窪圭氏 に バレンタイン チョコ が 届 く の に 
私に 来な いのは やつ ぱし 私が バカ なせいで 
しょう 力'。 あれ？ まだ， あと 10 行 も 残つ 
てるの か。 話が 脱線 し たついで に 私の 愛車 
の 話で も しましょう。 私の 愛車 は 真っ赤な 
ポルシェ" T' す。 メット が シートの 屮 に 入り 
ます。 スゴィ でしよ。 でも 時速 60 キ 口 く ら 
いし か 出な いんです。 でも 30 キロ 以上 出す 
と 法律違反なん だって。 つまん ない。 あ， 
スポーツカーで すので， もちろん 2 人 乗り 
です。 けれど 2 入で 乗って いたら 察に 捕 
まって しまいました。 誰か 私の ポルシェと 
プレ リ ユー I 、"かなん かと 交換して く れ ませ 
んか。 サ一 ビスで ヘルメ ッ ト 付けます。 
特別 寄稿 "なんか 言わせて くれな くち や だヮ" ill 


創刊 10 周年 特別 企画 「Oh!MZ，Oh!X 10 年間の 歩み」 


ぉぢ さま パソコン は AT でい いじ やん 

棻野 雅彦 

執念が 10 個で 10 周年。 80X86+MS ナ ン チ 
ャラが パソコンの すべてで ある， といわん 
ばかりの 世の中 にもかかわらず， そこに 真 
つ 向から 反発す るよ う な 不思議な 機械 を 出 
し 続けた シャープと， それ を 支持して きた 
ユーザ一。 まさに 執念と 呼ぶ に ふさわしい 
10 年で あ つ たので は ないか と 思い ま す。 

さて， ひさしぶり という こと もあります 
ので， 今回 は 少し MZ/X シリーズから 離れ 
て， 話 を 進めて い きます。 

最近， いろいろな 雑誌に PC/ AT 互換 機 
(DOS/V^、° ソコ ン） の 記事が 掲载さ れて い 
ます 力 ? ， どれ も AT 互換 機 を 買う 立場に 立 
つてい るた め， 単調に 思えて なりません。 
そこで， 少し 視点 を 変えて 「AT パソコン を 
作る 立場」 から 見つめ 直して みま しょう。 

世界的に 見る と， AT 互換 機 だけで PC- 
9801 が 軽 く 吹き飛ぶ ほ どの 市場が あ り ま す。 
そ の AT 互換 機 を 安 〈作ろうと すれ ば， ど 
うしても 周辺 回路 を LSI 化せ ざる をえ ませ 
ん。 とこ ろ 力 ? ， し SI の 開発に は 膨大な 時間 と 
お金が かかります。 ここに g をつ けたの 力^ 
互換 機 は 作らず， 互換 LSI だけ を 作る とい 
う 商売です。 これ は 大当たりし， 中小の 互 
換楼 メーカ一 は 皆 これらの LSI を 使い 始め 
ま した。 する と， 今度 は 互換 LSI を 作る ベン 
チヤ 一 企業が 続々 と 登場して きます。 ここ 
1,2 年ば か り の 間に， TI ゃモ ト ローラな ど 
の 大手 メーカーまで 参入し 始め ま した。 

このように 競争が 激 しくなる と， 何が 起 
こる でしよう。 CPU 力 * 同じで， しかも AT 互 
換 と なれば 大き な 性能の 差 をつ け る こと は 
困難です か ら ， 集楨度 と 価格で 勝負 する よ 
り あり ません。 力' く して， PC/ AT のメ ィ ン 
ボー ド は， 数年 前の 3 チップ 力' ら CPU と メ 
モリ を 除いてす ベて 1 チップと なって しま 
いました。 価格 も 急降下で， 数万 円 し た チ 
ッ プ セット も 現在で は 5.000W 程^ に な つ 
てし まっています。 周辺 LSI にしても 同様 
で， CRT ィ ンタ フェイ ス部は もちろん 1 チ 
ップ， シリアル X2 + プリンタ +FDC+HD 
インタ フェイ スを すべて 入れて 1 チップと 
いうの が 当たり前 （どれ も 数千 円） です。 

これら を 組み合わせる だけで いと も 簡単 
に AT 互換 機が 完成す る わけです。 BIOS も 
互換 BIOS メ一 カーが い くつ もあります か 

119. Oh! X 1992. 6. 


ら 適当に みつくろ つてく れば OK です。 LSI 
の 接続の しかた は， 互換 チップ メーカー か 
ら 推奨 回路 力 ? 提 供 さ れ ま すので そ れを そ の 
ま ま 使えば いいで しょ う。 回路図の CAD デ 
ータ はもち ろん， 基板の データ さえ 配布し 
て くれ. る チップ メーカー もあります。 まさ 
にお も ちゃの ブロ ック 並の 手軽 さです。 

こ れで 一段落 か と 思って いたら， 昨年 に 
は CHIPS 社 の F8680 を はじめ， 数 社 力 ' ら 
CRT ィ ン タフ ヱ イス ま で 取 り 込んだ 1 チ 
ッ プ XT (AT の 前身で あ る ， 8088 ベー ス の 
パソコン） が 登場し ました。 いずれも CPU 
コア 自体 は 完全に 作り直し ている ため， 速 
度 は 80286 並です。 この チップ を！？ つてき て 
RAM と ROM をつな げば， 即パ ソコン とし 
て 使える わけです （F8680 を 使 111 した ボー 
ドの 写真 は Oh!Dyna5 月 号に 載って います）。 

少し 前に 業界に 影響 を 持ち そ う なお 方が 
「将来の パソ コ ンは ゴルフ ボール 大 にな 
る」 などと （大胆な つもりの） 発言 をして 
いた よ う です が， こ の LSI 内部の チ ッ プを 
取り出して みれば， 将来 どころ 力'， いま 現 
在， ゴム' フ ボール どころ か 1 円 干- 大で AT 
互換 機が 人つ てし まっている のです。 

しかも， これが 5, 000 円 以下です。 互換 
CPU メーカー 各社 はすで に 386SX/386DX 
の 互換 チップの Iffl 発 を 完了 させて います か 
ら （インテルと の 訴訟 II！】 題 をク リアで きれ 
ば） 今年 か ら 来年に かけて 各社 か ら 386SX 
ベースの コア を 持ち， VGA, キーボード， 
メモリ カード インタフェイス などまで 内蔵 
し た 32 ビ ット ワンチ ッ プパソ コ ンが 登場す 
るでしょう （おそらく 20. 000 円 以下で)。 

どうも， 少し 前の 電卓の 世界 と よ く 似て 
います。 電卓の よ う に g 的の はつ きりした 
機械と パソコン は 違う という 声 も あるか も 
しれません。 力 5 ， 少なく とも 現在 使用され 
ている ような ビジ ネ ス ソフトな ど を 使う だ 
けの 「おおさ ま パソコン j として はこの 仕 
様で あれば 電卓 同様， 道具と して みても い 
いので はないで しょ う 力'。 

パソコン 全体が ワン チップに なれば， 形 

や 大きさ はま さに 自由自在です。 値段 も 中 
学生のお 小遣いで も 買える よ う になる でし 
よう。 ぉぢ さま ノ、 0 ソコン が カメラの ように 
スーパーの レジの 横に 並べられて， 使い捨 
てに される ものに なった ときに， X68000 の 
子孫た ち は 現在の 1 眼 レフ カメラの ような 
存在で いて ほしいと 思いつつ， 10 周年 記念 
の 挨拶に 代えさせて いただき ます。 


j Oh!X の ひみつ 

前 田 徹 

Oh!X は 創刊 10 周年 を 迎えた。 おかげ さ ま 
で， 売れ行き も 安定して いる。 

j さて， 映画の 予告 を 見て いると なんだか 
ん だと 新記録 を 作った 映画が たく さん ある。 
た と えば， 最初に 「全米 新記録 ！」 と 出て， 
次に 「3 日間で」 と 続く。 これに 「ク リ ス 

j マスの」 とかが つく 場合 も ある。 要するに 
条件 を 限定 すれば 記録と いうの は 作り やす 
いわけな の だな。 

j これに あやかる と， 今月 号の Oh!X はソフ 
ト バンクで 最大の 発行部数 を 誇る パソコン 
月刊誌！ という ことになる。 9 誌の なかで 
1 位と いえば すごいだろう。 これが 月刊と 
いう 条件 を はずす と 月 2 回刊の Oh!PC が ト 
ップ， 今月 号に 限ら な け れば 付錄デ イス ク 
のない 号 は C MAGAZINE の ほうが 多くな 

j り， パソコンに 限らなければ ゲーム 誌の ス 

| 一 パー ファ ミ コ ンが ダン ト ッだ， というよ 
うに だんだん ボ 口が 出る。 ま， よいで はな 
いか。 

\ 參超 個人的な こと 

j Oh!X は 1982 年 5 J118H に OWMZ として 
創刊され た。 最初 はぜん ぜん 売れなかった 
とか。 背 表紙が 丸い ころから 読んで いる 入 
はとても 徳の高い 人に 違いない。 

自慢で は な いが 私 は Oh!MZ と OWPC の 
創刊号 を 両方と も 買って しまった 過去 を も 
つ。 といっても 私の 徳が 高かった わけで は 
ない。 なんとなく パソコンの 情報が 知りた 

| く て 何 か 適当な 雑誌 はない かな あ と 思って 
いたと ころ， なんだか 怪しげな 表紙に つら 
れて 買って しまった という のが 真相 だ。 

いまにして 思えば， 祝 氏の 話に あるよう 
な怪 し げな 雑誌 だ というよ うな 意識が な か 
つたの が 私に とっての 不幸であった。 無理 
もない。 当時の 私 は， いわゆる ネ クラな ァ 
ニメ ファンで しかなかった。 マジック ノ { ス 
という わりと 有名な アニメ スタジオが 作る 

| イラスト に は 恥ずかしながら 心 ひかれる も 

| のが あつたの だ。 

| そ う だ。 なぜか 私 は ファン ロードの シュ 
ミ の 特集で 「編集長 T 氏 は ファン ロード を 
枕に 居眠り をす る 真性の ロー ディ スト だ」 

| などと 書かれた ことがある。 こ の 際 だか ら 
白状しょう。 確かに 私 は ファン ロード を 枕 
に 居眠り をした こと は ある。 しかし， いつ 
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た い 誰に 見ら れ たの だ。 まっさきに 高撟哲 
史 くん や （で） くん を 疑って みたの だが， 
結局 犯人 はわから ない ま ま 現在に 至ってい 

る。 まったくう〜。 

そういえば， microOdyssey で も ガン ダム 
ネタは 書いた ことがある。 し 力' し， 機動 戦 
士は 起動 戦士に なって いた。 ヮ 一プロに 頼 
ると 変換 ミ スが 怖い もの だと 思い知つ たの 
もこのと き だ。 
• 不可能の ない マシンた ち 

私が Oh!MZ に 入った の は， 1983 年 4 月。 
花 も 恥 じ ら う 新卒の 新入社員 であ つ た。 創 
刊時は 返品の 山 とい わ れた OWMZ も 着実 
に 販売部 数 を 伸ばして いったよ うで， その 
経過 は 机の 上に 積まれた 読者 ハガキ の 数で 
新入の 私に も 見当が ついた。 創刊号から 何 
号 か は 輪ゴムで とめられ るく らいし かハガ 
キが なく， そ れが背 表紙が 四角 く な つ た 
1983 年 3 月 号 あた り から 急激に 増え だして 
いたの だ。 

読者が 急増 し た 背景 にあつ た の が MZ- 
700 シ リーズの 大ヒッ ト だ。 MZ- 700 は MZ- 
80K の 直系に あた る 機種で あ り ， 低価格， 使 
いやす さ， そして 処理 速度の 速さで 高い 入 
気 を 集めた パソコン である。 家庭 用 テレビ 
にもつな がると いう こと もあって， 初心者 
に も 好評 だつ た よ う だ。 本誌の 記事 も MZ- 
700 関連の も のが 中心 となり， 読者の 比率 | 
MZ-700 ユーザーが 50 パー セ ント 近く を 占 
める に 至った。 

MZ-700 は 世界の 都合 を 読み切 れ なかつ 
た 不幸な 機種で も ある。 それ は グラフ イツ 
ク 機能が なかつ た た め だ。 やがて， MZ- 700 
は 急速に ユーザー 数 を 減ら していく。 だが， 
性能が よかった だけに， ユーザーの 血 は 燃 
えた。 古 親 一浩 氏が 発表した ゼビ ウス ゃス 
ペース ハリアー， そして マルチ ウィンドウ 
シ ス テム System- 7C な どの 一連の 作品 群 
は， 文字 どおり MZ-700 に 不可能がない こ 
と を 証明した。 

ところで， Oh!X に 果た し て MZ-700 の 記 
事が 載 る 必然性が あ つ たの だろ う 力'。 MZ- 
700 を 持って いる 人 は 読者の 2 パー セン ト 
で ここ 数年 変わって いない。 実際に 使って 
いる 人 はお そ ら く 0.1 パー セン 卜 以下 だろ 
う。 つまり， 必ずしも 読者の 要望に よって 
掲戰 されて いる わけで はない こ と になる。 
なぜか ？ 

古 铕氏は 「NeXT にで き る ことなら MZ 
にもで きる j と言う。 この 言葉の 真意が 理 


解で き るなら， Oh!X が 問う 

「ノ、 。一 ソナル コンピュータ 

と はなに 力'」 といった テー 
マ も 見えて く るので はない 
か と 思う。 

一方， XI シリ ーズの 流れ 
は ど う だつ た ろ う か。 MZ- 
700 と XI の 発売 時期 は それ 
ほど 変わら ない 力 ? ， MZ- 
700 の 全盛期に は XI ユーザ 
一は 読者の 5 パー セン 卜 前 
後に 過ぎなかった。 バソコ 
ン テレビと いう ものの 存在 
自体 力 f 怪しげで， パソコン 
として 正しく 理解され なか 
つたこと も あるだろう。 そ 
して， それ 以上に 価格が ま 
だ 高かった こ とが 大きい。 

し 力' し， パソコン としての 基本 性能の 高 
さ， グラフィック や サウンド 機能， ジョイ 
ステ イツ ク 端子の 標準 装備な ど ， そ の 後 数 
年に わたって 活躍で き る 十分な 内容が 徐々 
に XI の 人気 を 高め， 不動の ものにし ていつ 
た。 また， それらの 機能 を 手蛏に 引き出す 
HuBASIC の 使いやす さ も 忘れて はなら な 
いだろう。 

そして， XI は Xlturbo, XlturboZ と シ リ 
—ズを 重ね， 8 ビット ハ。 ソコン の ひとつの 
流れ を 歴史に 残した。 いまでも XI を 使って 
いる 人が いるか もしれ ない 力 ? ， 使わな くな 
つた 人 も XI という 機種に 納得の い く 区切 
り をつ けて いった こ とだろう。 Oh!X がその 
手助け と なれたな ら 幸いだ が。 

•OhIMZ から OhIX に 

本誌が 誌 名 を 変えた こ と は 何 を 意味す る 
のか。 誌 名 変更の 話 はかなり 前から あるに 

はあった。 読者の 比率が XI 中心に なって い 
たから だ。 し 力' し， 数字 だ I ナ の 問題 な ら MZ 
の 画期的な 新製品の 登場で 逆転す る こ と だ 
つて あるか も しれない。 私が 誌 名 変更 を完 
全 に 決心 し た の は MZ-2861 が 登場 し た と 
さ だ。 

つまり， MZ が オフィスで 使われる 普通 
の ビジネス ハ° ソコン になろう と していた か 
ら である。 本誌が 読者 と共に 追求して きた 
パソコンと しての MZ は ユーザーの 意思 を 
尊重す る マシンで あり， なんでも できる 自 
由 な マシンであった。 そ の 原形 は MZ- 80K 
にある。 だ 力 5 , その^ 由な コンピュータの 
思想 を 継承す るの は X シリーズの ほう だつ 



たので あ る 。 MZ は AX マ シンと なり， 別の 
世界で 頑張って いる。 
肇 これが 編集 方針 だ 7 

まとめよう。 Oh!X の テーマ は 「愛」 だ。 
愛がなければ パソコン は 育たない。 愛が あ 
れ ばゲ一 ム だっても つと 面白くなる。 イマ 
イチと 思う ソフト も ユーザーの 愛でべ ツモ 
ノ のようになる。 

余談 だが， 愛 は (列 によって 「Eye」 と 置き 
換える ことができる。 「目の つけどころが シ 
ヤー プ」 というの を 正しく 解釈す ると， 「シ 
ヤー プに目 をつ けて いる」 という 意味に な 
る。 

Oh!X の テーマ は 「美」 だ。 パソコン は 美 
しくなければ いけない。 ハー ドウ ヱ ァもソ 
フト ウェア も， その アーキテクチャに は 美 
学と いう ものが ある こ と を 理解し なければ 
ならない。 例えば， カレーライスに 合う の 
は 福 神 漬か ラッ キヨで ある。 紅生姜 をのせ 
るの は 美し 〈ない と 思う。 そ の 心が 大切 な 
の だ。 

Oh!X の テーマ は 「心」 だ。 人の 心 を 大事 
に しない パソコン を 作って なんに な るんだ。 
そして， ユーザー は 清く 正しく， しかも 強 
い' じ' を も たな く て はならない。 

OWX の テーマ は 「命」 だ。 命 は 力 だ。 命 
はこの 宇宙 を 支えて いるもの なの だ。 人間 
に は 命が ある。 パソコン にも 命が ある。 命 
が あるから そこ に 入の 意思に 力が 宿る の だ。 
そして 真の パソコン は， 人の 意思 を 吸い込 
んで それ を 力に できる の だ。 究極の バソコ 
ンは 人の 意思 を 表現して く れる マシンで あ 
つて ほしい。 
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SENTINEL ととち I; 


Kaneko SJiunichi 

金子 俊 一 



「THE SENTINELj と は 見';！ り番 とい 
う 意味で あ る 。 1985 年 5 月に 始まった と は 
いえ， この 見張り番 は 確実に Z80 マシンの 
歴史 を 見つめて きた。 全体の 流れ は 表 を 見 
て も ら えば 一目瞭然であろう。 言語 を 紹介 
する 連載な ど は 省いて ある 力 ? ， 発表され た 
プログラム を 見る だけで も ， S-OS を 振 り 返 
るに は 十分で ある。 そ も そ も S-OS は 機種の 
違い を 超えた r Z80 の 世界」 を 具現 化した 
も の だ。 同 じ CPU なのに 他 機襁用 の アプリ 
ケ一シ ヨン は 利用で きない。 そんな バ 力げ 
た 環境に 疑問 を 投げ かけた ので ある。 

"Are you WINDOM ？" 

"No, I'm not." であ る。 
これから 紹介して い く ソフトウェア は， 
S-OS の 歴史 を 飾る ほんの 一部分に しかす 
ぎない。 奥の 深さ をと く と 味わって ほしい。 

Hi システム 

まず は システムの 項 を 見る ので ある。 19 
85 年 5 月 に MACE システムが 発表され た。 
当時の Oh!MZ が サポート していた Z80 マ 
シン， PC- 3200, MZ3500 を 除いて， すべて 
の 機種 用が 掲載され ている。 ただし， テー 
プ版 ゆえに， システムの 効率が よいと はい 
えず， ディスク 版の 登場が 望まれて いた。 

そして， さらに 改良され た SWORD シス 
テムが 1986 年 2 月に 登場した ので ある。 こ 
の システムが 事実上の 標準と なり， シ ヤー 
プ 系の コンピュータの みならず， Z80 を搭 
載した あらゆる マシンに 次々 と 移植され， 
さ らには 6809 を 積んで いる FM シ リ ーズゃ 
16 ビット マシンにまで 移植され たので ある。 
OS と して は 日本で 最も 多 く の マシンに 対 
応 した システム となつ たので あ ります る。 

Hi ユーティリティ 

マ シン 語 を 言語 という かどう かとい う 点 
は 非常に 微妙な と こ ろで あ る 力、 ァ セン ブ 
ラ に関して は ユー ティ リ ティに 分類して あ 
る。 これ は 誰が なんとい つても ユー ティリ 
ティで ある。 私が そう 決めた。 基本的 な と 
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こ ろで は マシン 語 入力 ツールな ど も ユー テ 
イリ ティに 含まれる。 これらの ツールが あ 

つ たか ら こそ， S-OS は 発展 してき たので あ 

り， システム 構成の 主幹 だとい い 切れる。 

アセンブラ は ZEDA に 始ま り， ZEDA3, 
REDA, OHM-Z80, WZD という 系 諮が た 
どれる。 アセンブラ だけで 4 種類 も あると 
いう こと は， それだけ Z80 に 密着した シス 
テムで あると いう ことの 証明で ある。 また， 
デバ ッ ガ ゃェデ イタ も 豊富に 揃ってい る 点 
にも 注目 したい。 

実は， Z80 はリ ロケータ ブル （再配置 可 
能） な プログラムが 作りに くいこと で 知ら 
れ ている。 それに も めげ ずに 挑戦す る 人間 
がいる こ と 自体が ほほえま し い じ やない 力'。 
MACINTO-C, Inside-R, WZD だつ て そ う 
である。 苦手と いって 逃げて いて は 負けで 
ある。 人 問 は ぉ|£戦 す る 葦な の だ だ だ つ ！ 

そして， ュ 一ティ リ ティの なかで も ひと 
きわ 光って いるの は， CP/M 用 ファイル コ 
ンバ一 タ であろ う。 8 ビッ 卜の OS と して は 
世界 標準 と い える CP/M と ファイルの やり 
と り がで き る こ と は， S-OS の 世界 を 何 倍に 
も 広げて く れ るの だ。 

I =§£ 

s-os 用の 言語 は 一般的な 高級 言語から， 

まったくの オリジナル もの ま で 数多 く そ ろ 

つてい る。 MACE システムと 同時 発表 だつ 
た Lisp-85 ィ ンタプ リタ， 当時の 情報処理 試 
験の 定番 CAP-X85, Prolog-85 など 力 f , わ 
ず か 半年の 間に 次々 と揭 載され た。 当初の 
予 定 では PASCAL な ども 名 前 を 連ねて い 
た 力 f ， 発表され ず じまいだった ようで ある。 

その 分と いって はナニ だが， ひとくせ も 
ふた く せ も ある magiFORTH や， ちょっと 
マニアック な Fuzzy BASIC, 现 在の 情報 処 
现試 験の 科 目で ある CASL&COMET, 最 
近 流行の C 言語 も Sftiall-C とはいえ 移植 さ 
れ ている。 入力 すれば， たった 数百 円で 高 
級 言語が 手 に 入る ことの 素晴らし さ を再認 
識 すべきだろう。 当時の 言語 は XI ffl の 
CP/M を 除けば， 数万 円か ら 10 万円 前後 も 


する も の だつ たの だか ら ， S-OS 上の 言語の 
意義 は 大きい。 

ォ リ ジナル の 言語 も 数 種類 発表され た。 
サイ ズが 小さ く 手頃な も のが 多い 力?， 機能 
的に はかな り 本格的で ある。 

どんな システム でも ゲーム はっき もので 
ある。 やはり 入 間の 心に は ロマンと 遊び心 
が 隠されて いるから， などと ロマンチスト 
を 気取って みる。 この 世界で も 基本的に テ 
キス ト しか 使えない という ハンディ キヤ ッ 
プを 乗り越えて， 名作と 呼べる ゲームが 誕 
生して いたので ある。 

ゲー ム 本体 よ り デモ プログラムの ほう が 
サイズが 大きい INVADER と 力'， プロ ダラ 
ミン グテ クニ ッ ク 命の ELFES シ リーズ， ほ 
とん どミ サ〇ル コ マン ドの MANKAI な ど， 
無謀と も いえる シ ユー ティ ング ゲームに 挑 
戦した 入の パワーに は 頭が 下が る 。 

パズル ゲーム も ジャンル 的に は S-OS に 

いている とはいえ， 力作が 多い。 HOTT 
AN や COLUMNS な ど が 代表的で あ る 。 

Lisp 用 ナンパ ゲームな ど， シ ミュレ一 シ 
ヨンと 呼ばれる もの も 掲載され ている。 ほ 
か に も 斬新 な 視点で 楽 しませて もらった 
MUD BALLIN' な ど が 記憶 に 新しい。 

Hi THE SENTINEL 

こうやって 振り返って みると， 改めて わ 
かるの 力;'， 「s-os と は ユーザー パワーの 結 
晶 である」 という ことで ある。 ほとんどす 
ベての プログラム は 投稿で まかな つてき て 
いる。 そして， ロール プレイン グ システム 

と 銘打って， ユーザーが 育て あげてき た S- 
OS は 熟成 期に 入った。 システム は 裾野 を 広 

げ， ユーティリティ， 言語 は 充実， ゲーム 
は ほとんどの ジャ ンルが 揃つ ている。 

しかし 「まだまだ」 である。 上に は 上が 
いる。 ユーザーが いつまでも 向上心 を 持ち 

絞け るかぎ り， S- OS は 進化して い く ので あ 

る。 精進め されよ。 


システム 
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6 ： S-OS"MACE" 

(MZ-80B.MZ -80K/C/12D0/ 
700/1500, 2000/2200 ( X1/C/D/ 
turbo; 


ユーティリティ一 


チェ ック サム プログラム 
エディ タ アセンブラ ZEDA 
デバッグ ツール ZAID 
ソース ジェネレータ ZING 
マシン 語 入力 ツール 

MACINT0-S 


=- き 五 

口 PO 

6 ： Lisp-85 インタ プリ タ 

10 ： CAP-X85 
12 ： Prolog - 85 


ゲーム 


8 ： ゲーム 開発 パッケージ BEMS 
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： S-OS"SWORD" 
(MZ-80B.M2 -80K/C/12DO/ 
700/1500, 2000/2200,2500, XI/ 
C/D/turbo) 

"SWORD"2200 QD 
PC-88EM 版 S-OS"SWORD" 
SMC- 777 版 S- OS"SWORD" 


8 ： MZ-250Q 版 S- 0S"SWORD" 


1 ： FM 音源 サゥン ドエ ディ タ 


5 ： スクリーン エディタ E-MATE 
G ： Z80TRACER 

ディスク ダンプ & エディタ 
FM 音源 ミ ュ一 ジック システム 
FM 音源 ボー ドの 制作 


10 ： ちょっと 便利な 拡張 プログラム 
： ディスク モニタ DREAM 


3 ： magiFORTH 


6 ： magiFORTH TRACER 


9 ： FuzzyBASIC 


12 ： CASL & COMET 


4 ： 思考 ゲーム JEWEL 
： LIFE GAME 


8 ： 対局 五目並べ 


： パズル ゲーム HOTTAN 
： MAZE in MAZE 
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語 入力 ツール 

MACINTO-C 


3 ： "SWORD" 再 掲載 


5 ： S-OS"SWORD" 変身 セッ ト 
： MZ— 700 用" SWORD" を QD 

対応に 


8 ： FM- 7 /77 版 S- OS"SWORD" 

9 ： PC— 8001/8801 

版 S-OS"SWORD" 

10 ： Xlturbo 版 S- OS"SWORD" 


12 ： Xlturbo 版 S- OS"SWORD" ァ 
フタ 一 ケア • ライン プリ ン トル 
一 チン 

： PASOPIA7 版 S-OS"SWORD" 


3 ： アニメ一 シミ 


-ル MAGE 


6 ： エディタ アセンブラ ZEDA-3 

7 ： STORY MASTER 

8 ： 漢字 出力 パッケージ 

JACKWRITE 

9 ： リ ロケータ ブル 

逆 アセンブラ Inside - R 

11 ： ファイル ァ ロケ一 タ& ローダ 

12 ： タ一 トル グラフ ィ ック 

パッケージ TURTLE 


G ： FuzzyBAS に コンパ ィ : 


10 ： FuzzyBAS に コンパイラの 拡張 


2 ： ァ ド ベンチャー ゲーム 

MARMALADE 
： テキ アベ 作成 ツール CONTEX 

4 ： INVADER GAME 
： TANGERINE 


8 ： パズル ゲーム 碁石 拾い 


10 ： tiny CORE WARS 
11 ： BACK GAMMON 
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Fuzzy B A S に コンパイラ 奥 村 版 
石 上 版 コンパ ィ ラ 拡張 部の 修正 


構造 型 コンパイラ 言語 


S し ANG 


4 ： デバッギング ツール TRADE 


： シ ユー ティング ゲーム ELFES 


4 ： シミュレーション 

ウォーゲーム WALRUS 
5 ：シ ユー ティン フ ゲ ーム 

E し EFESII 

： 地底 最大の 作戦 
6 ： Lisp-85 用 NAMPA 

シミュレーション 


マルチ ウイ ン ドウ ドライ' 


MW-1 


SENTINEL と と もに US 
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8 ： マルチ ウイ ン ドゥエ ディ タ 

WINER 
g ： 超 小型 エディ タ TED- 750 
： アフターケア WINER の 拡張 

12 ： ソース ジェネレータ 

SOURCERY 

Iff: SLANG 用 ファイル 入出力 

ライブラリ 

10 ： シ ユー ティング ゲーム 

MANKAI 

11 ： シュ一 ティ ング ゲーム 

E し FESIV 

，B9 

2 ： X1 版 S-OS"SWORD" 再 掲載 

2 ： 高速 エディ タ アセンブラ 

REDA 

3 ： Z80 用 浮動小数点 演算 

パッケージ SOROBAN 

5 ： ソース ジェネレータ RING 
8 ： CP/M 用 ファイル コンバータ 

4 ： SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 
8 ： 超 小型 コンパイラ TTC 

10 ： 小型 インタ プリ タ 言語 TTI 

12 ： SLANG 用 リ ダイ レ クシ ヨン 

ライブラリ DIO.UB 

1 ： パズル ゲーム LAST ONE 
： ブロ ック ゲーム FIJCK 

7 ： TTC 用 パズル ゲーム "HCBAN 

9 ： 生物 進化 シミュレーション 

BUGS 

11 ： TTI 用 パズル ゲーム 

PUSH BON! 
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6 ： X68000 対応 S-OS"SWORD" 
PC~286^S-OS"SWORD" 

3 ： 超 多 機能 アセンブラ OHM- Z80 

4 ： フ アジ イコン ビュー タ 

シミュレーション HViY 

7 ： リ ロケータ ブル アセンブラ 

WZD 

B ： リ ンカ WLK 

10 ： ライブラリアン WLB 
11 ： タブ コード 対応 エディタ 

EDC-T 

1 ： 再 掲載 SLANG コンパイラ 
2 ： 超 小型 コンパイラ TTC+ + 

5 ： ィ ンタ プリ タ 言語 STACK 
12 ： STACK コン' 《イラ 

1 ： SLANG 用 ゲーム WORM KUN 

6 ： STACK 用 ゲーム SQUASH ！ 
S ： BILLIARDS 
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5 ： 実数 型 コンパイラ 言薛 REAL 
8 ： SmaH-C 処理 系の 移植 

7 ： REAL ソース リ スト 編 

8 ： SmaH-C ライブラリの 移植 

9 ： SLANG 用 NEW フ アイ ノレ 

出力 ライ ブラ リ 

12 ： Small-C SLANG コ ンパチ 関数 

1 ： ブロック アクション ゲーム 

COLUMNS 

2 ： ダイス ゲーム KISMET 

3 ： ァ クシ ョ ン ゲーム 

MUD BALLIN' 

4 ： SLANG 用 カー ド ゲーム 

DOBON 

11 ： MORTAL 
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4 ： オプティマイザ O80 


1 ： LINER 

2 ： シミュ レー ショ ン ゲーム 

POLANY1 

3 ： カー ド ゲーム K し ONDIKE 
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3 

回 


Oh!X アンケート 分析 大会 


Ogikubo Kei 


荻 窪 圭 


毎年 恒例 「Oh!X アン ケー卜 分析 大会 Jo 今 
年 も 創刊 10 周年 記念 特別 企画と して， 皆 さ 
んに お届けし たいと 思います。 これ は， 昨 
年と 同 じ く 3 月 号で 行った 「Oh!X 愛読者 特 
別 アン ケー 卜」 の 結果 を 集計した ものです。 


Oh!X が 10 周年 記念 だ そ うで， こり や あめ 
でたい。 なんてつ たって， 朝日 ジャーナル 
が 休刊す る ご 時勢です か らね。 朝日 ジャー 
ナルの 場合， やはり 編集長が 「朝まで 生テ 
レビ」 に 出す ぎた のがよ く なかった ので は 
ないかと， このように 思う 次第であります。 
あの 番組 はね， いろんな 人の 株 を 上げたり 
落と した り して 面 お い。 

10 年 前 といえ ば， 私 は ま だ 10 代。 今回の 
アン ケー ト の 中に， 私が 40 代で はない か と 
邪推す る 入が 混じって い た 力 ? ， なんの なん 
の， まだ 20 代です がな。 

でも まあ， 10 周年 はいいで すよ。 もし， 
20 周年なん てな つて ごらんなさい。 2002 年 
の 21 世紀 だ。 21 世紀。 2002 年の Oh!X。 どん 
な X が 主流に なって いるの 力'。 思考 だに 不 
可能な 年月。 だいたい， 21世 紀 という 響き 
だけで 何 か 起こ り そ う な 予感が す るから 不 
思議 だ。 たいてい なんに も 起こ らな いの だ 
けれど， ノストラダムス さんの 予言と やら 
も ある こと だし， ファティマの 第 3 の 予言 
も 心配 だ し， 面白そう だ。 CPU だつ て 知ら 
ない 名前の やつに なって いる だろ う し， 
1600 万 色 フル カラ一 なんて 当た り 前にな つ 
ている し， 通信 回線 も デジタルが 普及 し て 
…… ， なんて 考える の は 簡単 だけど， 大不 
況が 襲つ てきて パソコン どころ じ やない 世 
の 中に なったり， 東南アジア 製の マシンに 
席卷 されたり， いまと はまった 〈違う 形状 
になって いたり という シナリ ォ も 捨て 難い 
ところ だ。 

パソコン は 進化しても， 人間 は， そう そ 
う 変わらな いからね。 むずかし いところ。 

なんとい つても， G コード だからね。 あ 
れ， 見た ことがない からよ く 知らないの だ 
けれど， ビデオデッキ に対して 録画 信号と 
停止信号 を 出す だけみ たいだね。 つまり， 
指定した 時間が くると， 録画し ろ， つてい 
う 赤外線 を 発して， ビデオが 録画 状態に な 
る， ！:。 アイデアと いえば アイデア だけど， 
G コード を ちゃんと セットし たのに， その 
楼 械を罱 いてお く 場所が 悪 か つ た た めに 録 
画し 損ねた， つて あ り そ う な 話。 適度に 原始 


的な と こ ろが いいの かも しれない。 
* * * 

てな わけで， 恒例の 「大 アンケート 集計 
大会」 へ といく。 第 1 回 は Kamikaze, 第 2 
回 は EXCEL を 使った。 今回 は ど うしょう 
かな あ， つて 思った ところへ 届いた のが 
「CHART PRO- 68K ；」。 グラ フ 作成の ゾフ 
トだ。 これ を 使わね ば 男 がす た る 。 

てな わけで， 男が すたった。 すたった も 
の はす た つた。 す た す た す た す た 。 CHART 
PRO-68K に関して は， ちゃん と 製品 版に な 
つて か ら 評価す る ことにする。 CHART 
PRO-68K が 使い ものに ならない とかそう 
いう ことで はない。 こいつ は 表に データ を 
でで でつ と 入力して， ぺ 口って グラフに し 
て く れ る 麟 な ソフト だ。 グラフつ ていつ 
て も 立体 棒グラ フ と か 立体 円グラ フ な ど が 
視点 変更 付 き で 可能 だつ たりして， グラフ 
ウィンドウに は 簡単な ドロ一 ィ ング ツール 
がつ いていて， コメント をつ けたり， 装飾 
したり もで きて， データ ウィンドウの ほう 
グラフ 1 


に は 重 回帰 と か 簡単な 統計 演算な どもで き 
る 豪華 さで ある。 が， こうした ページで 実 

践す るに はま だ， ちょっと， 製品 版で な t 、 
悲し さが 横たわって いたので ある。 残念。 
気を取り直して， いこう。 


サンプルと その 中の XBB000 ユーザーの 割 


p 


ま ず咋^ と 同様， 集まった アンケート 用 

紙の 束から， 無作為 抽出 300 枚 を 決行し， こ 
れを サンプル とする。 

そこから， X68000 ユーザー を 抽出す る。 

問 ： 何人いた でしよ う。 

答 ： 281 人です。 

だいたい， アンケートに 答えた 人の 94% 
が X68000 ユーザ一 だ と 思って よろし い。 じ 
や あ， ほかの 機種の ユーザー はたった 6% 
なのか ？ 

それに は， 次の データが 有効 だ。 
問 ： 281 人のう ち， ほかの マシン も 持って 
いる 人 は 何人いた でしよ う。 


68 ユーザー » の增加 
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表. 1 X68000 機種 別 ユーザ— 数 



人 t& 

ifeil ム 
[f'j i ( 


TH IV 


12.63% 

12.63% 

ACE 

26 

9.12% 


ACE-HD 

23 

9.8 2°X) 


PRO 

2fi 

9.1"^% 

iu*oo /0 

PRO-HD 




EXPERT 

37 

12.98% 

16.14% 

EXPERT-HD 

9 

3.16% 


PRO II 

20 

7.02% 

t "72% 

PRO ll-HD 

2 

0,70% 


EXPERT II 

25 

8.77% 

10.53% 

EXPERT ll-HD 


1.75% 


SUPER 


2.46% 

7.37% 

SUPER-HD 

14 

4.91% 


XVI 

28 

9.82% 

15.79% 

XVI-HD 

17 

5.96% 


全体 

2BS 




答 ： 154 人です。 

つまり， 半分 強の 人が X68000 以外の マシ 
ンも 持って いる わけ。 その内 訳 はって いう 
と， 1 位 力な 1 シリーズで 53 人。 2 位が なん 
と， ポケ コン。 3 位が MSX。 続いて， MZ, 
PC - 9801， PC-8801 と 続く。 ポケ コンを 数に 
入れる か どうかっての はま あ 微妙な |»| 题で 
は ある が， X68000 ユーザーの 2 割 弱が XI 
も 持って いる， という ことで ある。 

ちなみに， 第 1 回 は 300 枚 中 151 枚， DfS 2 
表 2 年度 別 ユーザー 数 




人数 

割合 

87 年度 
88 年度 
89 年度 
90 年度 
91 年度 

初代 
ACE 

PRO.EXPERT 

PROII.EXPERTII.SUPER 

XVI 

36 
54 
77 
73 
45 

14.75% 
22.13% 
31.56% 
29.92% 
15-79% 


グラフ 2 


回 は 244 枚が X68000 ユーザー という こと だ 
つた。 これ を グラフ 化する と， グラフ 1 に 
なる。 Windows 3.0 用 EXCEL3.1 によ る 作 
品。 いちおう， 300 に 向かって 漸近線 を 樺！^ 
てい る わけ やね。 

続いて 忸 例の 機種 別 割合が 表 1。 こちら 
は， Macintosh 用 EXCEL2. 2】。 なん や 知ら 
ん けど， ACE が 多い な。 なんで やろ。 ま 
あ， 昨年と 比較して わかる 時の 流れ， 初代 
機よ り XVI の ほう 力 f 多い。 買い 換え/買い足し 
ユーザー も いたの だろ う な。 合計が 281 を 越 
えてい るの は， ひと りで X68000 を 2 台 持つ 
ている 人が いるから だ。 

続いて， 恒例の， 年度 別 割合が 表 2。 こ 
うして 眺めて みると， XVI 力'' もっと 多くて 
もよ かった 気 はするな。 こいつ を グラフ 化 
し たのが グラ フ 2 。 ね， そう 思うて' しょう。 
単一 機種と してみ る と XVI は 非常に 頑張つ 
ている の だが, XVI へ迮ら ず， 安い 旧 機種 
へ 逃れた 入 も 多かった のだろう。 咋 年と 比 
ベる と， EXPERT II あ た り は 11 張つ ている 
といえる。 

さ て， 来年 は こ こ に compact XVI が 加わ 
る わけで， まあ， 結果が 楽しみで ある （結 
論 は 去年と 一緒)。 

まとめ： XVI 頑張れ。 

X68000 で 何 をして しヽ るか 

パソコンの 使い道に 貴賤な し （去年 も そ 

う いったよ う な 気が)。 表 3 を 参照して いた 
だ きたい。 過去の 結果 も あわせて 記して あ 


る <■ 

なん や， 順位が 昨年 と 同じ。 変わり な し。 
プロ グラ ミ ング ユーザ一 の 割合が 減って い 
るの が 気が かり' と いえば 気が かりだ。 複数 
解答 可の 項目な ので， もちろん， 合計 は 
100% を 優に 越える。 プロ グラ ミン グだ けで 
なく， CG も 減って いるな あ。 それでもつ 
て， 実務と 音楽が 増えて いる。 音楽が 増え 
るの は ともかく， 荚務が 増える の は 面白い 
現象 だ。 

ひとつ 結論。 ゲーム もす るけ ど， プ ログ 
ラミング もね， つてい う ユーザーが 多 かつ 
た 昨年。 ゲーム はする けど プログラミング 
はちよ つと ね， つてい う ユーザーが 増 え た 

今年。 プ ログ ラミン グだ けが 人生 じ や な L 、 
さね。 

来年 は CG あた り に 期待 し たい。 Z'sSTA 
FFPRO-68K ver.3.0 が 侍つ ている からね。 
あ と， 通信。 パゾ コ ン 通信が 面白い， と 力' い 
ろん な 人に 会える と 力'， そういった あやし 
い 一般 受け しそう な 理由 だけで はな く ， 単 
純に， 情報 交換 と フ リ 一 ウェアの 流通の た 
めに お得 だ。 

ちなみに， フリーウェア を 利用して いる， 
つて 答えた 人 は 281 人中 179 入。 通信 だけで 
は な く， 知人からの コピー， 范脳 倶楽部， 
OWX 付録 ディ スクな ど 媒体 は 数多い わ け 
だか ら， この 数 はま だ 少な !• 、 と 私 は 思 う 。 
フ リー ウェア は 環境 整備に は 欠かせな いか 
ら， もっと 活用され るべき だろう。 

もう ひとつ， ついで。 音楽 愛好者が 多く 
なって いる 昨今で あ る が, MIDI 楽器 所有者 
の 割合 も 出して みた。 約 24.5%。 割合 的に 
は， 昨年より 落ちて いる。 もう， 必要と し 
ている 人の 手に は 届いた という こ とだろ う 
か。 X68000 ユーザーの 増え 方よ り も MIDI 
楽器 ユーザーの 増え 方の ほ う が 鈍 かつ た と 
見る のがと り あえず 妥当だろう。 

まとめ： X68000 はや は り ， ゲー ム を 中心 
と し た 趣味の パ ソコン である。 

3 大 言語 比べ 

こ いつ もやつ と かねば な る ま い。 各 言語 

の 意識 調 3l£。 

表 4 がその ま とめ だ。 ◎ が 「開発に 使つ 
ている」， 〇 が 「一応 理解で きる」， 厶カ ; 「よ 
くわから ない が 関心 は ある」 と 読み 変 え て 
ほしい。 

全体として， パソコンの 用途で プロ グラ 
ミ ングと 答えた 人が 減って いるの を 反映し 
て か, ちょつ と 奮わない。 

ま ず BASIC。 ◎ が 減つ ている。 あまり 使 
われな く なった の だろ う か。 
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表 3 X68Q0Q の 使い方 


グラフ 3 


顒位 

别 途 

'92介： 度 

'91 年度 (参) 

'90 き 度 (参 > 

1 

ゲーム 

91.00% 

94.26% 

90.10% 

2 

プログラム 

69.00% 

79.10% 

78.80% 

3 

音楽 

55.33% 

52.87% 

43.00% 


ワープロ 

47.33% 

47.95% 

56.30% 

5 

CG 

34.67°/ ( 

40.57% 

31.50% 

6 


20.67% 

19.26% 

»* 鲁镣粉 


入門 

17.33% 

17.62% 

16.60% 

8 

実務 

14.33% 

12.30% 

22.50% 

9 

ビデオの 制作 

2.00% 

2.87% 

7.30% 

9 

周辺機器の 制御 

2.00% 

2.46% 

4.00% 


続いて c。 着実に ユーザー を 増やして い 
る 》 

最後に アセンブラ。 C に 食われた 格好と 

い え る だろ う 力'。 

まとめ： X68000 阒 係の 書籍が 急速に 充 
実しつつ ある 今年で ある。 来年が 楽しみ。 

例によって 記憶の 話 

メモリ は 安くなる わ， ハードディスク は 
安く なる わの 大コス ト パフォーマンス 大会 
を 繰り広げる パソコン^。 Macintosh 用 で 
S; 縮 だが， メ モ リ なんて 1M バイ ト の SIMM 
4 枚で 2 万円 弱。 100M バイ 卜の 外 付 け 
SCSI ハー ド ディスク など は 6 万円ち よつ 
とで 買える ご 時世な の だ。 メモリ はと も か 
く ， Macintosh 用 SCSI ハー ド ディ スクは 
X68000 で も そのまま 使える はずな ので， 挑 
戦して みる 価 fift は ある ぞ。 

と いう わけで， 皆さんの X68000 のお 蹉の 
広さ （ないし は 財力） を 競う コーナー だ。 

表 5 力 f メモリ 編。 なかなか 難しい ところ 
であ る。 知っての とおり， 初代， ACE, PRO 
の ユーザー は 購入 時に 1M バイ ト しかない 
ため， 増設 を 強いられる。 つまり， 1M パイ 
ト しか メモリの ない ユーザー は 増設して い 
ない 人な わけ だ。 

昨年 は 13% いた 増設して いない ユーザー 
が 今年 は 半分に なった。 でもって， 4M バイ 
ト， 6M バイ ト ユーザ 一は 増えて いる わけ だ 
が， や は り 標準 的 2M バイ ト ユーザーが 大勢 
を 占めて， 結果， 平均 2.53M バイ ト と あい 
な りました， と。 

ちなみに， X68000 は 12M バイ 卜が MAX 
です。 これ 以上 増設して みても 意味 は あ り 
ません。 

表 4 3 大 言語の 意識 調査 




'92 年度 

'91 年度 

'90 年度 

BASIC 


43.17% 

52.46% 

64.90% 


O 

40.65% 

37.30% 

64.90% 


厶 

13-31% 

16.39% 

Hi.60% 

C 


19.42% 

16. 塞 

21.85% 


0 

17.99% 

19.26% 

28.48% 


厶 

53.96% 

54.92% 

54.97% 

ァ七ン ブラ 


13.67% 

15.98% 

23.18% 


〇 

16.19% 

14.34% 

28.-18% 


厶 

54.68% 

52.05% 

43.71% 


人数 


周辺機器の 制御 
ビデオの 制作 



50 


100 


し 力' しな あ， 12M バイトの 入って， どう 
やって いる の だろ う 。 PRO の 拡張 ス 口 ッ ト 
に 4M パイ 卜の メモリ ボード 2 枚と 2M バイ 
トのを 1 枚と 力'， XVI の 内部に 最大 （8M パ 
ィ 卜） まで 増設して 拡張 スロットに 4M バイ 
卜の メモリ を 挿入して いると 力'。 むむ。 す 
ごい。 私 はい まだに 2M バイ ト のま まだ わ 

続いて， ハード ディ スクは 表 6。 

持つ て い ない 入 は 昨 平よ り 減つ た も のの， 
半分 以上 を 占めて いる。 

持って いない 人 は 置いて おく として， 所 
有 者の 中で いちばん 多い のがなん と， 昨年 
の 40M バイ トカ' ら， 80M バイ ト へと ジャンプ 
した。 皆さん， 大 グレー ドア ップし ま したな。 

X68000XVI - HD や X68000SUPER - HD 
のように 最初から 80M バイ 卜 持って いる 人 
以外に， 40M バイ ト +40M バイ ト と 力'， あ 
と 力' ら 80M バ ィ トを 内蔵し た X68000 
SUPER, X68000XVI ユーザ一 とかが けつ 
こうい る わけね。 

どっちに しろ， SCSI が 欲しい わな。 メモ 
リ 2M バイ ト 付き SCSI ィ ンタ フェイス ボ一 
ド と かが 格安で 出 ないか しら， と 思い ませ 
んか， 君。 

表 5 X68000 に 搭載され た メモリ 



人数 

•92 年度 

■91 年度 

'90 年度 

1MB 

19 

7.79% 

13.11% 

41.06% 

2MB 

200 

81.97% 

70.08% 

56.29% 

3MB 


0.82% 

0.82% 


4MB 

35 

14.34% 

8.20% 

1.99% 

6MB 

21 

8.61% 

6.97% 

0.66% 

8MB 


0.41% 



10MB 


0.82% 



12 應 


0.41% 




150 


200 


250 


300 


えつと， そんな こん なで， FD2.4M バイ ト 
を 含ん だ X68000 ユーザー の 平均 磁性 面 は 
36M バイ ト と 判明。 昨年の 22. 65M パイ 卜 か 
ら 大きく 前進した わけで，" メインメモリの 
10 倍の 磁性 面" つ て 仮説 は きれい さっぱり 
崩れた， と。 まあ， メモリ を 増設す るより 
も ハー ド ディ ス ク 増やす ほ う が简単 だか ら 
ね。 

世 の 巾， テキスト 処理 か ら 音声 処理， グ 
ラフ イツ ク処现 へ 手 を 広げた 途端に， 指数 
関数 的に 必要な 磁性 面 は 増 え る わ けで (指 

tmi 数 的， つての は 嘘 だが) ， 大変 な ので あ 

る。 ようこ そ MO, ようこ そ SyQuest つて わ 
けで， メモリ 2M バイト 付き SCSI イン タフ 
ヱ イス ボードと かが 格安で 出 ないか しらつ 
てまたい つてる。 

ちなみに， 3. 5 ィ ンチ 外付け ドライ ブ。 こ 
れを 持って いる 人 は,. 集計に は 入って いな 
いけれ ども， 2 人いた。 今後 増えて いく だ 
ろう。 

表 6 X68000 の 所有す る 磁性 面 




'92 年度 

•91 年度 

'90 年度 

20 MB 

21 

7.55% 

14.75% 

26.49% 

40 MB 

39 

14.03% 

21.31% 

19.21% 

45 MB 


0.36% 



60 MB 


0.36% 

0.41% 


80 MB 

52 

18.71% 

7.38% 

1.32% 

100 MB 

10 

3.60% 



120 MB 

2 

0.72% 

0.41% 


130 MB 

3 

1.08% 

ざ 


146 MB 


0.36% 



170 MB 


0.36% 



180 MB 


1.08% 



200 MB 


0.72% 



210MB 


0.36% 



0MB 

149 

53-60% 

54.10% 

52.98% 


1 台 あたりの メモリ 

平均 2.63 (MB) 


(91 年度 ： 2.31 MB) 


1 台 あた り の 磁性 面 (FD2.4MB 含む） 
平均 36.00 (MB) ('91 年度 


22.65MB) 
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まとめ： ハード ディ スク 持ち は どんどん 
容量 を 増やして いる 力?， 持たざる もの は 相 
変わら ず 持た ざ るで ござ 一る。 

第 3 回 人気 ライター 大賞 
一景 品 も 賞状 も 名誉 もない けど 一 

今年 は 「2 名まで 可」 つて 但し書き がつ 
いていた お 力' （ ナ' で， 3 人 併記 したり 4 人 だ 
つたり いろいろいた 力 5 , 全部 ひっくるめて 
計算した。 

結果 は どう だってい うと， 表 7 と グラフ 
4。 こいつ はちよ いとば かり Windows の 
EXCEL 3.1。 立体 グラフって やつ だ。 

ト ップは 私。 ども ども。 

面白 いのは， 第 1 回の ベスト 3 は 祝 一平 
氏， 私， 西 川 善 司 氏の 順。 昨年 は 西 川 善 司 
氏， 私， 祝 一平 氏の 順。 今年 は 見ての とお 
り。 結局， 新陳代謝 はない わけね。 今年の 
注目 株 は， 恭子& 響 子の 女性 コンビ か。 

ちなみに，" 荻 窪 圭と西 川 善 司 は 同一人物 
ではない か'' などと いう 楽しい 意見 を 吐く 
者 もいた 力、 そういう 面白い こと はない の 
で ご了承 を。 

無 記入， あるいは'' なし" と 書いて いる 

表 7 '91 年度べ スト ライター 


表 8 oh!X 読者 所有 機種の 推移 


荻窪圭 

78 

22. 10% 

西 川 善 司 

57 

16. 15% 

祝 一平 

18 

5. 10% 

村 田敏幸 

13 

3. 68% 

古村 聡 

12 

3.40% 

中孬章 

10 

2. 83% 

高 沢恭子 

7 

1.98% 

寺 尾 響 子 

7 

1.98% 

その他 

39 

11.05% 

なし 

112 

31.73% 





^ m 


HU 90 

^91 


MZ 

80K/C/1200 

20 

18 

27 

16 

13 

17 

IS 


700/1500 

196 

155 

118 

84 

66 

67 

52 


80B/2000/2200 

220 

79 

70 

64 

42 

38 

41 


2500 

0 

145 

113 

53 

52 

23 

31 

X1 

マニア タイプ 

146 

91 

?3 

Sfi 

27 

23 

26 


C ゾ Cs/C レ 

173 

94 

65 

72 

46 

37 

27 


0 

54 

32 

31 

25 

16 

8 

9 


F/6 

0 

105 

105 

83 

77 

53 

62 


tMin 

0 

0 

13 

1 

7 


7 


turbo/I l/l II 

140 

326 

333 

274 

143 

161 

96 


turboZ/ll/lll 

0 

39 

112 

129 

114 

89 

61 


初代 

0 

0 

269 

220 

152 

lfi2 

158 


ACE/HO 

0 

0 

0 

209 

215 

186 

192 


PRO/HD 

0 

0 

0 

0 

133 

167 

125 


PRO ll/HD 

0 

0 

0 

0 

0 

51 

68 


EXPERT/HD 

0 

0 

0 

0 

144 

166 

150 


EXPERT ll/HD 

0 

0 

0 

0 

0 

81 

77 


SUPER/HD 

0 

0 

0 

0 

0 

45 

89 


XV I /K0 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

183 


compact 

0 

0 

0 

0 

0 

0 

2 

NEC PC 

5 

u 

60 

57 

25 

55 

110 

FM 

2 

16 

13 


5 

8 

28 

ポ ケコン 

6 

31 

25 

55 

43 

22 

30 

その他 

18 

27 

47 

71 

2S 

7S 

17S 

なし 

7 

20 

19 

li 

22 

19 



人 は， この 3 年間で， 11.33%— 27. 05% う 
31.73% と 増えて いる こ と は 注目に 値する。 
まとめ： 私が ト ッ プだ， けつけ つ け。 

恒例， 勢力 推移 図 

と り をつ とめる は， 恒例， 機種 別 ユーザ 

今年 はす ごい。 本当 かどう かわからない 
が, X68000 の 数が 1,000 台 を 超えて しまつ 
たので ある。 1,000 通の サンプル であるか 
ら， 頑の 中に, "1,000 に 向かう 漸近線 を 描 
く も の だ'' という 観念が で き ていた 私 と し 
て は， 何度 も 確認 してし まった。 何度 再 計 
算 しても 同じだった （当たり前 だ)。 そうい 
うわけ で， X68000 の 数 はきれ いな 直線 を 描 
いている。 前の 項で サ ン プル に し た 300 通の 


うち， X68000 ユーザ一 は 94% だった わけ 
で， そう 考える と， 1000 入屮 940 入 という 計 
算 になる。 で， 1044 — 940 の 104 人が X68000 
を 複数 持って いると 予測で きる わけ。 しか 
しな あ， 超える かな あ。 う 一ん。 

あと， グラフ 5 を 見て もらえば わかる と 
おり， 1000 通の サンプルで はあって も， 延 
ベ 台数 はけつ こ う 順調に 增 えてい る。 
X68000 を 待って い る 入が XI を 買った り， 
MZ を 買った りする こと はきつ と ないから， 
2 台 目の バソコ ン とし て X68000 を 買 う と 
いう ケースが かなり 多い と。 もともと パソ 
コンを 持って いた 人力 *， 次の ステップ アツ 
プ と して X68000 を 選ぶ という 形 は兒ぇ る 
のではないだろう 力'。 特に 今年 目立つ の は 
MSX ユーザーつ てこ と を 追加して おこ う。 

まとめ： 2 台 以上 マシン を 待って いる 人 


グラフ 4 
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はけつ こう 多い ので ある。 

次回 予告 

パソコンって いうの は， ノ、 0 ソコン という 
だけで 面白い ものな の だよ な。 最近， そん 
な こ と をい う 人 は IS れ ている けれど も， 非 
常に 重要な こと だ。 どうして パソコン とい 
う 存在 自体が 面白い の 力'， つて 話 はや や こ 
しくなる からしない けれども， パソコン 自 
体が iffi 白い， つてい う 認識の 上で， ゲーム 
やった り 音楽 やった り ワープロ やった りす 
るの がいちばん パソ コン をお いしく 味わ え 
る わけ。 となると， パ ゾコン として 面白い 
ノ、 0 ソ コン をプラ ッ ト フ オームに 据 ! えたい。 
そのうえで 何が できる か 以前に， パソコン 
として 面 に1 いもの。 ノ 、° ゾコン としての 面白 
さ を 1 JI き 出す os。 で も , パソ コン という 存 

在 自体が 面白い という こ とが どう しても わ 
からない 人， 面白い かど うか は 重要で ない 
と 思つ ている 入力 * 世の中の 大多数 を 占めて 
いる わけで， パソコン をそう いう 入に 買わ 
せようと 思う と， どうして も ifiii'i ぃパ ソ コ 
ン つてい うの はでき に く く なる。 

だから， X68000 つての は 支持され る わ 
け。 パソ コンと して 非常に 面白い。 

Macintosh にな る と 事情が 違つ てきて， 
ClassicII や LC， Ilsi は パソコン として あま 
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り 面白い と は 思わない け ど， SE/30 や Ilex, 
Ilci は ノ、 0 ソコン として ifiitl い と 思う。 ノー 
ト ブック パソコン は， 役に は 立つ けれど も， 
どう しても パソコンと しての 面白みに 欠け 
る と ころが ある。 パソコン と して 面に | く て， 
なおかつ そのう えに いい 開？ g 環境と， いい 


アプリケーションが ある。 こ れが 邱.£1。 
X68000 が 目指すべき なの は そ ういう もの 
なの だ。 

で， 次 lul は， MIC- 68K, CHART PRO 
-68K, ま だ 見ぬ Communication SX- 68K。 
どれに しょう 力'。 
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バックナンバー 案内 


ここに は 1931 年 6 月 号 か b 1992 年 5 月 号まで を ご 紹 
介し ました。 現在 1991 年 I , 5, 8, 9, II, 12， 1992 
年 I, 2, 3, 4， 5 月 号の 在庫が ございます。 バッ 
ク ナンバー および 定期 購読の 申し込み 方法に ついては， 
166 ページ を 参照して ください。 
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6 月 号 （品切れ） 

特集 初心者の ための 環境 構成 術 

創刊 g 周年 記念 oh!x アンケート 結果 大分 析 大会 その 1 

ハ一 ドエ 作/大人の ための X68000/Z80's Bar/DoGA 
ようこそ C 言語/ショート ブロぱ 一てい/ SX-WINDOW 
吾 肇 は X68000 である/マシン 語 プログラミング 
• 響 子 in CG わ〜 る ど 

LIVE in '91 暴れん坊 将軍/ナディア/ POWER HALL 他 
THE S0FT0UCH バロ ディ ウス だ!/ 遥かなる ォ— ガス タ /ノスタルジア 他 
全 機種 共通 システム S.0S6 周年 記念 Small-C 処理 系の 移植 


/-^-：.- - .ビ 



12 月 号 

特集 音 • そして 音楽と コンピュータ 

別冊付録 XSB 議 THE GAME SOFTWARE BEST SELECTION 

餮子 in CG わ ~ る ど/マシン 語 プログラミング /ショート ブロ 
ハート' 工作/ ZSO's Bar/ よう 二 そ C 言語/ ANOTHER CG WORLD 
吾轚は X68000 である/ Computer Music 入門/大人の ための)! 
レクト ロニ クス ショウ & データショウ 
in '91 OH YEAH!/ サイレント • イヴ/ジン グ ルベル 
THE SOFT0UCH フェアリ- ランド ス トリ—/ プロ サッカ- 68 他 
全 機種 共通 システム SmaH-C 用 SLANG コンパチ 関数 


函 SS 



7 月 号 （品切れ） 

特集 Personal Tool, BASIC 

別冊付録 X-BAS に ポケット リファレンス ブック 

― 大人の ための X68000/ ハート' 工作/ S 子 inCG わ〜 る ど 
ショ一 トブ 口ば 一て い/ SX-W1MD0W/ 吾輩 は X68000 である 
ようこそ C 言語/ Z80's Bar/ マシン 語 プログラミング 
翁 XI 用 ゲ一ム The Master of Payment 
UVE in '91 今す ぐ KISS ME/ 歩いて い 二う 
THE SOFTOUCH パロディ ウス だ!/ フ" ンクス / スコ ルビ ウス/ 續 他 
全 機種 共通 システム 実数 型 コンパイラ 言語 REAL ソース リスト 編 



1 月 号 

特集 SX-W1NDOW の 未来 

V 響 子 in CG わ〜 る ど/ DSGA'CGA/ 大人の ための X68000 

醫 ハード 工作 /Z80'sBar/ ショート プロ/吾輩 は X68000 である 

■ ANOTHER CG WORLD/Computer Music 入門/カート 'ゲーム 

參 MAGIC 用 ゲーム 3DMAZE 

♦ CM-300/500&LA 音源の 活用 法 

LIVE in '92 DRAGON SABER/ すき/ THE ENTRETAINER 

THE SOFTOUCH 出た な!！ ツイン ビ一 /ブリッツ クリーク/飛翔 K 他 

全 機種 共通 システム パズル ゲーム LINER 



号 

特集 2D グラフィックの 拡張 
■I 響 子 in CG わ〜 る ど/大人の ための X68000/ マシン 語プ 。グ ラミング 
M ハード 工作/ショート プ CI/AMOTHER CG WORLD/Z80'Sar 
HI 吾锾は X68000 である/ Computer Music 入門/カード ゲーム 

• TREND ANALYSIS 

• MIRAGE MODEL STUFF/Press Conductor PR0-68K 
LIVE in '92 ストリート ファイター fl /Tide Over 
THE SOFTOUCH ジェノサイド 2/ アルシャ一 ク /コード • ゼロ 他 
全 機種 共通 システム シミュレーション ゲーム P0LANYI 


― ， q 戶 さ 

IJhl\\ 特集 Brush up your MAGIC. 

" マシン 語 プログラミング/ D6GA/Z80's Bar/ ショート プロ 
響 子 in CG わ〜 る ど/ハート '工作/シミュレーション 入門 
吾 K は X68000 である/大人の ための X68000/C 言語 

♦ XI 用 ゲーム Manual Runner 

• ANOTHER CG WORLD 
LIVE in '91 One/WHITE MANE 
THE SOFTOUCH ィース /生 中 培 68/' アーク ス ， 才デツ セィ他 
全 機種 共通 システム SLANG 用 NEW ファイル 入出力 ライブラリ 



10 月 号 （品切れ） 
llhlX \ 特集 マシン 語との 港 追 

' ^ M 蕃子 in CG わ〜 る ど/マシン 語 プログラミング /ショート プロ 

'い' tifW io 



ト' 工作/ Z80's 8ar/ よい この SX.WINDOW/ANOTHER CG WORLD 
HI 吾 S は X6 咖 0 である/ようこそ C 言語/大人の ための XS8000 
* 新 連載 Computer Music 入門 
tNEW Print Shop PRO-68K Ver 2.0 

UVE in '91 うれしい！ たのしい！ 大好き/ SPANISH BLUE 
THE SOFTOUCH ポ ナン ザ ブラザーズ/ ドス 鳥 戦記/ ジ一 ザス II 他 
全 機種 共通 システム Small-C 活用 講座 （初級 編） 

11 月 号 

特集 空間 彷楦型 ゲーム 大 分析 

g 子 in CG わ〜 る ど/大人の ための XS8000/ANOTHER CG WORLD 
D6GA/ ショ— トブ a/Computer Music 入鬥 /吾 » は X68000 である 
ようこそ C 言語/マシン 語ブ ログ ラミング/ Z80's Bar/ ハ-ド 工作 
]00 用 カート' ゲーム ギャップ 
品 紹介 |p GT 
1 才一 ダイン 

THE SOFTOUCH キャメル トライ/アクア レス/フューチャー ゥ才— ズ他 
全 機種 共通 システム Small-C 活用 講座 (応用 編)/ MORTAL 



3 月 号 

特集 SCSI の 活用 

R 響 子 in CG わ〜 るどル 5GA ' CGA/ 大人の ための X68000/ZS0's Bar 
M ショー トフ □/ 吾輩 は X68000 である/マシン 語 プログラミング 
■I ハ一 ト 工作/ ANOTHER CG WORLD/Computer Music 入門/カート' ゲーム 

• Z-MUSIC 支援 ツー J レ ZPDCON . X 

• Z's-EX 用 拡張 コマンド MASK— reverse 
LIVE in '92 ギャラ クシ 一 フォース/君が代 
THE SOFTOUCH グラディウス 1/ レミ ングス / 大 g 略/ i'30/ 伊 忍者 
全 機種 共通 システム 力一 ドゲー 




4 月 号 

特集 成熟す る ゲームと 日本の 文化 

■I よ い 子の SX-WINDOW/ 大人の ための X68000/Z'80sBar 

き 響 子 in CG わ〜 ると '/ ショート プロ/吾輩 は XS8(K)0 である 

H ハード 工作/ ANOTHER CG WORLD/Computer Music 入門 

肇 発表 1991 年度 GAME OF THE YEAR 

參バ一 コ一ド バトラーの 解析 

LIVE in '92 あじさいのう た/ショパン 練習曲 作品 25-2 ヘ短調/ lt,s MAGIC 
THE SOFTOUCH ファースト クィーン D/ マスター ォブ モンスター ズ! [他 
全 機觀通 システム 実践 Small.C (り オプティマイザ 080 

C 月 号 

特集 明日の ための 環境 づ くり 
第 7 回 言わせて くれな くち ゃだヮ 

蓼 子 in CG わ〜 る ど/大人の ための X68000/Z80's Bar 
ハ一 ドエ 作/ショート プロ/マシン 語 プログラミング 
Computer Music 入門/吾輩 は X68000 である 
* 製品 紹介 MIDI 音源 03R/W/MIC- 68K 
LIVE in '92 フレンズ/ Danger Line 
THE SOFTOUCH エイリアン シンドローム/苦 胃 頭 捕物帳 他 
全機穫 共通 システム 実践 SmaN-C は) COMMAND.OBJ 



8 月 号 

特集 印刷の 世界へ 

大人の ための X68000/SX-WINDOW/ ようこそ C 言語 
鬌子 in CG わ〜 る ど/ハード 工作/ショート プロば— てい 
吾 II は X68000 である/マシン 語 プログラミング 

• XI 用 ゲーム DEFEAT2 

LIVE in '91 パワー ドリ フト / ィ―ス 111/TURBO OUTRUN 
THE SOFTOUCH 黄金の g 針 1/ サイレント メビウス/パロディ ウス だ! 他 
全 接種 共通 システム Small-C ライブラリの 移植 


122 Oh! X 1992. 6. 



鲁ォ ペレ一 ショ ン 機能の 充実 

現在 まで， さま ざ ま な 方法で S-OS モ 二 タ 

の オペ一 シ ヨンの 拡張が なされて き ま した。 

基本的に S- OS と いう もの は マシン 語モニ 

タ であり， 使い 勝手と いう 点で は あまり ほ 
めら れた才 ペレ 一ショ ン 環境 はあり ません。 
そこで， それぞれの ュ一 ザ 一が 使いやす 
い システム を 目指して， 拡張 を 行って きた 
こと は 先月お 話しし ました。 主に， シス テ 
ム 内部 を 書き換えて， コマンドの 追加 を 行 
う ものです。 し 力、 し， 結局 目指した もの は 

DOS ライク な 操作 環境で し た。 

二 の COMMAND.OBJ は S—OS を 完全な モ 二 
タ として 考え， コマンド 判別 を 行う コマ ン 
ドシ i ルを S-OS "SWORD" 外部に 独自に 作 
成す る ことで， より DOS ライクな ォ ペレ一 
シ ヨン を 実現して います。 

メモリ 内部に 常駐す るた め， 多少 メモリ 
が 圧迫され る ことになる のが 難点。 しかし， 
COMMAND.OBJ 上 力、 ら Smal 卜 C 力く 動く （メイ 
ン メモリ 64K バイト）， という ことです から 
実用 性に おいて 問題 はないで しょ う。 

そして， COMMAND.OBJ を プラッ 卜 ホーム 
にして， さらなる 環境の 充実が 図られる こ 
とでしょう。 
肇リ ロケータ ブル 作法 

そして， COMMAND.OBJ で 問題と なった の 
が リ ロケータ ブルな プログラム 作成です。 
皆さん ご存 じのと おり， Z80 マシ ン 語の プ 口 
グラムと いうの は， 何も 考えずに そのまま 


作成す ると， 作成 した アドレス 以外で 動作 
させる こと は 不可能と なります。 これ は 高 
い 自由度 を 求められる システム プロ グラム 
にと つて， 非常に 都合の 悪い ことです。 

理由 は 直接 ァ ド レツ シン グを使 うこと に 
起因し ます。 確 力、 に， Z80 で も 間接 ァ ド レ ッ 
シン グで， すべての 処理 を 行うよう に すれ 
ば， リ ロケータ ブル な プログラム を 作成す 
る こと は 可能です。 ただし， その 結果 は 見 
事な まで プログラムの 解読 を 難し く する こ 
とに なり ます （S-OS の サービス コール を 使 
用しても）。 し 力、 も， プログラム サイズ も膨 
れ上 がって し ま い， 今回の COMMAND.OBJ の 
よ う に できるだけ メモリ を 節約した いと き 
に は， 不向きな 方法です。 

そ 二 で， 必要な 部分 だけの ァ ドレス を， 
実行 前に 計算 し 目的の アドレス に 転送 し て 
やる という， 擬似 的な 方法 も 考えられます。 
プログラム ご と に 計算 し な おす 手間が あ り 
ますが， とりあえず これが いちばん 無難な 
方法と いえます。 

このように， リ ロケ一 夕 ブル を 実現す る 
ために は， Z80 の 性質 上 かな り の 問題が あ り 
ますが， スマートに 解決で きない もので し 
よ う か。 

參 S- OS の 系譜 （33) 

1988 年 8 月 号で は， 1986 年 5 月 号 以来， 
実に 2 年ぶり に S-OS 用スク リーン エディ 
タが 登場す る ことにな りました。 その 名 も 
マルチ ウイ ン ドゥエ ディ タ 「WINNEF ！」 です。 


1988 年 7 月 号で マルチ ウイ ン ドウ ドライ 
ノく 「MW- 1」 の 発表が ありまし たが， この 
「WINNER」 は それと は 別に， 独自の 内部 ル 
一 チン を 作成す る ことにより， 見事， S-OS 
上で オーバーラップ マルチ ウィン ドウ 環境 
を 実現して います。 

そして， この 「WINNEF ！」 の 最大の ゥリで 
ある マルチ テキスト エディット。 これ は複 
数の テキスト， または 同一 テキスト を 複数 
の ウィンドウで 扱う ことができ， 最大 8 つ 
の ウィンドウ を オープン できる ようになつ 
ています （編集で きる テキスト は 4 つま 
で）。 ただ， 階層 構造に なって いた 「MW-|」 
のよう に 画面 情報の 保存， 復帰 を 行わず， 
ウィン ドウの 下から 順番に 画面 を 書いて い 
たため， 標準 ル一 チン を 使った 場合， 少々 
いらつ くこと も ありました。 ほ とん ど 二 れ 
が 唯一の 欠 点 で したが， この 問題点 も 1 988 
年 8 月 号で 発表され た 「WINNER」 用の 専用 
ライン プリ ン 卜 ルーチン を 使う こ と によ り 
解決して います。 

もちろん この 「WINNER」 は， マルチ ウイ 
ン ドウと いう だけが ゥ リ の エディ タ では あ 
りません。 マルチ テキスト （A〜D) のテ 
キ スト D では， マクロが 9 つまで 記述す る 
こ と がで き る な ど， 機能 面 だけ を 見ても い 
ま までの エディ タ との 互換性 を 考えながら 
も 高機能な ものに 仕上がって います。 

ま た， S-OS で エディ タ を 作る 際に 問題と 
なって いる， コントロール キーに よる 操作 
を 「WINNER」 では， コントロール コード を 
完全に エスケープ シーケンスに する ことで 
解決 しました。 

と， これ だけの 機能 を 備えて いながら プ 
ログ ラム サイズ は， バッファ も 含めて 8K バ 
ィ 卜と コンパ ク 卜な ものでした。 1 " E-MATE」 
などよ り も テキス ト 編集 サイズが 小さい と 
はいえ， マルチ ウィンドウ 環境に よる 複数 
テキストの 扱いが， 飛躍的に 簡単に なった 
こと は うれしい 限りです。 
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ファイル という 概念 

4 S 号で 発表し た qOMMAND.OBJ に 
は， ファイル を メモリ 上に ロード， セーブ 
す る 命令 や， 特^の ァ ド レ ス に 格納 さ れた 
プロ ダラ ム を' 行す る 命令が あ りませんで 
した。 その代わりに， ディスクに 格納され 
ている 特定の プログラム を 直接 实行 する 機 
能が 付いてい ま した。 なるべく 欲求に 忠実 
な 操作 体系 を宾 現す るた めに， 「プロ グラ ム 
の 口一 ド&' お 行 j を ひとまとめ にし たので 
す 力 f , この ことによって， もう ひとつの 新 
しい 世界が 開けて きます。 

REDA などの エディ タ アセンブラで プロ 
グ ラミング を 行う 際， 「え〜 と， ソース プロ 
グラムが x x 番地から だから， 才 ブジェク 
ト プログラム は xx 番地から 展開で き るよ 
な あ」 などと， に1 分で 考 え な ければ な り ま せ 
ん でした。 このく らい な ら ^態 は それほど 
深刻で は ない のです 力、 「本当 は， 3000„ か ら 
才 ブジエ ク ト プロ ダラ ムを ^ き たいんだ け 
ど， そこに は システムが 人って いるし， 
6000 H まで は 'ノース プログラムが 入って い 
るし〜。 だか ら， オフセット は x x か け て 
~」 など とやり だすと たま り ません。 

また， ゾース プログラムと エディタ ァセ 
ン ブラと オブジェクト プログラム を， 64K 
バイ ト しかない メモリ エリ ァに 一度に 展開 
する のです か ら , そ れ ぞ れの极 える メモリ 
の 大きさと いうの も 限られて きます。 

しかし， プログラム の' 太: む と 作成 を 同じ 
メモリ 上で 行お うとす るから， このように 
窮屈になる のであって， I 山 j 名-を 2 つの プロ 
セスに 分けて やれば も う 少し メモリが 自由 
に 使えそう です。 たとえば， いま は コンビ 
ユー タは エディ タ 専用に 動いて いる けれど 
も， ァ セン ブルが 終わつ た ら 次 は 実行 専用 
になる というよ うに。 

さらに， ソース プログラム を アセンブル 
するとい つても， アセンブラ は 一度にす ベ 
ての ソース プログラム を 扱う わけで は あ り 
ません。 ソース プログラムの 最初から 読み 
はじめて， ヒ から 下へ と 順々 に 銃んで いき 
ます。 一度に 注目で きる の は, 我々 の 書い 
た プログラムが 「行」 の 概念 を 待って いる 
以上， 1 行 だけです。 ならば， プログラム 
の 全体 は， メモリ 以外の どこか ほかのと こ 
ろに 置いて おき， アセンブラが 現在 注目し 
ている 行の み を メモ リ I-. に telHH しょう， と 
い う 発想が 自然と わいて き ます。 

ォ ブジエ クト プロ グラ ム に も , 同 じょう 
な ことが いえます。 アセンブラ は， 一度に 
オブジェクト ファイル を 出 力す る ので は な 


く， 若い 番地の データから 1 バイ 卜， もし 
< は 2 バイ ト ごとに ポッリ ポッリ と 出力し 
ていきます。 一度に 出力され ない データで 
あったら， メモリ 以外のと ころに 直接 書き 
込んで しまって いいはず です。 どうせ， ォ 
ブジェク ト プログラム というの は， テープ 
や ディ スクに 書き込まれる 巡 命に あるので 
すから。 

いままで， データ を 記憶す ると ころ をメ 
モリ とそうで ない ところと 便宜. K, 説明 し 
てき ま した 力、 データ を 記憶す る 役割 を 持 
つてい る 以上， それら はすべ て メモリ と 呼 
ぶべき です。 よって， 以下で はい ままで メ 
モリ と 使って きたと ころ を， 「化: 導体 メ モ 
リ」， そうでない ところと いってきた ところ 
を 「外部 記惊 装置」 と 区別し ましょう。 

さて， 「外部 記憶装置から， ちょっと だけ 
データの 一片 を 読み込ん できて， それ を 加 
に し， その 結果 を 一部ず つ， 外部^ 憶 装置 
に 書き込ん でい く 」 と いう 動作 を 行う に は, 
何が 必要 となって 〈るでしょう 力'。 テープ 
でもで きそう な氘 はす る のです が， 实 現す 
るの はかなり しんどい こ！： が予忠 されます。 

具体的に どういつ た 動作 を 行う ことに な 
るかと いうと， まず， データ を 一部 読み込 
んで， コンピュータ がその データ を 加工し 
ている 間 は モータ を 止めて おきます。 そし 
て， コンピュータが 次の データ を 要求 し て 
きたら， 間髮 入れずに 動作 を 再開す る， と 
いう 具合に なり ます。 テープ は 一度に デ一 
タを 書き込む の は さ: です が, モータ を 止 
め た り 動か したり という 動作 を させる のに 
は， 不適当な デ バイ ス なのです。 や は り フ 
口 ッ ピ 一ディ スク， もしく はハ一 ド ディ ス 
クカリ ま しいと こ ろです。 WZD シ リ 一 ズがテ 
—ブを サポートし なかった の は， こんな 背 
罱がぁ り ま し た。 

では， ハードディスク や フロッピー ディ 
ス クで， デー タ を狞现 す るに は どのような 
方法が 適して いるで しょうか？ もう 答え 
は 出て ますね。 はい， ファイル 形式です。 

大ざっぱ ないい ゾ /を すれば， コンビ ユー 
タとは データ を 入力し， 加. にし， その 結果 
を,' 11カ する 機械です。 データの 人力 & 出力 
を ファイル 形式に 統一した 钫 プロ グラ 
マ は オフセット 力 ？ ど 一のと 力'， システムの 
ァ ドレ スがこ 一の とか を 考えな く てす むよ 
う にな り ま した。 では， 「加. I:j の 段階 も こ 
んな 調子で 統一で きないで し よ う 力'。 でき 
ない こと はあり ま せん。 デー タ も /JII じす る 
プログラム も， もと を 正せば (） と 1 の 塊な 
のです から の ところ は）。 

そこで， ファイル として'; ii 行 プログラム 
も极 い， その プログラム を' お 行 させたい と 
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実践 Small-C 講座 (3) 
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石 上 達 也 


今月 は COMMAND.OBJ の 解説と， 
制作す るに あたって 必要と なった， Z80 
での リ ロケータ ブル プログラムの 制作 方 
法に ついて 触れて. いきます。 
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き に は， 名前で 呼び出す ことにします。 こ 
れで， すべての データ & プログラム は， フ 
アイ ル という 概念の も とに 統一され るよ う 
にな り ます。 

少 し や え れば わか る こと です が， このよ 
うな フ アイ ル' r?:ffl 形式 を 用いる と， ihi じ プ 

口 グラム を統け て 2 回 な ち ヒげた いとき に 
は， 卞 導体 メモリ. 卜. に 所要の プ 口 グ ラムが 
展開され ている にもかかわらず, 外部 記憶 
装;;',: か ら プログラムの ロー ド を 行 うこと に 
なって しまいます。 外部 記惊装 おか らのロ 
一 ド& セーブと い う の は， プロ グラ ムが • 人 
きくな つて 〈るに し たがって， ll.Wlil がか か 
るよう になって きます。 プロ ダラ ム をファ 
ィル 形式に 扱いたい けど, 立ち ヒげ 時間が 
かかる の は 嫌 だ 一， というよ うなと き に は， 
»: 〈泣く， ^^体 メモリの 一部 を あたかも 
(プログラム 側から みれば） ディ ス ク のよ う 

に 見せかける こ と 専用に 使い, なん とか 両 
者の 欲求 を 満たす ことに な ります。 こ れが， 
RAMr イス クと 呼ばれ る も のです。 な か 
に は, 最初から, この 用途に しか 使えない 
(つまり， プロ グラ ム の 実行 領域 として は 
使えない） 極 類 の 「1':;S 体 メモリ」 も あり 
ます。 

□OS モジュールの 内部 ルーチン 

4 月 号で も 触れ ま し たが, COMMAND. 
OBJ は DOS モ ジュールの 内部 ルーチン を 
勝手に 使つ ています ので， 一部の DOS モ ジ 
ユール の 機能 を エミュレート でリひ W してい 
る 機 極 (X68000, FM-7 など） では 使用で 
き ません。 

なぜ， このような ム法を とった かとい う 
と， ひとえに プログラムの 常駐 部 を 小さく 
作る ためな のです。 ェ ミュレ 一 ト版を 含め 
た 全 機種への 衬応ょ り も， 似た よ う な サブ 
ルーチン 力 s DOS モ ジュール 内 にある 場合 
は それ を 常駐 部 に おか な いで， な る ベ く 
DOS モ ジ ユール 内 の もの を 使) —II し， 常駐 部 
のサ ィ ズが 小さ くなる ようにし まし た。 具 
体 的に は， 以下の 4 つの サブルーチン を 使 
川して います。 
• DIR(2185 H ) 

DE レジスタ で 示 された ァ ド レ ス に 収納 

されて いる 义卞列 をデ バイ ス 'r, た' と 解釈 し 
て， その デ バイ スの ディ レクト リ 情報 を 画 
面に 表示す る。 

參 DEL(2238 H ) 

DE レジスタ で 示 さ れ た ァ ド レ ス に 収納 
されて いる 文字列 を ファイル 卜 だ と 解釈 し 
て， その ファイル を デバイス 上から 消去す 

も。 


攀 WIDTH(2282 H ) 

現在の 画面の 大き さが 40 械 示な ら 80 桁 
表示に， 80 桁 表示. な ら 40 析 表示に 変える。 
•SPCUT(2294h) 

DE レジスタ で 7 バ された ァ ド レ ス に 収納 
されて いる 文字列のう ち, 空文 字 を スキッ 
プ し ， '李: 文卞 でな い キャラクタ の W れた ァ 
ドレ スを DE が 指して リ ターン。 

ィく* は， このよう な 内部 ルーチン を 使) lj 
すべきで は あ り ません。 铧 通の アプリ ケー 
シ ョ ン では 使 川 しないよ うにし ましょう。 

4 ) 卜 ひで もお,!!!； し したよう に， この プロ 
グ ラ ム は "SWORD" の フリー エリアのう 
ち ， 卜. 限ギ リ ギリのと ころから 数 A —バ ィ ト 
を 分 専用に 割り 当てて 使用して し ま いま 
す。 ところ 力；， この ギ リ ギ リ の ァ ド レ 
ス というの は， システム ごと に fift が 違つ て 
いて 人き いもの だと FFFF„， 小さい も ので 
は BFFF H などと なって います。 ^する に， 
機械に よ つて ffi 駐部 をお 送す ベ きァ ドレ ス 
が, まちまち なのです。 

河 も 考えずに プログラミング すると， そ 
のァ ドレ スご と に 対),;!; す る オブジェクト を 
用意し なければ ならない のです 力 f ， 誌面に 
内' 存の同 じ プ 口 グ ラ ム が 屮. に アドレス を 変 

えて， 何 本 も "fy,is される ことにな つてし ま 
います。 

そのため， "SWORD" にはリ ロケータ ブ 
ル プ 口 グ ラ ム を 作 る た め に #GETPC と 力'， 
#JPHL な どの サービス ルーチンが 川; S さ 
れ ています。 これ は， "SWORD" システム 
な ら ば 機種 を 問 わ ずに 1F80 H 番地 力' ら , 
図 1 メモ 1 」 マップ 



GETPC ： POP HL 
JFHL ： JP (HL) 
と 書かれて いて， #GETPC を コールす る こ 
とに よって， 現在 CPU が 実行 している ァ ド 
レ ス を n る こと がで き ， #JPHL を コールす 
る ことによって， HL レジスタで ポ される 
ァ ド レ スの サブルーチン を コールす る こと 
が 可能と なって いま した。 

こ のサー ビス コール を 川 いて リ ロケータ 
ブル を 実現 した ものに， 「MACINTO-S」 が 
ありました c しかし， この ガ法で は ひ と つ 
の サブルーチン コールす るのに も， 「まず， 
fJWi : .CPU が' 夫: ひ している アドレス を 求め 
て， その 値に サブルーチンまでの 距離 を 足 
したり 引いたり して， I Ifi 'りの サブルーチン 
の アドレス を 求めて そこ を コールす る」 と 
い う 手順が 必要です。 プロ グラ ミ ン グが面 

m と か, 速度 的に 不利 な ど の 条件 は， な ん 
と かの め ま すが, 「とにかく 常駐 部 は 小さ 
く」 という 令 回の プロ グラ ム に対して は， 

通常の CALL 命令の 3 倍 も サイ ズが 大きい 
このみ 法 は 使えません。 

そして， これと は 別に OWMZ1987 年 11 月 
^"に は 「ファイル ァ ロケ一 タ& ローダ j が 
発表され ています。 この プログラム は， 待 
定の 範囲の 内容 を 必要な と ころ は 書き換え 
別の 場所で 实行で きる 状態に してから 転送 
する， という プログラムでした。 このよう 
な 方法で リ ロケータ ブル 杉 式 を 実現 してい 
る アプリケーションに， 'ii 数 i お- P: パッケ 一 
ジ 「SOROBAN」 が あ り ま す。 

こ の 形式 を 使お うかと も ^つたの 
です が， これほど i え 川で な くても いいし. 
ど う せ 送 先の ァ ド レ ス を 機種 ご と に 計算 
し な ければ な ら ない の だか ら， このと き に 
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も 非 常駐 部が 必要に なる し， という こと で， 

ほとんど inl じ も の を COMM AND.DBJ 専 
用に 作成し, 非 常駐 部に 組み込んで おき ま 
し た。 ソース リス 卜 の 5 け T 目 か ら 110 行- ま で 
が その プロ グラ ムで， 124行 か ら 134 行 ま で 
力 f ，（リロ ケー 卜する 際に * き 換えが 必要な 
アドレス + 1 ) を 収めた テーブル となって 
います。 転送す る プログラム は， この テ一 
ブルで 示さ れた ァ ド レ ス に 必要な オフ セッ 
ト (58 行から 68 行で 計算。 ヮ -ク DIST に 入 
つてい る） を )al し 合わせ， 転送 を 行います。 
テ 一ブルの 巾 身に 「+1」 して あるの は， 
その ァ ドレ スを ラベルで 求め られ るよ う に 
する ためです。 

常駐 プログラム 

いろいろ， 余計な 話が 多くな つてし まい 
ま し た が, 136 行 目から が 常駐 プ P グ ラ ム 部 
です。 今 1"1 の 拡張で 使 える ように な つ た 機 


能 は， すべて ここに プログラミング されて 
います。 

272 行から コ マン ドの 名前が 「ASCII 文字 
列 + 終了 コ 一 ド 00,,」 で 収め られ ています。 
こ の 文字列 の 内容 と 同 じ 順序で 284 行 目 か 
ら， そ れぞれ の 処理 ァ ド レ スカ ? 収め られて 
います。 REN と か TYPE な どの コ マン ド 
は， プログラム を 兄て もらえ れ ばす ぐ に 内 
容 がわ かると 思います ので, 解説 は 省略し 
ます。 

今回の 拡張で， 入 l;U が キーボードに 何も 
触れて いないのに， コンピュータが パ' ツチ 
フ アイ ルの 内容 を あたか も キー ボー ド から 
入力され たかの よ う に 振る舞う， ノ f ツチ 機 
能が 使 える ようにな 1 ) ました が' こ れ ら の 
カラク リ は 以下のと おりです。 

ま ず， 389 行 目から の 処理で， バッチ ファ 
ィルの 指定と， 引数が あれば コマンド ライ 
ン から 受け取 り ま す。 次に 448 行 力' らの プロ 
グラムで， 本来， 各 S- OS サービス ルーチン 

リス 卜 1 


へ と 飛ぶ よ う に 書かれて いる， JP 命令が 格 
納 されて る 部分 を 書き換えて し ま います。 
ここで は， #INKEY,#FLGET,#GETL がそ 
の 対象です。 書き換えて どうす るかと いう 
と， バッチ ファイルから 必要な 文字 を （も 
しく は 文字列 を） 読み込んで 返す ルーチン 
を 代わ り に 呼ぶ よ う に すれば よ いのです。 
もちろん， パッチ 処理が 終わったら， もと 
ど お り に 戻さな ければ な り ま せんので， ヮ 
ーク エリ ァ SGETL,SINKEY.SFLGET に 
も との 内容 を 控えて おき ます。 

以上が， バッチ 処现 のからく りです。 リ 
アルタイ ムキー 人力の サービス コール # 
INKEY は， 書き換えない ほ う がいい と 判 
断し， こ こ では バ ッ チ 処理の 対象 か ら 除外 
してあります。 

* * * 

来月 ひで は， SmaU - C の 再配布 と あわせ 
て Sman- C の リファレンス マニュアルと 閱 
数の 掲載 をす る 予定です。 お楽しみに。 


PUSH HL 


LD HL, (D1ST) 


LD (DE), 


JR TRAN1 
TRAN2 ： I.D DE, (DEST) 


LD (_MEMAX) , 

INC DE ； 


PUSH DE 

LD BC.CCPEND 
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DE.CCP 
A, (DE) 
(HH 

NZ, PliTHL, 


JR TRAM 3 


； JP CCP^HOTSTART 


SUBMIT k EXTEND COMMAND SHELL 
For S— OS SWORD 


'92 Har 6th 



GETL 

EQU 

1FD3H 


GETKY 

EQU 

If 画 


INKEY 

BQU 

1FCAH 


FLGET 

EQU 

232111 

15 

—MON 
KDPAD 

EQU 
EQU 

1F8EH 
1F76H 

18 

MPRMT 
MSX 

EQU 

1FE2II 
1 FEGH 


LTN し 

BQU 
EQU 

1FEEH 

^0 

PHI NT 

EQU 

1FF-1H 

21 

CSR 

SQU 

261SH 

22 

SCRN 

KQU 

201 Bit 

23 

~ EX ADR 

EQU 

1F6EH 

21 

ERROR 

EQU 

2033» 

zs 

PAUSE 

EQU 

1FC7H 

26 

ROPEN 

EQU 

200911 

27 

SET 

BQU 

2O0CH 

2 Si 

RESET 

EQU 

20 OKU 

29 

NAME 

EQU 

2012H 

30 

FILE 

EQU 

1FA3H 

31 

HDD 

BQU 

1FA6H 

32 

DTADR 

EQU 

1F70H 

33 

STZE 

KQii 

1F72II 

34 

LPSW 

EQU 

1F7CH 


LPRNT 

EQU 

1 FDCH 

3f. 

MEMAX 

EQU 

1 F6AH 

37 
38 

PRTHL 
HOT 

EQU 
EQU 

！ FDliH 
1 FFAH 

39 
10 

_DSK 

"rdvsw 

EQU 
BQU 
EQU 

1F5DH 
1 FEDII 
2Q24II 

42 

_SDVSW 

EQU 

2027H 


； Dos Module Inartia 

DIR EQU 2185H 

DEL EQU 2238H 

WIDTH EQU 2282H 

SPCUT EQU 2294H 


Trans Prod ram 


し" HEMAX) 
E.CCPEND ― 


{ DEST ) , H 
し HOT+U 


HL, patchTable 
E, (HL) 


UO0OOO000030A1E625E48BE379CF236A 

UOOOOOOOOODDC287EEEF1163CO0O1AAT 


し c A E A D Q 


B 6 

p A 

A2 

2 2 


1 7 D 

1 B E 0. 


1 1 D 

B 2 E 


V 0 0 0 ^ 


； に m 
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8229 380 

8229 3S9 ； 

B229 390 ： Submit Conmand 


80B6 
8BB6 
謂 f; 
B(Jii9 
！ MliU; 
BlUii- 
8UC2 
S0C4 
80C7 
iiUCi! 
iiOCE 
8QCF 
88D1 
80D3 
iioi.ni 


COMMAND. OB J Kor S - OS "SWORD" 


LD A,B 
CALL SDVSH 
JR CCP 


； Matched ！ ！ 
, IsComl ； Yet Unmatched 


； Set Command Number 


Each Command Job K(jiit ine 


FI し E 
_ROPEN 


HL.3OO0H 


PRIN' 
_PAUS 
TRET 


NZ,TLOOPl 


(HL) ,0 ； Mark start 

_FILB 
DB 

_NAME 


； Dad File Descripter 


SP.SPBUF 

RDVSW 
_ PR INT 

PRINT 
DE, (_KBFAD) 
_GETL 
A , { 0E ) 
1BH 
Z.CCP 
IsCom 
NC,Ch«Dev 
JmpCom 
C, ERROR 
CCP 

； Ch&nge Log-in Device 
DE, し KBFAD) 
DE 

DE ； Skip Prompt 



LD B i A ； Save Device Name 

r3: CALL ISALPHA 

JR C , RUM 

LD A, (DB) 

INC DE 

CP ' : ' 

JR NZ.RUN 

LD A r (Dg) 

AND A 


HL.FILNAME 
THANS 


e Name Length 
End Code 


DE.F1LNAME 
_F 1 1.E 
_ROPEN 


»Z,HUN2 
CRUN2 


； Bad File Mode 


Return Stak to CCP 


C ,RUN2 
H し, CCP 

KL ； Fix 

HL, ( EXADR) 
(HLi~ 

_ERR0R 
CCP 

id line is A Command Name 
DE.ComTbl 


； Increment Command Number 
, ( —KB FAD ) 


Prompt ' A< ' , for example 


Z, IsCom4 ； Matched ！ ！ 

OFFH 

Z ； Unmatched Any Command Name 


Z, IaComZ 
； Compare Next Command Name 


NZ, IsCom3 
laComl 


ATTRIB 

DIR 

TYPE 


, ATT 1 
(DE) 


NZ.ATT3 
し SPCUT 
L FILE 


NZ ,ATT3 
SPCUT 
_FILB 
_RESET 



o F 8 9 3 6 B E 0 A A 

c 3 0 6 3 D 5 A 1 30 

0DODC8 D 3 3 A37D8A3EC, 

EOO04566789CBFO2J 

0000000000000000^ 


F E 


D a 


D 3 

c c 


- 8 E o 3 B ひ 

J c F 2 2 E 


u 8 9 c E E D 



L L w L 

"AAEDDUAOBL LCCDIDLOJ COR 

】ccn "しし PCD-EK 


L c L T F T 

A N A E D c E 

c I c R L s R 


R N 


EDD812 5D18A A D D A 3 n 

3CCD22ECDD2 1CC01- り 

-358BCF23678BBCF24K 



u 8 u 9 

R r R r 


c c c 

N D N N 


e o . 

w c n 



3 A F t 

"AAA 


D 3 EQA3E0DD3 BOA 

CI F211F2CCC F 1 

^5s99BDEF1369CCCEa 


" A A p 

1 c c J 


p R n 


p E p c E 

c R c c R 


COMMAND. 0BJ2 J27 


3329 553 GETCH ： 

B3Z9 E5 554 PUSH HL 

B32A 3A Al 83 555 r39: LD A, (HFLAG) 

B32D A7 556 AND A 

S32E 28 11 557 JR Z.SKIP4 

8330 SS8 ； 9 シ f *•> 

8330 2A A2 83 559 r40: LD HL, (HADRS) 

B333 7E 560 LD A, (HL) 

8334 A7 561 AND A 

8335 28 06 562 JR Z, SKIPS 
9337 563 

B337 23 564 INC HL 

B338 22 A2 63 565 r4 1 : LD (MAD&S) ,HL 

833B BI 566 POP HL 

333C C9 567 RET 

833D S68 

333D 569 SKIP5: 

8330 AF 570 XOR A 

i333E 32 Al 83 571 r42: LD (HFI.AGJ ,A 


； STRING EN 
； WORD END 


； STRING ： 
； WORD EN; 


8350 

38 & 4 

584 

JR 

C, SKIPS 

8352 

PE 3A 

S8S 

CP 


8354 

38 ec 

586 

Jft 

C, MACRO 

8356 


587 

SKIP6: 


6356 

3B 40 

588 


A, •«* 

835S 

18 06 

589 

JR 

SKIPS 

835A 


590 

3KIP7 : 


835A 

fb eg 

591 

■ ■ 

09H 

835C 


S92 

JR 

NZ.SKIPS 

H35E 

3E 20 

593 

LD 


6360 


594 

SKIPS: 


8360 
8361 

C9 

595 
596 

POP 
BET 

HL 

8362 
8:162 


597 
S9B 

MACRO: 


83G2 

DS 

599 

PUSH 

OE 

8363 

23 

600 

INC 

HL 

836-1 

22 9F 83 

601 

r4S; LD 

(CHADBS) ,HL 

8367 

D6 30 

602 

SUB 


8369 


ties 

LD 

Hi 8 

B36Q 

6F 

(>04 

LD 


836C 

29 

C05 

ADD 

HL.HL 

836D 

11 A4 83 

f>06 

r46: LD 

DB.HacroPtr 

8370 


607 

ADD 

HL,DE 

8371 

7E 

C08 

LD 

A, (HL) 

8372 

23 

609 

INC 

HL 

8373 

66 

eie 


H, tHL) 

8374 

6F 

611 

LD 


8375 

M 

612 

OR 


8376 

Dl 

613 

POP 

DB 

8377 

28 C4 

614 

JR 

Z, SKIPS 

8379 


615 



8379 

3B 01 

616 

LD 

A, 1 

837B 

32 Al 83 

617 

r4T: LD 

(HFLAG) ,A 

837B 

?B 

618 

LD 

A, |HL) 

837F 

23 


INC 

HL 

8380 

22 A2 B3 

6 2d 

r48: LD 

( HALIiS ) ,1 に 

S383 

El 

621 

POP 

HL 

B384 

C9 

622 

RET 


8385 


623 



H385 


624 



8385 


625 

SGBTL: DS 2 


8387 


626 

SINKEY: DS 2 


8389 


627 

SFLOET: DS 2 


S38B 


628 



838B 


629 

FILNAHE:DS 20 


839F 


630 



839F 


631 

CIIADRS: DS 2 


83A1 
83A1 


632 
633 

MFLAG ： DS 1 

；0= ゥ 

83A2 


634 

HADRS ： DS 2 


83A4 


635 



83A-1 


636 

MacroPtr :D3 

2*10 

83B8 


637 

MacroBuflDS 

2S6 

84B8 


638 

BUFFER: DS 

256 

85B8 


639 

DS 

30 

851)6 


640 

SPBUF: 


85D6 


641 



85U6 


642 

CCPEND 



Macro Defined 


392 SUBMIT: 


rl5: LD HL.FILNAME 

rU: CALL TRANS 

LD (HL) ,0 ;PUT END CODE 

LD C , 10 ； Haxium Macro Number 

rlT: LD HL.MacroBuf 


( IX+0) , 
( IX+1 ) , 


LD B.OFFH 
CALL TRANS 


NZ.Sloopl 
SKI PI 


； STRING LENGH 
； PUT END CODE 


422 Sakipl ： 


436 

437 し D HL, ( SIZH) 

438 INC H 

439 DEC H 

"0 JR NZ.OVER 

442 XOR A 

443 rl4: LD (MFLAQ) ,A 
j44 r21 ： LD HL, BUFFER 

445 r22: LD (CHADRS) ,Hi. 

446 LD ( DTADR) , HL 

447 call —firm 

448 


H し， （— GET し +1 I 
(SGETL) ,HL 
HL,GET し 
( _GETL+ 1 J ,HL 

HL, (_INKEY+1 ) 
(SINKEV) ,HL 
HL, IMKKY 
(_INKKY+1 ) ,HL 

H し， (_FLGKT+1 I 
(SFLGET) ,HL 
HL.FLGET 
(_FLGET+1 ) ,HL 


HPBNT 

Memory Over 


0DH 



Z 


Z 

(HL) ,A 
HL 

TRANS 



501 PUSH BC 

502 LD B,h 

503 LD L,e 

504 LOOP1: 

&0S じ ALL _SCHN ； VOI NT 

506 LD TOE) ,A 

507 INC DE 

506 INC L ;X++ 

509 DJNZ LOOP1 

510 POP BC 

512 SKIP2: 

513 r31 ： CALL GETCH 

514 し!） (OE) , A 

515 AND A. 



GETCH 

2 , JOBEND 


HL, (SGETL) 
( GETLtl ) ,HL 
HL, (3IKKBV) 
( INKEY+ 1 ) ,H 
HL, ( SFLGET ) 
( FLGET+l) ,H 


573 IV^W 1ゥ シ 11リ 

574 SKIP4: 

575 r43: LD HL, (CHADRS) 

576 LD A, (HL) 
B77 INC HL 

578 r44: し D tCKADKS) ,HL ； A = (CHADRS) +* 

579 CP '9' 

580 JR NZ.SKIP7 
581 

582 LD A, (HL) 

583 CP '8' 


B^A7 
92AA 
H'^AIl 

B2B7 
821311 
6 


B341 
8341 
B34t 
B344 
B345 
n :! ■； (； 
B349 
B34B 
834D 
4 D 
B34E 


I B E 

4 II o 

• E F R 

A D lie 

レ し T 

D D A A E 

L L c c R 

0 

3 F o 

812 


U 1- D 

V 2 p D 


o D n 

D D n 


A & 9 

f 2 12 

A 3 22 


c B 

0 c 


a A A A 



E 4 D 1 

0 p 0 F 

4 6 9 A c E ^ 

F F F p r F ^ 


F2 1 


s L D L p T 

u A N A o E 

p c A c p H 


1 D 7 c 1 9 

a c A c E c 


o D 2 6 D 9 A378EB730 3 A 7 8 E 8 8 5 5 Den 

A c c 4 7 7 o c 1IACFC721 I 1 A c F c I ED c 29 

245556789BCDE0001234G7999AHBBHR 

CCCCCCCCCCCCCDDDDDDDDDDDDUnDDDn 


w 

F T 

£ E 


n c R L 1 


レ D T T 

^ D N E p B □ 

» L A R c R 1 


8 s I L c c 

u u T A N E 3 

p p A c I- D I 
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全， 種 共通 

システム インデックス 


■ B5 年 B 月 号 

序 輪 共通 化の 試み 
第 1 部 S-OS"MACE" 
第 2 部 Lisp- 85 イン タフ リタ 
第 3 部 チ i ック サム プログラム 

■ 85 年 1 月 号- 

第 4 部 マシン 語フ ログ ラム 開発 入門 
第 5 部 エディタ アセンブラ ZEDA 
第 S 部 テ バッグ ツール ZAID 

■ 85 年 8 月 号 

第 7 部 ゲーム 開発 ハツ ケージ BEMS 
第 8 部 ソース ジ エネ L 夕 ZING 

■ 85 年 9 月 母 一 


インタ ラフト S- OS 番外 地 

第 9 部 マシン 語 入 カツ一 ル MACINTO-S 

第 10 部 Lisp-85 入門 (I) 

■ 85 年 10 月 号 一 

第 11 部 仮想 マシン CAP-X85 
連載 Lisp-85 入門 12) 

■ 85 年 11 月 号- 
連載 

■ 85 年 12 月 号- 


第 12 部 Prolog-85 発表 
■ 86 年 1 月 号 一 


第 U 部 リ ロケータ ブルのお 話 
第 14 部 FM 音源 サウンド エディタ 
■ 8S 年 2 月 号 


第 15 部 S- OS"SWORD" 
第 16 部 Prolog-85 入門 (11 

■ 88 年 3 月 号 

第 17 部 magiFORTH 発表 
連 戴 Prolog-85 入門 は） 

■ 86 年 4 月 号一- 


第 18 部 思考 ゲ一ム JEWEL 
第 19 部 LIFE GAME 
連 戴 基锾 から の magiFORTH 
速 載 Prolog-85 入門 (3) 

■ BS 年 5 月 号一 

第 20 部 スクリーン エディタ E-MATE 
連載 実戦 演習 magiFORTH 

■ 86 年 6 月 号 一 

第 21 部 Z80TRACER 

第 22 部 magiFORTH TRACER 

第 23 部 ディスク ダン ブ& エディタ 

第 24 部 "SWORD" 2000 QD 

連載 対話で 学ぶ magiFORTH 

特別 付録 PC- 8801 版 S-0S"SWORD" 

■ 86 年 7 月 号 一 

第 25 部 FM 音源 ミュージック システム 
付録 FM 音源 ポート' の 製作 
連載 計算 力 アツ フの magiFORTH 
特別 付錄 SMC-777 版 S- OS''SW0RD" 

■ 86 年 8 月 号一 

第 26 部 対局 五目並べ 

第 27 部 MZ-2500 版 S-OS"SWORD" 

■ 86 年 9 月 号 一 


第 2B 部 FuzzyBASIC 発表 

連戟 明日に 向かって magiFORTH 

■ 86 年 10 月 号 一 


第 23 部 ちょっと 便利な 拡張 プログラム 
第 30 部 ディスク モニタ DREAM 
第 31 部 FuzzyBAS に 料理法く 1> 

■ BB 年 11 月 号 一 

第 32 部 パズル ゲーム HOTTAN 

第 33 部 MAZE in MAZE 

連載 FuzzyBAS に 料理法く ハ 

■ 86 年 12 月 号-一 

第 34 部 CASL & COMET 
連載 FuzzyBASIC 料理法く 3〉 

■ B7 年 1 月 号一 

第 35 部 マシン 語 入力 ツール MACINTO- C 
連載 FuzzyBASIC 料理^ 

■ 87 年 2 月 号- - 


第 36 部 アド ベン チヤ 一ゲーム MARMALADE 
第 37 部 テキ アベ 作成 ッ一ル CONTEX 


■ 87 年 3 月 号 

第 3B 部 魔法使い は アニメ かお 好き 
第 39 部 アニメーション ツール MAGE 
付 » "SWORD" 再^ 載と MAG にの 慄 * 化 

■ 87 年 4 月 号 


第 40 部 INVADER GAME 
第 41 部 TANGERINE 

■ 87 年 5 月 号 

第 42 部 S- OS'SWORD" 変身 セット 

第 43 部 MZ-700 用 "SWORD" を QD 対応に 

■ 87 年 B 月 号 

イン タラ ブト コンハ イラ 物語 
第 44 部 FuzzyBAS に コンハ イラ 
第 45 部 エティ タァ セン フラ ZEDA-3 

■ 87 年 7 月 号一 

第 46 部 STORY MASTER 

■ 87 年 B 月 号 

第む 部 ハズル ゲーム 碁石 拾い 

第 4B 部 漢字 出力 バッ ケージ JACKWR ぼ E 

特別 付録 FM-7/77 版 S- 0S"SW0RD" 

■ B7 年 9 月 号 


第 49 部 リロ ケ一タ ブル 逆 アセンブラ Inside-R 
特別 付録 PC-8001/880 I 版 S-OS"SWORD" 

■ 87 年 10 月 号 一 

第 50 部 tiny CORE WARS 

第 51 部 FuzzyBAS に コンハ イラの 拡張 

第 52 部 Xlturbo 版 S- 0S"SW0RD" 

■ 87 年 II 月 号- 


序論 神話の なかの マイクロ コンヒ ユー タ 

付録 S-OS の 仲間た ち 

第 53 部 もう ひとつの FuzzyBASIC 入門 

第 54 部 ファイル ァ ロケ一 タ& ローダ 

インタラプト S-0S こちら 集中治療室 

第 55 部 BACK GAMMON 

■ 87 年 12 月 号 

第 5S 部 タ 一トルク' ラフィック パッケージ TURTLE 
第 57 部 Xlturbo 版 "SWORD" アフターケア 

ライン ブリント ルーチン 
特別 付錄 PAS0PIA7 版 S_OS"SWORD" 
■fl8 年 1 月 号一 


第 5B 部 FuzzyBAS に コンハ イラ' 奧村版 
付錄 石 上 版 コンハ イラ 拡張 部の 修正 
釅 08 年 2 月 号 —— 


第 53 部 シュ一 ティング ゲーム ELFES 
■ 88 年 3 月 号 - 


第 60 部 構造 型 コンハ イラ 言語 SLANG 
■ BB 年 4 月 号 


第 61 部 デバッギング ツ一ル TRADE 

第 B2 部 シミュレーション ウォーゲーム WALRUS 

■ 88 年 5 月 号 一 

第 63 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES II 
第 64 部 地底 最大の 作戦 

■ B8 年 6 月 号 一 


第 65 部 W 造化 言語 SLANG 入門 <ぃ 

第 S6 部 Lisp-85 用 NAMPA シミュレーション 

■ 88 年 7 月 号 一 


第 67 部 マルチ ウィンドウ ドライバ MW-1 
連載 構造 化 言語 SLANG 入門 ^ 
■ 08 年 B S 母一 - 


第 68 部 マルチ ウィンドウ エディタ WINER 
矚 B8 年 9 月 号 一- 


第 S9 部 超 小型 エディタ TED-750 
第 70 部 アフターケア WINER の 拡張 
■ 88 年 10 月 号- 


第 71 部 SLANG 用 ファイル 入出力 ライブラリ 
第 72 部 シュ一 ティング ゲーム MANKAI 
■ 88 年 11 月 号一 


第 73 部 シ ユー ティング ゲーム ELFES IV 

■ BB 年 12 月 号 

第 74 部 ソース ジ エネ L ^一 タ S0URCERY 

■ B9 年 1 月 号 一- 

第 75 部 バズ ル ゲーム LAST ONE 
第 76 部 ブロック ゲーム FIJCK 

■ 89 年 1 月 号 一 

第 77 部 g 速 エディタ ァ セン フラ REDA 
特別 付錄 XI 版 S OS"SWeMT く再揭 載> 

■ 89 年 3 月 号 

第 7B 部 Z80 用 浮動小数点 演 »/ 、'ッ ケージ SOROBAN 

■ B3 年 4 月 号 

第 73 部 SLANG 用 実数 演算 ライブラリ 

■ B3 年 5 月 号- 

第 8D 部 ソース シ I ネレ一 タ RING 

■ 83 年 6 月 号 

第 81 部 超 小型 コン /、イラ TTC 

■ 89 年 1 月 号 


第 82 部 TTC 用 パズル ゲ一ム "HCBAN 
■89 年 8 月 号一 

第 83 部 CP/M 用 ファイル コンバータ 
■ 89 年 9 月 号- 


—ショ ン BUGS 


第 84 部 生物 進化 シ 

■ 83 年 ID 月" § 

第 85 部 小型 インタ ブリ タ 言語 TT1 

■ B9 年 11 月 号- 一 

第 8B 部 TTI 用 パズル ゲーム PUSH BON! 

■ 89 年 12 月 号 —— 

第 B7 部 SLANG 用 リダイレクション ライブラリ 


■ 30 年 1 月 号 


第 88 部 SLANG 用 ケ一ム WORM KUN 
特別 付鋅 再 掲載 SLAMG コンパイラ 

■ 30 年 2 月 号 

第 89 部 超 小型 コンノ 、'イラ TTC++ 

■90 年 3 月 母 

第 30 部 超 多檨能 アセンブラ OHM-Z80 

■ 90 年 4 月 号 

第 91 部 フ アジ イコン ビュー タ シミュレーション 卜 MY 

■ 30 年 5 月 号 一 

第 92 部 イン タブ リタ 言語 STACK 
■ 30 年 S 月 号- 


第 93 部 リ ロケータ フル フォー マツ トの 取り 決め 
第 34 部 STACK 用 ゲーム SQUASH ！ 
第 35 部 X68000 対応 S-OS "SWORD" 
特別 付録 PC-286 対応 S_OS" SWORD" 

■ 90 年 7 月 号 

第 96 部 リ ロケータ ブル アセンブラ WZD 

■ 90 年 B 月 号 

第 97 部 リ ンカ WLK 

■ 9D 年 9 月 号 —— 
第 98 部 B に LIARDS 

■ 30 年 10 月 号 

第 39 部 ライブラリアン WLB 
■ 90 年 11 月 号- 


第 100 部 タブ コ一 ド 対応 エディタ EDC-T 

■ 90 年 12 月 号 - 一 

第 101 部 STACK コンパイラ 

■ 31 年 1 月 号 


第 102 部 ブロック アクション ゲーム COLUMNS 
■ 91 年 2 月 号 


第 i 0 3 部 ダイス ゲ一ム Kl SM ET 
■ 31 年 3 月 

第 3D4 部 アクション ゲーム MUD BALLIN' 
■ 31 年 4 月 号- 


第 105 部 SLANG 用 力一 ド ゲーム D080N 

■ o 1 年 5 月 号 

第 106 部 実数 型 コンパイラ 言語 REAL 

■ 3〗 年 G 月 号 

第 107 部 Smal 卜 C 処理 系の 移植 

■ 31 年 7 月 号 

第 108 部 REAL ソース リスト 編 

■ gi 年 8 月 号- 


第 109 部 Smal 卜 C ライブラリの 移植 
■ 91 年 9 月 号 


第 110 部 SLANG 用 NEW ファイル 出力 ライブラリ 
■ 91 年 10 月 号 

第 111 部 Smal 卜 C 活用 講庙 (初級 編） 


■ 91 年 11 月 号— 

第 112 部 SmaN-C 活用 講座 （応用 編） 
第 11 3 部 MORTAL 

■ gi 年 12 月 号 

第 11 4 部 Smal 卜 CSLAMG コンパチ 関数 

■ 92 年 1 月 号 

第 115 部 LINER 

■ 92 年 2 月 母 —— 
第 116 部 シミ 

■ 92 年 3 月 号- 


-ム POLAMYI 


第リ 7 部 カード ゲーム KLONDIKE 
■ 32 年 4 月 号 


第 118 部 オフ ティ マイ ザ O80 
■ 92 年 5 月 号 

第 11 9 部 COMMAND.OBJ 


* 以上の ァフリ ケーシ ヨン は. 基本 システムて ある 
S-OS "MACE" または S-OS'SWORD" がない と 動作 
しません の C ： ；主惠 ください， 


COMMAND.OBJ2 J29 



Shibata Atushi 


柴田 淳 


カラン， コロー ン;） 

ようこ （以 ド Yo) ： あ ら， 今月 はま と も に始 
ま るの ね。 

柴田淳 （以 ド Ats) ： どうも こんにち は。 
Yo ： なんか 変ね え， 柴 田おまで ま と も にな 

つち やって。 いつも は; it 初から 力 マして く 

るのに。 

Ats ： お 客が きて も挨 桜な しです か ？ 

Yo: あら， ごめんなさい。 でもい つもと 雰 

W 気が 違 うんで， なんか〃 感っ ちゃって。 

Ats ： そのこと なんです けどね。 

Yo ： 身内に 不幸が あった と 力'。 

Ats: いや， 編 ％ さんに クギ 刺されち やつ 

たんです よ。 

Yo ： いつまでも 滅茶苦茶な 原稿 書いて る 
んじ やない つて ？ 

Ats ： 直接 そ う いわれた わけ じ やないです 

けど， そういう こ とです かね。 

Yo ： う 一ん， 確かにい ままでの つて， 回 を 

追' うごと に與常 さが 増して いって。 

Ats ： 歯止めが まったく な かつ たです か ら 

ね。 悪循環で したよ， 实際。 

マスタ一 （以ド M) ： それって 本^に 信用し 

て も いいんで すか ？ 

Yo ： まさ 力'， 油断 させて おいて 一気に 落と 
す 作戦なん じ や …… 。 

Ats ： 大丈夫です つて。 こ れか ら は H 実剛 
龃 路線で いき ますよ。 

M ： という こと は， もうあの ドタ バタ な 
〈なる！ 

Ats ： いや， それ はち よ つ とだけ ■• -… 。 
Yo ： ま だ 叱 られ 足りない みたい ね。 


今月のお 題 


M ： で， 今 II は どんな プロ グラ ム を 作ろ う 
と, つてい るんで す 力'。 
Ats ： そう です ね， 今 S は タイ トルに も あ 
ると おり， 三 数を极 つてみ よ う と 思い 
ます。 
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Yo ： マシン 語で 三角 関 & ？ ちょっと テ一 

マが 重す ぎ るん じ やない の ？ 

M ： 浮劻 小数点 演算に 手 をつ ける とかいう 

んじ やないで しょ う ね。 

Ats ： まさ 力'。 は. 勒 小数点に ついて 説明す 

る だけで， ひと 分か かります よ。 だから 

今回 は， 三角関数 を 使つ た 図形の 回転に 的 

を 絞り ます。 

M ： は] 形の 回転つ て ひと 言で いつ たって， 
それ だってけ つ こ う 難しそう じ やないです 

か。 

Ats ： そん な こ と ないです よ 。 グラ フ イツ 

ク iWiiffi 全体の 回転 をさせる， という ことじ 
やなくて， ワイヤ一 フレーム 図形の 回転 を 
ターゲットに 考えて いるんで すよ。 まあ こ 
うして 話し てても 'I' 身が 兒 えて こ ないだ ろ 
うから, 具体的な 内容 を 説 明 していき まし 
よ ラ。 

Yo ： そもそも Mfe つ て どういう 原现 でで 
き るの か し ら。 

Ats: ええと， ここで は 話 を 簡単に する た 
めに， ある ！' ぉ標 を 回転させる 場合 を考 え て 
みましょう 力'。 

M ： たとえ ば (X.Y) つてい う， 平面. ヒの点 
が あると します よね。 

Ats ： それ を 原点 を 中心に， 左回りに ダ回 
お させる と， （X',Y，) つ ていう 座標に 移る も 
のとし ます。 すると 2 つの 座標の 問に は， 

X'=XxCOS0 - YxS 歸 

Y'=XXSIN5+YXC0S5 
という 関係 式が 成 り 立 つんです よ 。 

おする に， X,Y に 元の 座標 を ft 入して 
上の 式 を 計^ すれば， 回転 した あと の 座標 
が 得られる つて こ とです ね。 
Yo ： なんか 規則正し く 並んで て, 党え やす 
そ う な 式ね。 

Ats ： で， Wft 形 だつ た ら 4 っ顶点 が あ る 
わけ だから。 

M ： その 4 つの 項 点 を さっきの 式に R 入し 
て， 算出され た 値 を 項 点と して 持つ 叫角 形 


を 書いて やれば いいわけで すね。 

Yo ： ここ ま での 知識が あれば， BASIC と か 

C なら 図形 を 回転させる プログラム がお I ナ 

そうね。 

Ats ： 三角関数 と 力'， プロ グラ ム を-, 1;： く の 

に 必要な ものが あ ら かじめ ni 意され てる か 
ら， 問題 は あ り ません しね。 と ころ 力 5 。 

M ： いざ マシン 語で プ ログ ラム を ®: く と な 
ると そうはい かなくて， 三角関数 どころ か 

掛け算の ルーチンまで， 作り手の ほうで 
意し な く ちゃなら ない。 

Yo ： そうな のよ ね。 そこ が 面倒臭 くて ャな 

のよ。 

Ats: 逆にい えば， そういう 機械と 直接 対 
站 できる ような ところ 力 f ， マシン 語の 魅力 
でも あるんで すけ どね。 
Yo ： ところで さっき の 話に 戻る け ど， は 
小数点 演算 を 使わないで 三角関数 を极 うつ 
てこと は。 

Ats ： もちろ ん^ 数 し か 使い ません。 _M; 確 
にいう と 内部で は 小数 を 扱って るんで すけ 
どね。 

M ： そうすると^ 港が 出て， 使い ものに な 

らな いんじゃないで すか ？ 

Ats ： 多少の 誤差 は 否めない でしよ う けど, 

そ れで も 気に な ら ない 範 M に は収 まって る 

はずです。 

Yo ： あともう ひとつ， さっきから 三角 開 敉 
つてお 手軽に いってる けど， そもそも 三角 
関数つ て ど ん な 性質 を 持つ た関數 なんだ つ 
たかし ら。 

M: それが わからな いと， マシン 語で 書く 
ための ィ メージ みたい な ものが わいて こな 
いです よね。 

Ats ： お， いいこ といい ますね。 マシン 語で 

プログラム を:; く ときには， そういつ たこ 
まご ま した こ と を 掘り下げて いかなければ 
ならな いんです よ。 それじゃ 次 は， 三角 関 
数の 性質に 触れながら， プログラムの 中身 
に 人って いき ましょう 力'。 



マシン 語 カクテル 

圜 Z80's Bar 


今月 は ワイヤー フレーム 図形の 回転に 挑戦し ようと 
している ようです。 しかし， そこで 問題な のが 三角 
関数。 実数 演算ので きない マシン 語で， いかにして 
整数 レベルで プログラム を 組む のか， じっくり 読み 
進めて いきましょう。 


怒濤の 三角関数 



に 墓； <5 


まず は 下準備 

Ats ： ええと， 三:^ ^数の 説明に 人る 前に, 

さべき— め 式 を 見て' 〈ださい。 

Yo ： 前の節に あった やつね。 

Ats ： この 公式の 屮の 三角関数の ある 項 を 

化て， 何 か 気づき ません か ？ 

M ： あつ， 4 つ ある ぶ!: (は， 全部 I'K 標値 と 三 

角 関数 を 掛け合わせ るよう になって る。 

Ats ： そう なんです よ。 つま り， ゆ: 標の 回転 

を 扱 う 限 り は， あ る 数値 と 三： ff| 関数の 値 を 

掛け合わせた 答え を； R め る ルーチンが あれ 

ば， FTJ が) j! りる つて ことになる でしよ。 

Yo ： な る ほ ど ね。 こ れで少 し， プロ グラ ム 

のィ メ一ジ 'がわいて きた わ。 

Ats ： 僕が この プロ グラ ム を 机む ときには 

そういう 忍— あ 経路で もって， まず リスト 1 

にある #tf つてい う ルーチン を 作った んで 
すよ。 

M ： 577 ひからの やつです ね。 D レジスタに 
角度 を， E レジスタに 数 fifi を 人れ て コール 
すると， SlN(D)x E を 計算す る サブ ルー チ 

ンだ。 

Ats ： 卞 な サブルーチンの 仕様 は， 表 1 に 
まとめて あるから そち らを兒 れば わかる で 

し よ う- 

Yo ： も -ife に 作つ たって いう く らい だから， 
この ルーチンが 今门の | に k な わけ ？ 

Ats ： まあそう な ん です けど， この プロ グ 
ラ ム を 叶. き す ま でに， もう ワンステップ 

上がらな く ちゃなら な いんで 説明 を 統けま 
しょう。 

Yo ： 三 &|划 数の 性 について ね。 
M ： 1 に SIN 関数の グラフが, 1 ; いて あ り 
ますね。 これ を 使って,';! 1明 する わけ だ。 
Ats ： グラ フを 見る と わかる と 思う け ど， 
SIN つてい う 関数の 値 は， 1 から ー1 ま で を 
振幅して るで しょ。 で， もっと マシン 語の 
プログラム と して-;!; - 'きやす く する ために， 
0 〜90 = ま で に， 极 う ft IX を 限) ii しまし よ 

表 1 主な サブルーチン 


ラ 

M ： そうすると， SIN^Sc の 値 は 0 から 1 
ま でに な る か ら， 符'' J- の こ と を考 えなくて 
よ 〈なる。 

Ats ： ここまで き た ら もう ひと 息です。 ま 
ず 三角関数 は 'ふえ ら れた 角度 ご と に 一定の 
値 を 返す か ら， これ を あらかじめ テーブル 
にス ト ッ ク してお かない T- はないです よね。 
Yo ： 629 行か ら の #SCTAB が その テーブル 
でしよう。 バレ パレのお liii よね。 
Ats ： ただし， 0 ~9(T の 間 を 24 分割して, そ 
れぞれ の SIN 関数の 値 を 128 倍， つまり 2 の 
7 乗 倍して あ り ま す。 

M ： という こと は， この ルーチンで やって 
る ことって E レジスタの fift と， その テ一ブ 
ルの 光頭 か ら D ！ fflil の テーブルの 航を掛 け 
合わせて い く わけ だ。 

Yo ： 607 行の #MULTIPUL が掛 け 算 ル ― 

チンみたい。 

M ： その あとで シフト 命令 を 使って， 128 分 
の 1 して 答え を 出して るの 力'。 意外と あつ 
けないで すね。 

Ats ： あと は， ^^が 0 のとき の 例外処理 

です。 D レジスタが 0 のと き は， SINIW 数の 

flft は （） になる 力' ら 計算す る ま で もな く， 答 

え は 0 になる でしよう？ また， ft 度 力 f 90°, 

つまり D レ ジス タが 24 の と き は， 

の 値 は 1 に な る ので E レ ジス タ は 変わ り ま 

せん。 

M ： その 場合 は, わざわざ 重たい 掛け算 ル 

一 チン を 通る 必 X： は な L ' わ けだか ら， ルー 

チンの Mi に チェ ッ ク機憐 をつ けて おいた ほ 
う がいいです ね。 

Ats ： それが 585 ~ 591 行の 部分です。 
Yo: は あ， これで やっと 終わりね。 それで 
はさつ そく プロ グラム を 走らせて …"- 。 
Ats ： ちょっと 侍つ た。 ま だ 終わ り じ や な 
いです よ。 せっかく 作った 三角 IM] 数 も， こ 
のま まじ や ： お 1 ^ 限の 敏 しか 扱えない し。 
M ： そ れに COSIW 数が- T- つかず じ や な い 
です か。 


Yo ： ひ 一， まだ 綾く の, 説明が。 

Ats ： もうち よつ！: だか ら 我慢 し て く ださ 

いよ。 今度 はこの #TF を 0~360' まで 拡張 

し て， ついでに COS も 計算で きる ようにし 

ます。 

いよいよ 一般化 

M ： いままで， 第 1 象限し か 扱 え な かつ た 
角度 を 全 象限に 拡張するって こと' は, 符号 
を 考 Jt に 人れ るって ことです よ ね。 
Ats ： そのと お り です。 で， ； ji し 'な' j | き 算だ 
けの レベル だ つ たら， 2 の 浦 &で マイナス 
を 表現す る 法で 問題 は な いんです けど。 
M ： マイナス だつ た ら ビ ッ ト がひつ く り 
る やつでしょう。 それ だと Z80 の 命令 コー 
ド にある 加算, 滅算 命令 を 使う だけで， 符 
v を 加味 し た 答 え が 出 てく るんで すよ ね。 
Ats ： だけ ど 掛け算の 場合 は 操作が やや こ 
し く な るんで すよ。 

Yo ： お ift; が やや こ しいって こと は， プロ グ 
ラ ム が 見 にく くなる つて こと に 直結 してる 
ものね。 

Ats ： という ことで どうせな ら と 思って， 
符号 を 表記す る ローカルな ルール を 作って 
しまいました。 それが 表 2 なんです。 
M ： なる ほ ど 。 数値. と ••' ふ を それ ぞれ 独立 
し た バイ 卜 で^ しょうって わ けです ね。 
Yo ： こうすると， どうわ かり やす く な る わ 
け ？ ' 

Ats ： ええと， 掛け^ をす る と き に は， ます' 
下位 バイ ト だけ を 見て, あとで 上位 バイ 卜 
の 符号 を 操作 すれば いい じ や ないです か。 
特に 今回 は, 三角関数 を极っ てい る わけで 
すから。 

M ： SIN 関数の 拡張 を 説 HJI し た ほ う がわ か 
り やすい と 思う けど。 

Ats ： それ もそう です ね。 ま たお 11 の SIN 関 

数の グラフ を兒て ください。 

Yo ： |«1 1 にあった やつね c 

Ats ： まず 0 ~ 90' と， 90-1 80" の 部 分 I ： 注 

図 1 SIN 関数の グラフ 


•#R0TATE 

HL.DE レジスタに ローカル ルールに 沿った X, 
Y 座標 を， C レジスタに 角度 を 入れて コールす る 
と， HL.DE レジスタに 回転した 座標 を 返す。 
•#ADDD 

HL + BC を ローカル ルールに 沿って 計算し， 答 
え を HL レジスタに 返す。 
•#ADD2 

HL レジスタに 口一 カル 表記の 値 を， DE レジス 
夕に 一般 表記の 値 を 入れ コールす ると， HL + DE 
を 計算し， HL レジスタに 結杲を 返す。 
射 SUBS 

#ADDD の 引き算 版。 


•#SUB2 

#ADD2 の 引き算 版。 
•#SIN 

HL レジスタに 口一 カル 表記の 値 を. D レジス 
タ に 角度 を 入れ コールす ると， SIN(D) XHL を HL 
レジスタに 返す。 
•#COS 

COS(D) X HL し を HL レジスタ に 返す。 
•#TF 

SIN(D)XE を 計算し E レジスタに 返す。 ただし 
有効 範囲 は 第 I 象 現の み。 
•#MU し TIPU し 

HLXE を 計算し， HL レジスタに 返す。 
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角度 


90° 180° 270° 360° 


表 2 口一 カル ルールに よる 符号 表記 


上位 バイ ト 

下位 バイ ト 

符号 部 

自然数 部 
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詳しい こと は 表 1 を 見れば わかる でし よ う。 
とラ とう 回転 

M ： おお， やっと 図形 をグ ルグル M しちや 
う わけです ね。 

Ats ： と， その 前 I ： , 図 形 を 回 させる つて 
いえば ピン と きたと 思 うんです けど。 
Yo ： グラフ ィ ックを 使 うんで しょ ？ 
M ： という こと は， 今 の は XI シリーズ W- 
用 だと か。 

Ats ： そのこと も もちろんな ん です け れ ど 
も， リスト 1 をァ セン ブル し て 实 行す る liij 
に， リ ス 卜 2 を メモリの. に において おかな 
い とマズ いこ とに な ります。 
Yo ： -Vi>Ji しちやう わけね。 
M ： リスト 2 に は どんな ルーチンが あるん 
です か ？ 

Ats ： ライ ン ルーチン， パレ ッ 卜 の 初期化, 
圃 Ifii ク リアの ルーチン かな。 今回のお 題と 
は 直接 関係 な いん で， ダ ンプ リス ト で揭 載 
しています。 
Yo ： で， いよいよね。 
Ats ： 今 |"1 は 2 種類の は I 形 を 回転 させよ う 
と 思 つて るんで すけ ど， #. ん で る 順番 ど お 
り に， お 初 は 平面の 図形 を M 転させる # 
PLANE 力' ら 説明 しょうかな。 
Yo ： いま まで 説明が ミ ッ チリ すぎた から， 
こんど はザッ といこう よ。 
Ats ： そう です ね。 プロ グラムの 流れ は， 最 
初に ^ 期 設定 を して あと は ループで く く つ 
てる だけです しね。 

Yo ： まず， #DRAW と #CLEAR は 図形 を 書 
いている ルーチンでしょう？ 名前が その 
まん また" もの。 

M ： とする と， #ROTl が 座標 を 回転 させて 
い る ルーチン かな ？ 

Ats ： E 解です。 元の 座標 は 640 行の #PLC 
OD から X,Y の 順で 並んで るんで す よ。 そこ 
から ひとつず つ 抜き出し てきて, 座標 回転 
の 公式 ど お り の 計算 をして から， その 結果 
を #RTTAB に 蓄え ると いう ^现を してい 
ます。 

M ： そう してから 1 タ I 形 を 描く ルーチン を 呼 
ぶんです ね。 

Ats ： いや， それが まだなん です よ。 #RTT 
AB に は， 先 ほ ど 説明 し た ローカル ルール 
にの つ とった 表記の 座標が 许 かれて いるん 
で， こ れを ぼ|而 の 座標系に 介 わせた 形で 書 
き 換えます。 それから #DRTAB に 蓄える ル 
—チン， #ASSIGN1 を 呼び,' I', してから， # 
DRAW に 飛 ぶんです。 
Yo ： さて， 説明が 終わった と ころで， さつ 
そ く プログラム を 走らせて みま しょう。 


II しても らいた いんです けど， この 2 つつ 
て， 同じ 形 を してる でし よ う ？ 
Yo ： 90' をよ なに ひつく り jM つ た 形 に な つ て 
る わね。 

M ： そう いえば， 三角関数の 変換 公式に， 
90 'く-く 180' の と き， 

SIN タ =SIN(180 —め 
つてい うのが あり ま したよ ね。 
Ats ： そう な ん です よ。 つまり， （） ~90' ま で 
の SIN 値が わかれば， 90~ 180。 までの SIN 
滅も わか るんで すよ。 

Yo ： こ れで^ し 第 2 象限が カバーで き る 
のね。 

M ： 180" か らの 部分 も 問堪 ないで しょう。 
こ こ はた だ 符号が ひつ く り 返った だけです 
か ら。 

Ats ： で， プ 口 グラ ム レ ベルで どうす るか 
という と， SIN 関数の 0 -90" ま では 算出で 
きる よう になって る わけ だから。 
M ： さつ きの #TF つてい う サブルーチンで 
すよ ね。 

Ats ： あと は 90~360° の 角度， この場合 は 角 
度 を 表す D レジスタ が' 25 か ら 95 ま での ll.il 
だつ た ら, いまの 方法で 角度 を M E して か 
ら #TF に 数値 を 受け 渡す よ う な， よ り 賢い 
ルーチン を 作って あげれば いいんです。 
Yo ： でも， SIN 値が マ ィ ナスになる よう な 
角度が な え ら れた ら ， 符 の こと を 考えな 
く ちゃい けな いんじゃな いの ？ 
Ats ： ちょっと 侍つ て 〈ださい。 ええと， # 
SIN がい まいった， より —般 的な SIN 関数 
のル 一チンなん です。 
M ： 501 行からの やつです ね。 
Ats ： この ルーチン では， ft 度 を 補正す る 
段階で， いまよう こさんが いったよ うに 
SIN 愤がマ ィ ナスに な るか どう か を 刊 別 し 
て， もしそう なる よう だったら #PORM と 
い う ラベルに 1 を 書き込む よ うにして ある 
ん です。 

M ： な る ほど。 そし て S1N も ft と 'j. え ら れた 
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fk と の 掛け算が 終わつ た ら# 
PORM を 調べて， ^後に 符 ひの 操作 
をす る わけ だ。 

Ats ： もっと 具体的にい うと, 与え 
ら れ た 数値 と SIN 値の 符号 を 比較 し 
て ， |n] じ だつ たら 答え の 符^ は ブラ 
ス， 違ったら 符号 を マイナスに すれ 
ばいいんで すよ。 

Yo ： ああ， そう 力'。 501 行か らの # 
SIN では， HL レジスタに 掛け合わせ 
たい 値 を D レジスタに ft 度 を 人れ る 
ようにな つてる でしよ う ？ 
M ： さっき 喊 2 をもう 一度) nl る と ， 
掛け合わせたい 数値の HL レジスタ 
のうち， H レジスタに は 符号 力 s ， L レジス 
タ に は数航 が 入つ てる わ けです よ ね。 
Ats ： という こと は， #TF に 渡す の は 角度 
を 捕 正した あ との D レジスタ と， L レジス 
タを そのまま ロードした， E レジスタ でい 
いって ことです よね。 

Yo ： で, 苻号は 別に 操作 すれば いいんだ も 

のね。 なるほど。 ローカルな 符号 表記の ル 

ールを 作った ほう 力 5 , 簡単に 進む つてい う 

の はこの こ とだった のね。 

Ats ： と， これで SINIW 数 は 完璧に なった 

わけです けれど も。 

M ： ま だ COS が 残つ てます よね。 

Yo ： 532仃 に #COS つてい う ルーチンが あ 

る わね。 

Ats ： COSIil 敉を极 うの もそう 難しい こと 

を やって いる わけ じ やな いんです よ。 

Yo ： やっぱり #TF を 使って るの ？ 

Ats ： 手っ取り早く いうと そういう ことな 

ん です け ど ね。 COS 関数 を SINIMj 数に 変換 

する 公式 を 忍い 出して く ださいよ。 

M ： COSi9 = SIN (タ 一90) でした つけ。 • 

Ats ： お， よく 'なえて ますね。 M 1 でい うと 

COS の グラフ は， 斜線 部分が 後ろに く つつ 

いたよう な 形に な るんで すよ。 

Yo ： 波が 左側に ずれる わけね。 

M: という こと は， その グラフ を 参-やにし 

て 角度の 補正 をして。 

Yo ： 90~270" の と き は符 -ゆが マ ィ ナスに 
なる。 

Ats ： つて だけで， あ と は #SIN と 似た よ う 

な も の を #cos で や つてい るんで す。 

M ： あ， それと， この 符号の 表記 だと 掛け 

算 のとき は， 確かに 処理が 楽に な るで しょ 
5 け ど， 加滅算 をしたい 場合に は 用意され 
ている 命令が 使 えない じ や な いです か。 

Ats ： ローカル ルール どう しの 加 itf と ， 口 

- 力 ル ルール と 铧 通の 表記の 値 を 加減す る 
ルーチン を， ちゃんと nj 窓して あります。 
ま あ 実行 速度 は 多少^ く な るんで すけ ど ね。 



Ats: あの， なんてい うかな あ， いまどき 
Z80 の マ シン 語 講^なん て， 時 ft;!i れだ と 
t. 、 う 感 じ が あ る じ や な いです 力'。 
Yo ： 確かにね。 

Ats ： で， この 講 I'K を やらない かってい わ 
れた と き ， 絶対 こ ち に を 报 り 向かせて やる 
ぞ つて， 内心す ご く ^ft つてたん です よ。 
M: その' 4 持ちが エスカレートし ていって, 
今|| リ みたい な ことに な つ た ん です ね。 
Ats ： まあ ク ギを刺 さ れ た の は そのこ と だ 
け じ や な いんだけ ど， いい クスリ に な り ま 
したよ， 'Ji 際。 

Yo ： だけ ど もうあん な.!！.; (鹿な こ とがで き 
な く なって， 本当 は 残念なん じ や ない ？ 
Ats ： そう です ねえ， まあで も， 何 力' し ら 頑 
しっていれば， それ を 兄て く れ てる 人 も き 
つ と いる はず だから。 

Yo ： なんか 臭い 言葉で 締め ようとし てる 
わよ。 

M ： 何 は ともあれ々 1 1 はごくろう さん。 プ 

ログ ラムのお 代と して， 贪 'K で も 作ります 
よ。 ちょつ と 待って てね。 

Ats ： わ一 い。 

一 1 分 後一 

Yo ： は〜 い， お 待たせ。 

Ats ： お' はたせって …… 。 こ れは ？ 

M: 化ての とおり， カレーライスで すよ。 

Ats ： ベージュ を j,y^ とした に， 謎の ァ 

ラ ビア 版 ゅ1 のィ ラ ス 卜 が あ る カレー スープ 

と ライスが？ 

Yo ： 結構お い しい わよ。 

Ats ： そういう 题 じ やない と 思 うけ ど。 

ああ， 僕の 苦労って いった 。 

—つづ く 一 



2D の 応用 で 3D 回転 もで きる 


Ats ： JD000 で #PLANE を 呼び, 屮, す と。 

M ： おお， 回って る， |"1 つてる。 

Ats ： 確かに， ただ |"| つてる だけです け ど 

ね。 

さらに 3D 

Yo ： 今度 は ど ん な M 形 を 间 転させる つも 
り なの。 

M ： いま のが 平面図形つ てこと は， な 体 図 
形 を 回転させる とか。 

Ats ： そのと おり。 41ひ からが その ルー チ 
ンで 6而 体 を |"| してます。 ここで やって る 
こと も， 先 ほど ,说1 リ I し た #PLANE とほ とん 
ど 変わ り ないです ね。 

Yo: でも， 3 次元の 回 $ 云 操作って， 結構 や 
や こし いん じ やない の ？ 
Ats ： そんな ことないで すよ。 X,Y,Z をい つ 
べんに 回 させよ う と しないで， 平 面に 投 

射された ものと してやえ れば， 2 '-k)t の と 
き と 同じよ う に极 えます。 

M ： XY 座標 平面と か, XZ 座標 平面 だけ を 
やえれば いいわけ だ。 

Ats ： で， 3 次 xlll の 回お ルーチン 力- ; #ROT 
2 です。 133 行からの リ ス トを 見れば わかる 
でしよう。 ま ず #SLCOD か ら の 標 を 取 り 
出 してきて。 

Yo ： I'K 標は X,Y,Z の 順で * ん でる のね。 

Ats ： 最初に XY 平面の 回転 を し て， その 座 

檫を 使って YZ 平面の 回転 を しています。 

M ： そして 最終的 な 結 果を， さっきみたい 

に #RTTAB に搭 えてる ん です ね。 

Ats ： その あ とが' の ときと， 人き く 遠 

う ところで すかね。 #ASSIGN2 で， 卜'| 'おし 

た あとの 座標 を， 実 画面 ヒの 座標に 割 り 当 

てて るんで すけ ど。 

Yo ： 3D だから 遠近法 を 使う わけね。 

Ats ： そう なんです よ。 要するに， ^にある 

点 ほ ど 真ん中に 寄 り 集まる よう に， 座標に 

手 を 加え るんで す。 

M ： それで はこ ち らの ほう も^らせて みま 
しょうか。 

Ats ： ええと， #SOLID だから JD03E だね。 
M ： おお， 回って る， |リ.| つてる。 


Yo ： ほん とね， 回って る わ。 

Ats ： な ん 力' ほか に 形お の しょうが ある だ 

ろ う に …… 。 

M ： ところで これって 迚 いんです か？ 
Ats ： さあ， そん な に JM く はない と せ. う ん 
です けど。 あ， そうそう， ii-i 後に I' ト: 標デー 
タの 形式に ついて ひとは。 
M ： p 面の ほ う は #PLCOD， 立体の ほ う は 
#SLCOD か ら が 座標 デ一 タ でし た よ ね。 
Ats ： 数 的: の 表 ^ は， さっきの ロー カルル 
ールに のっとつ てます。 あと 大 4f なの は， 
座標 を 並べる 前に 座標 カ^、 く つ 並ぶ かの 数 
を ？!: いてお かなければ ならな いんです。 
Yo ： リスト もそう なって る わね。 
Ats ： で， I'K 標か ら 線に す る た めにある の 
が, #PLCON と #SLCON で' す。 
M ： 最初に いく つ 線が 並ぶ かってい う 情報 
を 書 いてお くの は， 座標 のとき と 同じみ た 
いです ね。 

Ats ： で， その あとに * ん でる 数' チ: は， さ つ 
き の 座標 に 0 力' ら iff '-J- を ふっていって， つ 
なぎたい I'K 標の 番号 を， 2 つず っ齊 いて あ 
るんで す。 今回の hi| 転 ルーチン と 描 | 山 レレー 
チンで は, そ れ ら の 情報 を 7CC し て 図形 を 

お' i いてます。 

Yo ： という こと は, いま の 約束事 を 守つ て 
さえ いれば, この 部分 は自 凼 に 書き換え ら 
れ るんだ。 

Ats ： そういう こ とです。 

* * * 

M ： 本 当 に 何 V もな く， 今月 は 終わつ ち や 
いそうで すね。 

Yo ： g 実, 健 路線で い くって いうの も， 案 
外 本気な のか も しれない わね。 


-ム 図形の 回転 例 
1 リス 卜 1 


DOC0 

Doee 

DO00 
DO00 
D000 

D0O0 

DOO0 CD IF D9 
D803 CD 32 D9 
D0O6 E5 
D007 D5 
D008 Co 
mid9 06 00 
D06B 21 8E D3 


STAliT 

SGETKY EQU $1FD0 

#LINE EQU $D800 

#CLIN£ EQU $D80B 

tCLS EQU SD91F 

<PA し ET EQU $D932 
#PLANE 

"UBNING A PLANE FIGUKU 

L *CLS 
h »PA し ET 
K H し 
H DE 
H BC 

B,0 ； COUNTER 
HL.IPLCON 


DO 11 
D013 
DO 16 
D019 
00 I 'J 
DQU 
DO ID 

D023 
D026 
D029 
D02B 

una i 


CALL #ROTl 
CALL #ASSIGN1 
ILOOPPL 
l,D 0, & 

CALL IROT1 
CALL #CLBAR 
CALL # ASSIGN 1 
CALL 参 DRAW 
ETKY 
B 

#RETPL 





マシン 語 カクテル in Z80's Bar 7 9 J 


DOSB 


86 

； for PLANE 

D126 C5 

238 

PUSH 

BC 

D08B 


87 

； D <~- DEGREE 

IH 2 7 21 00 

)6 2D9 

LD 

Hl.,#DRTAB 

D 画 

E5 

88 

PUSH HL 

D12A 22 70 

>3 210 

LD 

( #RTADD) ,HL 

D08C 

D5 

89 

PUSH m 

D12D 21 Od 

)4 211 

し D 

HL, SRTTAB 

D08D 

C5 

90 

PUSH UC 

D130 06 06 

212 

し D 

B,6 

D08E 

7A 

91 

LD A,D 

D132 

213 

#L00PAS1 


D08F 

32 73 D 

3 92 

LD { #DGG) , A 

D132 5E 

2M 

LD 

E, (HL) 

D092 

21 03 D 

^ 93 

LD Ht f SRTTAB 

D133 23 

215 

INC 

HL 

D095 

22 70 D 

3 94 

LD (#RTADD),HL 

D134 56 

216 

LD 

D, (HL) 

D098 

21 75 D 

3 95 

LD HL,#PLCOD 

D135 23 


INC 

HL 

D09B 

7E 

96 

ID A, (\lh) 

D136 E5 

218 

PUSH 

HL 

D09C 

47 

97 

LD B,A 

D137 21 A0 

)0 219 

し D 

HL, 16d 

D09D 

23 

Sft 

INC HL 

D13A CD 6A 

)2 226 

CALL 

#ADD2 

D09E 


99 

#I,00PRT1 

D13D ED 5B 

！ Q 221 

し D 

DE, ( #RTADD) 

D09E 
D09F 

5E 
23 

100 

101 

LD £, <HL) 
INC HL 

D140 D3 
D141 EB 

222 

BX 

DH,HL 

D0A0 

56 

102 

LD D, (HL) 

D142 73 

223 

LD 

(HL) ,E 

D0A1 

23 

103 

INC HL 

D143 23 

224 

INC 

KL 

DOA2 

4E 

104 

LD C, (HL) 

D144 72 

225 

し D 

(HL) ,Q 

D0A3 

23 

165 

INC HL 

D14S 23 

226 

XNC 

HL 

U0A4 

7E 

106 

LD A, (HLJ 

D146 22 70 I 

)3 227 

LD 

(#RTADD) , HL 

D0A5 

23 

107 

INC HL 

D149 El 

228 

POP 

HL 

D0A6 

B5 

108 

PUSH KL 

D14A SB 

229 

LD 

E, (HL) 

D0A7 

EB 

109 

EX OE.HL 

DHB 23 

230 

INC 

HL 

D0A8 

57 

ite 

LD D,A 

D14C 56 

231 

Lb 

D, (HL) 

D&A9 

59 


LD B t C 

D14D 23 

232 

INC 

HL 

D0AA 

3A 73 D 

3 112 

LD A, («DEG) 

D14B S5 

233 

PUSH 

HL 

D0AD 

4F 

It3 


D14F 21 64 

)0 234 

LD 

H レ, 100 

D0AE 

CD 24 D 

2 114 

CALL (ROTATE 

D152 CD 6A 

>2 235 

CALL 

IADD2 

D6B1 

4D 

115 

LD C,L. 

D155 ED 5B 

0 236 

LD 

DE, (#RTADD) 

D0B2 

7C 

116 

LD A,H 

D158 D3 




O0B3 

2A 70 D 

3 117 

LD HL, ( #HTADD) 

D159 EB 

237 

EX 

DE,HL 

D0B6 

71 

118 

LD (HL) ,C 

D15A 73 

238 

LD 

(HL) ,E 

DOB7 

23 

119 

INC HI' 

D15B 23 

239 

INC 

HL 

D0B8 

77 

120 

LD (HL) ,A 

D15C 22 70 

)3 240 

LD 

( IRTADD) ,HL 

D0B9 

23 

121 

I&C 1 化 

D15F El 

241 

POP 

KL 

D6BA 

73 

122 

LD (HL) ,E 

D1B0 10 DB 

242 

DJNZ 

# し OOPAS1 

DOBB 

23 

123 

INC lih 

D162 CI 

243 

POP 

BC 

D&BC 

72 

124 

LD (H1'),D 

D163 Dl 

244 

POP 

DE 

D0BD 

23 

125 

INC HL. 

D164 El 

245 

POP 

HL 

OOBE 

22 70 D 

3 126 

1.D [(fRTADD) ,HL 

016S C9 

246 

RET 


D0C1 


127 

POP KL 

D166 

247 

#ASSIGW2 

D0C2 

10 DA 

126 

DJNZ #L00PRT1 

D166 

248 

： COODI NATES ASSIGNMENT 

D0C4 

CI 

129 

POP BC 

D166 

249 


for SOLID 

D0C5 

Dl 

130 

POP DE 

D166 E5 

250 

PUSH 

HL 

D0C6 

El 

131 

POP lib 

D167 DS 

251 

PUSH 

DE 

DGC7 

nace 

D0C8 

C9 

132 
133 
134 

RET 
#R0T2 

； ROTATING COODI NATES 

D168 C5 
D169 21 AO 
DISC 22 70 

252 
)6 253 
)3 254 

PUSH 

LD 

ID 

BC 

HL,#DRTAB 
(#RTADD> , HL 

D0C8 
D0C8 


135 
136 

； for SOLID 
； D,E < ― DEGREE 

21 60 
D172 06 08 

M 255 
256 

LD 
し D 

HI.,#RTTAB 
B.8 

D0C8 

E5 

137 

PUSH H し 

D174 

257 

0LOOPAS2 

D6C9 

D5 

138 

PUSH DE 

D174 C5 

258 

PUSH 

BC 

D0CA 

C5 

139 

PUSH BC 

D175 4E 

259 

LP 

C, (HL) 

DOCD 

7A 

140 

LD A,D 

D176 23 

260 

INC 

HL 

D0CC 

32 73 I 

3 141 

し D («DEG) t A 

D177 46 

261 

LD 

B, (ML) 

D0CF 

7B 

142 

LD A t E 

D178 23 

262 

INC 

H し 

DODO 

32 74 E 

3 143 

LD ( #DE02) ,A 

D179 SB 

263 

LD 

E， （H い 

D0D3 

21 00 C 

4 144 

l.,D HL,#RTTAB 

D17A 23 

264 

INC 

HL 

1)01)6 

22 70 I 

：} 145 

LD ( #KTADD) ,HL 

D17B 56 

265 

LD 

D, (HL) 

DOD9 

21 9B L 

:l 146 

し D 11L,#SLC0D 

D17C 23 

266 

INC 

HL 

D0DC 

7E 

147 

LD A, (HL) 

DUD E5 

267 

PUSH 

HL 

DODD 

23 

148 

INC HL 

D17E D9 

268 

EXX 


D6DE 

47 

149 

I'D B,A 

D17F El 

269 

POP 

HL 

DODF 


158 

#L00PRT2 

D180 SB 

270 

LD 

E , { HL ) 

D6DF 

5£ 

151 

LD E, (HL| 

D181 23 

271 

ING 

1U, 

DOEO 

23 

152 

INC HL 

D182 56 

272 

LD 

D , ( HL) 

D8E1 

56 

153 

LD D, (HL) 

D183 23 

273 

INC 

HL 

D0E2 

23 

154 

INC HL 

D184 BS 

274 

PUSH 

HI 


► Mac- IX •: ん Sti- NOTl; -' X68000 PRO と侦 つてみ たけれ ど ，他人の X6800(l PRO でい ち 
134 Oh! X 1992. 6. ばんよ く 遊んで る （笑）。 二ん な ことなら^^ つから X68()fl(m えば よかった • '…- 。 フリー ゥ 

エアの パカ さかげん も ならではで 好き。 がんばれ X68U00! 山 本 もよ こ （21) 人阪附 


NZ,#LOOPPL 

B,e 

#LOOPPL 


POP DE D0E8 

POP HL D0E9 

RET DOEA 

jfSO し ID D0EB 

； TURNING A SOLID FIGURE DOEE 

； DQBF 

CALL #Cl,S D0F2 

CALL #PALET D6F3 

PUSH HL D0F4 

PUSH DE D0F7 

PUSH BC 

LD B,0 ； COUNTER D0F9 

LD C,8 D8FA 

LD HL, »SLCON D0FB 

LD (ICNADD) ,HL D0FE 

LD D,0 D0FF 


CALL. #ROT2 
CALL #ASSIGN2 
•LOOPSL 


CALL #ROT2 
CA しレ #C し EAR 

CALL #ASSIGN2 

CALL >DKAW 

CALL 8GETKY 


Z,#BETS し 


JP # LOOPS L 

#STEPSL 


JP » し OOPS し 

#RETSL 


#R0T1 

: ROTATING COODI NATES 


( 睿 RTADD) ，HL 


A, ( jfDEG2> 
# ROTATE 


DJNZ #LOOPRT2 


； GOOD I NATES ASSIGNMENT 
； for PLANE 

PUSH II し 
PUSH DB 


D032 
D035 
D037 
D03A 
DO 3 A 
D03B 
D03C 
D03D 
D03E 
D03E 
D03E 
D03E 
D041 
D044 
D0-15 
D046 
D047 
D049 
Dd4B 
D04K 
D05f 
D053 
D055 
D058 
D05B 
D05B 
D05C 
D05D 
D06O 

D066 
D969 
D06C 
D06E 
D071 
D072 
D074 
D075 
D078 
D67A 
D07D 
D07D 
D07E 
D07F 
D082 
D084 
D087 
D087 CI 
DOSS Dl 
D089 El 
DQ8A C9 
D08B 
D08B 




135 


D185 CB 3B 275 

D1S7 CB 3B 276 

D189 21 40 00 277 

DISC CD 9A D2 278 

D18F E5 279 

D190 D9 280 

D191 EB 281 

D192 Dl 282 

D193 54 283 

D194 26 00 284 

D196 CD 3D D3 285 

D199 CB 25 286 

D19B CB 14 2B7 

D19D CB 25 288 

D19F CB 14 289 

D1A1 6C 290 


SRL £ 

SRL fi 

LD HL.64 
CAI, し #SUB2 

PUSH HL 
EXX 

EX DE.HL 

POP DE 

LD D,H 

LD H,0 

CA しし ^fMULTIPUL 

SLA L 

rl a 

SLA L 

RL tl 

LD L,H 


► ； お 山さん へ。 アメリカ人 も 啄^ はやります （一般 的で はない にしても）。 ちなみに 「口 

ン」 は r マージ ヤング」 という そうです （ポ ン， チ一， カン は Inj じらしい）。 あと 「三 元 牌 」 
ば 「ドラゴン ズ' タイル」 といい， 门 を 「ホワイト' ドラゴン」， ^を 「グリーン 'ドラゴ 
ン」. 屮を 「レ ウド' ドラゴン 」 というそう です。 平 木 俊- -(18) お^ 都 


#SUD2 
； CUl,CU し ATE 


PUSH DE 


NZ，#STEPS21 

HL , DE 
#RETS2 


SSTEPS2I 
LD C 
ADD » 

#RETS2 


#SIN 

CU し CULATING 


PUSH DE 

LD (#P0iiM), 


P,#STEPSI1 
(#PORM) , A 


^ 語 カクう 


Z80's BAR 


LD 


PUSH 

HL 

LD 

D,B 

LD 

H,6 

LD 


CALL 


SLA 


RL 


SLA 


RL 


ID 
LD 


CALL 
BX 

HL, 160 
#ADD2 

LD 

DE,H レ 

HL, ( itRTADD ) 

LD 
INC 

(HL).E 
HL 

LD 
INC 

(HL),D 
HL 

し D 
POP 

( # RTADD ) ,1 化 
DE 

LD 
CALL 

HL, 100 
#SITB2 

EX 
LD 
LD 

< 

INC 

LD 

POP 

HL 

URTADD) ,HL 
HL 

POP 
DJNZ 
POP 
POP 

BC 

#LOOPAS2 

BC 

DE 

POP 
RET 
#DRAW 

HL 

LD 

HLr, ； 

LD 

(#DCADD+1) , 

JP 

#STEPDltl 

#C し EA8 


LD 

HL, tCLINE ； 

LD 

(#DCADD+U, 

#STEPDR1 

PUSH 

HL 

PUSH 

DE 

PUSH 

BC 

LD 

HL,#DRTAB 

LD 

(#CTMM)) ,HL 

LD 
し D 

HL, ( #CNADD) 
B, (Kli) 

INC 
#LOOPDR 

LD 

HL 

D, (HL) 

INC 
LD 

HL 

C, (HL) 

INC 
PUSH 

Hb 
HL 

CALL 

#TKCOD 

LD 
EXX 


LD 


CALL 

#TKCOD 

EXX 
#1)CADD 


CALL 

# し IME 

POP 
DJNZ 

HL 

SLOOPDR 


#TKCOD 
； TAKING COODINATES OUT 
； from TABLE 


11 し， （ #CTAD») 


382 #HOTATE 


； C -- > DEGREE 
； HL.DE <-- RESULT 
PUSH BC 
PUSH DE 

PUSH HL ； JC 一 PART 


CALL fSIN 
LD B,H 

LD C,L ； BC < -- Y*SIN(D) 


PUSH H し 
CALL #COS 


#SUBS ； H し - BC 
； Y-PART 


一— X*SINtD) 


#C0S ； HI, < -- Y I COS I D ] 
#ADDD ； H1,+BC 


LATE 

BC on LOCAL RULE 
― liESULT 


.IP SRETAD 
#STEPAD1 


JP #RETAD 
# ST E PAD 2 


U9 #HETAD 


#ADD2 
； CULCULATE 
； HL+DE 
PUSH DE 


NZ,#STEPA21 

HL..DE 

#RETAD2 


#SUBS 

CULCULATE 

HL- BC on LOCAL RULE 
HL < -- RESU し T 
SH BC 


(fRETSB 

EPSB1 


JP #RETSB 
#STEPSB2 


6 B 

Da- 

^" c c E n 


B 2 9 ^ 

3 c c 1 t 


. D 3 

w E c 


nAAAAAA* 


" 2 E 2 A 6 7 E A 

u F 3 3 7 D 5 3 B 

O479CDF062 

"BBBBBBCCC 


J069DDBBBC1DBA 3-3 23211DBA3321101119 12 3 1 2 55512A63 6 3 E 3 c 

^526CCCCC52CE272722D2CE2722EC1CDEC 2 2c 2 2 EDC22242 52421; 

"AAAAAAABBBBBBBBCCCCCCCCDDDDDDDDDDDDEEEEEEECEEFFFFFFFFF^ 


' D 4 D 1 5 n 

« c 4 4 E E c 



UDPPDDDPTUP 

PLCJLALJSLC 



HUM: BC F0 00 F0 00 F« 00 FO 8533 


JP P, *STEPSI2 

LD A, 48 

SUB D 

LD D,A 
ASTEPSI2 

LD E,L 

CALL #TF 

LD L.B 

LD A, (#PORM) 


#COS 
； CULCU LATINO 
； COS ( D ) » H 
J HL <— RESULT 
PUSH DE 
LD A,0 
I-D (#PORH) ,A 

LD A, 24 

CP D 

JP P,#STEPC01 
LD A, 72 

CP D 

JP M, ISTEPC01 

LD A, 1 

I'D (tPORM) , A 

LD A,4B 

OP D 

JP M.ISTEPC02 


JP jfSTBPUOl 
ISTEPC02 


558 #STEPC01 


JP P.ISTEPC03 


565 #STEPC03 


CA しし *TP 
LD L,E 
し D A, (IPOIiM) 


； TRIGONOMETIC FUNCTION 

； CULCULATrNQ 

； SINC D ) * E 

； E < -- RESULT 
PUSH II し 
PUSH DH 
LD 11,0 

INC D ； CHECKING 

DEC D ； D = 0 ? 

JP Z,#BETTF 
LD H,E 

LD A, 24 ； CHECKING 

CP D ； D = 24 ? 

JP Z.tRETTF 
DEC D 

HL.fSCTAB 


し IfMULTIPUL 
TF 


リス 卜 2 


D966 
に 

1)970 
I):) /ii 


SUM: D8 

D980 8C 
1)988 00 
D990 00 
D998 00 
D9A0 00 
I)SA8 @Q 
00 

D9BS 00 
D9C0 60 
D9C8 00 
DSDO 00 
D9D8 00 
D9E0 00 
D9E8 00 
D9F0 00 
D9F8 06 


D33D 

D33D 

D33E ' 

D33F 

D341 

D34 2 

D343 

D344 

1)347 

D347 

D348 

D34B 

D34C 

D34C i 

D34E ' 

D350 

D352 i 


IHULTIPUL 
； MULTIPLY HL by E 

； HI (—一 RESULT 
PUSH DE 
PUSH BC 

I'D B,8 ； PREPARATION 


#LOOPMP ； MAIN LOOP 

RRA 

JP NC,#STEPMP1 
ADD H し， DE 
ISTEPHPl 


DJNZ ILOOPMP 


D355 i 

D358 

D3SB 

D35B 

D361 

D364 

D367 

D36A 

D36C 

D36E 

D370 

D372 

D373 

D374 

D375 

D375 

D376 

D379 

D37C 

D37E 

D381 

D384 

D386 

D389 

D38C 

D38E 

D38H 

D38F 

D392 

D395 

D398 

U39B 

D39B 

D39C 

D39F 

D3A2 

D3A5 


629 ISCTAB 


•CTADD 

#CNADD 

#RTADD 

tPORM 

#DEG 

#DEGZ 

ifPLCOD 


$0000:$005A ： $0OOO:SO15A 
D: 搴 002D ： S004D:$OQ2D 
D:$012D ： 30O4D:S012D 


645 IPLCON 


649 *SLCOD 


9:SO19:$119,$019:3319:$1 1 


655 #SLCON 


9:S119:tll9,S019:slI9:31ig 


9:SO19:$Q19,$0ig:sO19:$019 


:«119:$019,$O19:S119:$019 


CT CODE END 


660 IRTTAB EQU SD400 
661 #DRTAB EQU SD600 
D3E4 


« c 6 a 

" B K n 


し D E c 

0 17 6 

u c B F 


B0E285EA7CCC 

C717E9A38FFK 

DCCEOCP7OO00 


一 o 9 6 n 

IB DEC 


^ F F p 


B B nu 8 n 

o p D D n 


V F F 

UBS 

r 5 5 


78A686C0B721F8PF 

F7078FD48A65DP46 


■ B 5 6 ^ 

« c E E c 


B B A A D D 

6 I 1 A ? E 


FEB 


B 1 D 2 9 7 

c D 4 c D ft 


3 8 8 8 8 8 3 

u D u D D D » 


3689AABE^ 

cccccccc^ 

22222222A. 

DDDDUDDDn 


C c 7 1 c 

一 A 6 D 〔 


^ 8 E 8 Bin 

33BF3BF3C. 


A 0 

n A E n 

" F 3 « 


A A B D E 0 


- A c 7 1 9 

- 3 A 6 D c 


"45A3BAA51 


V o B B 1 c 1 


D L TP p 

DDDDDDALLEODO 

LLALLLCRKRFLP 


7999999000000 


c c c c 

p F p F 


ooycccccccccccccc 

8FFFFFPFFFFFFFFF 

FPPFFFFFPPFFFFFF 

FFPPPFFFFFFFFPFF 


A 

0 


^ p F F F 

^ p F F F 

^ F F F F 

r F F F F 


F F u* L 

o 0 o A 

F F r ^ 

F p F ^ 

F F F n 

p F F ^ 


F p F p F ^ 

F p F p F 0 

0 0 0 0 0 n 

o 0 0 0 0 n 

cr cr cr It. F b 


3BCQCCCCCCCC 
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アーノルド' シュ ワルツ エネ ッ ガー 主演 
の 未来 を 舞台に した SFWt 画 「トー タノ レ' リ 
コール」 を ご覧に なった 方 は 多い ことと 思 
う。 この 中で シュヮ ちゃん 扮 する 主人公 力 ? ， 
リコール 社の 体験 装置 を 使って， いながら 

に して 火星 旅行 を 体験 しょうと 試みる 話が 
出て く る。 

これ は， 最近 ジワジワと 普及して きてい 
る 言葉 「パー チャル' リアリティ」 を 使う 
設定と なって いる。 直訳す る と 「仮想 現 
实」， すなわち 「人工的 現実感」 とで もい う 
意味た'。 いまのところ はまた'， 出来の いい 
シミュレータの 域 を 出て いない 力-:， 将来 的 
に 超 高度な ものに なると， 脇が だま さ れて 
しまって， 現実の 出来事 か 架空の 出来事 か 
が 判断で きなくなる ところまで いってし ま 
うらし い。 . 

革新的な 新技術の ひ とつと し て 確実に 確 
立す ると 見られて おり， 新しい こと 大好き 
の 米 ffl では， かなり 研究が 進んで いるそう 
だ。 

た とえば， ビデ ォ ゲーム を 考えて みょう。 
最近の テー ブル ゲーム は， きれい な 画像 （ ： 
よ る 3 次元つ ぼい CG を 使った ものが 多い。 
「スペース ハリアー」 あたりが はし りだつた 
のだろう。 一方， 視覚 的な 効果 だけで は 手 
ぬるい， という ことで プレイヤーの 座席に 
凝って みると， 「ファイナル ラップ」 ふうの 
ものから， しだいに 「R360j ふうの ものへ 
と 手が 込んで くる。 さらに， 何 かの^ 物 を 
飲んで から 遊ぶ と， 実体 験 ふう 気分が 得ら 
れる， と 。 

こういう アプローチが 組み合わ さって く 
ると， ゲーム も ゲー ム では な くな り， r 仮想 
現^ 体験」 = バーチャル' リアリティ へと 進 
化して い く よ うだ。 

もちろん， 何も ゲームに かぎらない。 シ 
ミュレ ータ ふうの 用途に は 広く 適用で き る 
ら しいので， た と えば 環境 開発 と か 建築 設 
計と いった CG をす でに 使って いる 分野で 
は， こ の 新技術 を 使 う こ と で， "体験'' し な 
がら 見積も り と か 商談 を 進め る こと がで き 
るよう になる らしい。 

ま た， パー チャル • リアリティ の 装置 ど 
うし を， ゲーム ボーイの ように 複数 台 連結 
すると， 何 入 かの 入が 共通した 仮想 体験が 
できるようになるた' ろう， という 説まで あ 
る。 

そこまで いけば， 実際に は 動かなくても， 
かな り パー チャル • リアリティで すませる 


ことができる かもしれ ない。 たとえば， 乗 
り 物の 運転 • 操縦 練習 なんか はこ れ です ま 
せられそう だし， サ バイ バル 特訓 な ん か も 
できそう。 果て は 戦争 を これで やって， 無 
血 状態での 紛争 や クーデター といった， ち 
よ つ と 危ない 使い方 なんての も 出て こ ない 
と も かぎらない。 

映画の 世界で は， 「 トータル • リ コール」 
よりも もっと ストレート にこ のパ' 一 チヤ 
ル. リアリティ を テーマに し た映幽 力 ?， 今 
年 米国で 封 切 ら れた。 "ALAWNMOWER 
MAN (芝刈り 男）" という 原題の 作品が そ 
れ。 ランキング 上位で 大 健闘して いた。 こ 
れを 書いて いる 今日 の 時点で は ま だ 兄 て I ' 
ない （たぶん， 米 週に は 試写 を 見る ことが 
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できる はず だが …… 残念！） が， なんでも 
科学者が バーチャル . リアリティ 技術 を 使 

つて；！; 11 能の 遅れた 青年 を 改造して い く が， 
破綻 をき たして しまう， という 筋書きの よ 
うだ。 この 中で は， 青年が 体験す る 感覚 を 
髙 度な CG を 駆使して ス ク リ ーン 上に 展開 
している のが 売り物 だ。 n 本で は， 「バー チ 
ャル' ウォー ズ」 という 題名で， 5 月に 公 
開され る こと が 決まつ た ら し い。 機会が あ 
れば 見て おくと， ほかの 入に 自慢で きる か 
も しれない。 

なんでも， この 新しい ハイ テクノロジー 

の 決め手 は， CG の 高度な 表現力 と 薬物な ど 
による マインド' コント ロールら しい。 最 
終 的に 理想 として は， 実際に 体験 した こと 


と ， 仮想 体験 した こととの 違いが 区別で き 
ない よ う に 脳 を だます こ とに あるら しい。 
そういえば， 「トータル 'リコール j に は そ 
の 種の 発言が 出て きていた。 

さて， 力' くいう ぼく は， 身近な パー チヤ 
ル • リア リ ティで 遊んで いる。 ぼく にい わ 
せれば， パソコン通信が まさに バー チヤ 
ル • リアリティ そのものな のた 亿 

見知らぬ 人と 一緒に W じ 電子 会-嫌 室の 上 
で 討論 をしたり， チャット （文字 リ アルタ 
ィム 会話） をしたり， というの が パソコン 
通信で ある。 ぼく はそう いう 経験 はない 力;, 
人に よって は， 実際に 会う 前に 異性の 会員 
と デキて しまう なんて 極端な ケースまで あ 
るよう だ。 

さて， よくよく 考えて みるに， パソコン 
通信で は， 相手の 素性 も 顔 も わか ら ない^ 
合が 大半な ので ある。 だが わからな くても， 
かぎら れた 情報で， なんとなく イメージし 
ながら やる。 

という こと は， たいへんに 逆説的で は あ 
る の だが， 自分 以外の 他人 は 必ず しも 実在 
する 人 問で ある 必要 はない。 また， 'Ji 在し 
ている と 考える 必要 もない。 もちろん， 会 
灵 ど う しでの 集ま り に 顔 を 出す こ と も ある 
し， 実際の 知人 もい るから， 他 入 全 风が架 
空の 存在で あ る 必要 は ない も のの， 逆に， 
他人 全員に 実体 をと もな う 存在に なっても 
ら う 必要 もない ので ある。 

こ れはバ ソ コ ン通^ 愛好家の 巾で もまれ 
な 非常に 珍しい 考え方で あり， 'お 際 こ う し 
た考 え 方 に は 拒否反応 を 示す 人 は 多い ので 
ある。 が' ぼくに いわせれば， 何者か わか 
ら ない 入物 を 実在の 人間と して 受け入れろ， 
という ほうに 無理が あるので ある。 それな 
らば， いっその こと， コンピュータ ネット 
ワーク 上の r 架空の 存在」 として 割り切つ 
てし まった ほうが 自然 だと はいえ ないた' ろ 
うか ？ 

ま あ， 一種の 人工知能 的な と ら え 方で あ 
ると いっても いい。 この 分野での 歴 ^ 的 名 
作 ソフト 「ELIZA」 に 始まる 一連の 人工 知 
能 （無能？） ふう プロ プラムで は， いろい 
ろな アプローチが なされて いる。 

いって みれば， 実在す る 人物 を 使って， 
仮想 入物に 仕立て る 方法で あ り ， こ れは な 
かな かに 赘 沢な 話で ある。 

意外と 職場 や 家庭の 中には， 身近な パー 
チャル' リアリティ がび 在 している のか も 
しれない。 



X-OVER NIGHT 137 



138 


吾輩の グラ フ イツ ク 描画 槻能 について お 届 けして き た 
力 5 , いよいよ 大詰め， グラフ ィ ックの 半透明 機能の 出番で 
ある。 吾 W のこの 能力が I リ 1 ら かにされ た 折に は， 「自宅で 
AV (Audio Visual ではない ゾ'） が箇 単に 作れる」 など と 
トン チン カンな 反応 をした う ちの 御仁だった 力 5 , 結局， 
今 tl に る ま で 吾輩 は カラー ィメー ジュニ ッ ト を 接続 し 
て もらえぬ まま。 専用 ディスプレイ テレビとの スーパー 
イン ポーズ 能力 も， 単なる 宝の持ち腐れ という やつで あ 
る 《 

使って み も しないのに 御仁と きたら， 「力 ラーイ メージ 
ユニット の 函像は ィ マイ チだ。 いまに カラー イメージ ュ 
ニッ 卜 2 が 出る ぞ。 そ したら 買って やろう。 10 万円く ら 
いのと びき りの 画質の やつ だぞ」 と 見て きたよう な こと 
をい つてい る。 こ れで B 体が 流線型 だつ た りする と お 笑 
いなの だが。 実際の と こ ろ 吾輩 も カラー ィメー ジュニ ッ 
卜の 能力に は 不満 を 感じて いる。 シャープ 人人に は 廉価 
な 画像 出力 ュニ ッ 卜 だけで な く ， 高品質の 画像 入力 ュニ 
ッ トを 川^して いただき たいと 心底 思う ものである。 

♦ レジスタ 3 の あらまし 

前回 ビデオ コントローラの レジスタ 2 の 機能 を 紹介 し 
たが， この レジスタ は 吾^の 持つ 3 つの 蜊而， すなわち， 
スプ ライト， テキスト， グラフィックの 3 つの 画面の 表 
示 優先順位 を 指定す る ものであった。 諸兄 はこの レジス 
タ を 操作す る ことにより， 通常の 「文字が グラ フィック 
の 手前に 表示され る」 設定 を， 「文字が グラフ ィ ックの 後 

ろに 表示され る」 ように 変 史 する こと カ( 可能で ある。 つ 
ま り， この 機能 を 使えば 文卞を グラフ ィ ックで 覆い隠す 
こ と がで きる わ けだ。 ま た， 複数の グラ フィック ページ 
を 使って いる 場合に は， ページ ごとの 優先順位 を 指定す 

る こと も 町 能で ある。 前回 は 4 つの 四角形が 重な り 合つ 

た 画面 を 用意し， それぞれの 四角形 を つぎつぎに 手前に 
移動させる と いう 簡単な サンプルで この 機能 を 味わって 
いただいた。 

Oh! X 1992. 6. 


半透明 機能 は， これら の 機能で 手前に 表お している グ 
ラフィック を， 「透ける」 ように 設定す る。 全 透明に なつ 
てし まう ので はな く 半分 だけ 透ける のが， 半 透 IV！ 機能の 
名前の 由来 だ。 吾輩の 能力と して は， テキスト + スプラ 
ィ ト 画面， も う ひとつの グラフ ィ ッ ク 画面， そして テレ 

ビ， ビデ ォ 幽 ifti をセ ロハン 越しに 眺める 機能が fl:| 意 さ れ 
ている。 

色 を 半分た' け 透明に する という と 難しそう に I1M こえる 
が, 荚 に 単純 な 方法で これ を 解決す る ことができる。 吾 
辈は， 半透明 処理 をす る 2 つの 色の コード を 取り出し， 
そ れを 足し 合わせて 半分に する だけで ある。 こ れで 両方 
の 色が 半分ず つ 混じ り 合い， 諸兄の 目に は あたかも 色つ 
きの セ ロハン を 通して 見た よ う に 映る という 寸法 だ。 吾 
W は 2 進数 を 基本と して 動いて いるので， 半分に する の 
は 造作 もない。 諸兄が 3210 を 10 で 割る BR に， 右に 1 桁ズ 
ラ し て 321 とする のと 同じように， 2 進数で 表現 し たデー 
タ は 右に 1 桁ズラ せば 2 で 割つ た ことに な る ので あ る 。 

吾輩の 半透^ 機能 は， ビデオ コントローラ によって ハ 
- ドウ ヱァで 制御され ている。 その 制御 方法 を指ボ する 
のが, ビデオ コントローラの レジスタ 3 である。 I ヌ I 1 に 
レジスタ 3 の 機能 を 示して おいた。 この レジスタ は， メ 
モリの ァ ドレス E82600 H に 割 りつ けられて いる。 つま り， 
ァ ド レス E82600„ に データ を 誉 き 込めば レジスタ 3 に デ 
ータを 書き込んだ こ と になり， レジスタ 3 に セットされ 
ている データ を 知 りたけ れば E82600 H のデー タ を 調べ れ 
ばいい ので ある。 レジスタ 3 の 下位 バイト は， テキスト 
幽面 ゃグラ フ イツ ク 画面の ON/OFF を 制御 している 力 f ， 
すでに 紹介ず みなので， 図 1 は 上位 バイ ト だけ を ボ して 
ある。 

♦ テキス 卜 画面と グラフィック 画面の 半透明 

では 実際に， 'ド 透明 機能 を 試して いただこうと 思う。 
用意す る もの は， グラ フ イツ ク |Wi 面に 表示 さ れた 適当な 
グラフ ィ ック だけで ある。 X- BASIC で 表示して すでに 


お馴^みの グラ フ ィ ッ ク很活 手法 を 使つ て 再 描 |Wi させて 
も いいし， IOCS を 使って 表示 させて も 構わない。 ただし 
2 つ だけ していた だきたい 点が ある。 レジスタ 3 の 
第 10 ビッ 卜 は， 1 になって いる と 「グラフ ィ ッ ク データ 
に よ つて 半透^ 処理 を 行 う 領域 を 指定」 する こと を 指示 
する データだった が， これ は， ^示されて いる ドットの 
(パレ ッ ト） あ "が， 

1) 奇数なら ば 半透明 処理 を 行う 

2) 偶数な ら ぼ 半透明 処理 を 行 わ な L 、 

という こと になって いる。 レジスタ 3 の ビッ 卜 を 0 
にす る こと は シ ャ一プ 人人に よって 予約 されて いる ので， 
半透明 機能 を 使いた ければ レジスタ 3 の 第 10 ビ ッ 卜 は 常 
に 1 にしておく 必^が ある。 つまり， 上の 1), 2) の 方法 
以外に 申 透 明 処理 を \ f う 領域 を 指定す る 方法 は ない の で 
ある。 も う ひとつの 注^点 は， 

3) 奇^の ft (パ レツ ト） は， r 奇数— 1」 の 色 （パ レツ 
卜） と して 処理され る 

という ことで ある。 たとえば， 16 色 モードの とき， パレ 
ッ 卜 15 番の色 は 明るい 白, 14 番の色 は 灰色に 設定され る 
が, 半透明 機能が ON になって いる と いずれも 灰色と し 

て^ぶ リ!. されて しま うので ある。 'お 際に 使える の は 偶数の 
(パレット） だけで あり， 色 数 は 半分に なって しまう。 

リス 卜 1 テキス 卜 画面と グラフ ィ ック 画面の 半透明 実験 用 


以上 2 つの i' 主意 点 をお さえたら， リ ス 卜 1 を 兄て いた 
た' きたい。 この リ ス トは 例によって デバッガ' とァ セン ブ 
ラの 混成 リ ス ト になって いる。 100016 M まで はすで にお 馴 
ife みの 前^ 现で， 100018„ か ら が 本 である。 

グラ フ イツ ク画面 を 768X512 ドッ ト X16 色モ一 ドに し 
た し') ， プ 口 グ ラム はま ず^ 面に 3 つの 色で メッセージ' を 
図 1 ビデオ コントローラ レジスタ 3 の 機能 


13 12 


E82600h 


L テキスト + ス ブライ 卜との 半透明 機能 （ I で ON) 
ズ ラフィック 画面 どうしの 半透明 機能 （ I で ON) 
半透明 領域 指定 方法 ( I にして 使う） 
特殊 ブライ オリ ティ /半透明の 選択 （ 0/1 ) 
- 特殊 ブラ ィ オリ ティ • 半透明 槻能 （ I で ON) 
レビ • ビデオとの 半透明 槻能 （ I で ON) 
卜の， パレット 0 と の 半透明 機能 ( I で ON) 
ン ポーズの 有効/無効 （0/1) 


t-; 主意 

• 対象 はいずれ も， 最も 優先順位の 高い グラフ ィ ック 画面 
• グラフィック 画面 どうしの 半透明 機能で は， 最も 優先順位の ffi いものと 
2 番目 に « 先頃 位の 高い ものの 間で 実行され る 


t .exit 
t _conctrl 


JffDO 


0010000C 
00100010 

t 

Q010Q014 
OQ100016 

00100018 
0010001C 
0010001E 
00100020 


0Q10002C 
幽讓 

00100030 

00 薩 34 
00100033 
QQ10003A 

t 

0Q1QQ03C 
00100040 
00100045 

1 

0010004S 
画 匿 


roove.w !f 3, - (sp) 

move.w 414. - (sp) 

dc. w —conctrl 
-Conctrl 
addq. 1 94. sp 

move. w J2,-(sp) 

move.w - (sp) 


—conctrl 
addq. 1 34. sp 


moveq fTS9G,i 


.20+$0b0 


move.w ？ l.dl 
moveq は 22.d0 


printHcssage 
.zO+SObO 


move.w tt^.dl 
moveq H$22,d0 


move.w fu.dl 
moveq ttS22.d0 
trap #15 
inovea. 1 Ske^in.al 
movea.l #. zO+JOeO.i 
nioveq SS21.dO 


ファンクション キ ~otf 


5 ク リア 


' 768X512X16 
; _crUnod 


! 一 g_clr— on 

' メッセ一 ジ を^す る 


■■ チ キス 卜の 色 を シアンに 
： _b_color 


' テキストの 色 を 黄色に 
: _b_color 


- テキストの 色 を 白に 
- _b_color 

-- メッセージ *m 

; —b— print 


0010005E 

00100060 
0Q1OG0G4 
001QOQ6A 
00100070 


00100074 
0010Q07A 


OOI0007E 
00100080 


0010008A 
00100092 


00100096 
Q01Q009A 


0010QQA2 


0010Q0AA 
001000AC 


trap ttlS ' 

roove.w 9%&Q. (al) 

move.w tt$100.4(al) 
move.w お 8.8(al) 

moveq HSba.dO 


movea. 1 SU.al 

moveq 4>S8 1,(10 

trap S15 

movea. ！ dO.al 

roove.w Sc820l2.Se8201Q 

move.b tt%OOOD1001^e82500 

move.b tt.OOOQiaOl. $682500 

rooveq ttSSl.dO 


move.w JtO, - (sp) 
move, w #14.- (sp) 
dc. w —conctrl 
—cone い- 1 
addq. 1 94. sp 

move. w ItO.dl 
move.w ffl0.d2 
moveq ttS23,dO 


卞 dc.w —exit 
£ 一 exit 

printMessage: 

t inovea. 1 jfmessage, al 
10 movea.l (t.zQ+SQcB.al 

16 moveq ttS21.dQ 


， 炮电 を (128,0) に 
【終点、 を (256. 1281 に 
' パレ ヅ トを 8 に 


' スーパ一 パイ ザへ 
' _b_super 

' ssp を 保存 

' パレ':/ ト 9 の 色をパ レツ ト 8 へ 
' グラフィック fiK^S 示に 


' _b_sui 


boxData: 


001000BC 
001000CO 
OftlO0OC4 


iper 


' ファンクションキー on 

> (0,101 に カーソル も 棚 
; _b_ locate 


1 _。 一 print 


00100056 
0010005C 


movea. 1 ttboxData.al 
movea. 1 fl.z0+50bc, al 
moveq ftSba. dQ 


; _b_keyinp 

■ _f ill 用 データ 
; -fill 


0Q1000C6 dc.b '色の ついた テキストです'. 


keyin: 


SQd. $0a, SQil.SQa 

• グラフ ィ 'リ ク をチキ ストの 上に 表示し ます 


吾 M は X 68000 であ る 1ぉ 


^ポ する。 テキスト 则 而 オリジナルの シアン， 贫色， |'| 
の 3 色で ある。 これ は， テキス 卜 画而の 3 色が 半 透 I リ j 機 
能に よって どのよ う に 兄え るか を 確認して いただく ため 
に IIL なした。 テキス 卜の 表示が 終わったら 諸兄の キー 入 
力 を 侍つ よ う にして あるので， この間に |園 而に 表示され 
た 3 色の メッセージ を 確認して いただきたい。 続いて プ 
ログ ラム は， この テキスト と 合成す る 128X128 ドッ 卜の 
四角形 を 横に 並べて 2 つ 描く。 左の 四角形 はバ レツ 卜 9 
番の色 るい 緣）， 右の 四角形 はパ レツ ト 8 番の色 （喑 
い W であ る 。 こ の 状態で は ま だテ キ ス ト |叫 面の ほ う が 
手前に 描 幽されて いる。 

テキストと グラフ ィ ックの 半透明 機能 は， グラ フ イツ 
クの ほうが テキストより 表お 優先順位が 高い 場合に 有効 
となる ので， ビデオ コントローラの レジスタ 2 
(E82500 M ) のデー タ を 変— UI し て 優先順位 を 変 E, さらに， 
上記の 3) の 条件 を考跪 し て， 16 色 モー ドで 最も 明るい » 
を 半 透 I リ j にす るた めに， パ レツ ト 9 番の 色をパ レツ ト 8 
番に コピーし ている。 

こ れで プロ グラ ム は 終了で あ る 。 デバ ッ ガで プロ グラ 
ムを 入力され る 諸兄 は， ほ 分の マシンの 実装 メモリ に 合 
わせて デバ ッ ガの 変数 Z0 に セッ ト している アドレス を 
変更して いただきたい。 入力す るの は 左に ァ ドレス 力 "1-： 
成されて いる 行 だけで ある。 

プログラム を 実行したら， テキス ト と グラフ ィ ックの 

半透明 機能の 準備 は 完了で ある。 あと は， メモリ データ 
を 変更す る デバ ッ ガの ME コマ ンドを 使って レジスタ 3 
の データ を 直接 書き換える だけで いい。 
-me e82600 

OOE82600 003F :ld3f 國 
として リ ターン キ 一を 押せば， 左側の 四角形 部分が 見事 
に ^透 1リ1 に なる の を ご S い ただけ る 。 右側の 四角形 は 色 
(パレ ッ ト ） が 偶数で あ るた め， 依然として テキスト を 
リス 卜 2 グラフィック 画面 どろし の 半透明 実験 用 


ゲ ない^し ている はずで ある。 綠色 のセ ロハン を 透か し て 
W ている よ うな 状態が 確認いた だける だろう 力'。 透けて 
W_ えてい る テキス 卜 は， ちょつ と 兄に; よ 単一 色に 思える 
かも しれない が， よ く よ く 眺めて みれば 色が 異なって い 
るの が 確認で きょう。 吾輩の マウス カーソル は テキスト 

幽而 を 使って 表 7 おされて いる の で， これ も 当 然 半透明 機 
能の 影響 を 受け る。 マウ スの右 ボタ ン を 押 して マウス 力 
一 ソル を 幽而に 表示 し， マウス を 動かして 影響 を 受ける 
様子 を 確認して みていた だきたい。 

レジスタ 3 の 上位 バイ ト に セットし たデー タ は 1D H , 
2 進数で 省 く な ら OOOlllOU であ る。 図 1 と 見比べ る と , 

1) 第 12 ビッ ト = 1 

特殊 ブラ ィ オリ ティ • 平 透明 機能 を ON 

2) 第 11 ビット =1 
半透明 モー ドを 選択 

3) 第 10 ビット =1 

半透明 領域 をグラ フ イツ ク データで 指定 

4) $8ビット=1 

テキスト • ス プライ ト との 'f: 透明 処理 
が それぞれ il 択 されて い る ことになる。 

テキスト 幽而 と グラフ イツ ク幽而 で 半透明 処理 を し て 
なにが lfiil'1 いの かと 思われる かも しれない 力、 ここで ひ 
とつ 思い出して いただきたい。 吾^の テキス ト 画面 はビ 
ッ ト マップな ので， 自 山に グラフ ィ ックを 表示す る こ と 
が 可能な の だ。 文字の 上に マウス カー ソ ルを 表示す る 必 
要から， パ レツ ト 5 ~ 7 番の 色と パ レツ ト 8~15 番の色 
は そ れぞれ !リ1 るい 灰色 と 喑ぃ 青に 設定 さ れ てい る ため， 
通常の 状態で は 6 色 し か^ 示 していな い 力、 实 際に は 
65536 色から 16 色 を 選んで 使う こ とがで き るよう になつ 
ている。 テキス ト 画面に 華麗な グラフ ィ ックを ひとつ 描 
いてお いて， それ を グラフ ィ ック 画面と 半透明 処理して 
表示す る こと が 可能な ので ある。 


-an .zO 

t.exit 


equ JffOO 




T — conctrl 

equ Sff23 




Q01000QO 

move.w 

W.-(sp) 


ファンク ショ 

ンキ "Off 

00 画 04 

move. w 

#14.- M 




t 

dc.« 

_conctrl 





_conctrl 





addq. L 

tt4.sp 




0010000C 

move.w 

#2.-(sp) 


麵ク リア 



move.w 

»10,-(sp) 




t 

dew 

_conctrl 




00100014 

.concti'l 




0010Q016 

adtiq.l 

#4.sp 




00100018 

move.w 

j».dl 


512X512X2! 


OOIOOOIC 

moveq 

鼠 (10 


_crtaod 


00 蘭 IE 

trap 

m 





moveq 

難 .(10 


_g_clr_on 


00100022 

trap 

»15 




QQ100024 

move. b 

80. dl 


グラフィック 

'害き 込み ページ を 0 に 

00100028 

moveq 

ttSbl.dO 


— apage 


Q010002A 

trap 

#15 





movea. 1 

SboxData.al 


—mi 用 デ一: 

タ 

Q0I0QO2C 

inovea.l 

ft. ま S070.at 




00100032 

moveq 

#Sba.d0 


—fill 


09100034 

trap 

91% 





00100036 
麵匪 

麵画' ： 
00100044 

t 

D010Q04C 
0Q 100052 
00100054 

001 画 6 
0010 隱 

1 

0010005E 
001 謹 0 

OD100062 
00100066 
001QQ06A 
QQ10Q06C 


00 100070 
00100074 


議瞧 


move.b ttl.fil 

moveq ttSbl.dO 

trap Kit) 

nove.l tt$00400040. (al) 

nove.l «$OQcOOOc0.4{al) 

move.w ^OOU1000.8(al) 

nove.v «_0(U1 鼠 8(al) 

moveq ItSba, dO 

trap m 

move.w UO.-(sp) 

move.w ftl4. - (sp) 

dew _conctrl 


_conc 


1 tt4.sp 


move.w ItU.nL 

move.w B12.d2 

moveq tt$23.dl 

trap #16 

den .exit 
_exit 


' グラフィック 咨 き^ ページ を 1 に 
1 一 apage 

' 始点を (64, 64) に 
' 終点 を (192.1921 に 
> パレ タ ト こ 

' -fill 

' ファン クシ 3'' キー on 

| (0.121 に カーソル を^ W 
f _b_locate 


S&0.S8Q 
XI 10 國 1 
UO0GQO1 
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♦ グラフィック 画面 どうしの 半透明 

512X512 ド ッ ト の 256 色モ一 ドゃ 16 色 モー ドの ように 
複数の グラ フ ィ ッ ク画而 が ある 場合 は， こ の 巾の も 優 
先 順位の 高 い 画面 と 次に 優先順位の 高 i ' 画面の で 半 透 
明処现 をす る こ と がで き る。 こ れ がグラ フ イツ ク |W||fif ど 

う し の 半透明 機能で, 最 も 優先順位の 高 I 、 画面に 表示 さ 

れ たグラ フィックから， 次に 優先順位の ,5; い 画而が 透け 
て 見える ようになる。 

リスト 2 はこ の 機能 を 試す た め に 川. な し たグラ フ ィ ッ 
ク デー タ の 描 サ ン プルで あ る。 512 x 512 ド ッ ト x 256 色 
モード を 使 川し， スクリ 一ン 0 に 緑の 四角形 を， スクリ 
ーン 1 に 赤の 四角形 を， 斜めに ズラ して 表示して いる。 
プ 口 グ ラム を^ 行 し た ら デノ f ッ ガで， 
-me e82600 

00E82600 003F :le3f 画 
と して リ ターン キー を 押せば， 縁の 四角形が 半透明に な 
るの を 確, LS でき る はずで ある。 1E H を 2 進数で^, I ビ する 
と 0001 1 110b となる。 今度 は 第 8 ビ ッ ト の ft わりに 第 9 ビ 
ッ トを; する わけ だ。 M 1 で その 機能 を 確認 してみ て 
いただきたい。 

こ こで, 半透明 領域に 表示され ている 色に ついて 触れ 
てお こ う。 左上に 表示した 四角形の パ レツ ト 恭^ は， 256 
色 モー ト' で 最も 明るい 緣 （1100000 B ) に 1 を 加えた もので 
ある。 前述の ように 半透明 機能で は 指定され た 色 (パレ 
ット） よりひとつ 小さい 色 （パレット） が 使われる ので, 
半透明 時に 利 ffl される パレ ッ ト 番号 は 11000000 B となる。 
標準で は この パレ ッ ト に は 11111— 00000—00000— 0 B という 
色が 割りつ けられて いる。 これ は 最も 明るい 緑から, i 最 
後の 輝度の 分 だけ哜 く な つ た緣 であ る （人 問の LI では ま 
ず 判 別 がっかない）。 右 下 の 四角形の パレ ッ ト 番 号 は 
0011誦 8 で， こ れは 256 色 モー ドで最 も 明 る い 赤で あ り , 
00000— 11111— 00000— 0 B という 色が 割 りつ けられて いる。 

半透明 処理の 結果 表示され る 色 を 知 り たければ， それ 
ぞれの 色 を ま ず 光の 三 I な 色で あ る GRB に 分け， 成分 ご と 
に 加算 を 行った 結果 を 2 で 割って， 得られた 答え を 合成 
すれば いい。 緑と 赤の 重なって いる と ころで は， 

+ ) 00000 11111 00000 0 * 
2) 11111 11111 00000 

01111 01111 00000 0 暗い 黄色 

となる し， 綠だ けのと ころ は， 

11111) 00000 00000 - 綠 

+ ) 00000 00000 00000 0 #,U 透 1 リ 1) 
2) 11111 00000 00000 

01111 00000 00000 0 Hfi ：ぃ铋 


となる。 

画面 をち よつ と « た 限 り では， 哈ぃ綠 を 透か して 赤い 
四角形が ある よ う に 感じ られ るか も しれない 力-:, よ く よ 
く 生 意して 見れば, 透けて 見えて いる 赤 は 暗い 黄色 だと 
いう こ とがお わかりいた だける だろう。 緑の' が in なビッ ト 
力 ？ 「一」 になって いるの は， 色 を 合成す る 際に は-' 卜 透 |び1 

に な る デー タ の^^ は 無効 と な る か C) であ る 。 

もし 「透けて W える といっても， こんなに iiff いも もじ や 
… … 」 と お 思 t ' な ら , 上の 計算 式 を 逆に 使って 'ド 透明 'Mb 

现 後の デー タが もっと 明 るくなる ように スクリーン 1 に 

描画す る データ を 細工な されば いい。 たと えば， 図 2 の 
ように 設定す ると， K はかなり | リ j るくなる。 もっと！） そ 
の 分 透け 具合 は恶く なる の だ 力 f 。 パレ ッ 卜 に, 3: 定 されて 

いる 色 デ一タ を 自分で 変更 すれば, もつ と に 透け 具 

を コント ロールす る こ と も" f 能で ある。 ^してみ てい 

ただきたい。 

♦ 優先順位 待ったなし (特殊 プライオリティ） 

-ili 後に お； fli けす る の は， 「特殊 ブラ ィ オリ ティ 機能」 で 
ある。 プライオリティ と は 優先 顺 位の こ と で， ビデオ コ 

ン ト ローラの レジスタ 2 の 設定 を 変 UI すれば,' け i 1 ,; のスプ 

ライト， テキスト， そして グラフ イツ クの 優; t)iim《 を n 
山 に 変^で き る こと はすで に 紹介ず みで ある。 ダラ フ ィ 
ッ ク圃 面が 複数 あ る 場合 は, そ れぞれ の 優先順位の 設定 

まででき るの だ 力 f , いかんせん， レジスタ 2 の 機能に は 

欠けて いるものが ある。 それ は， グラフィックス クリ一 
ン （）， テキスト， グラフィックス クリーン 1 の Itt に 優先 
顺位を 設定す ると いう 類の 機能， つまり， ある グラフ ィ 
ックは テキス 卜 の に， ある グラフ ィ ックは テキ ス ト 
の 後ろに 丧示 する という 機能で ある。 

特殊 プライオリティ は， これ を fiii う ものである。 この 
機能 を 使う と， 最も 優先順位の 高い グラフ ィ ック 画面に 

図 2 もっと 緑 を 明るく する ための スクリーン 1 の データ 

スクリーン I 

1 SS: 定 する パレット 

I 0.000.000b 


I0...I I に 000s 


00, 1 I I_OO0b 


バ レツ ト セット されて いる 色 

I0_000_00Ob I0l0l-Q0000.00000_0ii 
I O.I 1 1.000> I0I0I_1 1 1 1 I.00000_0b 

t スクリーン I に 描画す る グラフィック を 上の ように すれば， 
半透明 処理 後の 綠を もっと 明るく できる 
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1) TtJ«6m^ASIC プログラム 

!0 screen 1.3.1,1 

20 for y=0 to 31 

30 for x=Q to 31 

40 flas = { x*y ) mod 2 

50 fill( x*16. y*16. x*16tl5, y*16+15. rand ()*2tf lag ) 

60 next 

70 next 


2) グラフ ィ タク 復活' 特殊 プライオリティ 設^ ログ ラム 

-20=100000 
-an .z0 

t.exit equ $ff00 

t _conctrl equ $ff23 

move.w Jf3.-(sp) 

move.v ttl4,- (sp) 

t dew _conctrl 
_conctrl 
adcltj. 1 S4.sp 

move, v tZ. - ispj 

nxtve.w 810. - (sp) 

t dew _conctrl 
_conctrl 

nddq. i MH.sp 

moveq it$af. dO 

trap ttlS 

move.* ttlG.dl 

noveq #S10.d0 

trap ft ほ 

move.w fi$L0Q^12.dl 

moveq ItSlO.dO 

trap ft は 


* ファンクションキー off 



* 一 os— curof 

* 6553 &色甩 パレ ジ ト: fcf^S 
拿 —crtaod 

* 512X512X65536 グラフ ィ' y ク ON 

* _crtnod 


奇数の 色 （パレット） で 描かれた グラフィック を， スプ 
ライト' テキスト 画面の 手前に 表示す る こと が 可能 と な 
る。 

では， リ ス ト 3 を ご 1 ないた だきたい。 こ れは 65536 色モ 
一 ド で 描 いた 適 当 な 市松 模様の で マウス カーソル を 動 
かし， マウス 力一 ソルが グラフィックの 十-になったり ド 
に な つ た り する 様子 を 楽 し む プロ ダラ ム である。 

市 松 模様 を 表示 さ せ る デバ ッ ガ ni の プロ グラ ムを 諸兄 
に 人力し ていた だ く の も なんな ので， こ こ では 簡単な X- 
BASIC の プロ グラ ムで行 つ ている。 リスト 3 — 1 の プロ 
ダラ ム を X- BASIC で 入力 したら， 「RUN 」 と 入力して い 
ただきたい。 プログラムが' Ji 行され て， 画面に 市松 模様 
が 表示され る。 市松 模様の 色 だが， 奇数の 色と 偶数の 色 
が 交互に 表示され るよう 設定して ある。 市松 模様が 完成 
し た ら ， 「 S YSTEM」 と 入力 すれば X- BASIC を 終了す る 
こ と がで き る 。 

リスト 3 — 2 は， X-BASIC の 終了 と 同時に 消 えてし 
ま つ た グラフ ィ ッ クを 復活 させ， さ ら に 特殊 プラ ィ ォ リ 
テ ィ を 設定す る プログラム である。 いつ ものよう にファ 
ン クシ ョ ン キーの 表示 OFF か ら 始まって いる 力-:， ここで 
ついでに カーソル も OFF に している。 10()()1C„ からの グ 
ラフ ィ ック 復活 プログラム は 諸兄に はも うお 馴染みの も 
ので あ る 。 65536 色 モー ドの と き は CRTC の レジス タ 20, 
ビデオ コントローラの レジスタ 1 が 都合よ く 設定 されて 
いるた め， 改めて これらの レジス タを 設定す る 手間 を 省 
いた。 やはり こ れ らの レジスタ を 再 設定 し た ほ う が' な 心 
だとい う 慎重な 方 は， 復習の つも りで やって みていた だ 
きたい。 

リス 卜 3 特殊 ブライ オリ ティ 実験 用 リス 卜 


そ の 後 スーパーバイザ モ一 卜" に 移行し， ビデオ コ ン ト 
ローラの レジスタ 3 の 下位 バ ィ 卜 を 操作す れ ばグラ フ ィ 
ック 復活 は 終了で ある。 

続いて， レジスタ 3 の 上位 バイ ト に 特殊 プラ ィ オリ テ 
ィを 設定す る。 14 M は 2 進数で 00010100 B であ る 。機能 を 確 
かめ ら れ たい。 グラ フ ィ ッ ク 復活 と 特殊 プラ ィ オリ ティ 
の 設定 は 一気に 行っても 構わない の だ 力;， こ こで はわ か 
り やすいよう に 分けてみ た。 

最後に マウス カーソル を 表示 さ せ， 左ボ タンが 押され 
る ま で 侍つ て プログラム は 終了す る。 マウス 力一 ソル を 
ゆつ く りと ft かし， 特殊 プラ ィ オリ ティ の 妙 を 堪能 し て 
いただければ 率いで ある。 

プロ グラ ム では 終了 時に 画面 を 768X512 ド ッ ト x 16 色 
モー ドに する こ とで グラ フ ィ ッ ク 表示 を OFF に してい 
る 力 f , この 部分 を 削除 すれば DIR コ マン ド などで 表ボし 
た 文字が， グラ フ イツ クの 影に 隠れた り 上に なった り す 

るの を 楽しめる。 m きたら, 

A > screen 

と 入力 すれば グラフ ィ ックは OFF になる。 試して みてい 
ただきたい。 

さて， おらく 続いた 吾輩の グラ フ ィ ッ ク 機能の 紹介で 
あ る が, 今 k'l を もって ひと 区 叨 りと し た い。 これ ら の 機 
能 を 駆使 すれば， か な り 凝 つ た 画面 を 作成す る こと がで 
き る だろ う 。 

ぜひと も 力作 デモ プログラム を 吾輩に 実行す る 機会 を 
な えていた だきたい。 


move.* «S3f.Se82600 * グラフィック 復活 

nove.b M14.$e82M0 *WS ブライ オリ ティ ON 


T dew exit 
0010007A .exit 


nnvea.l «0.al ♦ スーノ 《一 パイ ザ モート' 

moveq ttSSl.dO * _b_super 
trap tfl6 

movea. 1 (10, al * sspf 蹄 


moveq U$70.d0 * — ras— init 

trap #15 

moveq )t$71,d0 * — ras— curoti 

trap JI15 



' _ms_getdt 


moveq 
trap 

SS81.d0 
ttl5 


一 b—super 

move.w 

#16, dl 


76SX512X16 

moveq 

tfSlO.dO 


. crtwod 

trap 

tfl5 



moveq 

BS72.dO 
#15 


_ras_curof 

trap 
moveq 

SSae.dQ 


_os_curon 

trap 
roove.w 

ft ほ 

*t0.-(sp) 



nove.w 

tfU.-(sp) 


ファン クシ 3 

dc.ir 

conctrl 



_conctr 
addq. 1 

1 

S4.sp 
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★ (で) の ショー 卜 プロば 一て い 


戦う ヂ イス ゥなぼ 


Komura taacoshi 


古村 聡 


V 


(で） 氏の 放浪の 旅の 門出 を 祝う ベ <， 今月 は 誰もが 楽しめる 傑作， ディスク バ 

卜 ラー 「DBTL.X」 と， プ 1 J ンタガ ガ シガシ いってても 平気な 人に おすすめした 
い 「NEW_999.BAS」 の 2 本 を 紹介し ます。 （で） よ， 君の こと は 忘れない。 


4 月 号で も 解析 記事が 出て いたけ ど, 最 
近 は ガキん ち よ …一 じ や な く て， お子様た 
ちの あいだで バーコード バ ト ラーが 大流 行 
な ん だ そ う です ね。 な ん でも， 子供た ち の 
あいだで も バーコード （の 数' i:) の 解析が 
結構 進んで いて， 見た だけで その コードの 
強さ 弱さが わか るんだ と 力'。 

解析 というと， バソコ ンの^ 合 も 好 き な 
入が 多いです よね。 あつ ち こ つちの ROM を 
^ん では I/O をい じってみ る。 もちろん， 门 
分な)". みの プロ グラ ムを 作る ために 解析して 
るって 人が 多 いんだろ う けど， な 力' に は 角？ 
析 ほ 体が 楽しい という 人 もい るみたい で。 

大人 子供 を 問 わず， 解析っての は 知的 好 
奇心を 満足させる に はいい 手段な のか {> し 
れ ません ね。 もしかしたら， あ 一 ゆ 一の が 
好 き な 子供た ち が、 こっち の 1»: 界 に 進んで 
くる 人た ちの 了- fi 'K なんでし よ 一 か？ そ 
ういえ ば， な ん となく 身 に 惊 えが -.… • 。 


'.".V 出た な!！ ティ スゥ バトラー 

ではで は， 今月 の 1 本 目い きます！ 今回 
の 大目玉 商品で ございます。 
DBTL.X for X 68000 

(要 アセンブラ， リンカ） 
東京都 伊藤 裕 


"ディ スクノ 《トラ一' と は？ そり や あ も 
う， あれ でんが な。 まず， リ ス 卜 ] を dbtl. 
s という ファイル X で 打 ち 込んで， ァ セン ブ 
ル& リ ン ク。 dbtl.x という 'JiH. ファ ィ ルが 
出来上がり ます。 んで， 
A > dbtl 

で 実行。 プロ グラ ム がデ イス クを 要求 し て 
き ますので， フロッ ピー デ イス クを 2 枚， 
ドラ イブ 0 と 1 に 入れます。 

する つて 一と， X68000 は チヤ 力 チヤ カチ 
ャカ チヤ 力 と 数字 を 表示して, 片方の 
ディ スクを 「べつ ！ 」 と 吐き出し ます。 

もう わかります よね 一。 2 枚の ディスク 

の n を 判 定 して, 負けた デ イス タカ f II t き 出 
される という …"- , つまり， バーコード バ 
ト ラーの ディ スク 版な わけなの です。 
うう つ， た， 楽しい. 楽しす ぎる ラっ。 
忍わず， 片っ端から ディ スクを 突っ込んで 
みた く な る ん です。 「シス テ ムデ ィ ス ク でい 
ちばん 強いの は どれ 力'」 と 力'， 「ワープロの 
システム と 辞 寄で は どっちが 強い 力'」 と 力'， 

「乂 ゲームで は 1 枚 II から 4 枚 目までの デ 
ィ ス ク で ど れが 、 ' ち ばん 強 い 力'」 と 力'， 「某 
ゲーム は 製品 と デモの ど つちが 強いの 力'」 
とかさ 一。 意味 は あんま りな いんだけ ど。 
ふ ふ ふ ふ ふ。 間違い なく ショート プロ の投 
榀 のなかで 1 , 2 を^う 楽 し さ だぜ い， こ 
いつは。 

ん一， ちなみに フォーマットされ ただけ 
の ディスク や， 特殊な フォーマット で^み 
込めない ディ ス クは平 均 的な 強さ にな り ま 
す。 読み込めない ディ スクは 何回 か 読 も う 
とする ので， 読み込みに ちょっと 時 IISJ がか 
力' ります け ど。 

いや あ， こいつで 遊んで ると パー コード 
バ トラーに ハマる 小' 7: 生の 気持 ち がわ か り 
ます。 バーコード W る だけで^ パラメータ 




^(D39*x^ • ，隱 



ustration ： T Tanahashi 


わかる つてい うけ ど， ディスク だと， ひと 
1 1 w ただけ じ や わかんない も んね 一。 

ちょっと 教えて しまう と （つてい つても 
投稿 原稿 に 書いて あつたん だけど さ）， デ ィ 

ス ク の'々 パラ メータ は FAT の 情報から 作 
り 出 している んで すね。 FAT の 情報 を 1 K 
バイトず つ 読み込んで， 頭から 顺番に 1 
ヮ ― ド ずつ 足し た ものが 卞 命 力 , 'JiM か ら 
1 バイ ト ずつ 1 バイ ト おきに 足して いった 
も の が 戦闘 力 , Sfe 頭 か ら 1 バイトお いて] 
バイ ト ずつ 1 バイ 卜お きに （なんか やや こ 
しいけ ど） 足して いった もの が 守 fifi )] t ： な 
つてい るんで すね。 こいつで 最強の デ イス 
ク も 作れ ますね一， あんまり 意味ない け ど。 
FAT の 勉強 に はなる かな （くれぐれも ディ 
スクを 壊さない よ う に 気をつけ てね）。 

んー， とに 力' く 楽しい な 一， ヒット だな 
―。 あ， そうだ， ，リ: き 忘れて た。 ディスク 
の 挿入 を 待って い ると き に ESC キー を 押す 
と 終了し ます。 ま る。 


作 寝 


3 人 0BASIC 


さ 一て， ディスク が 戦 う な ら ， BASIC は 
計算し ます。 今月の 2 本 目 は 数 を 数で 掛け 
る プログラム (？ )， NEW_999 . B'AS です。 
NEW 一 999. BAS for X 68000 

(要 X - BASIC, プリ ンタ） 
広島県 大 岡靖嗣 

こ れは X-BASIC に よ る， 乘算 プロ グラ 
ム です。 作者の 人 岡さん に よ れば， 「テーマ 
は 果て しない も のへの 挑戦 にん じ んに。 う 
一ん， なんだかな (苦笑)。 

この プログラム は， n の m 乗の 答え （た 
だ し , 20000 桁以 内 で収 まる もの） を 正確 I ： 
プリ ンタに 打ち出し ます。 

BASIC の プロ グ ラムです の で， ^ ii'i: I ： 
(で） の ショート プロ ぱー てい 143 




BASIC を 立ち上げて， リ ス ト を 打ち込ん 
で， RUN する だけで 0K です （その 前に 一 
),t セーブ はし ましょう）。 

まず， 掛けられる 数 （11の111乗の11のほ 
う） を いてき ますので， 人力して くださ 
い。 次に 指数 （m の ほう） を 聞いて きます 
ので |nl じょうに 人力し ます。 しばらく する 
と 結果が プ リン タに 打ち 出 されます。 

た だ し ， BASIC の プログラムで すの で， 
コ ン パイル し ない と かな り 実行時 間が かか 
る ので 注意 してく ださい。 コンパイルした 
あとで も， 9' 0 ™ で 10 分 ほどか かります。 

…… う 一ん， きま したね， 「夜 寝る 前に 実 
行して， 朝起きてから 結果 を 見ましょう」 
パターンが。 ； モノの ほ 力' に， グラフ ィ 
ッ ク 描画 モ ノ と かで， この パターンが 多い 
です ね 一。 もっとも， この プログラム だと 
プリンタ の 打 ち ；に し 音で 眠れ ないか もしれ 
ません けど。 

いま は 静かな プリ ン タが 多い みたいです 
が， 私の プリ ンタの 打ち出し 皆 つて 本当に 
うるさ いんです よね。 「ギー ガガ ッ ガガ， ギ 
一 ガ ッ ッ ガ ガガ」 なんて， とても パソコン 
□ BTL.X 


の 知的な ィ メージ に 似 
合わない。 モデムの 「ピ 
ーヒ ヨロ ヒ ヨロ 」 

音と とも に， 「ハ ° ソコン 
不快 大' It」 を あげて 
し ま いたいぐ らいです 
よ， まったく。 

さらに どうで もい い 
けど， 私 も 最初に 組ん 
だ プログラム は 「夜 寝 
る」 閥 係だった な 一。 
BASIC で 組んだ， 時間 
がき た ら MUSIC プロ 
グラ ムを 鳴らす プロ グ 
ラム。 ただ， ひたすら 
TIME$ を 見て, 時間 
がきたら その あ と に 書 いて ある MML 部分 
I ： 飛ぶ だ I ナ な ん だ けど， 最 初 に 作つ た と き 
は， 本当にう ま 〈動く かどう か 気になって 
眠 れ なくって， 結 局 ， プ 口 グ ラ ム が 動 く 前 
に 起きて しまったん だな， これ 力 f 。 うう， 
S 力'， ぶ （う 一ん， 本^に どうで も い い 
や）。 

ま， それ はと も 力' く， プリンタの 部分 は 
LPRINT 文で^ いて ある ので， PRINT に 
ii'i: せば （ただし， PRINT で 化: いた あとで 
LPRINT で いて ある 部分 は 削って）， 全 
部 画面に 打ち出す よ う に 簡単に 直せる し， 
プロ グラ ム 自体 単純な ので, 好 きな よう に 
手 を 加える ことができ ると 思います。 ぜひ, 
门 分の 好みの プログラムに 変えて 使って く 
ださ いね。 BASIC の 勉強に もなる し。 


留守に す 3 けど 


え 一， ところで 唐突に 来 )i の 話なん です 

力、 私， 来） J から 2， 3 力） ショート プロ 
を 留守に します。 とはいっても， やめる わ 
けではなくて， 単に 「しばらく ふらっと 旅 


に 出たい な〜」 という だけの 話なん で， ム -i 
終 回と 力' いうん じ やな いんです けど。 だ， 
誰 だ あ， 終われば よかった のに とかいって 
る やつ は！ 私は总 地で もやる かんね， 帰 

つ" L き 7 ごら。 ぷん ふん。 

ん で， 私が 休ん でい る 問 も 投稿 プ 口 グ ラ 
ムは あいか わらす' ある わけなので， その あ 
いだ， 代打の 方が やって くれる ことにな つ 
ています。 しっかり， 私が 休んで いる あい 
だ も 「ショート プロ ぱ一 てい」 は 続く …'- , 

どころ かさら にいう と 休みが ちだった 「ば 
—てい ハンズ」 の コーナ一 も f に 打 の 方 が し 
つかり やって くれる はずな のだった。 う一 
ん， 私が やる よりいい かもしん ない， とい 

う 状況に あったり する の だな， これが。 あ 

と はしつ かりやって おくれよ， 代打さん， 

と プレ ッシャ 一を 力' けて おこう。 

そういう わけで， どこに いつまで 行って 

くる か は 決めて ません けど， たぶん， ^い 
夏が 過 ぎ て ， 涼 し く な つ た 頃 に は 帰つ て く 

ると 忍い ます。 あなたの 街に も 現れる かも 

しれません》， なんてな。 

では， また この 「ショート プロ ぱ一 てい J 
でお 会い しましょう。 ま たね。 

代打 （影） から ひと 言 

という わけで， （で） 氏が 旅に 出て いる あい 
だ， 私， 影 山 裕昭が 代打 を 務めさせて いただき 
ます。 短い 期間で はあり ますが， どうぞよ ろし 
く お願いい たします。 

簡単に 自己紹介 させても らいます と， いつも 
は 質問 箱の ほう を 担当して いますが， 前回の 付 

録 ディスク では， VS2， MAGIC, 今月の SV なんか 
を 開発して います。 

この r ショート プロば一 てい j は， （で） 氏の 
ふだんの 話し 口調 そのままの 文章な ので， 私 も 
その 路線に沿って 書いて みょう かな あ， なんて 
思って います （おいおい， ホン ト かよ）。 つてな 
ように カツ コも たく さんつ けて みたり なんかし 
てね。 

ところで， タイトルの 「（で） j の 部分 は， ど 
うなる のでし よ うかね え ？ 


DISK — BATTLER Verl .0 
一 強い ディスク は どれ だ - 
Copyright I c ) 1992 Compe as 
1992/02/11： - 1992 ヅ 02 ハ 3 


. include 
. include 


iocscul 丄 . mac 
doscall . mac 


move . w Wait_Time,dO 

bar Wait 

endm 

M_PRINT macro Ptr 

pea Ptr 

DOS _PRINT 

addq . J. *4 ,sp 
endm 


文字 衷示 ffl マクロ 


_KEY_INIT equ 
WAIT macro 


Wai t Time 


賴 きち マク a 
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31 

Start: 



32 
33 


le&,l 

KORiC ( pc } t a6 

34 


clr.l 

- ( sp ) 

35 


DOS 

_SL'PER 

36 
37 


addq . v 


38 


leei 

SlO(aO) ,a0 

39 



WORKSIZE ( a 1 | , a 

40 


suba . 1 

aO.al 

41 


pe& 

( al ) 

42 


pea 

(aO) 

43 


DOS 

— SETB レ OCIi 

44 
45 



*a , S p 

4 6 
47 


iocs 

OS CUROF 

■18 


M— PRINT 

Ti tle( pc) 

49 

Re— Start : 



50 


H_PHINT 

Pal_Print2(pc) 

5 x 

52 


ト 1 PRIJJT 

し， ketuke ( pc ) 

53 
54 


bset. t> 

42 t se9c001 

55 
56 

RL: 

moveq . I 

jrO.dl 

57 


move . w 

5511,d7 

58 
59 


lea . 1 

BUF_A(a6) ,a0 

60 

B_Clr ： 

clr. 1 


61 


a 

d7,B_Clr 

62 
63 


lea , 1 

Se94U05,aO 

64 


bset. . h 

#0, laO) 

65 


tst.b 

(aO ) 

66 


bne 

A Ready 

B7 


bclr.l 

iO.dl 



bset . b 

" ' & ' 

m 




69 


bset.b 

？ 7, (aO) 

70 


bra 

'ひ' ot— R 

71 

A— Heady : 



72 


bset . 1 

^0,dl 

73 

A_Not— R: 



74 


bset .b 

#1, (aO) 

75 
76 


tst.b 
bne 

(aO) 

B Ready 

77 


bclr.l 

si ,dl 

78 


bset . b 

?1 , (aO ) 

弒 




79 


bset . b 

#7, taO) 

80 


bra 

B_Not_R 

81 

B— Ready: 



82 


bset.l 

?1 ,dl 

83 
84 

B_Not_R: 

cmpi , 1 

#3,dl 

85 


beq 

cd 

3g 


moveq 

？ 0,dl 

87 


IOCS 

BITSNS 

88 


btst 

？ 1 ,d0 

89 
90 


bne • 
bra 

End Of Program 
RL 一 

91 

AB Readv : 



92 


M PRINT 

Kai s i ( pc ) 

93 


WAIT 

#30 

94 
95 


lea . 1 

$e9-I005,aO 

96 


bset . b 

fO, (& 0 )■ 

97 


bset . b 

#G f (aO) 

98 


j; 

#1 , (aO) 

99 


bset . b 

#6, (aO) 

100 


move . w 

?s9070,dl 

101 


move . 1 

5SQ3000002 ,d2 

102 


move . 1 

F1024 ,d3 

103 


lea . 1 

BUF A(a6 ) ,al 

104 


IOCS 

— B— READ 

105 


move ■ w 

5S9170,dl 

106 


move . 1 

？ SO300OO02,d2 

107 


move . L 


108 


lea . 1 

BUF B(a6 ) ( al 

109 
110 


IOCS 

_B_READ 

1 1 1 


lea.l 

BUF A{a6 1 ,at) 

112 


lea. 1 

B し ;F— B( & 6»,&1 

113 


lea . 1 

SeU'l007,a3 

114 


moveq . 1 

?0,d0 

115 


moveq . ] 


116 


olr.l 

P 

117 



Dat&— Bl a6 ) 

lift 


move . li 

?0, (a3) 

119 


move . b 

7581 r (a3 ) 

120 


moveq . 1 

r0,d4 

121 


move . w 


122 

Add_Loop : 



123 


move . k 

?63,d6 

124 

A Loop2 : 





move . w 

(aO) ,d0 

126 


move . w 

(al ) ,dl 

1117 


add.w 

dO,Data_Ala6) 

128 


add.w 

dl .Data B(at> ) 

129 


move . li 

(aO)+,dO 

130 


move . b 

(al )+ ,dl 

m 

132 


add. b 
adri.b 

dU,Att A( aG 1 
dl ,Att~fl(afi ) 

133 


move . b 

( aO ) + ,d0 


《一 バー バイ ザモ一 ドぺ$ 行 


0 分以タ ゆ メモリ を 1W 放 


カー' ノル オフ 
タイ トル 表示 


メディアが 入って なければ L E D 点 


メ ディ ァが 入つ てな けれ は L E D 点 


ド ライフ' OFAT 能み 込み 


ドライブ I FAT おみ 込み 


LED セソト 

d4 ： 点 ほ フラグ 

バラ メータ ま 


134 

* move . b 

( al い, ti J 

！ «5 

l add - b 

dO , D i f A ( n 

1 :iG 

add.b 

dl ,Di f~H(a 

j ^ 


d6 i A Loop 2 



Pal— Print 1 

} j 0 


GR_Print 

j j •> 



143 

tst. . b 

d4 

1 d d 


A— Red 

145 

F) Red ： 


M6 

move . b 

SS81 , (a3) 

147 

af' 


H8 


■j-i 

1 '1 9 

A Red : 



ra " ve ' 

？ $80 , ( a3 } 

j ；； j 


d 1 

152 

RSet ： 


153 

dbra 

d7 , Add— Loo 

J °^ 



toa 

move . b 

?0, (a3 ) 

1 56 
157 

move . b 

DB1 : ： 

91 , (a3) 

1 58 

moveq 

? 0 , do 


moveq 

#0 ,dl 


moveq 

f0 , d2 

に〗 

moveq 

#U , tJ3 


move . w 

Data_A(a6) 

163 

move , w 

Data— B(a(i ) 


move . b 

At; t_A ( a6 ) , 



At. t B ( a6 ) , < 

j 

ada l . w 

w J2768 , dO 

167 

addi . w 

if 32768 ,dl 

168 

add i . b 

? 1 , d2 


add i . b 

7 i 2 8 1 d 3 

170 

sub . w 

d3 , dO 

171 

5 ub . w 

d2 , dl 

J ひ 

move . b 

Di f A { a 6 ) , ( 

i〖〗 

move • b 
add i . b 

Di f_.B(a6 ) ，（ 
f 1 2 8 , d 2 


addi . b 

I 28 , d3 


add . u 

d2 t d0 

177 
178 

ndd.w 

DB: ： 

d3 , dl 

J ^ 

cmp. 

d0,dl 

に (1 

bcs 
bhi 

A— Win 

' H 

II i k iwake : 

B_Win 


lea. 1 

Se94005 ,a0 

1 H'l 

move . w 

？ SfiOOU.dl 

185 

rocs 

B KJECT 

1 86 

move • w 

7S9 1 00,dJ 

1 87 
1 88 

IOCS 

—B— EJECT 

1 89 

bsr 

GR Print 


KATT 


1 9 i 

M PRINT 

Draw) pc ) 

1 1— 

WAIT 


19 

bra 

Re 一 Start 

1 94 

A Win: 


1 95 

bar 

OR Print 

1 9fi 

lea. 1 

Se91005 ,a0 

197 

move . w 

csO 1UU ,dl 

1 98 

IOCS 

fi EJECT 

199 

WAIT 


200 

M PRINT 

i\ K H t 1 t J^C } 

201 

WAIT 


202 

br& 

He_Start 

203 

B Win: 


2tM 

bsr 

GR— Print 

2 Of) 

lea. 1 

Se 9 4 005 , aO 


move . tj 

#$9U00 t dl 


TOCS 

B EJECT 

208 

WAIT 

？ 80 

209 

M PRINT 

B Kati (pu) 

210 

WATT 

e80 

211 
*" 1 2 

bra 

ti O p a m 1^ 

213 


M t t i t 

2 1 :1 

* フロ グラム^ 了^ ま 


215 



21G 

End Of Program: 


217 

baet .b 

#1 , (a0> 

218 

bclr . b 

s6, (r0) 


bat* t . b 

?0, (aO ) 

220 
221 


96, (aO ) 

2 22 

move . w 

SS9000 ,dl 

223 

IOCS 

B EJECT 

22-1 

move . u 

？ S910O,dl 

225 

IOCS 

_B— EJECT 

226 
227 

bset . b 

?1 , (aO) 

228 

IT 


229 

bset . b 

r() ', ( aU ) 

230 
231 

belr.b 

ff7 , (aO) 

232 

rocs 

B SFTSNS 

233 
234 

lsr.w 
and i . w 

！; ft, (10 
?S007f ,d0 

235 

move ， b 

dO.dl 

236 

IOCS 

_KEY_INIT 

237 
23B 

M_ PRINT 

0"'at' i ( pc ) 




L ED を » にす る 


イジ ェク卜 マスク of 


LED 点^ OFF 


キ一 バ' ノ ファク リア 


(で） のシ; 


プロば一 つ 
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-ソル 表^ 


moveiii . 1 d7 , - 


Data_A( fi 
532768 p d0 


321 ： Wait V; 


movem . I d©/aO , - ( s 
movea . I sSeHSOOl , 


btst . b # 4 , ( aO ) 


dhra 
movem , ! 


(spl + ^O/aO 


'DISK BATTLER (c) 1992 VOU / IHRANV' 


moveq , dO 

move . b A i. r. A { u6 ) 


337： Uketulte 


move'] 
move . 


move . u ?2 , 


dc.b ' 挑! 付 中 ！ ' .0 


,b 1 DRIVE 1 1 , $0d, 


addi . 
move , 


move . 
addi , 


movoq 
move . b 


At t B(a6 ) ,d0 


Btpc) , 
10 
D(a6 ) 


Kou_A: 


Syu_A : 


攻ぉカ 


： 守 助 


move . w s2 , 


;lb,'【2K',S0d, 
' ドライブ 0 の 银ちィ ！ 


289: 


M_PRIMT Pal_Print(pc) 


ドライブ】 の ちィ ！ 


—Loop: 


move . w さ S30, 


beq 


swap 
addi . 


377 ： Owai-i : 


'引き分けえ！ ' 
$ 1 b , ' M ' , s a 
$lb, ' [0;m' , 

$lb, ' [2K* ,9 


SS_End: 


swap dO 
move . w ff$20 , 


su'ap 
dbra 


d7 ,GR_Loop 


.b 102'! 


BL'F_B ： 
Data— A 
Att_A: 
Dif_A: 
Data B 


391: WORKSIZK: 


* 窣 》 ；» * 本 * » 本 * » » ♦ 零 本 》 I 

* WAIT ルーチン 1 

* dO ： WAIT TIME 


リス 卜 2 NEW— 999. 已 AS 


100 c 丄 siscreeii 2.0,1,1： locate 35,1-1 

110 print ' 'だ だい ま tJJ 期 化 中です。'' 

120 float A,B: int ATA I , ATM 1 , ATAI2 


：5000)[20] : str BACKS 
•1,KTO,BACK=0 
Lo 1000 


180 AS(X) = "O01'O" 
190 next 


："0001 " 


210 cIs:POINTA=l:^ 
220 locate 0,1 

230 inpuf'j^ ナる数 を 人力して 下さい （ 1-999 ) 0 
240 locate 0,2 

250 inpu ビ' 力、 ける 回 « を 入力して 下さい （ 1-6666 ) 
260 locate 0,4:print "ただいまの 回 git= •■ 


B=0:P0INTA=1 

while B く FTO 
B=B+1 :BACK=0:X=1 

while X<=POINTA 
ATAI = atof (ASIX'I ) ： FLAG 1 = 0 
ATAI1=ATAI*NUM 

AS(X') = "00000()00' - + itoa| ATAIltRACK) 
AS(X)=right$[ A$(X) ,8) 
if leftSI A$(X) ,4 ) <> "0000" then ( 

BACKS=left$(A$(X) , 4 ) 

BACK=atoi( BACKS ) 

AS(X)=rightS(AS(X) ,4 ) 

F し AG1=— 1 


f lefts ( AS (X) ,'H = "GQ0O" and FLAG 1=0 theit ( 
BACK = 0:.\${Xi = rightS(AS(X) ,4 ) ： BAC"KS= " 0000 " 
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OUT します。 


450 endwhi le : BACK=0 ： if FLAG1 =-1 then AS { X 1 =BACKS ： POINTA=X el 
se POINTA=X-I 

4 60 1 ocate 1 9 , -I ： print B 
470 endwhiln 

480 repeat 

490 cls;locate 1 , 1 ,0:print ' '結! ft;!) (出ました。 PR I NT 
KEY をお してく ださい。 " 

500 while inkevS{0 ) <>" " : endwhi le 
510 while inkeys ( 0 ) = " " : endwh i Le ： cl s ： PR_0UT { ) 
526 while inkeysU) ) <> " " :enduhile 
530 locate 5,3 に print " 終わりました。 もういち どし ます か？ 

5 40 repeat 
550 I$ = inkey$(C-) 
560 until Ij = "V" or I に, U" 
570 until IS="N" 
580 ( いい-も v- end 
590 /* End&printout 
600 func PR_0UT{ ) 


63U Lpr 
620 Ipt 


nt ciu-SI&!!18) 


shrS(fclUB) ； 
0,7: print 


粱 = 


丄 print " = " ； 
AS ( POI.NTA I = i toa 1 atoi ( AS ( POINTA ) ) ) 


J6" 


•itfill の 文字列から 0 を 取る I 0Ot>5 


f>90 pi-iri 


or 2=1 to POINTA 
ASiPDIN'TA-E+l ) ； 


710 next 

720 Iprint chrS(&HA); 

730 1 print " 2 0 0 0 0 桁 対応 果ほ D r 1 v g r/ 1 〜9 9 9 用 ver.1.02" 
740 lprint "This program was made by Okachampe in 1990,1992 い 

- _Up > " 
750 lprint chrS(£cMA) ； 
760 endf unc 


(で） のば 一て い 八ンズ 


C の ある ある 話 


、ンズ はめず らし く プロ グラ 
どう だ， すごいだろう， え 


今月のば一 て、 
ムの 話なん だよ- 

つ へん。 

さて， いまや プログラム言語の 主流の ひとつ 
となって しまった c 言語。 なんか ちょっと しゃ 
れた プログラム を 作る ときに も 楽ら しいし い， 

京 « とかして え， SE になる ときに も 楽 だってい 
う じ やん， 「なんてお 前 は ミ一ハ 一なんだ 二の 親 
不孝 ものつ し と ゆ一 よ一 な 方 も 多く， かく し 
て "C 言語 初心者" と ゆ一 方が 大量生産 されて 
ゆく わけです ね。 

ところが どっこい， 「これから C を 始め るんだ 
いつ！」 と 意気込んで 始めた ものの， 「うつ そ 
ん， 作っても 作っても バグ だらけで 動かない よ 
一ん」， という 遭難者の 方 もい る ご 様子。 C は 冬 
山の よう に 厳しかった ので あり ま した。 

そこでち よこつ と， C で 初心者が よくやる， 
初心者 以上に なると 「あ〜， ある あるう ！ _j と 
いうよう な ミス をい くつ か 解説 してみ る ことに 
しました。 題して C の ある ある 話。 

| = と == を 間違える！ 

こいつ あ， わりと あり がちな ミ ス。 特に bask; 
から 入った 方が よ くやり ます。 

if (a = b) 

printf ("a と b は 同じ だよ一 ！ ")； 
わかります よね。 BASIC のとき は， if の あと も 
"=" でした けど， C では if の あと は "==" な 
のです。 つまり， 
if (a = = b) 
なのです。 代入のと き は です けどね。 

ちなみに， C のい とこの 関係に あると いわれ 
る pascal では， 代入 は" ：-"， if の あと （つまり 
比較ね） は なんです。 謎 だ …… 。 

I case の あとの break がな〜 し M 


これ はこん なやつ ですな。 

switch(a) { 

case I ： printf (" I ") 

case 2 : printf {"2") 

case 3 : printf ("3") 

case 4 ： printf ("4") 


これで a が 1 のと き は 画面に はなん と 表示 さ 
れ るでしょう。 え， I？ 違います よ〜 ん。 この 
答え は H234 が 表示され る」 なのです。 case の 後 
ろに 1 " breakj と 害いて おかないと， その あと も 
ずら ずらと 実行して しまう のです， C つて 野郎 
は。 だから， ここで a カリなら し 2 なら 2 と 
表示 させたい とき は， 
switch(a; { 

case I ： printf ("に) ； break: 
case 2 ： printf ("2") ； break 
case 3 : printf ("3") ； break 
case A : printf ("4") ； break 


"break" をつ け 加えな く てはいけ ない のでし 


scanf を 間違える 

scant ("%d %d",n,m); 

こんなので すね。 こうやって いわれる とわ か 
るんだ けど， プログラム のなかに I 行 だけ ある 
とわ かり にくい ミ ス です よね。 そそ， scanf つて 
やつ は 入れて やりたい 変数に 「&」 をつ けな く ち 
やい かんので すね 一。 

scanf ("%d %d",&n,&m); 

う一 ん， 面倒臭い やつ。 X- BASIC だと inpu けこ' つ 
て， あの 止ま つてし まう inkey$ だつ て， 普通に 変 
数名 を 入れれば よかった のに。 

ちなみに 初心者 は， "&" と (アドレス 
と ポインタって やつ だな） つて なかなか わかり 
にくい ものです。 区別つ かんの よね， マ 二 ユア 
ル とか， なんとか ".h" つてい う ファイル をの 
ぞき 見ても， よけいに ぐちゃん ぐちゃん になつ 
ちゃうの。 そういう とき は ほかの プログラム を 
参考に して， そのまん ま 使わせて いただき まし 
よう， それが いちばん お得です。 ぱ つくん。 

ちなみに こういう 場合， BASIC がわ かってい 
る 人なら， basicO.h を インクルードして， BAS に 
の 文法 そのまま に 香いて し ま えば たいてい 解決 
します。 だめだった ら， BAS にで 害いて BC に 通し 
て やる と， どうやれば いいの 力、 100% わかり ま 
す。 BC つて ちょっと 手間の かかる オンライン マ 
ニュ アルだった のね 。 

ちなみに， hex$ (数値 を 16 進数の 文字列に 変 
える） なんての は BASIC そのままで はだめ です。 
では， どうやれば …… ， それ は BC に 聞いて ね。 


ほほう〜， と 感心す る こと 請け合いです。 

| open のと さの 文字列 

fp - fopen ("A:¥newyork","r") ； 
これ は "NEWY0RK" という ファイル を オーブ 
ンす るんで すか？ ふ一 ん， じ や， これ は？ 
fp = fopen ("¥n","r") ； 
ふつふつ ふ。 わかった でしよ一。 そうそう， 
"¥n" つ て 改行 コードなん です よ。 つま り "fopen 
("¥n","r") " だと 「"改行 コード" つてい ぅファ 
ィル 名の ファイル を オープン する」 という， ま 
ことに ヮケ ワカメな 結果に 陥って しまう のです c 
"¥newyork も 改行 コ 一 ド + ewyork" なんで 
すね。 う 一ん， ん なの ありかい。 

で， どうしても 「¥」 という 文字 を 入れたい と 
きに は （ファイル 名なん か を 害く と き） 「¥¥」 と 
鲁 くんです。 つて こと は" newyor にって フ アイ 
ルを 開けたい と きに は， 

fp = fopen ("A:¥¥newyork") 
にな るんで す。 意地悪な やつ だな， じって。 

I ほかに も いろいろ 

ん一， こんな もんかな。 はっきり いって C つ 
て 奥が 深いです。 引つ かかる ところ も 多い し， 
変に トリッキーな 技が 多くて， それ 自体 パズル 
みたいです。 人の リスト を 読もうと しても， 変 
な こと をし てること が 多い。 しかしで すね一， 
それだけに いろいろ 憶える となんでも できる 言 
語だった り もす るんで す。 ポインタ に VRAM のァ 
ドレス を 入れて 直接い じる， なんて アセンブラ 
も 顔負けの よ うな こと もで きます。 

条件 演算子 を 使 うと 変な こと もで きます。 
return a= =b?a:a<b? 0:1; 

二れ なんか ちゃんと if 〜then で 害い た ら 何 行 
かかる こと やら （ちなみに "〜？〜：〜" は， 
"け〜 then" みた いなもの です。 くわしく は マ 二 
ユア ルを 見て ね）。 

どうです。 楽しいで しょう （単にい やがらせ 
をして いる だけ， という 話 も あるが）。 引つ かか 
ると ころさえ 乗り切って しまえば， こんなの す 
いすいで き るんで すよ。 

だから， C で ひっかかって しまった 皆様。 も 
う一 度 C に チャレンジして みません 力、。 C 言語 
つて 面白いで すよ。 


(で) の ショート プロば一 てい 147 


iEg^ に は Shell 
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CG わう ども 
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ANOTHER CG WORLD J49 


今回め CG テータ 

総 物体 数 477 

光源 は 点光源 を 3 つ 

1280X1024 ピクセル 

1670 万 色 フル カラー を 

4X5 ポジで 出力 

使用 ソフト は サイクロン 

マッピング データ 作成に MATIER 

鏡面 体 を 多用して t 、るので 計算 時間 力'' 

大幅に かかって しまった。 

TP 使用で， 5 日と 18 時間 17 分 35 秒 


ti^ami^ 9 ま^, 
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猫と コンピュータ 


猫と カラ 一コピー 


に akazawa Kyoko 

高 沢 恭子 

人間 は 無意識の ろち に ポーズ をつ < つ たり 生活環境 によって 性格が 
変わった りする のに， 猫 は どんなと ころで 生活して いても 本能 その 
まま。 だから， 猫に 教えられる ことって た < さん あるよう です。 


新 宿のお ば あ ちゃんの 家に は， 門の 左手 
に ■ 人 きな ソ メイ ヨシノ が あ つ て， お. 年， '満 
i!H が 近くなる と 「サ クラ を a においで」 と 
電話 を かけて く る。 

おば あち やん は 花 を 口実に ム ダ 話が し た 
いのではなくて， ほんとうに サ クラ を 見せ 
たいと 思って いるよう だ'。 サ クラなら， ど 
この サ クラで も 好きな だけな がめ られ るの 
だけれ ど， おさななじみの 古い 木 力、 父母 
の 家で 変わらぬ 美し さを兑 せて く れ るの は 
格別 かもしれ ない。 おば あち やん は， その 
い ち ばんみ ご と な 姿の と き に 私た ち を 呼ん 
で， 文句な しの 晴れ晴れした 気持ちに させ 
て やり たい と 思う の だろ う。 

「お 'f がお もしろ いから 兒 にこない？」 と 
八いたい と きがある。 

猫が わ け もな く はしゃぎ はじめる と， そ 
の パワフルな ワンマン シ ョ ゥの 観客が 自分 
ひ と り な の を 残念で た ま ら な く 思 う 。 

走る， すべる， 突つ こむ， とびあがる。 
ころげる， もぐりこむ， クイックターン を 
する。 ソファに あつたぬ いぐる みに じゃれ 
て 格 をす る。 あげく は 疲れ果て たかの よ 
うに そのまま 仰 も! けで お: 想の マ ネを する。 

猫の 「満開」 もみ ごと な も の だ。 

ボディ ランゲージ 

「大事な こ と はみ 一ん な 猫に 教わつ た」 
という タイトルに ひかれて， 書店に 取りよ 
せて もらった の は， 飛鳥 新 社 発 行 の 小型の 
絵本 だつ た。 著者 はス一 ジー 'ベッカーと 
いう， 米国の 作家 兼 イラストレーターの 女 


性で， ； IK 者 は 詩人の 谷川 俊太郎 さんで ある。 
飼い猫 「ビン キー」 の 自由な 日常の 過ご 
しかたから， た く さんの す ばら しい 生き 力' 
た を 教えて もらつ たの だ と ， 彼夂は 感謝 と 
愛情 を こめて 楽し い 絵に よる エッセィ を 描 
いた。 

B6 判 を 横 W きにした 厚さ 1 センチの 本 
に は， 90 ページに わたって， 1 匹の 猫の く 
り ひろげる あらゆる 「おこない」 「しわ ざ」 
「お' 愤」 「モッ トー」 「銜 動」 などが つぎつ 
ぎと 描写-され ている。 そして， その ひとつ 
ひとつに， 猫から 教えられた だいじな 教訓 
がそ え られ ている の だ。 

た と えば， 階段 を 一気に 駆けの ぼる よ う 
すと， 上まで たど りついた と ころの 絵が 並 
び， 「 2 階に 素早く 駆け上 がれば 駆け上が る 
ほ ど , 駆け上が つ たわけ を 忘れが ち」。 

自分で ドア を あけ て 室内 に 人り， 何 か を 
期恃 する よ うすで あた り を 見 まわ し， 「自立 
を 失わず 人に 頼るべし」。 

ディ ナ 一の 食卓で， 飼い主 夫妻と と も に 
空席に きちんと すわ り， 「晚ご 版に は 自分で 
自分 を 招待せ よ」。 

遊んで いて 人-きな 家具 をた お してし まつ 
た あ と， 「みつ ともない こと なんかす ぐに 忘 
れて， 過去に あんまり こだわらな いこと」 
といった ふう だ。 その 場 を 立ち去る すまし 
顔と 足の 軽 さがなん と も いえない。 

はじめから 共感 を 待つ だろ うとい う 予感 
はあった の だけれ ど， どの ページ を兒て も 
わが 家の ホン ニヤ ァ を 描いた と し かな 1 , え な 
いほ ど そつく り だ。 


II な たで 仰^け に 眠る。 呼んで も 来ない。 
プリ ンタ から, 'じて く る 用紙に も ぐって あば 
れ る 。 ダン スのス テツ プを 踏む よ うに 足 も 
とで 甘える。 読んで いる 新聞の 上に すわり 
こむ。 ひきだしの 巾に うずくまる。 カー テ 
ンに 駆けの ぼる。 買い物 袋に とびこんで 袋 
といつ しょに 定り まわる。 平気で 数 分お き 
に 戸外への,' |', 人 り をく りかえ す。 

人 問の ほ う は 国に よ つて 生活 感党 がま る 
でちが う というのに， 猫-は こ ん な に も フフ 
共通の 暮らし をして いるの だろう 力'。 言葉 
を 持た ない ほ う がか え つ て 境界の ない 世界 
をつ 〈り だす という こと なの だろ う 力'。 

彼女の じっさいの 飼い猫 は 白黒 も ようら 
しい 力 f ， 絵本の: +: 人 公 は 白 猫で， タフで 奔 
放な 動き がな ん となく ォ トコの 子と いつ た 
印象 だ。 リラックスし た 描 線に 水 彩え のぐ 
の 着色 ものび のび と 明る く， ffli がいかに も 
はつらつと 画 ifij の 中で 生 きている。 

人 問 に 依存 して 暮らしながら まったく 遠 
慮 をす る ことが なく， 自分の 主義 を 変えす' 
に 生きて いる 動物。 それが けっきょく 愛さ 
れて， その バイ タリ ティ は 私た ちをひきつ 
ける。 もっと しぜん に， もっと 好奇.！:、 を恃 
つて， 失敗 は M にかけ ず 明る くやろう よ， 
と 教えて くれる。 

ニセ モノ わくろう 

情報科学 技術 協会に よって 行 われる 「 デ 
ータ ベース 検索 技術者 認定 試験」 について 
は 前回お 話しした 力、 この 通称 「サ一 チヤ 
一 試験」 に 合格した 人た ちの 認定証 授与式 
が, 3 月の 下句， 都内で 行われた。 —火 も 1 
級の 認定証 を ちょうだ いする こと がで き た。 

認定証 は 22. 5 センチ 角の 正方形の 厚紙 
で， それより ひとまわり 大きい カラ一 台紙 
にェビ 茶色の リボンで 留められ ている。 

あたりまえ のこと だ 力 5 , これ は 1 通 し か 
いただけな いので， S 市の 家に 持って いつ 
てし まう と 私た ち は兒 る こ と がで き ない。 

それじゃ あとお もしろ 半分に， コピー 機 
で 模造品 を こ しらえ ようとい うこと になつ 
た。 キヤ ノ ンの FC-2 という ホーム コ ピー 機 
だ。 ふつう の 印刷物 は こ れで じ ゆ うぶん き 
れいな コピーが とれる。 

台紙から 認定証 だけ 引き抜いて 複写して 
みた。 ところが これが なんとも みすぼらし 
い。 文字 は 鮮明な のに どうしてこう 粗末に 
兌え るの だろう。 
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書類の 文意 や 内容が お も な 目的で コ ピー 
するとき は， はっきりと 複写 されれば 不満 
はない。 そ れが 認定証 や 賞状 な ど になつ た 
と き ' 威厳 や 品位 を' 与 しとろう という 1 1 的 
に 変わって しまう となると， これ はもと も 
と 無理が あ り そ う だ。 コ ピ 一川 紙に も 贲任 
の 一端 は ある。 

そもそも コ ピー 機なん かで 認定証の ダ ミ 
—をつ 〈ろうとい うの 力 5 , 子供じみた アイ 
デァ なの だと 反^しながら も， 

「カラ一 コピー 機 は どれく らいの しごと 
をす るの かしら」 と 夫に llil いてみ た。 

「会社で 研究 用の 機材 と し て 購入 し た 力 
ラ一コ ピー 機が あ る けれど， なか なかいい 
らしい よ」 

ずいぶん 前に 新聞の 全面広告で ，「と' ち ら 

が 本物で しょう」 と 真紅の パラの 写：! X を 2 
枚 並べて 兄せ ている のがあった。 た しか 力 
ラ一コ ピー 機の 宣伝 だつ た。 2 枚の 写真 は 
見分けが つかな いほ ど そつく り で， 細部 ま 
で 鮮明だった けれど， それ 自体， 新 紙に 
も ういち ど 印刷され ている の だから， コピ 
—のでき ばえ と し て 本気で 感心す る わ け に 
はいかない と 思った。 

と も あれ， 広告 は 最先端の 特殊な 技術 を 
宣伝す る もの， ごく ふつうの カラー コピー 
機で はそう はいかないだろう。 やっと 色が 
あ ら われた よ う な， かすれた 幽 面に ちがい 
ない と 思いながら， 

「実験と して， この 認定証の コピー を お 
1» いした いん だ けど」 と 頼んで み た 。 

数日して 夫が 持参した 「認定証」 の カラ 
一 コピー f'l •: 品。 操作 I ： 熟練 し た 女性 社 ft I ： 
お願いした そ うだ。 

なん と ビッ ク リ 。 想像 はふつ 飛んだ。 に| 
黑の コピー 機と は 世界が ちがう。 

美しい ゥソ 

「認定証」 は, 右上と 左下の コーナーに 
斜め に か け ら れ た リ ボン ベル ト で 台紙に 固 
定 されて いるの だが， カラー コピー は， そ 
のま まの 姿で 行われた。 すなわち， 紙と^ 
を 重ねた 平板な 立体が， 一枚の コピー 111 紙 

の 平面に そっくり された の だ。 
ま ず 色彩。 も と の 色が ほ とん ど 変わり な 

く^ ■fJi された。 台紙の 青， 認定証の 1'丄 リ 

ボンの ェビ 茶， 活字の 黒， 認 印の 朱の 色。 
そ れ に 力 II え て， 材 質感の 細密な 再^が， 

ま る です ぐ れた カメラの レン ズで とらえ た 


よ う だ。 台紙の こ ま かな 凸， リ ボンが 認 
定 証の 裹 側に まわり こ む 光沢の う つ り かわ 
り。 台紙に のった 認定証の かすかな 厚み ま 
で 写 し 取り， リア ル な 立体感 を 兄せ ている。 
カラ 一コ ピー は )n 紙 も 上 h な こと も ある 力-:， 
本物 と 見 ま が う は ど ので き ば え だ。 

コ ピー は， 特殊な: f- 導体が 表面に ついて 
いる ローラーが - ト. 役で あ る 。 原お i に 光 を あ 
てて， nam や 色彩） を この ローラー 
に 読み取らせる。 门 は プラス， 黒 は マ イナ 
ス に感； し て， 特殊な 鉄粉 を 媒体に し て ト 
十一 ひ お' f 斗） を^いて いき， 像す るの だ 
そ う だ。 

すべての 色 は 三原色 it m から 
こしらえる こと がで きる 力;'， カラー コ ピー 
機の 場合 も， 三) お 色 （機械に よって は 四 原 

色） の 塗 科に より， 3 回 あ るい は 4 回の 運 

mx\ しながら 色彩 を w 現す る。 この 
と き 原稿の コン ディ シ ヨン を 兇ながら 色 味 
の 調整 を 行い， 理想的な 複写に 近づけ る わ 
けだ。 

読み取りと 現像の 精度が a いほ ど， より 
美 し く 細密な コ ピ 一画像が 再生され る こ と 
にな る けれど， や は り コ ピ 一は 原稿の 条件 
に 左右され る。 ^い 原稿 ほどきれ いな コ ピ 
一が 生まれる のだろう。 

こ の 認定証の コピーが 人 成功 だつ たの は， 
リ アルに お 生され る 良い 条件が そろってい 
たの か も し れ ない。 色合い と 明 《t の パラ ン 
ス， 材' h の バラ エティ， ；ん' れ， «■» おのない 
こと。 それに コピー 機 を 操作して くれた 人 
の 技術。 彼女 は 1 枚の 完成品の ために, 微 
妙な 色合いの 調整に 時間 を かけ， 反古 (ほ 
ご） も 何枚 か 出した という。 

コ ピ 一機 は シャープの CX-7700 と いう 機 
極 だそう だ。 

もの はためし と， こん ど は |;1 分で 描 、 た 
クレパス 画 を 何枚 か 持って， カラ一 コピー 
を あっかつ ている 近くの 文 ■!■!； 1,1; にで かけた。 

キャノンの 「レーザー コピー I」 という 
機種で， ，ぉ， 黄， 青と 紫の 4 色で 色 をつ く 
りあげる。 操作 は 店の ご 人に お願い し た 
の だが， ） な 稿に 使われて いる 画材の 色調の 
せい 力'， 鮮度が いまひとつ だ。 

「少 し せみ を ,屮, しましょう 力'」 と， ォ つて 
ォ 一 ト 調整 か ら f.if 力に うつった けれど， 全 
体が 青み がかつ て， これ も 少 し 失^ し た。 
やはり カラ一 コピーと もなる と， 機械の 特 
徴を よく 现解 し て， ^色の 倾 1(，1 や ク セ な ど 



も 覚え， たく さんの 失!！ 乂 をして か！； でない 
と， 会心の作 はで きないの だろう。 

色彩の 効果 はふ し ぎ な も の だ。 白黒 や W 
色の 世界で しか 表現で きない， 特有の 豊富 
な 「& 彩感」 も あるの だけれ ど， じっさい 
に 色彩が ほどこされ ると， 一^に •fji'Ji 感ゃ 
温 かさが あらわれて， しぜんな 親しみが 感 
じられ る。 

「ところで， 1 枚の カラー コピーに， け 
つ こ ぅ麵 b かかる けれど, どんな 目的で 
使う のか しら ？」 

r 会社の 書類なん か は, あまり 興味 を 持 
つて^ める！) のが 少ない ので， きれいで II 
を ひくよう な ものにし ようとい うこと も あ 
る だろ う ね」 

た し かに 会社 間で 取 り 引き の 話 をす る に 
も ， 味気な >• 、 ： せ- t( を 交わす より， 楽しめる 
きれいな 害 類で 話 をす すめる ほうが, 相手 
に 意欲 を感 じて もらえる という ことになる 
かも しれない。 

そういえ ば 文 具 店の ご K 入に 店舗の ィ 
ン テリアと して^に-きれいな カラー コピー 
の 写お を 使う 人 もい る と，？ つていた。 

しかし， なに は ともあれ， わが' 4 《でも バ 
ソコン に まさる 活躍 をして いるの 力 ; . ； lifll 
純粋 白^ コピー 機で ある。 

「、7:f 本 的な コピー？ とれる よ！」 

トオル はぬ いぐる みの 门猫， ペル ニヤ ァ 
を コ ピー 機の 原稿 台 に 押 し つ けた。 

できた ！ ぬいぐるみの 立体 コピー。 お. つ 
喑な簡 の 中に 浮かび あがった 白 ネコ。 ま る 
で 背後^だ。 ゥン， 迫力が ある。 

と 二 ろで， 性 能 抜群の カラ 一コ ピー 機， 
こ れ ほ ど の 威 れ を 化せる とや は り 悪用に 興 
味が わいて く る の だが， 紙幣な ど の 複写 だ 
け は 法律で 禁じ られ ている そうだ。 
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I フ ザ ルタ としての テレビ 」 

僕 はた ぶん r テレビつ 子」 だった の だと 
思います。 これと いう 番組なら ば， 明日 入 
試が あ ろうと 何が あ ろ う と 兑た も ので し た。 
でも， 長い 時間 兄る というより は， これと 
決めた カル ト な 番組 を 意 地に なって 見る 
という タイプでした。 いまでは， もう 世の 
屮は テレビ を あま り 見ない という 入の ほう 
が 珍しい という 風 潮です か ら， 「テレ ビっ 
子」 という 言 菜 も 死語に なりつつ あるので 
しょうね。 

テレビ を 代表 とする， 情報 を 洪水の よ う 
に た れ 流す ような メ デ ィァ は， 人類の 歴史 
という スケールで いうと， まだまだ 生まれ 
たばかりと いってよ いものです。 生まれた 
ばかりの く せに チ 想 もっかな いよ う なパヮ 
一 を 秘めた メディア という もの は， ^は 入 
間 を 大き く 変質 させよ うとして いるの かも 
しれません。 この テーマ は 僕に とって 限り 
な く 刺激的に 思われます。 

この こと は， たとえ ば 次の よ う な 表現に 
置き換える こと もで きる でしよう 。「人 問 と 
いう 名前の 装置に 対する 入力に 対して， い 
つも テレビと いう 名前の フィルタ を 通 し た 
とすると， この 人 という 装置の 出力に は 
どのような 変化が 表れる か？ そして， そ 
の 装置の 内部 状態 は どのよ う になって いる 
の だろ う 力'？ j 

この 設定 は 少なく とも 今日の 日本に おい 
て は 必ず し も 現実ば な れし たものと はいえ 
ないで しょう。 ^ まれた ときから， 食料 だ 

け は 機械的に 与 えられる 力 テレ ビが 備え 

つけられた 家に 閉じ込められて 育てられ， 
生活 している 人間 を 想定 すれば い いのです。 
もちろん， このような シチュエーション は 
極端です が， 程度の 問題です。 

フィルタと しての メディア の 性質 として， 
少なくとも 自明な の は， メディア 自らの 存 
在 を 危う 〈する 方向に 対 して は， ブレーキ 
がか かる よ う な 作用が 自然に ある いは 強制 
的に 働く という ことです。 その 意味で わか 

りに くいと いう こ と 力 U 、えます。 
そういう 意味で， まず フィルタ としての 
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鋤 きに 作 ffl する 主体と して， テレビの 広告 
料 を 払って く れる スポンサーが 挙げられ ま 
す。 スポンサーに 降りられて しまったら テ 
レ ビ局は 存在で き ないで しょ う， r 国営」 な 
どの 局 を 除けば。 

もう ひとつ は， 認可 権 を 持つ 国家 力の 影 
響が 考えられます。 これ は スポンサーより 
ももつ と 根本的な 権力 といえ ます。 認可 を 
取 り 消 されて しまえ ば， 放映す る こと は即 
犯罪と なる のです から。 ただし， こちらの 
ほ う は, 間接的 あ るい は自 細な も のが 多 
いから 力'， 我々 は そのような 権力の 影響 を 
簡単に 読み取る こ と はで きないよ うにな つ 
ている よ うです。 

「 過激な マ クル"^ \ン / 

メ ディ ァの向 こ う 側に いる 送り手で ある 

入 や 組 Si, そして こち ら側 にいる 受け手で 
ある 我々， これら を 含む 全体 的な 構造 を と 
らぇ るに は， こ の 産業社会 全体 を 活性化 さ 
せて いる 原理までと ら える 必要が あ ります c 
こ こ に， 4 ひ 年 以上 前に 出された 1 冊の 本が 
あります。 メディア といえば この 人と もい 
え る マーシャル 'マクルーハンの 書いた 「機 

械の 花嫁」 （文献 1) という 本です。 

この 本で は， 広 化-, テレビ， ラジオ， 映 
画， 雑誌な どの メディア における 59 の实例 
が マナ 板の 上に 載せられ， メディアの 向 こ 
う にいる 人た ちが どのよ う な 意図 を 持ち， 
どのような テクニック を 駆使 し て 大衆の 心 
の' |—' に 入り込 も う と している かが 痛烈に 暴 
き 立て られ ている のです。 

彼 は こ の 本の 中で 攻撃 対象の 企業 名 や 個 
入 名 を いっさい！!！!. していません。 その 内容 
は た と え ば 次の ような も のです。 
' 商品の 回転 率 を 上げる ために， 習懷 でも 
所有物で も あっさり 拾て 去る こと をなん と 
も 思わない よ う な 心理 を 形成 させ る テク 二 
ッ ク。 

• 勝ち 犬に なって みたい と 願う 多 く の 負け 
犬 読者 を 引きつけ る 雑誌。 
• スリ ノレと 與蜇を もたらし て 戦争に 駆 り 立 
てる 新聞。 

'流行りす たり だけ を 強調し， 結局 虚無 （二 


ヒ リ ズム ） し か 残 ら な い 広告 ィメー ジ。 
• 名声 や 教養 は， 知 党 や 判断に おける 鑑識 
力の 有無で はな く ， 消費 力の 有無 を 意味す 
ると いう， 広告の 基づいて いる 思想。 

- セックスと テクノロジーと 死が 結びつ !• 、 
た パターン を 基調と する ィ メ ージ。 

• 無害で 健 «• 的な 飲み物で あ ると いう ィメ 
ージを 徹底 させよ う とする コーラ 会社。 
* * * 

人 衆の 心 を 引 きつける ため に， 懸命に な 
つてい る 産業社会の 破滅への 道が， マ クル 
一 ハンに はくつ きりと 見える のでしょう。 
彼 は， 上に 示した よ う な も ののお かげで， 
小 態 は 次の ようになる， もしくはな つてい 
る と 述べます。 

'死 を 日常生活の 範嚯 （生産 工程の 中） に 
人れ るのに 慣れつ こになる。 
• 消費財の 大小 を し て 成功の 尺度 とする の 

で， 人間の 性格， 才能の 多樣 14 は 抹殺され 
も。 

• 月世界 旅行 もで き ると 約束して くれる の 
はよ い が， そ の 手段 を 提供 して くれる 新 技 
術 は す でに 戦争 体制 に 組み入れられ ており， 
いざ 月 旅行の 段階で， どこに も乘 客が いな 

• 山' 場の メカ 二 ズム と 人間 不在の 生；！ 技術 
が, 肉体の 喜び と ル ：祯 機能の 分離に 基づい 
て 同性愛 や ファシスト 的 暴力 を 育てる。 

• スーパーマン （文 MJ1 入と しての 日常生活 

の 面倒臭い 段 取 り に 我慢で き ず， 力ず く で 
一挙に 解決 したい じ り じ り 感を 具現す る 心 
现 的 敗北の ド ラマ） が もてはやされる。 
• 個人の 無力 感 によって 入 間 不在の 巨大 企 
業に 駆 り 立てられ， 巨大な 権力 機構 と I'i 分 
とが 空想の 巾で 同一 化する。 

[ 潜在 化の^ 7 ニック 7 

マクルーハンの 本 を 読んで まず 驚くべき 

こ と は， 眩が 40 年 以上 も 前に 行つ た 過激な 
攻撃が， 現在 になっても まったく 色 あせて 
いないと いう こと です。 こ れは， 事!！ が 彼 
の 指摘 し た 方向に， よ り 深刻に 踏み出 し て 
いる こと を 物語って いるので し ようか？ 
ただ し ， 彼の 指摘 し た メディア を 使つ た 
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企てが 現在 も 不変で あ ると いっても， や は 
り 最近の テクニックの 変化の 大き な 特徴 は， 
そ の 方法が よ り 巧妙に なって きたと いう こ 
とでしょう。 これ は， 企業が K 〈なって， 
目先の 損得よ り は 長期的な 利潤 を 考える よ 
う になって きた こ とに もよ る と 思います。 

新発売の 商品 1 個 を 売りつ ける よ り は， 
将来 的に 愛着 を 持 たれる よ うな ィ メージ を 
消費者の 心に 植えつ け る ほう が 大事で あ る 
という こ とです。 

また， テクニック 的な ことに 関してい え 
ば， 直接的に メ ッ セージ を 送る よ り は， 杣 
象 的 あるい は 潜在意識 的 に メッセージ を 送 
る 方法 力 ％ 立され てきた という こ とがいえ 
る と 思います。 潜在意識に 忍び込ん でく る 
よ う な 広告の 技法 を 多数の 実例 とともに セ 
ンセ一 ショ ナルに 示した ブラ イアン. キ一 
の 「メディア 'セックス」 を はじめと する 
いくつかの 苦 * は， その テクニック を 極端 
な 形で 示した ものと いえます。 でも， この 
本 は 多く の 業界 人の バイ プル 的な 存在で あ 
つたと 書いて いた 人 もい る ほどです。 

L 曰 常 的な 風景の 中で / 

マ クル一 ハンの 本の 文脈の 延長 線 上に あ 
り， さらに 今日の 日 本の 文化的 政治的 状況 
に 蛭い 文体で 切 り 込んで い るの が， 山崎浩 
一の 書いた テレビに 関わる 本です （文献 

2)。 湾岸戦争から 始まって 「ねる とん」 に 
いたる まで そのと り 上げた 話題 は 広がつ て 
います 力 f ， 軽妙で 読み やすい タ ツチに なつ 
ています （雑誌 「宝 fe」 に 連 蛾され ていた 
の だから 当然 か？）。 

テレビに 対する， 昔の 愛着， そして 現在 
の 幻惑/幻滅 という も のが 根底に 流れて い 
る 点で， 元テレ ビっ 子の 僕 と 波長が 合つ た 
という 点 も ある こ と は あるでしょう。 

しかし， この 本が 僕 を 寝させずに 一気に 
読ませて しまったの は， 著者の スタンスの 
巾に， マクルーハンの 述べる 「末梢的 事物 
や 宣伝の 嵐に 対す る に は， 批判的な 観察眼 
によって そ れを 制御す る ことこ そ 唯一の 解 
答 j という こ とが 確実に あるから だと 思わ 
れ ます。 


「きっと 僕たち は 世界の 終わ り も 大 |li 面 
テレビで 兒 るだろう」 と 力'， 「人類 を 救う に 
は 入 類を减 亡させる しかない」 という 表現 
に 象徴され るよう な 悲観 主義， あるいは 虚 
無 主義 的倾 向が 色 濃 く 本 全体に 流れて いる 
と いう 点で は マクルーハンの 本と 同様な の 
です 力 5 , この 本 を, リ', 色の ものにして いるの 
は， 世界の 終わ りさえ も 楽しんで しまえ， 
という 逆説的な 楽観主義 力 f , 常に それと 一 
体の ものと してが 在して いる ところと いえ 
ます。 

僕 は マクルーハンの 本 を 読んだ と き， 「こ 
のよう に 実名で あらゆる 権力 を 攻撃して い 
て， よくも まあ， この 本 はこの 世に 存在し 
続けて きたな」 と 感じました。 もしかして， 
マクルーハン のよ う な 主張 を 持った 本 を， 
今日の H 本で 比較的 大 き !■ 、 規模で 政治色の 
ない 出版社 か ら 出す に は， このよう な 軽い 
文体 や 楽観主義 的 味つ t ナ が 必要 な のでし よ 
うか？ 日本 は マ クル一 ハンの シナリオ ど 
お り に 進んで いる 模範的な 国の よ うです か 
ら， あながち 邪推と はいえない かも しれ ま 
せん。 

L ヌード 写真の 裏に は / 

マクルーハンの 指摘 を 受ける まで もな く， 
確かに メディアから 大量に 流されて いるお ： 
報の 多く は， 性的 ィメ一 ジ， または テク ノ 
ロジ 一の イメージ， あるいは その 組み合わ 
せに 満ちた も のです。 

性的 イメージ， それ も ヌード 写真 だけに 
絞って 論 じ た 多木浩 二の 本が 出版 さ れ まし 

た （文献 3)。 

大著ではありません 力 ? ， 内容の きわめて 
濃い 本と いえます。 特に， この 本で 僕が 素 
晴らしい と 思 つたの は， 従来， ヌード 写真 
集 を 批判的に 論ずる 場合に しばしば fIJ い に 
れ ていた 「女性 = 被害者， 35 性 = 加害者」 
という 図式が こ こ では 取 り 除かれ， 「兇 る 側 
の 男性 = 被害者」 という 視点 を 持って いる 
こ とです。 

このような， ヌード 写真の 受け手 は 両方 
と も 被' 害 者で あ ると いう 指摘 により， ヌー 
ド 写真 を 取 り 卷 く 複雑な 構造に 対する 新 し 


ぃァ プロ 一 チが 可能 と な つたので す。 この 
本 もまた， マ クル一 ハンの 主張の 延長 線 上 
にある という こ とがで きる と 思います。 

ま た， この 本 は 粗製乱造 される 今 II のヌ 
ード 写真た ち を 批判的に 論じて います 力 、 
後半の ほ う で 新 しい ヌー ド写與 の 潮流に 対 
しても きっちりと 視線 をお け ている ところ 
に 好感が 持てます。 た と えば， ヘルム 一 ト • 
ニュートン であり， あるいは メー プル 'ソ 
—プ といった 人た ちの 作品です。 


□ 


ォ算機 研究に ち 産業社会の 構囡ガ / 


いま 僕が 向かって いる Po werBook の 隣 
に は， 届いた ばか り の bit 誌 5 月 号が 置いて 
あります。 その 卷頭 言の コーナーに 東大の 
和 田 先生が 登場し， 「若い 人の 発表 を fi'ri i. ' て 
いても， ああ， これ は 昔の あれ だ， と 思う 
こ とが 多い」 と 書かれて います。 

1 1 本の 計算機 研究者に は， 流行 り す た り 
に &感な と こ ろが あ ると いう こと はよ 〈い 
われる こ とです。 それ^ 態 は それなり によ 
いこと なのです が， 流行 し た ら 主体性な く 
飛びつ くと いう こと を铋り 返し， そ の 結果 
消化不良 になって しま う と， 確かに 問題. と 
いえる でしよう。 

古い も ので も なんで も， 新しそう， 流行 
り そ う に 兄せ て 幻 を 振 り まくと いう 手法が， 
そういう ことと いち ばん 無緣 であ るべき 研 
究の 場に おいて 定着す るよう な こと は， そ 
れ こそ， 敗北 宣言 そのものと いえましょう。 

ビルの 壁面 や 車の 横に 巨大 テレビ をつ け 
る こと を ^明す る 日 本で は， すでに メ デ ィ 
ァ は 環境 そのものに 近くな つてき たといえ 
ます。 だから こそ， メディアで 遊びつつ も， 
マ クル一 ハンの 「マ」 の卞 でもと きどき 思 
い, f, さない と， どの 場面 や 状況で も 根 こ そ 
ぎ 崩壊 してし まうよう な ことが 起きて しま 
うのでしょう。 

参考文献 

1) マーシャル' マクルーハン： 機械の 花嫁， 竹 内 
害 店 新 社 

2) 山崎浩 一： リアル タイ ムス， 河 出 害 房 新 社， 
1992 

3) 多木浩 二： ヌード 写真， 岩波 新 害. 1992 
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NEW PRODUCTS 


ヒ ユー マ ニック メモリ ュニッ 卜 

HM- 100/400/2000 

システム サ コム 



HM-I00 

システム サ コムと インター ビジョン は， 

「ヒ ユー マ ニック メモリ ュニッ ト HM- 
100/400/2000」 シ リ 一 ズを 4 月 から 販売 開 
始 した。 

特長と して は， ニューロン 素子 自体に 活 
動 性 を 持たせ， 能動的に シナプス を 配線す 

る ほ 性 ニューロン 制 御 構 造 を 採 ) 1 1 した， r | 

ti 増殖 luj 路 である。 これ は， データが 入力 
さ れる たびに シナプスが 成長 し， 必要な 部 
分の み を 実行して 神経 回路 を 構築して い く 
もので あり， バックプロパゲーション 法よ 
り も 1.000~10,000 倍の 学習 効率 を 実現す 
る こ とが 可能！： なった。 

また， RS-232C 経由で データ を やり と り 
する ことで， コンピュータ を 選ばない 構造 
となって いる。 現在のところ 対応 機種 は PC 
-9801 のみ だが， ユーザーの 要望に よ り 他 機 
種に も 対応して い く 予定。 

すでに C 言語に よ る アプリ ケーシ ヨン |;H 

?mm も 整備され ていて， 音声 認識 や 振動 
波形に よる 故障 診断 • 合否 判定 （感応 検査） 
を 行 う ための 専 ffl ゾフ トウ エア もォ プショ 
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ンで I'll 意して ある。 波形 認識 アプリ ケーシ 

ョ ン （PC- 9801 用） が AD 変換 ボー ド， FFT 
ボー ド付 き で 960,000 円 (稅 別） となって い 
る。 

この シリーズ は、 出力 層の 大きさ、 グル 
—プ 分類 機能の 有無に よって 3 タイ プ 用意 
されて いる。 

HM-100 出力 層 (最大 50 ノード) 
グループ 分類 機能な し 
HM-400 出力 層 （最大 150 ノード） 

ム —i 大 3 グループまで 分類 可 
HM-2000 出 力 層 （最大 750 ノード） 

最大 15 グル 一プま で 分類 可 
価格 は, K 下位 機種の HM-100 が 980,000 
円 (税別）。 HM-400/2000 につ I 、 て は 価格 未 

〈問い合わせ先〉 

システム サ コム㈱ 303(3635)5147 
大 容量 SRAM カード 

ML-8M-PG/4M-PG 

日立 マクセル 

トぃ';： マクセル では， カード サイズ （厚さ 

5mm) の 8M バイ ト SRAM カード 「ML- 8M 
-PG」 を 開お， 6 月 1 II よ り サンプル 出荷 を 
開始す る。 

この カー ド では 1ソ: さ 1.2mm の ノぐッ ケー 
ジ （TSOP) を 使用 し た 4M ビ ッ ト SRAM を 
採用す る こ とに よ り， 現在 最大 容量 3M バイ 
ト であ つた もの を 8M バイ 卜 ま で拡' Jfi す る 
こ と がで き た。 制御 部 は カスタム LSI 化で 
コンパ ク ト に し， 独 |'| の データ 保護 冋 路に 
よって デ一 タ 保持の 信 $頁 性 を 向上 させて い 
る。 

そして， 今回の 8M バイ ト カードの 剛 発に 
伴い， 4M バイ ト カード も 同時に 開発。 256 
K バイ トカ' ら， 8M バイ ト まで シ リ 一ズ 化す 
る ことにな つた。 すべての カード は 電池 電 
圧 検出 端子， ライト プロテクト スィッチ， 
静電気 ノイズ 防御 構造， 曲げ 強度が 高い ス 
テン レ ス バネル 板な ど の， す ぐ れた 性能 を 



継承 している。 

サンプル 価格 は， 「ML-8M-PG」 が 700, 
000 円， r ML-4M-PGj が 400,000 円と なつ 
ている。 

く 問い合わせ先〉 

日立 マクセル (稱 Q03 (3241) 9736 
光 カードシステム 

RW-20/OC-20 

キャノン 


一 

MNHLab 一 

RW-20/OC-20 
キャノン は， キャノン 光力一 ドリ一 ダラ 

イタ 「RW- 20」 と キャノン 光力一 1、" 「00 
20」 からなる 「キ ヤノ ン光 カードシステム ， 


を 開発， 8 月 1 日から 販売 を 開始す る。 ， 

次世代の ノ 、。一 ソナル メモリと して， IC 力 
- ド と 並んで 注- tl を 集めて いる 光 カード は， 
レ一 ザ 一光に よる 情報の 記録， 再生が でき 
る 光学 式の メモリ カードで ある。 

今回 完成 し た 「光力 一 ド シス テ ム （RW- 
20/OC-20)j は， 従来の 参考 出品 や 一部 サ ン 
プル 出荷 品 か ら ， 書 き 込み 速度 や 読み取 り 
速度な どの 大幅な 性能 アップ を 実現し， フ 
ロッ ピー ディスク な ど ， 外部 記録 媒体 と 同 
等の 操作 性 を 実現 し た。 さ ら に 光 カードの 
sC 録 も ， ECC(Error Correction Code: 
エラ一 訂正 符号） 付きで 3.42M バイ ト， 
ECC なしで 4.20M パイ ト と大 容量 化 を 実 
現して いる。 

ま た， 「RW - 20」 では エラー レー ト 10— 12 以 
下と いう 読み取り 精度 を 実現。 長年 培って 
き た 光 記録 材料 力 一 ド層 構成 技術に よ り ， 
高感度で 記録， 再生 特性に すぐれ， かつ 高 
い 安定性 を もつ 光力一 ドの 独自 開発と， 生 
産 技術の 確立に 成功した。 

今後 は， 5 月 20 日 -23 日 に 東京 • 唷 海の 
国際見本市 会場で 開催 される 「 ビ ジ ネス シ 
ョ ゥ '92TOKYO」 への 「光 カードシステム」 
の 出展 を 手始めに， 有機的 な 事業 展 開 ( ： 向 
けて 内外の 有力 機関， 企業 と 協力 し 同 シス 
テム を 用いた アプリ ケ ーショ ンの 実用化 を 
進めて いるよ うだ 

価格 は， 光 カード リ 一 ダラ ィ タ 1 "RW- 20」 
が 500,000 円， t カート" 「0020 (標準 カー 
ド）」 が 2, 000 円 (ともに 税別) となって い 
る。 

〈問い合わせ先〉 
キャノン S03 (3455) 9503 

ISDN モデム 

MT96FS5V 

オムロン 

オムロン 株式会社 は ISDN (総合 デジ タ 
ル 通信 回路） に 接続 可能な， 通信速度 9, 600 
bps の 全 2 重 モデム を 4 月 22 日よ り 発売 開 
始 する。 

「MT96FS5V」 は， 業界で 初めて 電話 回 
線 用 モデム 機能に ISDN 用 ター ミ ナ ルァダ 
プタ 機能 を 付加し， ISDN, 電話回線 のどち 
ら にも 接続 し て 使用で きる ようにな つてい 
る。 

ま た ， ISDN 側 に 接続して いても 電 話 回 
線に 乗り入れて， 普通に 電話回線の モデム 


MT96FS5V 


^^^柳 柳 翁, ガ, ノ々 



と 通信 を 行う こ と もで き る。 このため 1 台 

で ISDN 通信， 電話回線 による 通信， ISDN 
から 乗り入れて 行う 通信， の 3 役 を こなす 
こ と がで き る 。 

そして， 国際 標準 規格で ある CCITT V. 
32 を サポート し， エラ一 訂正 機能と して 
MNP クラス 5 と CCITT V.42 を 標準 搭載。 
データ 圧縮機 能に， MNP クラス 5 と 
CCITT V.42bis も 標準 搭載 してお り， 実効 
通信速度 力 f 最高 約 19, 200bps ま で 向上 し て 
いる。 さらに， 非同期 式 （調 歩 同期式） 通 
信に 加え， 同期通信 を サポート。 専用回線 

(2 回線） にも 対応して いるた め， パソコ 
ン 通信 か ら ビ ジネ ス ネットワーク ま で 使用 
可能な スぺッ クを 持って いる。 

価格 は， 198, 000 円 (税別) となって い 
る- 

〈問い合わせ先〉 

ォムロ ン㈱ S03 (5488) 3221 , 06 (282) 2672 
A4 カラー O HP プリンタ 

CP-4000 シリーズ" 写 嬢" 

日本 アビ ォニ クス 



% #' »Av1d ■： 


日本 アビ ォニ クス 株式会社 では， カラ— 

プ リ ンタ CP- 400 シ リ 一 ズ "'与 雄" を 5 H 末 
から 販売 開始す る。 

本 機 は 熱 集中 型サ一 マルへ ッ ド による 可 
変 ド ッ ト サイ ズ （VDS) 方式の 採用に よ 
り ， ド ット サイ ズ を 16 段階 に コントロール 
して， キメ 細かな 中 間色の 表現が 可能 と な 
つてい る。 コンピュータと は， アナログ 
RGB ケーブルでの 接続 だけで， ソフト ゥェ 
ァ に 依存-す る ことなく， 力 ラ 一印刷 をす る 
こ とがで き る。 

製品 仕様 は 以下の と お り であ る 。 
鲁 表現 色 と 解像度 22 万 6 千 色 （100DPI) 
4096 色 （200DPI) 


き 入力 分解能 
> 印刷 速度 
き 水平 同期 周波数 
き 垂直 同期 周波数 
> クロッ ク 周波数 


64 階 調 
120 秒 （最大） 
14〜77kHz 
45 〜： 115Hz 
6. 2 ~140MHz 
23kg 

価格 は 本体が 980, 000 円 （税別）， 分配 器 
が 80, 000 円 (稅 別) となって いる。 
〈問い合わせ先〉 

日本 アビ 二 オクス㈱ S03 (3725) 7814 


INFORMATION 


Joshin デスク 卜ップ 
ミュージック • パーティー' 92 

上 新 電機 

上 新^ 機 株式会社で は ， 一般 ユーザー お 

けの イベント 「Joshin デ スク トップ' ミュ 
ージ ック. パーティ _' 92 」 を 5 月 23 日 

(土）， 5 月 24 日 （曰） 上 新 電機 本社 7F 特設 
会場に て 開催す る。 開催 時間 は 両日 と も 
AM 10 ： 00-PM 6 ： 00 となって いる。 入 
場 は 無料。 

この イベント は， デスクトップ 'ミュー 
ジック 関連 機器 や 電子 楽器な ど を 一堂に 集 
め， DTM の 楽し さ をより 多くの 人々 に 実 
感 しても らう こと を 目的 に企幽 さ れた も の 
て' ある。 DTM のセ ミナ 一 や 講座 を はじめ， 
ミニ コンサート や デモ 演奏， DTM ソフト 
メーカ一 各社の 展示 説明 な どの プロ グラ ム 
を 予定して いる。 特別 出演と して， すぎ や 
まこう いち 氏 （作曲家)， 浅 野 孝 巳 氏 （元ゴ 
ダイ ゴ） も 予定して いる。 
〈問い合わせ先〉 
上 新 電機㈱ S06 (634) 2021 
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この インデックス は， タイトル， 
注記 —— 著者 名， 誌 名， 月 号， ぺ 
ージで 構成され ています。 雨が 多 
くて うつとう しい 二の 時期。 家で 
静かに している に は うってつけ か 
な。 でも， こもりす ぎて 気分まで 
暗く ならない よ う にね。 


参考文献 

I/O 工学 社 

ASCII アスキー 

コンプ ティーク 角 川鲁店 

テクノポリス 徳間害 店 

POPCOM 小学館 

マイコン 電波 新聞社 

マイ コ ン BASK Magazine 電波 新聞社 

LOGIN アスキー 


► 7 ルゴ リ ズムを 見切った ぞ!？ 

バソコ ン ゲームの 王道， でも プロ グラ ム 化する の は ち 
よ つと 大変な 麻雀の アル ゴリ ズムを 解説。 X-BASIC での 
参考の プログラム も 掲載。 —— おに おん， テクノポリス， 
5 月 号， 130- 135pp. 

► ど〜 するど〜 なる!？ バソコ ン ゲーム ！ CAV ステ一 ショ 

ンと は？ 

パソコン ゲ一ム が レンタル できる ？ CD 並の 低価格で 
レンタル でき ると いう まった く 新しい システム CAV ステ 
ーシ ヨン。 これ はいった いどう いった システム なのか を 
探る。 —— 編集部， テクノポリス， 5 月 号， I36-I39pp. 
► 日本 パソコン 百景 

島根県 簸川 郡に ある 島根 富士通で は， コンピュータの 
主力 機種 を 生産して いる。 今月 はこ こ を 取材 し， FM 
TOWNS 製作の 模様 を 見学。 生産 ラインの 制御に TOWNS も 
使われて いる。 —— フデ ヨシ &カ ワラ. ASCII, 5 月 号， 
190-19 Ipp. 

► CD-ROM つて こんな に 便利 

いま まで ソニーの デ 一タディ スク マンし かなかった 電 
子 ブック ピュアに， 三洋 電機の EXB-I が 加わった。 その レ 
ポートと， 電子出版の 草分けで ある 富士通の 神 田 泰典氏 
との インタビュー を 掲載す る。 —— 志 村拓， ASCII, 5 月 
号， 243-256pp. 

► 2002 未來 コンピュータ 

チ ッ プの展 新 技 i 衍， 次世代の 電池 や 記憶 メ ディ ァな ど， 
コンピュータの ハー ドウ エアの 最新 事情 を 紹介しながら， 
将来， 10 年後 を 展望しょう という 試み。 —— 編集部， 
ASCII, 5 月 号， 265- 272pp. 

► MULTIMEDIA IN YER FACE! 

隔月で 海外， 主に 英米の マルチメディア 情報 を 紹介す 
るべ一 ジ。 今月 は CD- ROM と CD- 1 のソフ ト と 今後の 展望 
について —— Daved Collier, ASOfl, 5 月 号. 330-333pp. 
► パソコンで こんなに 広がる パーソナル 随ネッ ト ワーク 

通信の メ リ ッ ト に 触れた う えで， 主要 パソ コン • ネッ 
トゃ 通信 ソフ 卜 や モデム を 紹介。 携帯^話 M0VA を 持って 
旅行に 出て みる 実験 や， 電子 手帳での 通信に ついての レ 
ポー 卜 行って いる。 —— 編集部， マイコン， 5 月 号， 
77-IZIpp. 

► ビジネス マ ンの ための 情報 管理 術 

ハイパー 電子 システム 手帳 DB-Z 用のに 力一 ド， 表 計算 
カードの 活用に ついて 解説す る。 今月 は 表 計算 カードの 
データ 保存 を どうす るかに ついて。 —— 塚 田 洋一， マイ 
コン， 5 月 号， l96-200pp. 

► ADVANCED ROBOT 展 

東京 は 外苑 前の TEPIA で 行われた "ADVANCED ROBOT" 
を レポート。 産業 用 • 宇宙 用な どの 80 種類に のぼる ロポ 
ッ トが 展示され， デ モンス ト レ一シ ヨン を 行って いた。 
—— 菊池秀 一， マイコン， 5 月 号， 2l6-2l9pp. 
► 手軽に な つ た 大 容量 記 慷 装置 

M0 ディ スク と大容 S ハー ド ディスク， リ ム 一パブ ルハ 
ード ディスクに ついての 特集。 M0 の 記慷の 仕組み， 接続 
の 注意点， 綠 電子 提唱の 「MD バス マスタ 方式 j と は 何 
か， リム一 バブル ハードディスクの 製品 紹介な ど。 一 
前 保 純-加 藤泰志 ほか， I/O, 5 月 号， 58- 69pp. 
► 未来に 立ち込める 喑雲 

今後の コンピュータ 業界の 方向が 変わ る 可能性が あ る 
とまでい われて いる， アツ ブルと マイク ロソフ トが綠 り 
広げて いる 訴訟 問題に ついて， その 経緯と 考えられる 影 
響に ついて 伝える。 —— Tim Bajarin, I/O, 5 月 号， 184- 
186pp. 

► なんでも Q&A 

PC- 6700 の レジュ一 ム 機能， パワー マネージメント 機 
能な どに ついての 質問. PC-6700 の FD や 内蔵 バッ テリ の 
仕様に ついての 質問に 答える。 —— シャープ 株式会社， 
マイコン， 5 月 号， 3I6-3I7PP. 


MZ シリーズ 


MZ-150B(BASIC 5Z-001) 
► ベー マガ 春の 大 感謝祭 

単純で 面白い シ ョ一ト プロ グラムの ゲームが 5 本。 


ン プルで コクが ある？ —— SAMIQ, マイコン BASK 
Magazine, 5 月 号， 122- 125pp. 
MZ-25D0(BAS!C-M25) 
► SUPER WARSH 

敵の 最終兵器 「デス トコ マン ダー」 を 破壊す る。 ジョ 
ィ スティック 専用 シュ 一ティ ング ゲーム。 1991 年 II 月 号 
褐 載の 「SUPER WARS」 の 続編。 —— もつ たん SOFT, マ 
イコン BAS に Magazine, 5 月 号， 126- 128pp. 


Xl/turbo/Z 


xi シリーズ 

► BLOCKLE for XI 

4 パネル一 組の ブロックが 上から 落ちて く る。 それ を 
うまく 回転 させて 消す！ いわゆる 「落ち 物 j ゲーム だ 
そうだ。 —— 関 高 志， マイコン BASK; Magazine, 5 月 号， 
152- 154pp. 
► し et's Program 

今月の 宿題 は 「ローンの 返済」。 年利と 借 入 額， 毎月の 
返済 額から， 毎年の 返済 状況と 借入金 完済 時の 返済 総額 
を 求める プロ グラム。 XI の BASIC で 作った 読者の 解答 例 
が 掲載され ている。 —— 藤本 健， マイコン. 5 月 号， 236 
-243pp. 

Xlturbo シ リ 一ズ 
► いきなり BEATLES! 

I 本の プログラムで ショー 卜 ゲーム 3 本立て。 タイト 
ルか らも わかる ように， 曲 はビ一 トル ズ だ。 —— 
JIR0NKA, マイコン BASIC Magazine, 5 月 号, 155- 157pp. 


X68000 


対戦 モー ドの ついた X 68000 版 「レ ミ ン グス」 の 発売 予 
定を 紹介。 —— 編集部， LOGIN, 7 号， 23p. 

► THE NEWS FILE 

小さく スリムに なった 新型 「X 68000 Compact XVI」 を 
紹介。 —— 編集部， LOGIN, 7 号， 27p. 
► 最新 ゲーム 徹底 解剖!！ 

「グラディウス n」 を 徹底 攻略。 シ ユー ティング ゲ一 

ムの 基本 を 学べ！ —— 編集部， LOGIN, 7 号， 166- I67p. 

► X 68000 新聞 

開発 中の ロポッ 卜 シミュ レ一シ ョ ン ゲーム 「パ トル テ 
ック」 は 戦闘 シーンの ポリ ゴン 画が 目玉 だ ！ IBM からの 
移植 作品 「 ドラゴン ストライク」 は， なんと 口一 ルブレ 
イング タイプの フライト シミュレーション。 ちょっと 懐 
かしめ の 「エイリアン シンドローム」 は てかてか どろ ど 
ろの 天下 逸品の 移植 作。 お 値段 もお 買得 だぞ。 ほかに 変 
則 シュ一 ティング ゲーム 「超人」 や 「キャメル トライ」 
の マップ & ポール コンテストの 話な ど。 —— 編集部， 
LOGIN, 7 号， 244- 247pp. 

► X 68000 新聞 

速報！ 「ファイナル ファイト」。 ストリート ファイター 

n の 原型と もい える 「ファイナル フ アイ ト j が カブ コン 
から 完全 移植 予定 だ。 そのほか， 新着 開発 中 ゲーム 「将 

棋聖 天」 や 「ジ ヨシ ユア」， 発売中の r F ほ スト ライ クイ 
ーグル Bj 「ウル ティ マ VI」 などの 紹介。 一 編集部， 
LOGIN, 8 号， 230-235pp. 

► GAMING WORLD 

「ドラゴン ス トラ イク 了 「エイリアン シン ドローム j， 

r 苦 胃 頭 捕物帳」 「f ほ ス トラ イク イーグル n シナリオ 
ディスク」 など 新 藩 ゲームの 紹介。 また 開発の 決まった 
「ファイナル フ アイ ト」 「デッ ド • ォブ ■ ザ • ブレイン」 
「セブン カラー ズ」 を 紹介。 —— 編集部， テクノポリス， 

5 月 号， 13- 34pp. 

► SOFT EXPRESS 

新着 ゲーム 「エイ リ アン シン ドローム/苦 S 頭 捕物帳」 
と， 開発 中の 「ヘビー ノヴァ」 を 紹介。 —— 編集部， コ 
ンプ ティーク， 5 月 号， 63-66pp. 

► SOFTWARE Hot Press 

「苦 胃 頭 捕物帳」 「エイリアン シンドローム j などの 新 
作 ゲーム ソフトの 紹介。 —— 編集部， POPCOM, 5 月 号， 
27-28pp. 

► Hardware Laboratory 

ver.2.0 に 進化して X68000 Compact XVI にも 登載され 
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た r SX-WINDOW」 を 紹介。 目玉で も ある オリジナル アイ 
コンの 作れる アイコン エディタ を 使って， その 機能 や 使 
いやす さ を レポ一 ト してみ た。 —— 編集部， POPCOM, 5 
月 号， 1 18- 120pp. 

► 最新 ハー ドゥエ ァ 使用 レポ 一 ト SHARP X 68000 Com 
pact XVI 

X 68000 シ リーズ 中， 初の 3. 5 ィ ンチ フロッ ピー ディ ス 
ク ドライブ を 登載した X68000 Compact XVI。 基本的な 性 
能 は X68000 XVI と 同じ だ。 その スペックと 付属 ソフト ゥ 
エア を 解! ft。 カラー 液晶 ディスプレイ 1 " LC-I0CI-H」 もつ 
なげられる。 —— 北澤 充裕， マイコン BAS に Magazine, 
5 月 号， 71 -74pp. 

► HOT! INFORMATION 

X 68000 用 OS/9 パージ ヨン アツ プの 情報 や， ヮ一 プロ 
ソフト 「MultiwordVer.l.l」， 統合 型 表 計算 ソフト r BUSI 
NESS PRO- 68Kj を 紹介して いる。 —— 編集部， マイコン 
BASIC Magazine, 5 月 号， 96-97pp. 
► クイ ス Zoom Zoom 

拡大され ま く つてなん だか わからな く なって いる 文字 
が， だんだんと 小さくな つて …… 。 2 人 用 早 押し クイズ 
ゲーム d —— 福田圭 介， マイコン BASIC Magazine, 5 月 
号， 158- 159pp. 

► Chase Battler 

敵の ミサイル をよ け， 敵に ミサイル を 食らわす 2 人 用 
バトル シ ユー ティング ゲーム。 —— 日 進 西 夫と 喜怒哀楽 
豎 マイコン BAS に Magazine, 5 月 号， I60-I6lpp. 

► 二次元 棒 球 68K 

野球 ゲームに は 珍しい サイ ド ビュー タイプ。 なんだか 
妙に 草野球つ ぼく ていい ぞ。 —— BANCO, マイ コ ン BASK 
Magazine, 5 月 号， 162-1 64pp. 
► 出 たな!！ ツイン ビ 風の 贈り物〜 

コ ナミの 人気 ゲームの ミュージック プログラム。 要 
+ 64 系 音源 モジュール。 —— 岡 本 正 和， マイ 
コン BASK! Magazine, 5 月 号, 169- 172pp. 
► 今月の 注目 パソコン • ゲーム 

「ドラゴン ストライク」 「エイリアン シン ドローム」 「苦 
胃 頭 捕物帳 j など 新作 ソフトの 紹介。 —— 編集部， マイ 
コ ン BAS に Magazine, 5 月 号， 229_23lpp. 

► X 68000 芸術祭 ィ ンフ オメ一 シ ヨン 

4 月 12 日の 全国大会の 最終 情報。 各部 門 エントリ 一作 
品の 掲載。 —— 山 下 章， マイコン BASK; Magazine, 5 月 
号， 266-267pp. 
► 誌上 公開 質問 状 

21 ビンの ディ ス ブレイ を X68000 に 接続す る こと はで 
きる か？ キャノンの BJ-lOv を X68EJ00 で 使う に は？ な 
どの 疑問， S 問に 答える。 —— 多 田 太郎， マイコン BASIC 
Magazine, 5 月 号, 281 p. 

► NEW MODEL IMPRESSION 

3.5 インチ FDD 搭載の コンパ ク トマ シン， X68000 Com 
pact XVI を 取り上げる。 キー 配 S の 変更， 省 スペース は 評 
価され ている が， HDD を 内蔵で きないの がネ ック か？ 
—— 編集部， ASCII, 5 月 号， 240-24 1pp. 

► AV STRASSE 

アン フィニー システムから 発売され た MIC-68K を 取り 
上げる。 赤外線 リモコンと マイク を 組み合わせた ことで 
X68000 で 音声 入力 や VTR などの リモコン 操作 を 可能に し 
た 製品。 —— 編集部， ASCII, 5 月 号， 297-300pp. 

► FREE SOFTWARE INDEX 

ここ 数 力 月のう ちに 主要 ネッ 卜に アップ 口一 ド された 
ソフ トウ エアのう ち 目立った もの を ピック アップ。 
X68000 用 高速 版 IOCS など。 —— 編集部， ASCII, 5 月 号， 
375-381 pp. 
► 長期 ロード テス ト 

X68000 EXPERT II の 長期 試用 レポ 一卜の 10 回目,. SASI 
の ハー ド ディ スク がいつ ぱいに なった こと から， SCSI ハ 
—ド ディ スクの 導入 を 試みる。 純正の 外付け ドライブが 
発売され ていない のが 不安 だが， サ一 ドパ一 ティの もの 
を 無事 増設した よう だ。 一 編集部， ASCII, 5 月 号， 399 
-401pp. 

>なん でも Q & A 

CcompilerPRO-68K, OS-9/X68000, SX- WINDOW の 3 つ 
のソ フ ト の パージ ョ ン アツ プの 内容 を Q&A ス タ ィ ルで紹 
介。 —— シャープ 株式会社 AVC システム 事業 推進 室， マイ 
コン， 5 月 号， 3 14-3 15pp. 


► GAME BOX 

コ ナミの 「グラディウスお」 を 取り上げる。 付加 機能 
の 充実 や ほぼ 完全な 移植に よって， シュ一 ティング * ゲ 
一 マー 必携の ゲームで あるとの 評。 一 市原昌 文， I/O, 
5 月 号， 82-83pp. 


ポ ケコン 


PC-E500 

► LIKE SOCCER 

サイ ド ビュー タイプの サッカー 風 （？） 対戦 型ァ クシ 
ヨン ゲーム。 —— 佐 伯 俊 道， マイコン BASIC Magazine, 


5 月 号， I67p. 

^パッ ティング • ゲーム 

タ ィ ト ル どお リのパ 夕 一ゴルフの シ ミュ L ^一 シ ヨンゲ 
ーム。 なぜか， 「風の 強さ をよ く 考えて 打つべし」 となつ 
ている。 —— 渡 邊 銳ニ， マイコン BAS に Magazine, 5 月 
号， I66p. 
PC - 1262 

► ポケ コンゼ ミ ナール 

PC- 1 262 を， 主に パーソナル レベルで 活用し よ うとす 
る 人の ための 連載。 今月 は ビジネス シ ミ ュ レー シ ョ ンの 
機能 を 応用して， ポケコ ンを犟 話 帳と して 使用す る。 —— 
塚 田 洋一， マイコン， 5 3 号， 255- 257pp. 


新刊書 案内 


rf 


13 


ァ ラン • ケィ 
浜 野保榭 監修 
鶴 岡 雄 二 訳 
アスキー 出版 局刊 

803(3486)1977 
四六判 232 ページ 
2, 400 円 （税込） 

ァ ラン • ケィ といえば， DynaBook の 提唱で 有 
名な わけ だが， ァ ラン 'ケィ が DynaBook につい 
て どう 語って いたかと なると， 断片的な 情報し 
かないの が 実情 だ。 いろんな 本で ' 'ァ ラン' ケ 
ィ はこう いっていた'' 的な 表現 を 見かける 程度。 
ァ ラン' ケィと DynaBook は 有名に なった が， そ 
の 中味 は 相変わらず 断片的 イメージで しかない。 

そこで 本 害が 登場す る。 DynaBook の 思想に 傾 
倒して いる 浜 野保樹 氏が 監修し， ァ ラン 'ケィ 
が 書いた 3 つの 論文と ひとつの 講演 録 を 翻訳し， 
まとめた もの だ。 アメリカで もこれ だけの 害 物 
はない らしく， 浜 野保樹 氏のお かげで， 我々 は 


ラッキー だと 思うべき だろう。 

さらに， 本 害に はァ ラン' ケィの 手に よる 序 
文 や， 浜 野 氏の 手に よる ァ ラン' ケィ 評伝が つ 
いてお り， パーソナル 'コンピュータ という 言 
葉 を 最初に 使った とされる ァ ラン ' ケィの 思想 
がまん べんな く 網羅され ている。 論文と いって 
も 臆する こと はない。 文章 は 詩的で， こみいつ 
た 話 は 出て こない からだ。 

本 害の ポイント は， 1977 年の 論文の タイトル 
にもな つてい る 「パーソナル ■ ダイナミック' 
メディア」。 DynaBook は 決して コンピュータで 
はなく， ダイナミック メディア である， という 
二と だ。 ユーザーが 自分で 使い方 を 考え， 道具 
を 作り， 何 か を 作り出し ていく 場。 また， ァラ 
ン 'ケィ はこう もい つてい る。 ' '真の 罪悪 は， 機 
械 でも 相手に する ような つもりで. コンビ ユー 
タを 使う ことなの である ！ " 

コンピュータと は 何 か， という 問い はすで に 
腐って いるが， ひとつの 魅惑 的な 定義が 本 害に 
は 示されて いる; > コンピュータ というの は， 決 
して 道具な どで はなく， あらゆる メディア をシ 
ミュレ ート できる "メタ メディア" である， と 
いうの だ。 この 既 念が ピンと くる 人に とって， 
本書 は 価値の ある ものと なろう。 （K) 
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CG 夢 博物館 


脱 • 電脳 生活 


マイケル • シャ リス 著 

mmm f m— 田 中 靖 夫 訳 

"- — 工作 舍刊 

003(3465)5251 
四六判 397 ページ 
お 2, 266 円 （税込） 

電化製品の 発達 は， 忙しい 現代 社会で 生活して 
いる 我々 に 労力と 時間の 節約 を もたらして く れた。 
だが， 多くの 人が その 恩恵 をこう むって いるに も 
かかわらず， なかには どう しても 鴛 気との 相性が 
悪い 人 もい るの だ。 「電気 感受性 人間」， 彼ら は電 
気の 通って いる 場所に 近寄る と， 吹き飛ばされた 
り， 電化製品 を 壊して しまつたり， 気分が 悪くな 
つたり する。 ほんの 半世紀 前まで はまった く 存在 
しなかった この "病気" 力 S いま 現代 社会に 蔓延 
している という。 本 害 は， こうした "電気 アレル 
ギ一" に 重点 を 置き， 電気の 謎 や 電気が 起こす 超 
常 現象な ど を 証明し よ う とする ものである。 


• -ザ れ 老 a. 
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CG 夢 博物館 
大口 孝 之 他 4 名著 
三輪 修 監修 
富士通 経営 研究所 刊 
803(3730)3250 
A5 判 変形 246 ページ 
2, 000 円 （税込） 

10 年 前まで は 珍しい ものと して 扱われて いた コ 
ンピュ 一夕 グラフィックス （CG) 。だが， いまや CG 
はさま ざまな 分野で 利用 されて おり， テレ ビ 番組 
などに も 頻繁に 使用され ている せいか， すっかり 
市民権 を 得た ようで ある。 建築 関係な どで は， CG 
を 使って プレゼンテーション する 二と 力 S あたり 
まえの ことと なりつつ あるよう だ。 本 害 はさま ざ 
まな 分野の CG 作品 を 紹介し， いまの CG, そして 未 
来に おける CG の 在り方 を 考える もの だ。 画面 写真 
を ふんだんに 取り入れ 堅苦し く ない 読み物と して 
仕上がつ ている。 CG の 原理な ど 知らな く て も 絵 を 
見て いる だけで 十分 楽しめる 本 だ。 
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私 は 自作の アクション ゲーム を 
作ろう と 思い， ス プライ ト によ 
る アニメ一 ショ ンの 実験 を やつ 


ています。 アニメーションの やり方 はスプ 

ライ ト を あらかじめ 表示して おき， PCG を 

定義し 直す ことで やる 方法と， すべての パ 

ターン を PCG に 定義して おいて スプラ ィ 
ト レジス タ をい じって やる 方法の 2 通り を 
思いつい たのです が， 後者の 方法 だと PCG 

エリアが 足りなくて， すべての パターン を 
定義して おけない ので， 前者の 方法で やつ 

てみ る ことにし ま した。 CPU 転送に よって 
PCG を 書き換え るので は ウェイ ト ゃジョ 

ィ スティック センス を タイマ 割り込み など 
で 行う 場合， 描画 速度が 落ちて チラツキ や 
ノイズが 出る （少し 大袈裟 かもしれ ない） 
かもしれ ない と 思った ので， この 現象 を 取 

り 除く ため DMAC を 使った PCG 定義 を や 
る 二と にしました。 そこで， ちょっとした 
実験の ために 以下のような プログラム を 組 
んで みま した。 

リス 卜 1 


move.l #$8a,d0 * _DMAM0VE 

lea.l CHR BUFF,a1* 転送 元 
move.l #128,d2 * 転送 バイト 数 

movea.l $eb8000,a2 * 転送先 
move.b #$0000—0101 ,d1 
trap #15 

と 二ろ が この 方法 を 使って PCG を 定義 
すると 最終 バイ ト から 2 番目の バイ 卜が， 
その ひとつ 前の バイ トの コピーに なって し 
まう のです。 r なんだ， 二れ は」 と 思い， 試 
しに メインメモリ や G-RAM に対して も 同 
じこと を やって みました が， こちらの ほう 
はまった く 正常に 転送が 行われ ま し た。 

長い 話に なり ま したが， 要は なぜ PCG ェ 
リ ァに は 正常に DMA$5 送が できない のか 
教えても らいたい のです。 もし 以上の 現象 
が ハー ドウ エア レベルの バグで どう にもな 
らな いのなら， 大量の パターン を 使った ァ 
二 メ一シ ヨン を 行う 画期的 な 方法 を 伝授 し 
てくだ さい。 本気で 悩んで いるので どうか 
お願い します。 使用 機種 は X6800Q EXP 


ERT II です。 滋賀県 小 泉 清 志 

~^~] そんな ことはないだろう， と 思 
|pQ0| つ て 私の X 68000 PRO で も 試 し 

n I てみ たのです が， 結果 は |n】 じで 
し た。 PCG ェ リ ァだ と おか しいと いう のが 
妙な 現象です。 原因 はわ かり ません。 

X68000 の DMAC は 4 つの チャンネル を 
持って います。 チャンネル 0 は 内蔵 2HD, 
チャンネル 1 は ハードディスク， チャン ネ 
ル 3 は AD PCM との 入 出 h に 使われて い 
ま す。 これらの チャンネル はュ一 ザ一 カ踯! ^モ 
― ドな ど を 設定す る こ と 力 'てき ま せん。 チヤ ン 
ネル 2 だけが ユーザ一 にけ H 放されて いま 十。 
IOCS コールの メモ リ- メモリ 間の DM A 転送 
も， チャンネル 2 を 使って 行われます。 

そこで IOCS コール を 使わずに， 自分で 
DMAC の チャンネル 2 に 必要な 値 を 設定 
して バイ ト取 位で DMA 転送して みま した' 
しかし 結果-は 同じでした。 ところ 力;'， ヮ一 
ド琳 位で DMA 転送 を 使って みた 場合 は う 
ま く 転送で きたので， そ の プロ グラ ム を紹 


dmamove_mai n ； 
move . 
move . 
move . 


f?$f t',CSR2 
58 ( DCRii 
？ SI 1.0CR2 


ォ -I' リク i ス I. ぉ脑 
す ぺ* ラント， サ イス— 16 ヒ— 


す- 1. リクエスト/^^ 


卜 I- リク エス I. 圾 お 鎮 


beq 
bset . 
dmamove— maini! 

move . 
move . 
cir. b 
move . 
move , 
move . 
move , 
move . 
move . 


dmamove_mai n2 
#7 ,OCR2~ 

dl,SCR2 
#3,CPR2 
CCR2 


S3 ,MFQ2 
d2 ,MTC2 
al ひ 1AR2 
aH.DARi: 


レシ" スク カウン l ^g 
^も 低い feSti^ 


もぎ ィ I' お 


MTC2 


feiM さ 了まで ほつ 


soi n 1220 
sooi liiiioo 
sooi ii:idoo 
soom 扇 
scum 

SllOlliJ^OO 

sooi l^vof.) 


DMAfeig プログラム 


CSR2 
CER2 
DCR2 
OCR2 
SCR2 
CCR2 
MTCa 
MAR 2 
瞧 2 
MFCli 
CPR2 
DFC2 


■ include dosca 丄 J_ . mac 

■ include iocscaLl .mac 

ミ qu $e8'1080 

squ Se840Bl 

squ Se84085 

squ SeU'lOtJfJ 

； qu $e84087 

;qu $cB40Ua 

iqu Se8408c 

！ qu Se84094 

iqu $e8')(}a9 

iqu SeB'IOad 

iqu Se&-10bl 

iqu Se8'i()ff 


clv.l -(sp) 

DOS —SUPER 
move . 1 dO , ( sp) 

move.w ^12,dl 

IOCS _CRTMOD 

IOCS s; 


move 
move 


addq 


chr^buff ,al * 聿 选元 アト' 

Seb«O0O,a2 * 拳 说 先 アト' 

#1 , $eb0808 * DISP OF 
dmamove 

il , Seb0808 * DISP ON 

— SIJPKR 
#4 , sp 
KXIT 


4 J : dmamove : 

4 1 : cmp. 1 ?$f fOl ,dl 

•15: boo dmomove_rta * 幸 £S ハイ 卜 $FF0t) を || える 

46 ： bsr dmamove_main 

4 7: dmamove rta : 
48： — rts 
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リス 卜 2 


半 jJWtii 能 デモ 


. inc 丄 ude 
, include 


. text 
. even 


dosca 丄丄 .mac 
iocsoall , mac 


J3— SUPER 
dO j ssp save 


_CRTMOD 
_G_CLR_C 


move . 
IOCS 
IOCS 

半^ 機能 を 有効に する 

ori. b ？ 51e,Se8i!(iOO 


move . v 
move . v 
move . i- 
move • v 
move . v 


move , i 
move . v 
move . v 
move ■ \ 
move . v 
move ， t 


#100， （al ) 
#lO0,2(al ) 


Fl00+l,8(al ； 


_ A PAGE 
— FIL し 


FldOti 

r200 

#l，d 
_APAG 
FILL 


) 

6(al ) 
8(al) 


ス一ノ く一 バイ ザ モ一ド 


512x512 色 2 面 


bits, 10, 11, 12 を 1 にす る 


ノ く レヅ ト コード 

Jtt 下位 ビザ 卜 を 1 にす る 

描画 を ページ 0 に 行なう 

xl 

：<2 

パレ ヅ トコ一 ド 
描豳を ページ 1 に 行なう 


J oop ： 


' addq . w 

#4 ,d2 

* 

SX + SX + -1 





' vait_vdisp: 




• btst . b 

？ 4,$efj8O01 



. beq 

wait_vdisp 


垂ほ 表示 譲の 待つ 

Kait_vdispi! ： 




btst . b 

ff'l , $eBU»01 



bne 

wait_vdisp2 


垂 ii^M を 侍つ 

： move , w 

d2 , Se80020 


ぺ一シ 】 をスク じ一 ル 

move . w 
c 丄 r . w 

dl 



IOCS 

BITSNS 



btst . 1 

#l,d0 



beq 

loop 


ESC が 押される まで ル 

. move . 丄 

ssp save , &1 



IOCS 

_B_SUPER 


ユーザー モード 

： DOS 

—EXIT 


^ 了 

. data 





介し ます。 

いちおう IOCS コール DMAM0VE コ ン 
パチ にした つも りです 力 ; . 転送 単 位が ヮー 
ド 単位に な つ た の で D2 レジスタに え る 
転送 サイ ズは 1/2 にす る 必要が あ り ます。 説 
W をす る まで もな く， プロ グラ ム' I' にコメ 
ン 卜が ついてい るので なに を している か は 
わかる と 思います。 
DMAC の 設定 方法 は f inside X68000j 
(お 野稚彦 著/ ソ フ ト バン ク 6800 円 消費 稅 
込） を 参考に し ま した。 

X-BAS にで グラフ ィ ック 画面 
を 2 面 または 4 面と り 半透明 機 
能 （サンダー フォース 2 の 1 面, 


湖の 下に 街が 見える ような） を 使いたい の 
です が， よ く わかり ません。 輝度 ビッ ト を 
立てたり もし ましたが， どうもう ま 〈いき 
ません。 どんな 資料 を 探しても 半透明 機能 
の 二と が 害いて ありません。 よろしくお 願 
いします。 広島県 原 田 謙 

X- BASIC では 半透明 機能 を 使 
う こ と はでき ません。 それば か 
り 力'， 半 透 W 機能 を 実現す る 
IOCS コール は 未 公開です。 どう しても 使い 
たいので あ れば， l L l 分で ビデ オコント 口一 



ラを いじく る ことになります。 

ダラ フ ィ ッ ク 画面 間で 半透明 機能 fcii 
に は， ビデオ コントローラの レジスタ 3 

(SE82600) の 35 9 ~ 12 ビット を 1 にし ま 
す 。 こ れで 優先 雇 位の S い ページと 2 番目 
に 優先順位の 高 い ページの あい だで 半透明 
機能 を 使う ことができます。 たとえ ページ 
が 4 枚 ある 場合で も , 半透明 機能 を 使える 
の は 優先順位の 高い 2 ぺ一 ジだ けです。 

半透明 機能 を 有効に する 領域 を 指定す る 
に は， 俊 光順 位の,',';; い ページの i も ド位 ビッ 

ト （つま り 輝度 ビット） を 1 にします。 指 
定 さ れた敏 域内で ぺー ジ 0 と ページ I の R, 
G, B の^ 成分 を^して 2 で 割った カラ一 
コ一 ドが闹 面に 表示され ます。 このと き 優 
先 順位が 高い ページの 最下位 ビツ ト は無条 
件-に 0 に な ります。 し たがって 半透明の 頟 
域 を 指定す る 側の 俊 先 順位の 高い ぺー ジで 
は， 使える 色 数が' お 際の 半分に な ります か 

ら i 主意が 必要です。 

原 田さん が アセンブラ や C を 使え る な ら , 
自 分で 半透明 機能 を 使える X- BASIC の 外 
部 1»1 数 を 作つ た ら どうでしょう 力'。 半透明 
機能に ついて， もっと 詳しく 知り たいの な 
ら， 最初の 質問で 紹介 し た 1 " Inside X68000j 


を ご覧になる こ と をす すめて おき ます。 

職に なります 力 f , ァ セン ブ ラ で ,リ: I ' た 
卞透明 機能の デモ プロ グラム を揭« してお 
き ますから， 参考に してく ださい。 

■ 山 裕昭) 


質問に お答えし ます 

日ごろ 疑問に 思って いる こと， どんな こ 
とで も 結構です。 どんどん お便り く ださい。 
難問， 奇問， 編集 室が 総力 を 挙げてお 答え 
いたします。 ただし， お寄せい ただいて い 
る ものの 中には， マニュアル を 読めば すぐ 
に 解答が 得られる よう な もの も 多々 あり ま 
す。 最低限， マニュアル は 熟読して おき ま 
しょう。 質問 はなるべく 具体的に 機種 名， 
システム 構成， 必要なら 図 も 入れて こと 細 
かに 會 いて く ださい。 また， 返信用 切手 同封 
の 質問 をよ く 受けます が， 原則として， 質 
問 に は 本誌 上で お答えす る ことにな つてい 
ますので ご了承く ださい。 なお， 質問の 内 
容 について， 直接 問い合わせる こと も あり 
ますので， 電話番号 も 明記して く ださいね。 
宛先 ： 〒108 東京都 港 区 高 輪 2-19-13 

NSiS 輪 ビル 
ソフト バンク 株式会社 出版部 
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FROM READERS TO THE EDITOR- 


時が 過ぎる の は 早い ものです。 そろそろ 
皆さん は 新 し い 環境に 慣れて きた ことで 
しょう。 これから じめじめした 梅雨が 始 


まります けど， しばらくの ガ マン。 夏に 
なれば 水着の ね 一ちゃんが， 君 を 待って 
いるんだ から。 


れ' る "ぐし ぐし" というの は， いったい どのよ 

うな 行為なん だろう 力、。 松 田 英弘 （21) 京都府 
それで は， "ぐし ぐし" の 正しい やり方 を 伝 
授 します。 まず 笮を揠 り 目に^て ます。 次 
に 1化 を両 力-に 広げて， おもいつきり 両手と 
顔 を 横 方向に 振りながら "ぐし ぐし" と 叫- 
ぶ だけです。 これ は， 自分が 郑- 屈に なった 
i きに 使われる こ とが 多い よ うです。 
令) (68000 Compact XVI は 小さ く て かわいい。 で 
も シャープ さんに は， NEC にない マルチ メ ディ 
ァ での 製品 作り を 期待して いるんで すけ どね え。 
目の つけどころ を マック シェイク にして ほしい 
です。 中 光 雄 二 (38) 広島県 

そうです ね。 ハード は ともかく， ソフト ゥ 
ェ ァ レベルで もっと がんばる ^地が 残さ れ 
ている でしよ う しね。 
♦ とうとう X68000 が 6 年 目 を 迎えた とのこと 
で， X68000 の コンセプトの 先見 性が 実証され ま 


♦GAME OF THE YEAR の Oh!X ゲーム 大赏 トップ 
10 に 選ばれた ソフ 卜の 中で， 昨年 私が 買わな か 
つた ソフト は 「パロディ ウス だ！」 だけだった 
りし ましたが， どれ も 買って 損 はしなかった ソ 
フ 卜でした。 それにしても， I, 3, 6 位 を 受賞し 
たコ ナミ はす ごい。 また， ズームの 4, 5 位の 獲 
得 も， 順位 以上に すごい こと だと 思います。 逆 
に 光栄と か イマ ジニァ の 作品が， ト ップ 10 に 入 
ら なかった のが ちょっと 意外で したね。 し 力、 し, 
実力 は あると 思います ので， 今年 は 巻き返して 
くるでしょう。 そして， コ ナミ は 「グラ ディ ゥ 
ス II」 で 2 連覇 を 狙って いるみ たいです が， ど 
うなる かな。 「パロディ ウス だ ！ j よ り は マニア 
ックな ゲームで すから その 点で 評価が 分かれる 
二と でしよ う。 今年 は ズームの FI ゲーム も 控え 
ている こと だし， アル シス も 何 か 今年 はやって 
くれそう な 気がします。 「スター クルーザー 2」 
を 早く 遊びたい な あ。 赤 城 豊和 （24) 兵庫県 

今年 も ;d 気な 作品が た くさん 発表され ると 
いいです ね。 

♦ 1991 年の 4, II 月 号と 続き， 今回の ゲーム 特集 
も Oh!X らしい， 斬新な 切り 口の 記事だった と は 
思います。 しかし， 今回 は少々 話の ポイントが 
見えて こなかった 点が あり ま した。 

石 川 豊 （23) 東京都 
ちょっと ^入の テーマが ばらばら すぎた の 

が, ft'W でし よ うか。 

♦ 私 は プログラミング も 好きだが， ゲーム はも 
つと 好きなん です。 しかも 自他と もに 認める ゲ 
—マ一 ですから， たいていの ジャンルの ゲーム 
に 手 を 染めて います。 で， そのな かで ももつ ば 
ら アクション 系の もの を 好んで います 力 ( ， 最近 
その 理由が なんとなく わかって きました。 それ 
は 「制御」， つまり コントロール する ことの 楽し 
みです。 それに， 男 は 何 か を 意の ままに コント 
ロールす る ことが 好きなん でしよう。 車 や バイ 
クが 好きな 奴が 多 いのも， こういった 理由な の 
かもしれ ません ね。 だから 私 は 「グラディウス J 
シリーズ を プレイ するとき は， すべて スピード 

5 段階。 う〜 む， 今日 も ビック バイパーの 制御 
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が 楽しい。 寺 田 泰 （23) 北海道 

すべて を 怠の ま ま に 操る こ とがで き るの は， 
非常に 気持ちの いいこと です けど， 桷カ志 
向 は 危険な ものが あります か ら ^な し な く 
て は。 

♦ 今年の 新製品が 「X68000 Compact XVI」 ねえ。 
も し も 3. 5 ィ ンチ FDD が， 単に マシン を 小さ く す 
る だけの もの だったら， 失敗 作と いう しかない 
んじ やないで すか。 この マシン を 見て いると 単 
に 技術力 を 見せた だけって 感じが しました。 僕 
個人と して は， X68000 シリーズで 初めて 「欲し 
く ない」 と 思った マシンで し た。 いま ま で， 
X68000 つてお 脳 型コン ピュ一 夕 だと 思って い 
たけ ど， だんだん 左脳 型に なって いるよう な 気 
がします。 千 葉 有義 （24) 宮城県 

使う 側の ィ メ一ジ を 受け入れられない コン 
ピュー タは ifiifl く ないで し よ う しね。 
♦3. 5 インチへの 移行 は 32 ビッ ト 化と 同時に 行 
うと 思って いたので， 何 か 中途半端な 印象が あ 
ります。 スタイル はいいんです けどね。 シ ヤー 
プは 少し 焦った のだろう 力、。 そして， なんで サ 
ィ ズが 小さ くなる とさら なる 可能性 を 開 く のか 
な あ， ブッ ブッ。 話 変わって， 前々 から 気にな 
つていた のです が， 岩 瀬 貴 代 美さん がよく 使わ 


したね。 現に， 自分の 初代 機 も 現役で 稼働 中で 
す。 どのように 使用して いるかと いう と， Macin 
tosh では Fullimpact, PageMaker といった， ビジ 
ネス ソフト を 使って 会社で 処理し きれない 業 
務を， X68000 では 自分の プログラミング （シ 
ミュレ一 シ ヨン， 画像処理） という 具合です。 な 
ぜ 使い分け るかと いう と， X68000 の ほうが プロ 
グラム を 組み やすいた めです。 これ は X68000 の 
コンセプト が, 個人で プロ グラム を 組む こ と （手 
作り 感覚） を 前提に 設計され ている からでし よ 
う。 現在で は， このような 機種が 皆無に 近くな 
つてい るので， ぜひ この コンセプト を 継続して 
もらいたい ものです ね。 もしも， Macintosh と 同 
じであった なら， いまごろ 戸棚の 奥に しまい 二 
ん でいた ことでしょう。 永 野 俊 治 （30) 千葉県 
ものに は それぞれに^ つた 使い ゾゾが ある と 
いう ことで しょうか。 ま， 仕が にも 趣味に 
も 使える こと が现想 です け ど ね。 
♦ 昨年の 12 月に X68000 PR0II を 購入し， SX- 
WIND0W の ver. に 01 を バ一ジ ヨン アップしても 
らおう， と 考えて いるう ちに ver.2.0 が 出る こと 
になった。 少し 待った の は 正解だった のか もし 
れ ない。 加 藤 昌和 （33) 新潟県 

今度 は 次の バージョンアップ 発表の 前に, 
さっさと バ一 ジョン アップして おき ましよ 




う ね。 

♦ 私の 大学 入試の 結果 は， 住所 を 見て く ださい。 

ちゃんと 学校の 寮です よ， ねっす ごいでし よ ！ 
代々 木 ゼミナール 福 岡 校の 寮 …… しくし く。 来 
年 は 大学に 入ります からね。 

服 部 直 幸 （18) 福岡県 

そして. 来年 は 河 合 塾， さ 来年 は駿 台の^ 

へ 行 つていた り して。 
令とうと う 最後の I 校に も 落ちて 浪人が 決ま つ 
てし まいました。 学科試験 は 通った のに， 面接， 
小論 文で 落 ちる なんて 悲しい。 やっぱり 面接で 
r いちばん 迷惑 を かけた 人 は？」 と 聞かれて 「母 
親です。 走って いる 車の 中で 発煙 灯 をたい たり 
しました からね」 と 答えた のがまず かった よう 
です。 ところで， この 大学 は 学費が タグで 月に 
50, 叩 0 円 もらえる すごい ところです （ただし， 
卒業後 9 年間 は 拘束され る）。 もしも， 受かった 
のなら 毎月 「トップ ランディング」 の 基板が 買 
えたのに。 松 浦 範明 （18) 広島県 

はは， なん と な く 松 il さんが その 大学 を受 

けた 理由が わかり ますね。 
令ん が あ， 4 月 号 82 ページと 83 ページの 写真が 
逆 だ あ。 最初 「いっから FI5 に は 才プシ ョ ン がつ 
〈ようになった のか」 と 力、 「寒そう な シベリア 
上空って 二れ のど こが 寒そう なんだろう」 と 力、 
思って いたの だけど， なるほど そうだった のか 
あ。 小 井田 伸 雄 （19) 東京都 

はい， そういう ことです 。本当に ごめんな 

さいね。 

令 ツァイ ト 社から Z'sSTAFF の バージョン アツ 
プの 通知が きました。 つい 先月 問い合わせ たと 
きに は 「バージョンアップの 予定 はわ かりませ 
ん」 といって いたのに， とぼけち やって。 ver.3.0 
では ぜひ あの 過剰 包装 を やめて 「地球に やさし 
い ツァイ ト j でい つて ほしいです。 あつ， 二れ 
じゃあ ダ イエ一 か!？ でも， 過剰 包装に ついて 
は 全ソフ トメ一 力一 に 考えて ほしいです。 

客 野 優 子 (24) 大阪府 
やつば!） 中身で 勝負 ！ K 実 剛健で いって 
も らいたい と ころです ね。 
♦Z's-EX のフィ ル タでク ロス フィルタと 力、， レ 
インボー フィルタ など は， できない もので しょ 
うか。 ガラスの コップな どに 光が 当たって 光の 
線が できる （十字 状に できる もの や 六方 向に な 
る もの） やつで， レイン ボー フィルタ は 光の 線 
が 虹色になる ものです （写真 を 撮る ときに よく 
使って いる）。 あと， 隳を 作る フ オギ一 フィルタ 
なん かもいい ので はないで し よう 力、。 と いう 二 
と で Z's-EX の 拡張に は 期待 してい ますよ。 

湯ノ 口 洋 （33) 埼玉県 
Z'sSTAFFver.:U) でに に-や'; 拠 し 
た プロ グラムが 侦 える よ う にな り ま した。 
オプションで エフェクト プログラム^ なん 
か, %?15 される と 面白い かもしれ ません。 
♦ もう 出な いんじゃ ないか， と 思って いた Z' 
sSTAFF の パージ ョ ン アップの 案内が 届いた。 お 
まけ もつ いて なかなか 期待で きそう。 しかし， 
ッ アイト が X68000 を 見捨てなかった という 事 
実が， いちばん 嬉しい。 話 は 変わって， 「スター 
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クル一 ザ一 ii」 が 出る そうだ。 アル シスに もも 
う ひとがん ばり して ほしいな。 

三 村 俊彦 (21) 愛知県 
「スター クルーザー」 であれ だけの こ と を 
やって く れた アル シスです から， きっと JW 
侍 を^ 切る こ と はないで しょ う。 
♦ ふう， ついに 「ジェノサイド 2」 で 30 分 を 切 
れ ました。 EASY で 28 分 59 秒。 もう やめよ つと、 
澤田 裕史 （16) 神奈川県 
意外に 熱い 「ジ エノ サイ ド 2j の タイ ムァ 
タ ッ ク。 某 倶楽部で は 25 分 台の 記錄が 掲載 
されて いたけ ど， みんなす ごいな あ。 
♦X68000 用 「シュ バル ッシ ルト」 が 値下げされ 
ていたので (TAKERU ソフ ト だから 普通 値引き は 
されない）， さっそく 秋 葉 原に 買いに 行き まし 
た。 しかし， そこで 待ち受け ていたの は， それ 
よ り も はるかに 安い PC-980I 用 「 シュ バル ッシ 
ルト II」 でした。 う〜 む あやしい。 でも， 「シュ 
ノ、' ルツ シル ト」 シリーズ は 面白い ので， ぜひ 「シ 
ュノ、 'ルツ シル ト 111」 も X68000 に 移植して ほしい 
な。 奥 田 健児 (22) 千葉県 

に 1W| や スタジオの^ さん。 よろしくね。 
♦GII は r グラディウス II」 だけど G2 は 「ジ エノ 
サイド 2」 でした。 う〜 ん， マン ダム。 それに 
しても 「スターウォーズ」 は 惜しい,， MIDI に 対応 
してもう I 力 月 発売が 早ければ， GAME OF THE 
YEAR の Oh!X 大賞 を 狙え たか もしれ ません ね。 

富 田 裕榭 （19) 東京都 
MIDI 吋応 はやって おいて もい いかな あ， と 
最近 M.N.M の 入 も いっている ことです し， 
これから は 期待で き そ う。 
♦X68000 シュ一 ティング ゲームの， さらなる 発 
展を 願って SPS または 電波 新聞社に 移植 しても 
らいたい ソフトが あります。 それ は， PALS0FT 
が 制作した PC エンジン 用ソフ ト 「MAG に AL CH 
ASEj です。 ていねいに 作られた シ ユー ティン 
グ ゲームです。 グラフィック は 美しく， キャラ 
ク ター デザィ ン はコミ カルに まとめられ ている 
し， 難易度に よって 敵の 攻聲 パターン も 変わる。 
細か く 設定され たスコ ァ 計算に 素唷 らしい BGM。 
ここまで くれば 文句な し， てな もんです。 

杉 本 秀昭 （22) 宮城県 
シュ一 ティング ゲームに 限らず， ゲーム を 


やる こ とで プレ ィ している ゲーム |11：^ を感 
じる こと がで き る ， ぼ は そ ん な ゲ一 ム 力' : 好 
きです ね。 

♦ 4 月 号の 特集に あった 「頭に ピストル〜」 の 
タイトルの 意味が， ある 日 ふと 気づきました。 

「ちょんまげ」 のこと だつ たんです ね。 

猿 山 拓路 （21) 栃木県 

それく らいの こ と を ^抜けない よ うで は， 

は 山さん も まだまだ だな あ。 
♦ 街 中に 住む 人間 は r 田舎 は 何もなくて 目的地 
が 探せない」 といい ますが， 私 は 「ビルの 立ち 
並ぶ 街の ほうが， どんなに わかり づ らい ことか」 
と 思って しまいます。 そんな 私 は， いまた' に 岡 
山 駅 周辺が 歩け ません „ 情けない。 

藤 原 彰人 （21) 岡山県 

あまりに UI に 人って く る怙 報が 多すぎる 

のが 原因で し よ うか。 要は 恨れ の 問題と い 

つてし ま えば それまでです が。 
♦ ドット 打ちです か？ やっぱり "気合" でし 
よ う。 私 は 友人の 描いた グラフ ィ ックを 「くそ 
う， こんなの 描き やが つて。 ええい， もっとす 
ごいの 描いて やろう」 と 燃えて しまい， かなり 
うまくいった 経験が あります。 二のと き は マウ 
ス 卜 ラ ック ボール モ一 ドで 紙の 上に， 鉛筆で 絵 
を 描く ように ドットの みで ライン を 引き， だい 
たいの 形 を 描いて から， ル一 ベで 整形して いき 
ました。 そんな わけで， "気合'' です よ， ま， 現 
在 は 気合の 気の 字 もな く， ぼろぼろ なので スキ 
ャナに 手 を 出して しまい ま したが。 

坂 本 章 （17) 神奈川県 

そ う です ね 気合 と 愛情 を 持つ て すれば, 怖 

い ものなん て あり ません からね。 

♦ Hnside X68000j で サンプル プログラムが C 
言語で 害 かれて いま したね。 最近， X-BASIC を始 
めた ので 半分ぐ らい わかる けど， C 言語なん て 
嫌いだ〜。 だいたい 40, 000 円 以上す るんだ から， 
私に は 買えない u やっぱり この 世 は アセンブラ 
でしよう。 アセンブラ なんて move と 加算， 滅 
算， ビット シフトと ジャンプ 命令 だけで プ ログ 
ラ ミ ング がで き るんだ ぞぉ。 

佐 藤 隆ー （15) 東京都 
でに アセンブラって ちょっと^ つたこと 
をす ると， あつ という l!U に 行敉 が^え る 6 ) 
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命 研究室での 実験が 忙しくて 私の XI は， こ 二 I 
年 ほど 「Might&Magic」 専用機に なって いま した 

が， S- OS の ゲーム を まとめて 入力して 以来 s- 

OS ばかり 起動して います。 まともに プロ グラミ 

ング しなくな つて 半年 以上， また 再開し なけれ 
ばなら ない な あ。 まず は 未完の プログラム を完 

成させよう。 梅 本 英之 (22) 静岡県 

最初 はも どかしいで しょうけ ど， すぐに 助 

を 取り 炭し ますよ。 
♦ 桜 も ほとんど 散って しまい， 今年 は 花見が い 
ろい ろな 事情 で， 一度 もで き な かった の が 残念 
でした。 編集部の 皆さん はお 花見 をし ました 力、。 
それにしても 春 はいつ も 眠い。 

馬場 道 夫 (20) 東京都 

僕 は^だろうと そうでな かろうと， 1 ^屮 

眠いです。 

♦ 「バーコード バ トラ一 の 解析」 に は 期待して 
いたので すが， 結構へ ろへ ろな もの だつ たんで 
すね。 早い もの 勝ちとい う 力、， 発想 勝負と いう 
か。 バ一 コード リーダ一 がで きたら， もっとき 
つちり と喑号 化して 「バーコ一 ドノ、' ト ラ一 for68 
K」 を 作つ ちゃうっての もい いか も。 

高 橋 明 (21) 東京都 

いやいや^ は パラメータ 以外の と ころに お 

の 秘密が あ るんだ そう で， バーコードの 「 特 

殊 能力」 探しが^ 近の トレンド のよ うです c 
♦ おお ！ 中 森 章さん は 「 ト一 キヨ一 迷子」 が 
好きです 力、。 そういう 私 は， もちろん みゆき フ 
アン c 「誕生」 もよ ろしく。 なんなん だろう， こ 
の 文章 は。 青木 克央 (21) 岐阜県 

中 森さん への ファン レターで し よ。 
♦ 今月 号の 裏表紙の 広告 を 見て， ポテトチップ 
ス ガー リ ック 味の 宣伝 を 思い出して しまった 
(ど一 して ピンクなん だ）。 

斉藤 寿彦 （25) 大阪府 

やっぱり 春 だから じ やない ？ 
♦ ああ， 千葉県 人。 ついにき ました 関東 地方。 
地榘が 怖い よお。 さてさて， 私 もつ いに ひとり 
暮らし を 始める ことにな つたわけ です が， アバ 
- 卜 ひとつ 会社で 借り きってい るので 全然 さび 
しくない の だな あ。 親元 を 初めて 離れた からち 
よつ と 不便で は あるけ ど。 力 モナ マイ ハウス！ 
おいで〜。 大津 和 之 （22) 千葉県 

よう わからん 力、 元気そう でな によりです。 

お仕^がん ばって ね。 
♦ 皆さん は 痴漢に あった こ とが あ り ま すか ？ 
私 はかなり 前， 適 学 途中 痴漢に あった ことがあ 
ります （あまりに も かわいい と 危険です）。 最 
初， 意味 不明な 言葉 を かけられ たので， 無視し 
ていたら なんと， あそ 二 を ッン！ と やられて 

し ま つたので す。 そして 。 

大島 大介 （16) 北海道 

ひつえ〜。 世の 屮 いろいろな 入が いるけ ど， 

僕は阒 わ り た く ない。 
♦ 金子 氏 は 同性愛が ァメ リ 力の 専売特許 だと 思 
つてい るので しょう 力、。 し 力、 し， それ は 間違い 
です。 日本に も 男色 （衆 道） の 伝統が あり， 古 
代 ギリシャと 同様に 同性愛 文献が 豊富です。 し 
かし， 独自の 文化に 高められた 男色 も， 明治 以 


が雜 点です よ ね。 
♦ 最近 初めて パソコンで ゲーム を 作り ま した。 
なんて 二と はない， ただの インベーダー ゲーム 
だけど， 正常に 動作した とき は 結構 感動し まし 
た （BAS にで 作った から 勦き は 遅い けど)。 

杉 山 敏洋 (20〕 福井県 

今度 は 何 か 目標 を 待って プロ ダラ ミン グす 

るよう にしましょう。 
♦ 郵便屋の バカ 野郎。 配達 を 止めと いてく れつ 
ていった じ やん かよ。 夏休みの とき， 誰もい な 
い 家の ボス 卜に Oh!X を 詰め込まれた ことに 二 り 
て， 配送 を 止められる かどう か ちゃんと 確かめ 
たうえ， 害 類 を 害いて ハンコ も 押して 窓口に 頼 
ん でお いたのに。 ちゃんと 本人が 直接 受け取り 
に 行く つて 害いた のに， しっかり ポストに 詰め 
込まれて しまった。 おかげで Oh!X がぐ ちゃぐ ち 
やに 折れて る わ， はじつ こが 破けて いる わ， 10 
数 ページ 分 細かい 穴が 空いて る わで めちゃ 悲し 
い （死語)。 松 本 康裕 (24) 広島県 

ぬう， Oh!X を そんな かわい そ う な 目 にあわ 

せる と は, it- すま じ， 郵便局 員。 
♦ 秋 葉 原 デパート 3F の 本屋さん の 品揃え は， と 
つても あやしい と 思いません か。 電機， バソコ 
ン 関係が 充実して いるの はわ かります が， コミ 
ックス や 写真集の 変な 方面への 充実 度 は あなど 
れ ません。 コレが 秋 葉 原に 来る 人々 の 二一 ズを 
反映して いるの だとしたら， パソコン 少年への 
世間の 見方 は 間違って いないの かもしれ ない。 
野 田 博 （21) 群馬県 

やつば り， 本屋 も 売れる もの を让 人れ ます 

か ら ね。 たんに， リぜ丄も の 趣味 という こと も 

あ り ますが。 
♦ 4 月 号の r 善 バビ」 で 西 川 善 司さん が 「ァク 
ロイ ド 殺人事件」 はずる だ， 反則 だとい つてい 
たこと について。 僕 も 読み終わった とき， すご 
く 腹 を 立てて しばらく 収まりませんでした。 で， 
友人に も 読ませる と 「よう わからん けど， 犯人 
が 見つかって よかった な」 と いってお り ま した。 
北 川 悟 （16) 島根県 
♦ 西 川 善 司さん へ。 え〜 「ァ クロ イド 殺人事件 」 
です が， 僕 も 半年 ほど 前に 読み ま したが 反則と 
は 思いませんでした。 逆に 非常に ショック を受 
けて 評価して いるんで すけ ど。 まあ， 「推定 無罪」 


を 読んだ あとだった せいか もしれ ません が。 な 
ん にせよ 推理小説に は 珍しい， 何度も 読める い 
い 本 じ やない かと 思い ましたよ。 ゲームで もこ 
れく らいの クオリティが 出ません かねえ。 

鈴 木 健 司 （20) 愛知県 
それだけの シナ リ ォを 書け る 人が いないの 
が 問題です ね。 
♦ 僕 は 三菱 GT0 ツイン ターボが 好きだ。 に 6 トン 
の 重量のお かげで， スポーツ 力一 として は 失格， 
なんてい われる 場合 も あるが， あの 馬鹿力と メ 
力の 満員 電車 は 男と して ググッ と く る ものが あ 
る。 重く たって 4WD と 2, 500 回転で 42.5 キロの 卜 
ルクを 出す エンジンで， 猪の ように 爆 走で きる 
GT0 ツイン ターボ は， 我が 道 を 行く パソコン 
X68000 に 通じる ところが あるの だ。 4 本 出し マ 
フラー も 好きだよ！ 森 田 宣幸 （20) 宮城県 
ポ の こ と は詳 し く ぉ1 ら ない け ど， 個人的に 
はころ ころ かわいい 軽自動車が 好き。 
♦ うちのお じいち やん は， いつも; 令 蔵 庫に 湿布 
を 入れて; 令 やしてから 使って いるが， この間 は 
スライス チーズ を 貼って いた。 う〜 む。 

森 田 和裕 （19) 神奈川県 
^は 結構 効いた りして。 でも， 贴っ た と こ 
ろが チーズ 臭く なる の は 嫌た' な あ。 

♦ 3 月 上旬に いきなり 教育実習 をした 学校 か ら 
電話が あり， 常勤 講師 をす る ことにな りました c 
一応， 就職が 決まって いたので すが， 結局 研修 
初日に 断りの 電話 をす る ことにな つてし まい ま 

した。 せめてもう 少し 早く 決定して くれれば よ 
かった のに。 しかし， 人生の 転機 なんても の は 

自分の 知らない うちに， そっと 近づいて くる も 
のなん だな あ， と 思わずに はいられません でし 
た。 西 原 英治 （22) 愛知県 

結局， 希望 どおりの 仕事に つけたん た' から 
ラ ツキ 一です ね。 

♦ 4 月 号の 記事で 最もよ かった の は， E.O. さん 
の 「microOdyssey」 でした。 喑く 落ち込ん でいた 
僕の 心が すっかり 元気に なり ま した。 「すべて は 
心の 持ちよう」， まさに そのと おり！ E.O. さ 
ん， これから もい い 文章 を 害いて くださいね。 
応援して います。 佐々 木 淳一 （ 1 7) 北海道 

結構， ファンの 多い E.O. さん。 と り あえず jii 
気に やって ますよ。 
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會 掲載 ご 希望の 方 は， 官製 ハガキ に 項目 （売る • 買う' 氏名 '年齢 • 連 

絡 方法 …… ) を 明記 してお 申し込みく ださい。 

譬 ソフトの 売買， 交換に ついては， いっさい 掲載で きません „ 

秦 取り引きに ついては 当 編集部で は 責任 を 負い かねます。 

譬 応募者 多数の 場合， 掲載で きない 場合 もあります c 

參 紹介 を 希望され る サークル は 必ず 会 誌の 見本 を 送って く ださい。 


仲 間 


★ STUDIO 「SEASIDE」 では， X68000 用 ディスク マ 
ガ ジン 「SWIMMING-CLUB」 の 新規 会員 を 募集し 
ます。 会報に は X68000 をより 楽しく， より 有効 
に 活用す るた めの 情報が 満載です。 興味 を 持た 
れた方 は， 500 円 分の 定額 小為替 （無記名） を 同 
封のう え， 下記の 住所まで 連絡して ください。 
早急に 入会 案内 申込書 類一 式と 会報 ディ スクを 
お送りし ます。 たくさんのお 問い合わせ を 待つ 
ています。〒 221 神奈川県 横 浜 巿神奈 川 区 西 神 
奈川 2-34 横 浜 西 神奈川 郵便局 留 星 野 方 
「SWIMMIMG- CLUBj 

7U ります 

★ 外付け ディスク ドライブ r CZ-503F」 （イン タフ 
エイ ス付） を 送料 込み 10, 000 円で 売ります。 連 
絡 は 往復 ハガキ でお 願いし ます。 亍 231 神奈川 
県橫浜 市中 区 北方 町 1-58 山 崎 正 富 （50) 

★ 熱 転写 カラ一 プリ ンタ 「02-8「02」を15,000円 ぐ 
らいで 売ります。 箱， 付属品， マニュアル あり， 
もちろん 完動 品。 連絡 は 往復 ハガキ に 住所， 氏 


名， 電話番号 を 明記して お送りく ださい。〒 479 
愛知県 常滑巿 新田 町 5- 17 吉田 正 令 (38) 

★ X68000 用 MS-DOS ェ ミ ユレ一 タ 「C0NCERT0— 68 
Kj を 40, 000 円 以下で 売り ます。 もしく は X68000 
用 プリンタとの 交換に も 応じます。 連絡 は 往復 
ハガキ でお 願いし ます。〒 326- 02 栃木県 足 利 
市 赤松 台 2-15-12 飯 田 光一 

★ エブ ソン 製 48 ドッ 卜 熱 転写 漢字 プリンタ 「ZP - 
300 」 + X68000 用 変換 ケーブル を 送料 込 み， 
20, 000 円で 売ります。 2 力 月 使用， 完動 品， マ 
ニュ アル， 箱， 付属品 すべてあります。 連絡 は 
往復 ハガキ でお 願いし ます。〒 381 長野県 長 野 
巿若櫬 団地 1-274 渋 川 努 （23) 

★ ナム コの 業務 用 マ ザ 一 ポー ド 「システム II」 に 
ROM キッ ト （バ 一ニン グ フォース， ヮル キューレ 
の 伝説 +ひ) を 付けて 80, 000 円 前後で 売ります。 
近県の 方なら 手渡し も 可能です。 連絡 は 往復 ハ 
ガキ でお 願いし ます。 〒787- 03 高知県 土 佐 清 
水 市中 浜 261 東 谷 隆英 （21) 

貫い ます 

★ アスキーから 出版され ていた 1 " ゲーム 業界 就職 読 


本」 という 本 を 2, 000 円で 買います。 多少の 汚れ 
はかまい ません が， 破損して いるもの は 不可で 
す。 連絡 は 官製 ハガキ でお 願いし ます。 〒38 卜 
12 長野県 長 野 市松 代 町豊栄 6348-2 苗代 一 
彦 （13) 

★ XI turbo 用 「ユーカラ」 対応， 「印刷工 房」 の 文字 
フォン ト集 「手鋈 き 連合」 を 5, 000 円 前後で 買い 
ます。 連絡 は 官製 ハガキ で。 〒400 山梨県 甲府 
市 中央 2- 8-15 望月 太郞 （23) 


バックナンバー 


★ OWXIS90 年 7 月 号 を 送料 込み 2, 300 円で 買い ま 
す。 切り抜きの ある もの は 不可です。 連絡 は往 
復 ハガキ でお 願いし ます n 〒933-06 富山県 下 
新 川 郡 入 善 町 美 善 町 590-24 四 杉 誠一 （17) 

★Oh!XI989 年 12 月 号， 1990 年 2, 3, 5, 6, 10 月 号， 1991 
年 3 月 号 を 合計 10,000 円で 買います （送料 込 
み）。 本 は 多少 折れたり， 汚れたり していても 力、 
まいません が， 切り抜きの ある もの や 付録 ディ 
スク のない もの は 不可です。 連絡 は 往復 ハガキ 
でお 願いし ます。 〒369-03 埼玉県 児 玉 郡 上 里 
町 三 町 542 岡 村 哲男 （17) 


後 キリスト 教的 価値観の 影響で 衰退 してし まい 
ました。 そして 現在， キリスト教 圏で 市民権 を 
得た 同性愛が 日本で 増えても 当然の ことか もし 
れ ません。 日本の ゲームが 同性愛 を 扱う 場合， 
決して ゲイの まねごとであって はいけ ません。 
日本 や 古代 ギリ シャの 文献 を 参考に すべきで し 

よう。 安藤 淳次 （19) 大阪府 

同性愛 も 奥が 深 いんで しょうね。 調べて い 
る う ちに はまって 抜: ナ 出せな く なった り し 
たら …… 恐ろしい。 
♦ 4 月に なつ た け ど 新入社員 は 入って きません 
でした。 入社して 3 年 目になります が， いまだ 
に最 年少， いつまでた つても'' ぺ一 ぺ一' •。 その 
わりに は 忙しい。 出張 やら 会議 やらで 体の 休ま 
る 暇が ありません。 さて， 話 は 変わり ますが 先 
日， 定年退職 を 迎えた 人 を 送る "慰労会'' なる 
ものが 催されました。 近くの 居酒屋の 2 階 座敷 
で 魚 料理 をつつ きながら 盛り上がり ま した 力 <, 
翌々 日 あたりから ひとり， 2 人と 会社 を 休み 始 
めた のです。 理由 は " ゲリ" で 3 日 目に は 社員 
の ほぼ 半数が 欠勤と なって しまいました c カキ 
鍋に する ための カキ を， 生 食用と 勘違いして 食 
ベた のが 悪かった ようで， かく ゆう 私 も 腹痛と 
ゲリ に 悩まされて いるので した。 

原 田 真 志 （21) 静岡県 
ふんだり けったり。 来年 こそ は 元気な 新入 
(？) がくる といいで すね。 


♦ 先日， イタ ズラ 電話ら しきものが ありました 
自分 ： はい， 今 田です。 
相手： あの， 奥さん。 パンツ 何 色です か？ 
自分 ： …… 僕 は 奥さんで はな いんです が。 
相手： あつ， すいません。 映画の アンケートな 
ん です （ガチャ）。 

最近， 無言 電話 はよ く あるけ どこの ような ケ 
—スは 初めてでした。 したがって， この 日をパ 
ン ツァン ケ一 ト 記念日と 定め ま した。 

今 田 智宣 （17) 兵庫県 

そんな， わざわざ, に 念 n なんかに しても 1 
週間 もた てば 忘れち やう と 思います よ。 そ 
れ にして 間抜けな ィ タズラ 電話です ね。 
♦ 家の 風呂釜が 新しくな りました。 なんでも 以 
前 使って いた 風呂釜が 欠陥商品であった ため， 
リコール になった 模様です。 新しくな つた 風呂 
釜 は， 前の 風呂釜より 少し 小さくな つて 浴槽の 
横に こちん ま りと しています。 おかげで 浴槽と 

風呂釜 は. あたかも ディスプレイと X68000 Com 
pact XVI みたいです。 風呂に 入る たびに 「う 
〜に、 ダウンサイジング」 と 思わずに いられ ま 
せん。 高 村 寿 男 （18) 大阪府 

祈し く なった 風呂 IE に, 1胄 高速 沸 » モー 
ド が忖 いていたら ^^た' （沸睐 させて どう 
する）。 

♦ 妻子持ちの 方 は， 普通い つ パソコン を 使って 
いるものなん でしよう か。 家で は みんなが 起き 



ている 時間 は， 別の こと をして いても いいから 
同じ 部屋で 集まって いないと いけない， という 
しきたり があって みんなが 寝る ま でパソ コ ンは 
使えな いんです。 しかし， 私 は 寝る の も 好きな 
んで みんなが 寝る 頃に は， 自分 も 寝て しまって 
結局 使えな いんです。 ああ. どうしょう。 

；竜川 直樹 (29) 大阪府 
確かに 家族の 交流 は 不: 要です からね。 こ う 
なつ た ら， 家族 を iStlM して一^ に パソコ ン 
ラ ィ フを 楽しむ つ き やないで し よ う。 


ぁ棣 さん たお 祝いの イラスト，' 

だ けど、；^;: 力 牛の 余白で 見 か.^ をぁリ がとう。 

/L^, この 子た ち 3,. つ 1_ 力 ける キャラクタ/ 


STUDIO X J 


編集 室から 


DRIVE ON 

二の コ一ナ 一では， 本誌 年間 モニタの 方々 の 

意見 を 紹介して います。 今月 は 4 月 号の 内容 
に関する レポ一 卜です。 

• 新し く なった SX-WINDOW を 見ての 第一 印 
象 は， いままで は プロローグであって， 本 編 
は 二れ からな の だ， といった 感じでした。 今 
回の ノ \ '- ジョン アツ プは 付属の アプリ ケ一シ 
ヨンが 増えたり， ウィンドウ システム 自体に 
も 改良が 重ねられたり と 注目すべき 点 は 数多 
いです が， なかで も 僕が 洤目 したの は OPT.I 
キー を 併用す る 操作に よって， ウィンドウの 
描画に 対する 配慮が なされて いた ことです。 
とても 小さい 二と ながら， 重い 処理の 中で よ 
り 快適な 操作 を ユーザ一 に 提供す る という 意 
味で は 歓迎すべき 傾向ではないでしょう か。 
いま, 思 うと， いままでの SX-WINDOW が ウィン 
ドウ システム という 新し い 環境 を 提案す る も 
のであった 感じが する のに 対して， 総合的に 
見て も 今回の バ一 ジョン は その上で 本格的な 
アブリ ケーシ ョ ンが動 くこと を 強く 意識した 
ものの ように 思えます。 また， 今回の バ一ジ 
ョ ン アップで は Oh!X 誌上での 発表に 前後して 
メ一 力一 からの パ一 ジョ ン アツ プ サービスの 
案内が 登録 ユーザ一 に 送られた ようです。 ノマ 
—ジョン アップの 内容の ほかに， 二う いった 
(前回に 比べて） 早い メーカーの 対応な ども 
評価した いです ね。 

前 田 秀樹 （18) X 68000 PR0.MSX/2 京都府 
• 今回の GAME OF THE YEAR ははつ き りい つ 


from 


ごめんなさいの 
コーナー 

1992 年 2 月 号 カー ド ゲーム KLONDIKE 

P. 124 リ ス ト に 一部 読めない 箇所が あ り ま 
した。 以下に 示します。 
3528 04 78 B9 0E 00 38 DA DI 
1932 年 5 月 号 CGA コンテ ス ト レポ一 ト 
P.46 第 4 回 アマチュア CG アニメ ーショ ン 
コンテスト 結果 表の 中に， 一部 不備な 点が あ 
りました。 特別 赏の リストから 「Epa2 ビデオ 
マニュアル」 が 欠落して います。 関係者の 
方々， および 受赏 者の 森 山 昇一 氏に 深く お詫 
び 申し上げます。 


て 誰もが 予想して いた 結果に なった ので はな 
いでしょう 力、。 しかしよ く 見る と， 10 位 以内 
の ゲームが う ちに は 2 本し かない じゃあり ま 
せんか。 ちょっと さみしい かもしれ ない。 ち 
なみに 私 は 「黄金の 羅針盤」 に 出て くる 藤 堂 
さんの 「多 加 子 を 強く 抱きしめたい …… うん 
ぬん j の セリフに 「この やろ〜 つ」 と 思った 
こと を 害こうと していた のに， すっかり 忘れ 
てし ま つてい ま した。 
谷 口 有 香 （22) X 68000 北海道 
• X 68000 CompactXVI は X 68000 を 単に 小さ 
く した だけの 印象が 強かった。 最近 主流に な 
つてき た 3 . 5 インチ の 互換性 を 重視す る な ら 
ば， 外付け の 3. 5 ィ ンチフ 口 ッ ピー ディ スクド 
ライブ を 供給， あるいは デザイン は そのまま 
の 3. 5 インチ タイ プを 発売 すれば よかった の 
ではない だろ う か ？ 実物に 触れる 機会が あ 
り， そのと きの 印象であった X68000note に 移 
行す る ための 第一 ステ ップ として みるならば 
価値が ある 力 气 総評と して X 68000 CompactX- 
VI を 単体で 見るならば ガッ カリ。 し 力、 し， "次 
の ステップへ" と 見るならば 期待 は 大きい。 
伊藤 政弘 （38) X 68000 , MZ -80K2E r PC - 
880lmkllSR 愛知県 

• 特集 「成熟す る ゲームと 日本の 文化」 につ 
いて。 海外の ソフト を 紹介し， 日本製の もの 
と比べて みると いうの は 面白かった。 私たち 
はふ だん 海外の ゲーム を 見る ことが 少ない。 
たまに ヒット 商品が 移植され ていた り 紹介 さ 
れ ている のに 触れる ぐらいで ある。 だから， 
海外 B 級ソフ 卜が 少し 紹介され ている の はよ 
かった。 「生活 や 文化と ゲームとの 関連」 とい 
う 観点から いくと， 漫画 文化 や 日本 経済， い 
わ ゆる 脱ぎ ゲームでの 文化の 相違， 外国 制作 
の 日本 映画な どの 記事 は 特色 を 捉え ていて た 
いへん 面白かった が， ほかの 記事に おいて は 
ゲーム 文化に ついて 害 かれて いて 生活な どと 
の 関連性 は 薄かった ように 思える （決して 記 
事が つま ら なかった という ことで はない）。 ゲ 
ーム 文化に ついて 誊 くなら， 値段 （年々 高ま 
つてい る） や 年齢層 別 ゲームの 価値観に つい 
て 害けば， もっと 興味深く できた ので はない 
だろう か。 あと， ゲームの 流行 性に 関する も 
の も あれば もっとよ かった 。 ゲーム は どこか 


ら きて， ど 二へ いくの 力、， なんてね。 

金子 聡 （20) X 68000 PRO II, XI 新潟県 

• 「バーコード バトラーの 解析」 について 3 
スト ロング 金剛さん の 頭です か （CM のこと 
ね）。 彼 はいつ も 飼い犬に 頭 をな めて もらって 
ぴかぴかに している そうです。 それから， 私 
は 金剛 氏よ り も ゲージ ッ 家の なんとか つてい 
う 人 （熊さん つて 呼ばれて いる 人ね） の ほう 
が 好きです。 つと と， それ はさて おき， なん 
だかと つても バーコ 一 ド のお 勉強に なって し 
まいました。 いや あ， 面白そう です ねえ。 誰 
か バーコ— ドバ トラ一 持って ないか しら。 

ところで， よく ダイレクトメール だと 力、 に 
ある 宛名 シールに， 害いて ある 数字 はいった 
い 何 を 意味して いるんだろう。 たとえば， 手 
元に ある ソフト バンクの 黄色い 封筒に は 「X 
NO-044890 92 ネン 12 マデ 656」 と ある。 「Xj 
と 「92 ネ ン〜」 は ともかく として， あれの 意 
味す ると ころ は ？ もっと わけの わからん の 
も ある。 某 専門学校から 来た ハガキ はな かな 
か はげしい。 たぶん， 資料 請求 ハガキ に 害い 
たこと （たとえば， いつ 高校 を 卒業す ると か） 
が 全部 押し込められて いるんだ ろうな。 
安井 百合 江 (17) X 68000 PRO 愛知県 
秦 新し く なった SX-WIND0W はいいで すね。 こ 
れは 「買い」 でしよ う。 はっき り いって X 68000 
CompactXVI J; り もこ ちらが 目玉で はない かと 
思いました。 今回の 記事 を 読み， また 実際に 
パソコン ショップで 触って 感じた の は， かな 
り 自由度が 増した なと いう ことです。 アイコ 
ン しかり， 字体し かり。 かなりの 部分 を ユー 
ザ 一に 開放し， また それら を 簡単に 操作で き 
る ツール を 付属して いると いう こと は 評価で 
きる と 思います。 あと は 開発 キットで すね。 
発表され た哓に は， ぜひ 詳しく レポートして 
いただき たいと 思います。 
松 本 康裕 （24) X 68000 EXPERT -HD,X i 
turboZII,PC-286VS 広島県 

• I 99 1 年度 GAME OF THE YEAR の 「我々 が 選 
ぶべ スト ゲーム」 を 読んで。 やつば リス タツ 
フの 人の こ と ばっての は 影響が 大きいで すか 
らね。 自分と 同じ 意見 を 見つけたら， 百万の 
味方 を 手に入れ たって 感じです よね。 

弦 元 達 也 （21) X 68000 ACE-HD 呑 川 県 


バグ に関するお 問い合わせば 

003(5488)1311( 魔 通） 

月〜 金曜日 16 ： 00〜18 ： 00 


お問い合わせ は 原則として， 本^の バグ 憒 
報の みに 限らせて いただきます。 入力 法， 操 
作法な ど は マニュアル をよ く お i 壳 みく ださい. 

また， よく アドベンチャー ゲームの 解答 を 
求める お 電話 をいた だきます が， 本誌で はい 
つ さいお 答えで きません。 ご了承く ださい。 
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こんど は D6GA だ 

3.5 インチ も 
だいじよ 一 ブイ ！ 

► 創刊 10 周年 記念 PRO-68K はいかが でした で 
しょう 力、 c そして， 次号に も 付録 ディスクが 
付く ことが 決定いた しました。 なんと 皆さん 
待望の WGA'CGA システムの 最新 版が 付く こ 
とに なった のです。 D6GA , CGA システムの 威 
力 は 先の 芸術祭で も 実証ず み。 どうか ご 期待 
ください。 

► 付録 ディスク は 5 ィ ンチ 版の みとな つてい 
ますが， X68000CompactXVI の ユーザ一 の 方で， 
3. 5 インチ 版 を ご 希望の 場合 は， ご 面倒で も 
以下の もの を 同封のう え 編集部 宛に お申し 込 
みください。 
〈宛先》 

〒108 東京都 港 区 高 輪 2-19-13 NS 高 輪 ビル 
ソフト バンク 株式会社 Oh!X 編集部 

「3. 5 インチ 付録 ディスク j 係 

〈必要な もの〉 
I) 175 円 切手 2 枚 


2) ご 自分の 住所氏名 を 書いた 宛名 シール 

宛名 シール は 大きさ は 問いません が， 糊の 
ついた 白地の もの を ご 利用く ださい。 切手 は 
必ず 175 円 切手 を 2 枚 ご用 意 〈ださい。 I 枚 
は 郵送料で 送られて きた もの を そのまま 使^ 
させて いただきます。 もう I 枚 は 3. 5 インチ 
版 付録 ディスクの 実費です。 ディスクの 制作 
は 外部に 依託し ますので 生 ディ スクを 送って 
いただいても 対応で きません。 

以上， 事務 処理の 苦手な 編集部が 対応し ま 
すので なに と ぞ ご協力 く ださい。 締め切 り は 
6 月末まで とさせて いただき ますが， 数に 限 
り が あり ますので お早めに お願いいた します。 
なお， 発送に は 2 週間ば かり かかり ますので, 
あらかじめ ご了承く ださい。 

また， 先月 号で お知らせし たように， 7 月 
号からの 定期 購読 をお 申 し 込みの CompactXVI 
ユーザ一 の 方に は， 特典と して 3. 5 インチ 版 
付録 ディスク をお 送りいた します。 ご 希望の 
方 は 振替 用紙の 継続 NO. の 空欄に 3. 5 ィ ンチ希 
望と お書き添えの うえお 申し込み ください。 
締め切り （5 月 25 日） が 近づいて おります の 
でお 急ぎく ださい。 


> 原稿に は， イ^-氏名 • 年齢 • 逸 絡 
先 電話番号 . 機種 • 使用 wis • '^な 周辺 

mi • マイ コ ン歴を 明記して く ださい。 
き プログラム をま^ される 方 は， 詳しい 内容 
の 説明， 利用 法， できれば フローチャート， 
変数 表， メモリ マップ （マシン 語の き） 
に， 文献 を 明記し， プログラム をセ一 
ブ した テープ （ディスケット） を 添えて お 
送りく ださし、。 また， 掲載に あたって は， 
編 の 都合に よ り 加 nif 正させて いただ 
く こ と が あ り ま すので ご了承 く ださい。 
き ハードの 製作な ど をす される 方 は， 詳し 
い 内容の 説明の ほかに 回路図， 部品 表， で 
き れば 実^! 己 線 図 も 添え てくだ さい。 mm 
室て iti 寸 のうえ ， 製作した ハー ドが 必要な 
き は ご連絡い たします。 
け對高 者の モラルと して， 他 誌、 との 二重 キ彌， 
他槻ネ is プロ グラム を 単に mi し た もの は 
固く お断りい たします。 
• あて 先 

PI08 東京都 港 区 高 輪 2- 1 9- 1 3 NS 高 輪 ビル 
ソフト バンク 出版部 

oh ！ x r @e@®」 係 


S H 


F T 


B R E 


A K 


► 15 歳の 時 クスコの 名曲に 出会って 音楽に と りつ 
かれ， YM0, クラフト ワーク， ジ ヤン ミッシェル ジ 
ャ一 ル， ヴ アン ゲ リスな どに 狂い， 姫 神 や マ一 クゴ 
ール デンバー クを 愛しつつ も， カラオケに: j 于 けば 中 
島み ゆき や ブル一 ハ一ッ を 持ち歌に してたり する 禾ん 
そこに 大量の MDX と RCP と GM を 加えれば， 私の 音 
楽 性が 自 ずと あきらかになろう という もの だ。 （哲） 
► アン ケ一 ト の itil ラ イタ 一のと ころに チェック を 
入れて いたら， 私な どと いう 未 S 猪 を 挙げて くれて 
いる， 読者の 鏡みたい な 人 をお 見受けした。 こんな 

ことで 自分の # ^を 5tirc' きる の は， とても 幸せな 
ので 感動した。 来年の 集計で は， 某氏 を 打倒して ト 
ップ になる のカ兮 年の 目標 ^ という ことにし てお 二 
う （どこから 力 《朝 笑)。 （八） 
► やっとと いうべき か， ついにと いうべき か， 
の 流れに 逆らって， 「z」 を 買った。 もともと， ほと 
ん どの もの 力 ^ 標準で ついて くるた めに， オプション 
類に は 金 を かけて いない。 きっと， この 本が 出る 頃 
に は 届いて いると 思う。 翻ドコ 口と 比べる とちよ 
つと 弱い が， それでも まだまだ。 いっか は 使いこな 

してみ せる と脊ぅ 今日 この ヒ罠 (S.K.) 
► ついに m 社会人に なって ライタ一 生活と も 今 
日 を 限りで さようなら。 そんで， いちおう 鄉に来 
たら 「10 周年 企画の コメント を 書いて ね」 だって。 
もお つ， これが 最後です よ ！ ぶつ ぷっ。 という わ 
けで， 明日から 読者に 戻ります。 もしかしたら プロ 
グラムの す 高 はする かも しれない けど， 封土 関係の 
方々， それく らい は 許して くれる よね？ （毛） 


► SI0NII の 効果音 は どうでした？ 私が ま旦当 し た 
んで すが， 糸識 いけたで しょ。 Z- MUS にの！^^ 機能 
を 駆使して 作った 音た ちなん です よ。 また 「遠い， 
近い」 を M した 2D サゥン ド システムだった のに 気 
づ いたかな。 次号で は ゲーム プロ グラマの ための Z- 
MUSIC^l を やる かもしれ ません。 効果音 モードと 
力、 を 詳しく 解説した いと 思って ま す。 （善 ) 

► AMIGA と PC- 980 1 の マウス は 信号 レベルで はコ 
ンパチ ブル。 98 マウス を X68000 につな げられ るの は 
周知の 事実。 つて 二と は AMIGA マウスが X68000 て ィ吏 
える。 現在 AMIGA 用の トラック ボール を X680QO につ 
ないで いる。 また SXerror という 素晴らしい ッ一ル 
も 入手した。 ついに SX は システム エラーの ^ から 
逃れた ！ 繊が I 趟 になりつつ ある。 （A.T.) 
► 获窪圭 の 圭はァ ラン ' ケィ にあ やかって つけた， 
というの はゥ ソ である。 荻 窪 圭の获 窪 は 私 力 液 窪に 
住んで いるから だ， というの もゥソ である。 M を 
求める 心 は 人の 認識 力 を 増幅し， 歪ませる。 M は 

常に 光 さえ 届かない;' i<7) 底で あんこうと 戯れて いる。 
-; から 見える の は:^ ではなく， 目的 だ。 うちの 

庭に は チューリ ップ 力^いて いる。 （K) 
► シャープの 見' 体 '験 フェアに 行って きました （芸 
袖襟 といわない ところが ミソ )。 出展した 「SI0NIIj 
の 見張り番 という ことで， 新しい 茶色の ジャケット 
を はおって ブースの 周り をう ろち よろ。 心配して い 
た バグ も 出なかった し， ^人 も 集まって いたので 
まず は ひと 安心。 開発 協力 スタッフの 皆さん， ごく 
ろうさ までした。 （J) . 


► えつ， もう みんな 書い ちゃった の？ なんたる 屈 
辱。 エラ ィ人 ふたりに はよ もや 負ける と は 思って い 
なかった。 という わけで， 急いで 編集 後 言 己 を 害 二う。 
えつ， ファイル か' 消えた の， 前 田さん。 上 害き しち 
やった つて？ おつ， これ は 勝てる かも。 今日はい 
い 天気た' な あ。 お 外に 出ネ卦 けよう かな あ。 よしつ， 
ケッ から 2 番目 （小さく ガッツポーズ)。 （A) 
► I 阵 前， あた し は 音楽 を « に 芸能 関係のお 仕事 
をして いる 女子高 ネ^だった。 そんな あたしが パソ 
コ ン纗 志の H ^^になろ う と は， いったい 誰が 予想 
しただろう 力、。 本人 だって 知らなかった そ'。 10^ 
て， すごい のね え。 でも， やっぱり いまでも 歌う こ 
とがな によ り 好き。 バン ドも いまだに やって いるし 
^ う 一ん， 道 を 間違えた かな あ， なんてね ^ (E.O.) 

► フォーク ポールの ように 現象界から 嶋兑 する, m 
時間 妇躍， 瞬間 移動， 自動 書記 …… , これ 力 嘴の 超 

能力 か ！ 二う いう 1 え 態で 書 く バッ チフ アイ ル でも 

mmm く から 不思 氣 人間 寝な くても 死なない もん 
だな あ。 で， バグ 修正 後の マスター を 出して 纖垂 す 

る こと 17 時間。 SI0NII の 各種 音源 版 BGM を テープ 
て^ T 名に。 プレゼント 番号 は 「0」 だ。 （U) 
► 石の 上に も 3 年。 艾月氏 は 2 度の D5GA コ ン テス 
卜 を 紘 芸 f;j^r 国大 会で さらに グ L ^一 ド アップし 
た TORNADO を^^した。 その"" ii な 努力が グ ラン 
プリ + 0h!X 賞 を 獲得。 なんとなく 先入観で グ ラン 
プリ は ゲーム 作品から と 思って いた 人 も 多い よう だ 
が， ^^に 相応しい 作品 力; 受賞して してよ かった 
と 思う。 おめでとう。 1 続けて ください。 （T) 
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microOdyssey 

最近， 印象に 残った ニュースと して， 4 月 7 
日の 読売 新聞 朝刊に あった， 

「アイザック • アシモフ 氏 死去」 
が ある。 高校 時代に アーサ一' C • クラ一 クカ、 
ら SF の 世界に のめり込み， ハインライン そして 
アシモフの 作品 を 読み 漁って きた こと も あり， 
自称 SF 野郎の 僕に とって 少なからず シ ョック 
を 受ける ニュースだった。 

数多くの 作品 を 発表し 続けた， アシモフ 氏で 
あるが 僕のお 気に入りの 作品 は， 「銷鉄 都市」 に 
始まる 有名な 口 ポ ット 工学 3 原則 を テーマに し 
た シリーズ， そして 「ファウンデーション j を 
舞台に した 壮大な 銀河 帝国 叙事詩。 アシモフ は 
晚 年に これら 2 つの シリーズ を 統合しょう と 画 
策して いた 力、 結局 完成して いない。 非常に 残 
念で ある。 執筆 欲 旺盛だった アシモフ 氏 も さぞ 
かし 無念であろう。 

さて， いまさら いうまでもなく SF は， 科学的 
虚構の 世界 を 描く 物語で あり， 未来 または 近 未 
来の 架空 世界 を 読者に 体験 させて くれる。 簡単 
にいえば， あんな ことい いな， できたら いいな， 
の 世界で ある。 そして， SF 野郎の 僕 自身 も 未来 
について 思い を 巡らし， 将来 何 をしたい かも 考 
える ことが 多かった。 

で， この ニュース を 聞いた とき， ふと 現在の 
自分 を 振り返って みると， 見事な まで 現実の み 
に 振り回されて 生活して いる 自分に 気がついた。 
要するに， 最近 は 明確な ビジョン を 持って 先の 
二と を 計画し， 行動す る ことが なくなつ ている 
ので ある （その代わり 過去 を 振り返る ことが 多 
く なって いるよう な 気がする）。 

さらに， せっかく もの を 創造で きる 環境に あ 
りながら， 既存の もの を 焼き直し ている 自分に 
気がついて しまった。 これ は， 今回の ディスク 
に 収録され た 「SI0NII」 の 制作に おいて 痛切に 
感じた こと だ。 それでも， 結果と して 予定して 
いた ものより， 数 段い いものが 出来上が つたの 
がせ めても の 救いだろう 力、。 

また， たとえ 小さな もので も 自分の 関わって 
きた ものが 発表され るの は， 非常に 嬉しい こと 
だ。 だったら 毎月 発行して いる Oh!X はどうなん 
だ， と 反論して くる 読者 もい るだろう が， 満足 
の 意味合い 力、' 微妙に 違う と 思って いる。 雑誌で 
は 共同作業の 歯車と して 関わって きた。 しかし， 

r sioNn」 の 場合 は， 僕 力、' 企画 を 立てて 人 を 集 
め， ついでに デバッグ， プログラムまで 手伝つ 
てよ うやく 完成 させた もの。 

チーム （という ほどの もので もない が） を ま 
とめ 上げる 立場に 立ち， 仕様 変更 を 嫌がる 浜 崎 
氏 をな だめす かし， 急遽 決まった 締め切りに 合 
わせる よう 音楽 スタッフ をせ かす。 そこでの 中 
心 は 自分に あつたの だ。 いいだしつ ぺが貴 任 を 
取る， と 以前 無责 任に も 記事 中で 香いた ことが 
あるが， きっちり 清算で きて しかも 多少な りと 
も 満足の いく ものが 作れた。 そこから は 何 か を 
作り上げた 自信と， また 次の 作品 を 作ろうと い 
う 意欲が 生まれた の だ。 このような 思いが 得ら 
れ ただけ でも， 苦労した かいがある という もの 
である。 さらに 読者の 評価が ついて きて くれれ 
ば 文句な し， といった ところ だが これ は 高望み 
という ものだろう。 

アシモフ 氏 は SF 界 での 名声 を 残した。 しか 
し， 僕に は 何 か 残せる ものが あるの だろう か。 
しばらく は 考えて みる ことにしよう。 （ J ) 


1992 年 7 月 号 6 月 18 日 （木) 発売 
特集 超空闔 美術 論 

続 • 10 周年 特別 企画 

試用 レポ一 卜 V70 を 使う 

応用 編 Z-MUSIC システム 

マイコン ショウ & ビジネス ショウ レポ 一 卜 

特別 付録 最新 版 D5GA CGA システム 

特別 定価 780 円 （税込） 




仲 不川 

f' 太 


ン ク ナンバー 常備 店 

平 塚 

文教 堂 四の 宮店 








千 葉 

柏 
船 橘 

新星 堂 カル チェ 5 
qa-j | (64) 8551 
リ ブロ 船橋 店 

神 保 町 

三省堂 神 田 本店 5F 



0474(25)01 1 1 


03(3233)3312 



芳林堂 害 店 津田沼 店 

〃 

害 泉 ブック マ一 卜 BI 



0474(78)3737 


03(3294)001 1 


千 葉 

多 田^ セン ト ラル プラザ 店 


* 泉 グランデ 5F 



0472(24) 1333 


03(3295)001 1 

埼玉 

川 越 

黒 田 害 店 

秋 葉 原 

T-ZONE 7F ブッ ク ゾーン 



0492(25)3138 


03(3257)2660 


JIIP 

岩 渕害店 

八重 洲 

八重 洲ブッ ク センタ 一 3F 



0482(52)2190 


03(3281) 181 1 

茨城 

水 戸 

川 又 害 店 駅前 店 

新 宿 

紀伊国 屋害店 本店 



0292(31)0102 


03(3354)0131 

大阪 

北 区 

旭 屋害店 本店 

高 田 馬場 

未来 堂 害 店 



06(313) 1 191 


03(3200)9185 


都 島 区 

if 々堂 京 橋 店 

渋 谷 

大盛堂 害 店 



06(353)2413 


03(3463)051 1 

京都 

中京 区 

オーム 社 害 店 

池 袋 

リブ 口 池 袋 店 



075(221)0280 


03(3981)01 1 1 

愛知 

名古屋 

三省堂 名 古屋店 

〃 

西武 百货店 9F 



052(562)0077 


コンピュータ ■ フォーラム 


〃 

パソコン S 上前 津店 


03(3981)01 1 ！ 



052(251)8334 

橫浜 

有 隣 堂 横 浜 駅 西口 店 
045(31 1)6265 


刈 谷 

三洋 堂 害 店 刈 谷 店 

0566(24) 1 134 


有 隣堂ル ミネ 店 
045(453)081 1 

長 野 

飯 田 

平安 堂 飯 田 店 
0265(24)4545 

藤 沢 

有 隣 堂 藤 沢 店 
0466(26) 141 1 

北海道 

室 ffi 

室藺 工業大学 生協 
0143(44)6060 


魏購 睫のお 知らせ 

Oh!X の 定期 購読 を ご 希望の 方 は 綴じ込みの 
振替 用紙の 「申込 害」 欄に ある 「新規 j 「継 
続」 のい ずれ かに 〇 をつ け， 必要事 項 を 明記 
のうえ. 郵便局で 賺読料 をお 振り込み くださ 
い。 その 際 渡される 半 券 は 領収 害に なって い 
ますので， 大切に 保管して ください。 なお， 
すでに 定期 購読 を ご 利用の 方に は 期限 終了の 


少し 前に ご 通知いた します。 継続 希望の 方 は, 
上記と 同じ 要領で お申し込み く ださい。 
海外 送付 ご 希望の 方へ 

本誌の 海外 発送 代理店， 日本 IPS (株） にお 

申し込み ください。 なお， 購読料 金 は 郵送 方 
法， 地域に よって 異なり ますので， 下記 宛必 
ずお 問い合わせ ください。 

日本 IPS 株式会社 

〒101 東京都 千代 田 区 飯 田 橋 3- U- 6 
©03(3238)0700 


6 月 号 

■ 1992 年 6 月 I 日 発行 特別 定価 780 円 （本体 757 円） 

画 発行 人 孫 正義 

固 編集 人 橋 本 五郎 

園 発売元 ソフト バンク 株式会社 

園 出版 事業部 〒108 東京都 港 区 高 輪 2- 19- 13 NS 高 輪 ビル 

Oh IX 編集部 S03 (5488) 1309 

出版 営業部 Q03(5488) 1360 FAX 03(5488) L364 

広告 営業部 ST03 (5488) 1365 

醒印 刷 凸版印刷 株式会社 
©1992 SOFTBANK CORP. 雑誌 02179-6 本誌からの 無断転載 を 禁じます。 

落丁 '乱 丁の 場合 はお 取り替えい たします。 
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XJ68000 


socorn 


RS- 接続 形 MIDI ァタプ 夕 

SX-MS32 

近 曰凳売 開始 .グ 


仕 様 

名称 

MIDI イン 夕 一 フェース ボード SX-SBMil 

規格 

MO 規格 1.0 準拠 

ニン!、 ロール LSI 

日本 楽器 (丫 AMAHA)YM3802 

MIDI 端子 

MIDI OUT 2 端子 
MIDI IN 1 端子 

MIDI OUT "I 端子 
MIDI THRU 1 端子 
MIDI IN 1 端子 

付属品 

スロッ 卜 カバー' コネクタ 変換 ケーブル 2 本 


標準価格 ¥19,800 新発売 



高速' 小型く モッ キンバ ード〉 

series 

-速 性） （信頼性) 

，平均 アクセス 20ms、 転送 レ 
— hl.5MB/sec. • キャッシュ メ 
モリ 搭載。 

(低価格） 

*40〜i70MB までの リ- 
ブ ルな バリエーション。 


データ 信頼性 重視で、 不良 
セクタ 代替 機能 はもと より、 初期 
性能 を 長期 間 持続させる ため 
の 放熱 構造 を 採用。 * 無 共振 
設計の ケースの 中には、 定評 
ある 富士通 製 ドライブ を 収容。 
* ノイズ 対策に も 気 を 配り、 VC 
CI 基準 もク リア。 


株式会社 システム サ コム へ 

〒130 東京都 墨 田 区 両国 4-38-16 

両国 桜 井 ビル 4 F 
TEL. 03-3635-5145 FAX. 03-3635-5 148 


MODEL 

MB-40SR 

MB-fOOSR 

MB-130SR 

MB-I70SR 

容 量 

42MB 


I30MB 

173MB 

平均 アクセス 時間 

25 ms 

20ms 

標準価格 

98, 000 円 

138,000 円 

は 8,000 円 

198,000 円 


ミ 表示の 価格に は 消 紫税は 含まれて いません。 


0 


J. ゆ 


^ 珠開 やん ぇ附祭 




講 I 売 方法 ： 定期 購き壳 も し く はソフ ト ベンダ一 TAKERU でお 買い求めいた だけます。 
★ 定期 購読の 場合 == 購読料 6 ヶ月 分 6, 000 円 （送^ f サービス、 消賓 税込） を、 
現金 害留 ま たは 郵便振替で 下記の 宛先へ お送り 下さ い。 

現金 害留の 場合 ： TI7I 東京都 豊島区 要 町 1-19- 3 いさみ ビル 4F ㈱満開 製作所 

垂 更 振替の 場合 ： 東京 5 -362847 輔 満開 製作所 

• ご注文の 際 は、 垂 u 便 番号 - 住所 • 氏名 ■ 電言舌 番号 を 忘れずに 記入して 下さ し、。 

• 3. 5 インチ ディスク 版 を ご 希望の 方 は、 r 3.5 インチ 版」 とこ 1 旨定 下さい。 

* 新規 購読の 方 は 「新規」 と 明記して 下さい。 なお、 特に 購読 開始 号の ご 指定が な 

い 場合 は 既刊の 最新 号から お送り いた します。 
秦 製品の 性格 上 返品に は 応じられません が、 お申し出が あれば 定期 購読 を 解約し 残金 をお 返しし ます。 
★ TAKERU でお 求めの 場合 = I 部に つき 1,200 円 （消費税 込） です。 
* 定期 購読 版と 内容が一 部 異なる 場合が あ り ま す。 御了承 下さし、。 
• お問い合わせ 先 TEL(03) 3554 -9282 (月一 金 午前 II 時一 午後 6 時） 
(なお、 定期 購読 版の バッ ク ナンパ一 について は 定期 購ま壳 の 方の み ご注文 を 承り ま す） 


黨紘 
；-卻 





Cr^T 下田 達 也 

(三重県) 

私が 受け取 つ た 手紙に はこうお 

かれて いた。 推^ 人 H 照り を 何と 

かして くれ。 私 は 静かに その 手紙 

を 置き， 煙草の 火 を 揉み消した。 

どうやら 私の 出番が 来たよう だ。 

まず は^ 脳仉栾 部の 紹介が 先 か、 

それ は 仕方がないだろう。 デ イス 

ク 一 杯の プログラム や 画像 デ I タ， 

そして 一発 ギャグ。 これで 半年 分 

の 購読料が たったの 六 千円 だ。 

なに？ -も -フ これで m は. 乞" J?. 

お、 おい， ちょっと 待って くれよ。 

私の 住所と か 屯^ 番号 は 一 体 どう 

な るんだ。 話が 遠う じ やない か、 

写真 を 見た 女の子からの 電話と か、 

ちょ つと、 わ ああ 。 





X68000 Pro SHOP 


低金利 クレジット 遇 信販 売 送料 全国一 律 Y1,000 長期 クレジット 可能 


株式会社 Mli 則 技る 开 


表示 価格 に 消 齊税は 含ま れ ておりません 


マイコン ショップ BASIC HOUSE 〒321 栃木県 宇都 宮巿 竹林 町 503-1 

本社/ショールーム/通 販部 TE し 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 


★ Quantum 社 製 2. 5"HD 内蔵 
★ 大 容量 80M バイト 

★ 平均 シーク タイム I6m sec 
★ 電源 ON で即 BOOT 可能※ 
★ 外付け HDD の 同時 使用が 可能 

★ iSPfiJE 専用 メモリ CZ-6BE2D の 使用可能 
★ 安心の メーカー 保証 付※※ 


販売代理店 募集 中 ！ 

お問い合わせ は、 担当： 登坂 高 明 ま で 



BASIC! 

KEISOKUGIKEN Corn 



TEL 0286-22-9811 FAX 0286-25-3970 


80mbHD 


内蔵 型 



Quantum Go80 


—膝。 . . 

'歸 I""";; T ^ 


叫） l r -^H 

て <Tbr^' あ 《 


標準価格 fdSS^OOi 

^CompactHD (本体 &HDD) の 価格です。 


Compact 


XVI 


ユーザーの 夢 をい ま 実現 

CompactHDxvi 

一 衝撃の デビュー！ ― 

SHARP から Compac は VI か' 発表され た 
とき、 HD モデル は 出ませんでした。 
ユーザ一 のみな さん も あま りの 小さ さに 
驚き、 入らな いのも 仕方がな いと 思われ 
たでし よ う。 

し 力、 し、 やはり この サイズ だから こそ 
「ハー ド ディスク を 内蔵 させたい」 と 思う 
の も 当然です。 そんな ユーザーの 声に 応 
え、 CompactXVI を 真の compact にす るた 
めに BASICH0USE は ハードディスク を 内 
蔵 させ ま した。 


，新 *発* 売 *記* 念 

先着 20 台、 通信販売 のみ ( 
特別 記念 価格で 販売 ！ 

金額 は 電話で 
お問い合わせ く ださい 


>1- 従来の 弊社 オリジナル HD 内蔵 XV に SUPER の 様な リセット は 必要ありません。 
^ ,;'HDD 部分 は BASICHOUSE 、本 ■( 本 は SHARP の 保証と なります。 
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X68000XVICompact 新 鯛// 

ー斩 発売 記念 セール 実施 中ク一 
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SHARP 


I CZ^674C m TN (定価 ¥ 298,ooo) 


©•CZ-674C-TN 


XKBBOOO Pnmnnnt 

PERSONAL WORKSTATION -XVI UUIIIUUU I ■ Attachm 


SX-WINDOW verl.1 ■ 
Attachment MEMORY BORD i 

※クレジット 表 は、 送料' 消費税 込. グ 

©•CZ-674C-TN 



一 あなたの ォ /r また だ、、 

の-、 お ガ 

⑧ fMF- 2HD(5 枚） 

mn/m^m// ※どちら かお 選び 下さい〃 (どっちが 得 か ヨーク 考えて ネ /) ^JS^I^ ス" 


特選 周辺機器 (送料 ¥500) 


• SX-68MI1 MIDI インター フェイス ポート' 

(システム サ コム) ¥ 19,800 …'特価 ¥13,500 

• Fine Scanner X68(HAI_ 研究所） 
(HGS-68) ¥39,800 特価 ¥25,000 

園 増設 RAM ボー ド = 卜 0 データ 

®PI0-6BE1-A(1MB) 

¥25,000 特価 ¥15,800 

(DPIO-6BE2-2M(2MB) 

¥50,000 特価 ¥31 ,000 

⑧ PlO~6BE4-4M(4MB) 

¥88,000 特価 ¥54,000 

®SH-6BE1-1M(1MB) 
¥ 25,000 特価 ¥18,000 


周辺機器 コーナー 


(送料 ¥500) 



I CZ-6BE2A 2MB RAM(CZ-634C/644Cffl) 

► CZ-6BE2B2MB RAM(CZ《34C/644C/674C 用 ） 

I CZ-6BE2D 2MB RAM(CZ"674C 用 ） 

ICZ-6BE2 2MB RAM 

IC2-6BE4C4MB RAM 

»CZ-68FI 增投用 RS"232 ボード 

»CZ-6BGI GP-IB*-K- 

ICZ^BMI MIDI ポート' 

IC2-6BNI スキャナ 用 パラレル ボード 

• C2-6BPI »tt 演算 プロセッサ ポート'' 

>CZ-6B0I 二 バーサ ル I/O ポー ド 

(CZ-6EBI/BK 拡張1/0# ツクス 

IC2-6VTI/BK カラ ~f メージ 'に ット 

>CZ-8NM2A マウス- 

>CZ-8NTl スト ラック ポ-ル 


■■(V 


特価 ¥41,000 
特価 ¥T£L 下さい 
特価 ¥59,000 
特価 ¥73,000 
特価 ¥37,000 
特価 ¥43,600 
特価 ¥19,800 
特価 ¥22,200 
特価 ¥59,000 
特価 ¥29,800 
特価 ¥66,000 
特価 ¥52,000 
特価 ¥ 5,100 
特価 ¥ 7,300 


• CZ-8NSI カラー イメージ ス M ( ¥ I88 

• CZ-6BCI FAX ポート'. ( ¥ 79 

tCZ-8TMZ ^J^LZyi- ( ¥ 49 

• CZ-64H 增投' 、ード ディスク ( ¥ I20 

• CZ-68H «投 ハードディスク (CZ>604C/634C 用) …-. ( ¥ I60 

• LC-I0CI-H カラ一 液晶 ディスプレイ- ( ¥ 59 

• CZ"6TUGY/BK RGB システム チュ- ±~ (¥ 33 

翁 BF"68PRO S 性能 CRT フィ ( ¥ I 9 

• CZ-6M0I 光磁 91 ディスク ユニット （ ¥ 450 

*CZ~6BSI SCS ，インタ一 フ I- スポ一 ド (¥ 29 

• CZ-6BL2 LAN ポ―ド （¥298 

• CZ-6BVI (ビデオ ポート') （¥ 21 

*CZ>6BP2 8» 演算 ブ！ 3 セ か （¥ 45 

• スピーカー システム (2 本 1組) （¥ 36 

• JX-220X カラー イメージ ス&ナ 一 （ ¥ 168 


, ooo) ► 特価 ¥133,600 
,800)^ 特価 ¥ 59,600 
ヌ00)ト 特価 ¥ 37,000 
,ooo)> 特価 ¥ 90,000 
,ooo)> 特価 ¥120,000 

,800)ト 特価 ¥TEL 下さい 

,ioo)> 特価 ¥ 24,000 
800> 特価 ¥ 14,500 
ooo) ► 特価 ¥330,000 
,800)> 特価 ¥ 22,000 
800) ► 特価 ¥219,000 
000)>特価¥ 15,400 
ヌ 00)^ 特価 ¥ 34,300 
■ soo)> 特価 ¥ 26,300 
ooo) ► 特価 ¥125,000 


※クレジットの 回数 は 1 回〜 60 回、 ボーナス 併用な どあります のでお 電話で お 問合せ 下さい 


國 本体 セット： 送料 無料 （注） 本体 セット 以外の 周辺機器 （ブリン ター、 モデム、 HDD 等） 及び ソフトの « 料 は、 北海道' 九州 地区 =1 ケロ ¥ ほ [»、■ その他 離島 地区 は、 1 ケロ ¥2000 となります。 
※上記 料金に は、 消費税 は 含まれて おり ません。 消費税が 付加され ますので、 詳し く は、 電話で お 問合せ 下さい。 


I 店頭に て、 新作 ゲーム ソフト 25~30%OFF〃 （税別 ） 、 超 低金利 ォクト / 、ツビ 一 クレジット を ご 利用 下 さい〃 


パソコン プラザ 



案内図 


1；» 田から a 歩 5 分 B _ 

し P.Jl 田から ^步 1 分 



店頭 セ一ル 実施 中 


オ クトで 始まる パソコン ワールド 


せ 03 - 3730-6271 

• 営業時間 /IM 11:00 ~ 9:00/ 日曜 祭日 PM7.00 電話一 本で、 八ィ 即納 

〒144 東京都 大田区 蒲 田 4-6-7 FAX 03-3730-6273 

參 定休日 毎週 火 ills 孥日 _ の 場合 S 日」 こなり ま: 
才クト 


全国 通販 


ラ クラ ク クレジット 


OCT-1 システム インフォメーション 一 

► 全 商品 保証 付 （メーカー 保証) 

► 超 低金利 ハツ ビー クレジット （l|n|~60|n ひ弒 氽ナシ OK.' 
，ボ一 ナス '括 払い OK/ ボーナス 2M 払い OK. グ 

► filial I の 桁'/ iTOKZ Uj' 全な サポート W 制） 

» it'H I 1 ..'. の 糸 1 1 rr せ r i 山 / r 才ク トフ リー ダム シ ス き^! 

> ；, >ii/]'i デモンストレーション 'ii 施' i ' 


才クト 
セレ ヌ テッド システム 

広告 掲載 商品 以外の 
製品 も 取扱って おります。 



震の ボ I ナス 一括 フ 月 


I 度 利て す< 菘 SBE まて is; 


匿 特に 人気の ある 商品に よって は、 しばら 〈お待ち 願う 二と があります ので ご了承 下さい〃 


XX68000 


一 営々 の ライン アツ フ ：(, 

濯 隨 iz 還 園 I 


S の ボー ナか铨 (ヮ 目东) \ 
, ttlOOK// 李 数 料 無 《// 



IYSSOOoXVI 


hxw をお 買い上げい ただいた \ 

ス CD 番 はもれ なく プ レゼ ン j 


あなたの ォ 外から 素 欽 な Wft— 



■ CZ-634C«IW (定価 ¥ 368,000) 

®«CZ-634C-TN+CZ-606D-TN 

定価 合計 ¥447,800> 超 特価 ¥表 示不鹺 / 


i ¥26,000 | ¥13,800 | ¥ 9,500 4 回 8 ¥ 7,500 


P • CZ-634C-TN + CZ-6 14D-TN 

定価 合計 ¥503,000 ► 超 特価 ¥表 示 不能 / 


| ¥29,000 ^ ¥15,400 | ¥10,600 ^ ¥ 8,400 


(遂弒 • 擴羡弒 I&) 

超 特価 ¥璲 怠/表^ 不能// 


③ J MD-2HD(10 枚） 

1 シリコン キ 一ボード カバ一 


もれなく. ダサ一 ビス .グ 


ス 
括 

^ — "S 

月 
末 

払 
い 
□ 

K 
// 

※クレジット 表 は、 送料 • 消費税 込./ 壬 


■ C^-fr«4C-IW (定価 ¥ 518,000) 

© • CZ-644C-TN + CZ-606D-TN 

定価 合計 ¥ 597.800 ► 8 格 鯈¥ 不 « / 


i ¥36,000 i ¥19,100 | ¥13,200 4 回 8 ¥10,400 


® • CZ-644C-TN + CZ-61 4D-TN 

― 定価 合計 ¥653.00(^8 格 «S¥*55 不能/ 


] i ¥38,000 1 ¥20,200 | ¥14,000 | ¥11,000 


X68000 SUPER/ SUPER-HD/PROII スペシャル セッ ト 


ラスト 


チャンス// 


く ^BIG* プレゼント 付〉 （送料 無料' 税別） 
—超 特価 価格 は、 ムッフ ッフ… TEL して ネ. グー 


① SUPER 

• CZ-S04C(¥ 348,000) 

• CZ-506D(¥ 79,800) 

超 特価 ¥268?000 

< ディスプレイ 変更の 場合;) *CZ-6MD(¥ 135,000) 

(送料 • 税込） 超 特価！ £306?©00 


「― 1 


② SUPER-HD 

• C2-623C(¥ 498,000) 

• CZ-606D(¥ 79,800) 

超 特価^ 33ft€00 

く ディスプレイ 変更の 場合 >*CZ-614D(¥ 135,000) 

(送料 • 稅込） 超 特価 M386^0t3 


"^m 邏 

'ふ 


③ PROII 

• CZ-653C(¥ 285,000) 

• CZ-606D(¥79,800) 

超 特価 M248r000 

< ディスプレイ 変更の 場合〉 *CZ-614D( ¥ 135,000) 

(送料 • 稅込） 超 特価 M279rD00 


生中継 68 &tM 大戦 略 

野球 ゲームの 決定版 、 ^ >>aSU— >a> 


さらに/ ~*」0丫0八(?0 (連射 式 ）X2 個 
さらに さらに. グ ★MD-2HD 10 枚 


料 

無 

/は、 

料 
// 

マ、 
し 


店頭 新作 ゲーム ソフト 25〜30%OFFZ/ ビジネス ソフト 25% よ り 特価 中 で 


※掲載の 価格 は 変動し ますので、 まず は、 お 電話に て ご 確認く ださい。 p 

« 上記 料金 に は、 消費税 は 含まれて おりません。 消費税が 付加 されます ので、 詳しく は 電話で お 問合せ 下; S い に 

※銀 h 振 込、 ま たは、 現金書留で ご注文の 際に は、 あら 力、 じ め 電話で ご 確認の 上、 お申し込み 下さ い |な 


★ 通髓 販売お 申込みの ご 案内 ★ 〒144 東京都 大田区 蒲 田 4- 6-7 TEL:03-3730-627l 


ぉ屮 込み はお' お^でお Bl いします。 お客^の く 斤 > く 氏お ><;£^^'')>及 ひく ifti^ 名 > を お知らせ ド さい。' 


> 人^ 確認 後 ただちに dWn' ，を ご 送付 I 
ォクト ラ クラ ク クレジット » , _ 


銀行 振 込： お 近くの 銀行より (電信 极ぃ〉 にて 

お 振込み 下さい。 
現金書留： 封筒の 中に 住所 • 氏名 • 商品名 を 

ご 記入の 上 当社まで お送り 下さい— 


専用お 申込 用紙 をお 送り 致します c 
ので、 必要事 項 を ご 記入、 ご 捺印の 上 
ご 返送 下さい。 手続き は 簡単です 


2 

3.5 

回 

4.5 

10 

6.0 

回 

6.0 

['■] 

9.0 

IS 

回 

1 1.0 

20 
'ョ 

12.0 

'で 1 

12.5 

3U 

！ 7.0 

36 
！ S 

17.5 

48 

23.0 

60 

问 

33.0 


'たします。 

I 声士 銀行 三菱 銀行 
久ケ原 支店 蒲 田 支店 

®)No.l824 ®No.027869l 
株式会社 億 人 (ォク 卜） 


X680 叩ソ フ卜大 セール 実施 中〃 （ゲ— ム ソフト 25~30%OFF) (送料 ¥500) 


< グラフィック〉 *Z's STAFF PR068K Ver.2.0 
(シャフト) 定価 V58.000 
特価 ¥36,500 

< レイアウト >*Pressconductor PRO-68K 
定価 ¥28,000 CZ-268BSD 
特価 ¥21 ,000 

く CG シール〉 攀 CANVAS PRO-68K 
定価 ¥29,800 CZ-249GS 
特価 ¥22,200 


プリンタ 


く 開発 ツール〉 •(； コンパイラ PRO^KVer.2.1 〈統合 表 計算 ソフト〉 BUSINESS PR0《8K 
定価 ¥44,800 CZ-285LSD p opu | ar 定価 ¥28,000 CZ-286BSD 
特価 ¥32，500 特価 ¥21 ,000 

く C 言語〉 • C & Professional Pack < 音楽〉 • Music studio PRO-68K Ver. 2.0 
定価 ¥58,000 定価 ¥28,800 CZ-261MS 
特価 ¥39，600 特価 ¥21 ,200 

〈ワープロ〉 •Multiword Ver. 1.1 <OS>«0S-9 X68000 Ver.2.4 
定価 ¥32,000 CZ-225BSD 定価 ¥35,800 CZ-284SSD 

特価 ¥23,000 特価 ¥26，900 


C2-212BS 

CZ-213MS 

CZ-275MWD 

CZ-215MS 

CZ-287SS 

CZ-220BS 

C2-272CWD 

CZ-224LS 

CZ-253BS 

CZ-258BS 

CZ-244SS 

C2-247MS 

CZ-240BS 

CZ-243BS 


< BUSINESS PRO-68K) 
<MUSIC PR068K) 
<S0UND SX-68K> 
(Sampling PRO-68K> 
く SX-WINDOW Ver.2.0> 
く DATA PRO-68K) 
(Communication SX-68K) 
く THE 福袋 V2.0> 
<CARD PRO-68KVer.2.0> 
<Tlepotion PRO-68K) 
<Homan 68K Ver.2.0> 
<MUSIC PR0-68K(MIDI)> 
(Stationery PRO-68K) 
<CYBER NOTE PR0-BBK) 


定価 特価 


ooo) ¥ 48,000 

800} ¥ 13,400 
) ¥ TEL 下さい 

boo) ¥ 12,800 

800) ¥ 9,600 

ooo) ¥ 41,000 

) ¥ TEL 下さい 

900) ¥ 7,500 

800) ¥ 20,800 

800) ¥ 16,800 

800) ¥ 7,500 

800) ¥ 20,800 

800) ¥ 11,500 

800) ¥ 15,200 


CZ-251BS 
CZ-260 し S 
CZ-234 し S 
CZ-255GS 
CZ-256GS 


1 商品 1 定 

<rs TRIPHY (デジ タ; ^ラフト) > 

(¥ 39, 

く 巧' ンッォ (ハミング バー ド) > 

P 19, 

く KAMIKAZE (サム シン ググ： /K)> 

(¥ 68, 

<Fhal Ver. 3 .2( エー エス ビー)〉 

(V 38, 

くサ イク Cl>EXPRESSff68> 

1 98, 

«； ツール (ザイン ソフト)〉 

(¥ 28, 

くた 一み のる 2(SPS)> 

(V 17, 

<G58K Ver.2 PRO) 
<C-TRACE68 Ver.3.D> 

(¥ 22, 
{¥ 98, 

< ハイパー ワート） 

(V 39, 

<XBAS to CHECKER PRO-63K> 

(¥ 9. 

<AI-68K> 

(¥ 188, 

く CANWSm —グラフィカ UB> 

(V 8, 

く CANVAS ト' a— グラフィック Vol.2〉 

(¥ 8, 


¥ 27,300 
¥ 13,800 

ooo) ¥ 44,500 

ooo) ¥ 29,500 

ooo) ¥ 69,500 

ooo) ¥ 18,800 

800) ¥ 13,200 
咖） ¥ 17,500 

ooo) ¥ 68,500 

800) ¥ 29,600 

800) ¥ 7,500 

ooo) ¥139,000 

800； ¥ 6,600 

到 ¥ 6,600 



■CZ-8PC5-BK 

熱 転写 カラー 漢字 

定価 ¥96,800 

大 特価 ¥68,800 

■ IO-735X-B 


大 特価 ¥154，DD0 


ノ 乂ー (<ァ 'イス ク （送料 ¥ ， ,000) 


國 システム サ コム 

»HD-J040 (42M/25ms) 

HD Q 0T ( ¥ 89,000)大特(»¥ 62,000 

■»HD-J100(IOOM/20ms) 
(VI28,000)-^ffli¥ 88,000 
»HD-J13D(l30M/20ms) 
(¥148,000) 大 特価 ¥102,000 
• HD-J170(l73M/20ms) 
(¥183, 000) 大 特価 ¥12^100 

康 別売 (SCSI カード） 

¥58i000 FMT-i2iimDoo) 特価 ¥21,300 



大 特価 



パソコン ラックく 送料 無料 > 


®5 段 キャスター 付 

スライド 式 キー ボート' 台 

• I 150(H) X640(W) 
x 600(D) 

定価 ¥38,000 


特価 

¥12,500 



©4 段 キャスター 付 

• I250(H)X640(W) 
x 700(D) 

定価 ¥29,800 


特価 

¥8,800 


現金 一括 払い 


？用 下さい。 國 店頭に て、 新作 ゲ I 厶ソ 


zJ 





CZ-674C-H- 
CZ-608D-H- 
AV-090-SQ 


¥298,000 
¥ 94.800 
¥168,000 


圍 


中古 売買 価格表 


pn ね 


価 ¥560,000 
特 価 


ソフ卜 各種 超 特価 ご 奉仕 中 


CZ-219SS OS-9/X68000 - 
CZ 棚 S MUSIC PRO 鼠 i 
CZ-214MS S0UNDPR06BKI 
CZ-215MS m^ B …'- 


New XBSOOO 
COMPACT XVI 


ブリン ター 


CZ-220BS DATAPR06BK-1 
CZ-224LS The^Ver2.0-I 
CZ-225BS Multiword — 
CZ-251BS Hyper word-- 


¥29,800 
¥1B,800 
¥15,800 
¥17,800 
¥58,000 
¥ 9,980 
¥32,000 
¥39,800 


cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 
cz- 


633 C 
644 C 
B13C 
603 C 
B12C 
BOEC 
653 C 
6B3C 
662 C 
B52C 
611 C 
601 C 
612D 

602 D 

603 □ 

604 D 
B05D 


ラム ボード 


買 取り 価格 


政 000 より 
21 0,000 より 
105.000 より 
75.000 よ り 
85.000 よ り 
65 細より 
75.000 よ り 
95 厢ょ り 
75.000 よ り 
55.000 よ り 
70,000 より 
45 細よ り 
35.000 より 
30,000 より 
20.000 より 
25 細よ り 
45,000 より 


売 価 


180,000 より 
230,000 よ り 
125,000 より 
95.000 よ り 
98.000 よ り 
85.000 よ り 
95.000 よ り 
11 5,000 より 
98,000 よ り 
75.000 よ り 
B9, 閥よ り 
65.000 よ り 
45.000 よ り 
39,800 よ り 
29 細よ り 
34,800 よ り 
55.000 よ り 


ファイル 


CZ 
CZ 
CZ 
CZ 
CZ 
CZ 
CZ 
CZ 


■6VT1- 
■8PG1- 
■8PG2- 
■8PK10- 
•8NS1- 
■6BC1 • 
BBG ト' 
-6 已 P1- 


CZ-6BP2' 


傷 
-特価 ¥ 
-特価 ¥ 
-特価 ¥ 
'特価 ¥ 
傷 
傷 
傷 
傷 


CZ-6BE2A- 
CZ-6BE2B- 
CZ-6BE2D- 
CZ-6BE1B- 
CZ-BBE2- 
CZ-6BE4C 


- 定価 ¥59,800 
- 定価 ¥54,800 
• 定価 


定価 ¥28,000 
定価 ¥79,800 
定価 ¥昍,0(!) 
PI0-6BE 卜 A "定価 ¥25 厕 
PIO-6BE2-2M 定価 ¥50 細 
PIO-6BE4-4M 定価 ¥B8,000 
SH- 阳 E 卜 1M" 定価 ¥25,000 


特価 ¥ 
特価 ¥ 
特価 ¥ 
特価 ¥ 
特価 ¥ 
特価 ¥ 
特価 ¥ 
特価 ¥ 
特価 ¥ 
特価 ¥ 


CZ-6M01- 
CZ 暑.. 
CZ-B8H- 


- 定価 ¥450,000 特価 ¥[ 
• 定価 ¥1?0眉 特価 ¥[ 
'定価 画 00 訓 


その他 機種 


CZ-8NS1 カラ —イメージ スキャナ 
JX-220X カラ- ィメ —ジス キヤ ナ- 
CZ-6BN1 スキャナ 用 パラレル ポ-ド 
CZ-6VT1 カラ"^ -ジニ ット 

CZ-6BV1 ピ对 ボード 

CZ-8TM2 モデム ニット …… 
CZ-BNJ2 さ 溢き ネ ……- 
CZ-8NM3 マウス 小 ラック ボ一ル 
CZ-8NT1 卜 ラック ポール 一… 

CZ-BNJ1 ジョイ 力- ド 

CZ-6BC1 FAX ボ-ド 

CZ-6BM1A MIDI ポー ド …… 
CZ-6BP1 数値 演算 プロセッサ… 
GZ-6BP2 数 億 演算 プロセッサ… 
CZ-BTU-BK-GY ？ 


定価 ¥腳00 特価 
定価 ¥168,000 特価 ¥「 
定価 ¥ ？ 9,800 特価 ¥[ 
定価 ¥ 69,800 特 f 
定価 ¥ 51.000 特価 ¥「 
定価 ¥ 40,800 難 ¥[ 
定価 ¥ 23,800 特価 ¥「 
定価 ¥ M00 特価 ¥ し 
定価 ¥ 6.昍8 特価 ¥「 
定価 ¥ 1.700 特価 ¥f 
定価 ¥ 79.800 特価 ¥f 
定価 ¥ 26,800 特価 ¥「 
定価 ¥ 79.800 特価 ¥「 
定価 ¥ 45,800 特価 ¥「 
定価 ¥ 33,100 特価 ¥「 


女ク レジ ッ卜 回数 1~6D 回まで 設定 自由 


回 敉 

1 

3 

6 

12 

15 

20 

24 

36 

42 

48 

54 

60 

金利 （％) 

2.5 

3.5 

4.5 

6 

9 

12 

12.5 , 

17.5 

22 

23 

28.5 

29.5 


中古品 も 取扱って おり ま 1"。 


： ぐ： £C 


SM3M 



通信販売 を ご 利用の 方 

一 全 国 通 販ー 

通信販売 を ご 利用の 方 は、 売 値の 
変動が あります ので 在庫、 値段 を 
あらかじめ 確認のう え 電話で、 商 
品名 及び お客様の 住所 • 氏名 • 電 
話 番号 をお 知らせ 下さい。 



壁販の M 

専門の 会社 

〒332 埼玉県) 1 1 口 市 西 1 1 1ロ4 丁目 6 番 4 号 
A!Vm:00〜PM7:00 無休 


今月の 超 特価品 


シャープ 

X68000 セッ卜 

XVI 

特価 299，700 円より 各種 

※今月より 電話番号が 変わります。 

TE し 0482-25-2500 



★ X6B00 本体 ★ 


★ 八 一ド ディスク 各種 ★ 


★ ソフ卜 各種 ★ 


CZ-644C-TN 

CZ-634C-TN 

CZ-653C 

CZ-623C-TN 

CZ-604C-TN 


¥匚 
¥匚 
I 192,400 
¥ 323,700 
¥ 226,200 


CZ-64H 

TX-80 

TX-130 


¥ 90.000 
¥ 79.000 
¥ 99,800 


★ インターフェイス 各種 ★ 


★ X6800 ディスプレイ ★ 


CZ-B07D 
CZ-614D 
CZ-606D 
CZ-604D 
CU-21HD 


¥ 
¥ 
¥ 
¥ 
¥ 


68,400 
91,100 
53,100 
64,000 
99.900 


★ プリンタ • ケーブル 付 ★ 


CZ-8PG1 

CZ-8PG2 

CZ-8PK10 

CZ-8PC5 

IO-735X 

CZ-6PV1 


¥ 
¥ 
¥ 
¥ 
¥ 
¥ 


90,400 
111,200 


CZ-6BS1 
CZ-6BM1 
CZ-BBV1 
CZ-BBF1 
CZ-6 已 G1 
CZ-6 已 U1 
CZ-6BC1 
CZ-6 已 し 1 
CZ-6 已し 2 
CZ-6BPP 


¥ 
¥ 
¥ 

¥ 

¥[ 

¥1 

¥1 

¥ 

¥[ 


22,400 
20,100 
15,800 


CZ-249GS ¥ 22,400 

CZ-255GS ¥ 6,600 

CZ-256GS ¥ 6,600 

CZ-245LS ¥ 33,600 

CZ-260LS ¥ 7,400 

CZ-251BS ¥ 29,900 

CZ-243BS ¥ 14,900 

已 S ¥ 11,100 

CZ-278SS ¥ 7,400 

CZ-257CS ¥ 14.900 

CZ-219SS ¥ 22,400 

CZ-25EMS ¥ 21.600 

CZ-213MS ¥ 14,100 

CZ-247MS ¥ 21.600 


★ 周辺機器 各種 ★ 


★ ゲーム ソフ卜 各種 ★ 


67,300 


★ RAM ボード ★ 


CZ-6 已 E1 已 ¥ 
CZ-6 已 ¥[ 

CZ-6BE4 ¥[ 

PIO-6BE 卜 A ¥ 

PIO-6 已 EE ¥ 

PIQ-6BE4 ¥ 

CZ-6BEEA ¥ 
CZ-6BE2 已 ¥ 


21,000 


18,100 
33,800 
59,400 
44,900 
41,000 


CZ-8NJE 

CZ-BNJ1 

CZ-BNM3 

CZ-8NT1 

CZ-8NM2A 

BF-68PRO 

CZ-BTU-BK 

CZ-6VT1 

CZ-BSD1 


17,900 
1,300 
7,400 
10,400 
5.100 
¥ 13,800 
¥ 23,000 
¥ 48,500 


¥ 
¥ 
¥ 
¥ 
¥ 


★ モデム 各種 ★ 


女その他女 


CZ-BBP1 
CZ-6EB1 


¥| 
¥| 


MD24FB5V ¥ 28,900 

PV-ME4B5 ¥ E7.700 

PV-A24 日 5 ¥ 27,700 

コ厶 スター ズ ¥ 25,500 

コム スター ズ^^ 4/4 ¥ 24,000 


シグナ 卜 リー ¥ 8,900 

パロ デ f ウス だ ¥ 7,350 

FOXY2 ¥ 5,800 

まあじゃん 2 ¥ 5,800 

遥かなる オーガスタ ¥ 9,400 

ファ ランクス ¥ 5,800 

生中継 68 ¥ 7,400 
サイレン 卜 メビウス ¥ 11,500 

A 列車で 行こう II ¥ 11,500 

シ厶 シティ 一 ¥ 7,350 

ス コル ピウス ¥ 5,800 


24 時間 テレホンサービス 
◦482-23-4200 


お申し込み はお 電話で 

TEL 0482-25-2500 
FAX 0482-25-4433 


★ 振 込 先女 

三菱 銀行 西 川口 支店 

普通 0258081 
肺デン キヤ 


：ー 西 川口 駅— 

M 西口より 
1 徒歩 8 分 

| IP デン キヤ 


川 
□ 


sharp き 提供す るの は、 X68000 の 

プログラマ- 募集./ ォ|§ を ひき 出す tt¥ です。 


勤務 地 大阪 • 東京 *岡山 

(男女 不問 • 現地 面接 可） 
國 会社概要 

，没 立 ■ 昭和お 年 

资 本 金 ■ 1,500 万円 
從業 員数 ■ 17 名 
'ド均 年齢 ■ 26 歳 
國寧業 内容 

パーソナル コンピュータ. AX による 自杜ゾ フトパ ッケー 
ジの 開発 及び ォ一ダ '一メイト '販売 サポート 
X68000t:J: る | 山' | 像 作成 ^筏 
格 ■ ？る卒 以上 30 歳 位 迄の 方 
« 未経験お 软迎 
^ リ-« ^験' 能力 等 与 I おの 上. 当社 说 ^により^ 
遇いた します。 洌 25 歲 ® 176,000 円 
※別途 報奨金 制度 あり 
^ 遇霸 ゆ 袷 年 1 回， 賞与 年 2 回 手当/: ^饬，営袋 

，^勤 交通^全 額 支給 
勤務時間 曜9:00—|^ 

福利厚生 ■ 各 種 社会保険 完備 退職金 制度 时形貯 
蒂 制度 社内 旅行 有 


経験の 有無 を 問わず、 X68000 大好き 人間 敏迎 。経験者に は、 実 
力 を 発揮す る 場 を、 未経験者に は 丁寧な 指導 をお 約束し ます。 

シャープ、 XEROX 等の システム 機器 販売から 、シャープ 'コンピューターの 
システム プ レゼ ンテ 一夕 一として メーカーの 期待 を 担う 当社で 活躍して 下 

さい。 


株式会社 ライン システム 

本社 〒553 大阪市 福 島 区 « 洲 3 丁目 1 TEL06-458-7313 担当 菊 田 

〒115 東京都 北 区 浮 間 3-2-16 エスポワール 403 TEL03-5994-2087 担当 餘木 


休 口 休暇 豳 隔週 休 2 日 制 (完全 通 ffc2 B 制 も 検討 中 ) 
况 II 

u 給 • 特 別 • な m • ャ- m 年 始 mi ^ 
m e 画 « 話 連絡の 上、 麵 s (写 臭 貼付) 

を 持参 又は 郯 送して 下さい。 追って 詳 
細を迚 絡いた します。 
※入社 n 祀談 に^じます 

応移 の秘 : お 被'. ): いたします。 

SS 通 翻 IE 神、 地下鉄 野 田 JR 下車 徒歩 7 分 



LlSMyX68C 

100 大 特価 THI 

XKB8000 厂 

PERSONAL WORKSTATION -XVI j 

C 圆 poet ^^^^^| 

• 体積 比 44% の コンパ 外な ボテ V 標賴格 SfcS 価 

參 CZ-662CHD/BK 
+CZ-606/BK 

-►¥258,000 

•CZ-603C/GY 

+CZ-612D/GY 

-♦¥248,000 

^ o o o ^ C 
a □ □ □ °\ミ 

暴 o 

>rz 

国豳 国国 謹 

X68000 専用 八 ード ディスク 

HXD-040 

標準価格 ¥ii8,ooo4¥59，000 




•CZ-604C/TN 

+CZ-606D/TN 

-^¥228,000 

•CZ-653C/BK 

+CZ-606D/BK 

-►¥198,000 

+ + + + 化 nx 
oooo ffi ヒレ 

^ o o o A ひ H 
ri ^ 05 3 ねぬ 

晷 O 

>+z 

自 癲菌, BR 

1 他 周辺機器 及び ポケ コン全 機種 取り扱い。 S 

(全冏 品 新品 完ま保 Sifg) 

* シャープ 'シャープ (拡 》«« 全 《au プリンター 他) •» 士 a'NEc* 時 s り a い。 

★ シャープ • カシオ ポケコ ン全機 MB り ffi い 0 PACIF に 'YHP' キャノン も 取 リ» い。 

★ 学校、 企業 W 入 * け »リ ます。 送料 一律 ¥700。 ★ 上 KM 品 価格に は、^ 資稅は 含まれて おりません 

通信販売の お問い 合せ、 御 注文 は 

TE し M2B-45-300K 本店） FAX.0426-44-600Z 

•« 業 時間 /10:00~19:00秦《1£© 付 /9:00〜22:00 迄 可き 定休日/水 W 日 

京 

王 ~ ： 

ノ（ 

- - V 

2「'<ソコン«« 
ココ (ご 来 S は 
マ 》fi*Jtt 歩 0 分） 

E 北 ff|R:=: 至 新？ 8 

上記の 広告 商品 はすべ て 店頭 販壳 もして おります， S' 

♦age be*" *送^ は ご は 义の^ にお i»H'fw, せト さい- 

^Br Bm ぇ！ぉ&ゅも ん 1 , は、 す ベ- cf だん'』. m 。に .inr さです 《 

*ネ ね敉 の! めん' ，は 充分 |化ぼし, てあります が， ご ；に えの は' 

ISSI AH BSteg は， く tl'l' の 確^の し iWff:'iV はた は. ^ii お 込で 

|3B| IB 7C お 巾し； い.' f 、てい.々 的'' i'v ク し つ パ' て'" なって j パ ほす (■ 

北海道から 沖 糊まで =t お 

富士 銀行 八 王子 支店 （普） 1752505 

アイビ ッ卜 電子 ネ 东 式 亍 192 東京都 ハ 王子 市 北 野 BJ560-5 

浜 




先着 500 名 様 


ガイド フロッ ピー 無料 進呈 


自宅で できる ゲ-ム デザイナ- 顏 講座 


響 ーム デザイナー; CP カテ ミー」 受講 生 募集/ 


「ゲーム 創り を 自分の 手で」 こんな 熱意が 巷に 沸騰 中。 この 
期 を とらえ、 野 a^' —ム デザイナー ズ アカデミー は 『コンビ ユー 
タ ゲームの ノウ/ 、ゥを 通信教育で…』 を 全面に 押し出して、 
ゲーム デザイナー 養成の 道を拓 きました。 さあ、 意欲 は 持って 
いるのに チャンスに 恵まれなかった 皆さん、 レ、 まこ そ 全員 集合 
です。 

= せ ^03(3280)0743 

※お問い合わせ 受付 時間/ ^1\/!10:0()〜户1\/|8 : 110 (土 • 日 • 祝 は 休み) 


ガ イドフ □ ツビ- S 資料 請求に ちら！ 

※ガイド フロッピ一 & 資料 請求 を ご 希望の 方 は、 住所、 氏名、 年 
齢、 職業、 電話番号と 持って いる パソコンの 機種 名、 ご覧の 
雑誌 名 を 明記の 上、 ハガキ でお 申し込み 下さい。 

く 宛先〉 〒150 東京都 渋 谷 区 恵比寿 2-32-23 

NOVE GAME DESIGNER'S ACADEMY 
野邊 ゲーム デザイナー ズ アカデミー 





ガイ ド フロッ ピー は SHARP X68000 全シ 
リ 一 ズ用 と PC980I (VM 以降） シ リ 一 ズに 
対応の N88 日 本 語 BAS に (86) 用 と の 2 種類 
を 甩 意して あり ます。 
なお、 メディア は 5 インチです。 



ブレイす 3 だけから | 歩 抜け出て 

「オリジナル ゲ ー厶％ 創りたい」 £ 

思ったら、 



ちゅうちょな く NOVE1G 

扉 t 叩いて ください。 

徹底した "劐リ ！s 

ノウ 八ゥ" ^教えます。 f 


ASSESS 


V70 


ior XI 68000 


V70GPU を 高速 クロ ッ ク 20MHz で 使用 
AFPP (フローティング 'ポ イン 卜 • プ □ セ ッサ) を 標準 搭載 
よ り 高速な 数値 演算 を 実現 
たとえば コンピュータ グラフ ィ ックス に は 
驚異的な パフォーマンス を 発揮す る 
オプションの C コンパイラ では 
Human68k 上の G 言語で 書かれた プログラム を 
ほとんど 修正な し で 実行す る ことが 可能 



メモリ マップ 


68000 メモリ マップ 


ブロック ダイアグラム 


IRQ4 


X68000 拡張 スロット 
ふ 


アドレス デコーダ 


IRQ 



1 ハンド 

CPU コント 口一 ルポ ート 

1 シェイク 


| ポート 

國 RST 

1 


アドレス 設定 

DIP SW 


共有 RAM 
128K 


電源 回路 




Q- 

カル パス 



隱 ll RSTI ノ 

ル NJ/ 、 

\ / 

ゝ 

ノ 
、 

/ 

CPU V70 


AFPP 


メインメモリ 

^PD70632 

卜 

/■/PD72691 



2MB 


*6 ビット M 方向 汎用 ハンド シェイク ポート 
割り込み ベクター ポート 

CPU コントロール ポート （X68000— V70 RST- 


SxOOOOO 
Sxlffff 


共有 RAM 領域 
128 キロバイト 

5x20000 

I/O ポー H 

！ 5x20001 

I/O ポート 2 

5x20002 
$x3ffff 

未使用 領域 

i| V70 実 メモリ マップ 

00000000 


OOHffff 

口一 カルメ モリ 
2 メガバイト 

00200000 
7fffffff 

未 割り当て 領域 
メモリ 未 実装 

80000000 

I/O ポート 

80000001 
fffdffff 

未 割り当て 領域 
メモリ 未 実装 

fffeOOOO 

共有 RAM 領域 
128 キロバイト 


★ V70 から も アクセス 可能な 共有 RAM。 
IPL や システム プログラムが 使用す る。 
CPUM データ通信 を 行う 際の データお 送 等に も 
使用で きる。 

★ 制铒 用の I/O ポート （リード） 

-ト （ライト） 


★ アドレス は 最上 位 6 ビット を DIP SW で 設定 


★ V70 の 口一 カルメ モリ。 
ユーザ プログラムが 使用す る 領域。 


★ 制 御用の I/O ポート （リード/ライト） 


★V70 から も アクセス 可能な 共有 RANt 
IPL や システム プログラムが 使用す るり 
CPUM データ通信 を 行う 際の データ 転送 等に も 
使用で きる。 


I (V70—XG8000 IRQ4) 


同梱 ソフトウェア 


オプション ソフトウェア 


• アセンブラ 

V70 のす ベての アドレッシング モードに 対応。 プログラム 記述 性向 上の ため、 仮想 二 
一 モニック を 用意。 コプロセッサ 命令 も フル サポート。 

• システム モニタ 

V70 用 アセンブラ、 コンパイラ などで 記述され た ユーザ プログラムの 動作 環境 を 提供。 
仮想 的に 16 メガバイトの メモリ 空間が 用意され ている。 
(同時に アクセス 可能な メモリ は 2 メガバイトまで） 

秦 ソースコード デ八' ッガ 

V70 アセンブラ や オプションの C コンパイラで 開発 を 行うた めの デバッガ。 

シンボル を 参照し ながらの シンポ リック デバッグ 槻能 に加え、 C 言語の ソース を 参照 

したり、 C 言語で 宣言され た 変数 を 参照 • 変更したり できる。 

書 フロー 卜 エミ ユレ 一夕 

V70 を 利用した 浮動小数点 演算 デバイス ドライバ。 

この フロート エミュレータ を 組み込む ことにより、 各種 ファンクション コール （ex.8 バイト' 
4 バイト 浮動小数点 演算、 三角関数） が、 使用可能と なる。 

• コマンド シェル 

V70 用 アセンブラ、 コンパイラ などで 記述され た V70 の 実行 プログラム を、 Human68k 
の 実行 形式 プログラム を 実行す るのと 同様の 感 党で 実行す る 環境 を 提供す る。 

※製作 ： ボード 有限会社 アクセス 

ソフトウェア …… 株式会社 ハドソン 


>c コンパイラ 

V70 ァクセ ラレ一 夕 用の C 言語で 開発 をす るた めの C コンパイラ。 

C 標準 ライブラリの 他、 X68000 本体の システム コール を 利用す るた めの、 DOS コ- 

ライブラリ や IOCS コール ライブラリ も 用意。 


価 格 


鲁 ボー ドノ <ッ ケージ 

VDTK-X68K …… 
參 オプション ソフト （c コン /•? イラ） 
VDTK-C-X68K- 


(XVI 対応） 

¥248,000 
•¥68,000 


購入 方法 


上記 商品 は 当面の 間、 通信販売 のみと させて 頂 さます。 
購入 ご 希望の 方 は、 住所、 （社名、 所属） 氏名、 電話番号 をお 
知らせ 下さい。 注文書 をお 送りいた します。 


囍ァ クセス 


〒101 東京 者 fi 千代 田 区 神 田 神 保 町 卜 64 
せ 《呆田 丁 卞為 禾ロビ ノレ 7F 
S03 (3233) 0200 (ィせ FAX. 03 (329 I) 7019 


丁クノ ランド 大阪市 浪速 区 日本 ほ 5 丁目 6 番 7 号 》(06) 634-1211 
メディア ランド 大阪市; 良 速 区 日本 丁目 8 番 26 号 《(06) 634-1511 
コスモ ランド 大阪市 浪速 区 雜波中 2丁 目 1 番 17 号 《(06) 634-3111 
U. S. LAND 大阪市 浪速 区 日本 t あ 4 丁目 9 番ほ号 《(06) 634-14H 
ビジネス ランド 大 K 市 北 区 梅 田トト 3 大阪 お前 第 3 ビル B2tt(06) 348-1881 
梅 田 店 大阪市 北 区 小 松原 町 1 - 川 0(06) 362-1141 
高槻店 《 槻 巿高槻 町】 1 番 16 号 C(0726)85- に 12 
くす は 店 枚 方 市 桶 葉 花園 町 15 番 2 号 0(0720)56-8181 
千里 中央 店 豊中市 Iff 里 東 町 1-3SENCHU PAL2t(Ej4FO(06) 834-4141 
摂津富 田 店 高 槻市大 畑 町 24 - 100(0726)93-7521 
3 屋川店 寝屋川 市^ 町 4 - 200(0720)34-1166 
枚 方 バイ バス 店 枚 方 巿田ロ 3 - 41 ― 70(0720)48-1211 
藤 井寺 店 II 井寺 市 岡？ 丁目 1 番 33 号な (0729)38-2111 


パソコン/ワープロ 通信 ネットワーク サービス 


園隱 


卜ラ ぺ〗 レシ 1 ジース 



面 


《もし、 この 時代に パソコン通信が あったなら》 



苦境 を 乗り越え、 自ら 手に したし あわせ 


継母た ちの いじめの 中、 
ノヾ、 ノっ、 ノ で 
魔法使いとの 親交 を 深める。 

^ しかった 母親の 死後、 シンデレラ は 

継母 と その 連れ子の 義姉 2 人に いじめられ ていた。 
メ イドの よう に 家 率 • 雑用に こき使われ、 
洋服 も员 つて もらえる わけな どな く 、 
着古した お下がり を^ えられる だけ。 
家族の 一員と しての あっかいに は、 程遠い ものが あった。 
しかし、 シンデレラ は 母の 思い出 を 胸に、 
与え られた 遝 命に し たがって、 けなげに 生 きていく の だ。 
そして 何よ り も、 彼女 を 支えて いたの は、 
一人の 少女と しての 「夢」 である。 
継母 や 義姉 た ち が 寧 やかに 着飾 り 、 
舞踏会に 出かけて 行 く 姿 を 見ながら …… 。 
あるいは、 舞踏会 か ら 帰 つて 来た 彼女 た ち が 
その 日 の 出来事 を 楽しげに 語 りあって いるの を 聞きながら …… 。 
自分に もまた、 

華やかな 楽しい 日々 力 s '、 いつの n にか やって くる こと を 
信じて 疑わなかった ので ある。 






J&P HOT LINE への 

ご 入会 は スタ一 夕キッ 卜で。 


ちし、 この 時代に パ 
ソコン 通信が あった 

なら …… 。 社交界の 
ラ わさ 話 や、 着飾る ことにし か 興味の ない 継母 や 義姉た ち は、 
およそ パソコンに 触る こと はない。 舞踏会の 案内 や、 ファッジ 
ヨン 情報の データベース など、 興味 ある 事項 を ダウンロードす 
るよう に シンデレラに 命令す る だけで ある。 シンデレラ は、 家 
事の 合間に バソコ ン 通信 を 学び、 辛い こと、 悲しい こと、 自分 
の 夢 を せっせと ボードに 書き込んで いただろう。 

そんなと ぎ、 魔法使いのお ばあさんとの 交流ち 生 
まれる。 シンデレラの 境遇と 愛らし さに 心 打 たれ 
た 魔法使いが 自分た ちの CUG に 招待して くれた 
の だ。 秘密の I □ と パスワード を もらって、 何 か 特別な ことの 
ある 曰 は 魔法使い C U G の 世界で 遊, 3 《シン デ レラ。 お 城のお 妃 
選びの 舞踏会の 案内状 も、 電子メールで 届く。 シンデレラ は、 
ダウンロードした 案内状 を 律儀に 義姉た ちに 手渡す が、 もちろ 
ん、 彼女に は 舞踏会に 行く 術 も 無い。 傷心の シンデレラ は、 魔 
法 使い CUG の ボードに その 悲しい 出来事 を 書き込み …一 。 

魔法使い たち は 12 時までに 帰宅す る 条件で、 シン 
デレラ を 舞踏会に 参加させる。 12 時の 鐘の音と と 
もに お 城から 去る シンデレラ。 残された ガラスの 
靴。 国 を あげての ガラスの 靴の 持ち主 探し も、 パソコン通信の 
ボード 上で 行われ、 遠慮が ちに 名乗り出た シンデレラ は、 めで 
たくお 妃 として 迎えられた ことだろう。 そして、 パソコン通信 
を 活用 しながら、 民衆の 声に 常に 耳 を 傾ける 心 優しい 王家と し 
て、 末永く 栄えた だろう。 


お求め は、 下記のお 店へ。 又は 現金書留に 

て、 ¥3 , 000 + ¥90( 消費税 3%) = ¥3 , 090 を 
事務局まで お送り 下さい。 
すぐに スター タキ ッ卜 をお 送りし ます。 



お問い合わせ は 一 

〒556 大阪市 浪速 区 曰 本 橋 西 1-B-5 上 新 電機 株式会社 
JSP HOTLINE 事務局 宛 TEL.(0B)632-B5E1 


ス夕 一夕 キッ 卜のお 求め は J sp 各店で ど ラぞ。 

東京都; さ 谷 区！ 1 玄坂 2 丁目 28 番 4 号 11(03) 3496-4141 
東京都 町 田 市 森 野 1 丁目 39 番 16 号 0(0427)23-1313 
駭 SSA 王子 ,1番1 号 ごう 7FIS(0426)26-4M1 
東京都 立 川 市 幸 町 4 - 39 — Itt (0425) 36-4 1 4 1 
三 腹 市 野 崎 1 - 20 — 170(0422)31-6251 
厚木 市中 町 3 — 4 - 3tl (0462) 25- 1548 
横 浜 巿西区 北 幸 2-9-5 横浜ト S ビル 1F«(045)3I3-671】 
静岡県 焼津市 越後 島 3850(054)626-331 1 
富 山 巿掛尾 町 300 番 地 《(0764)22-5033 
金； 尺 市 入江 2 — 63fS (0762)91-1130 
金； 尺 市 寺 地 2 — 30(0762)47-2524 
名古屋 市中 区大須 4 丁目 2- 480(052)262-1141 


岸 和 田 市 土 生 町 2451 - 3C(Q724)37-1021 
神 戸市 中央 区 八 ft 通 3-2-160(078)231" お 11 
兵庫県 西宮巿 河原 町 5 - Utt(0798)7 卜 117! 
伊丹 市 昆隔池 1 ― 63«(0727)77-510】 
)g 路市東 丁 Si 齧 住友 1念跳 南 ビル 1F»(0792)22-1221 
京都市 下 京 区 寺 iliil ム光 寺下 ル S 比?. 之 0^11(075)34 卜 4411 
京都 巿下京 E 烏? Lii 七条 下^ 東 S 小! 6 町 70»(075)341-5769 
キコ酞 山 市 元 寺 町 4 丁 目 4 番地 tt(0734)28-1441 
和歌 山 市中 島 3680(0734)25-1414 
奈良巿 三条町 478 - 10(0742)27-1111 
奈良市 法 華 寺 町 83- 50(0742)35-2611 
大和 郡 山 市 横 田 693 - 10(07435)9-2221 
熊 本 市 手 取 本 町 4 - 120(096)359-7800 


店 店 店 店 店 店 店 店 店 店 店 店 

谷 田 H 川 赝,； 浜^ 山 K 地 項 

ま 町 八 立 三本 廣 L 富 金寺大 


店 舅 yi 店 店 店 店 店 店 館 店 店 店 

田 は 町铁^ 南^ 宮 i 

ほ 站宮丹 路寺近 W 山 m^;;- 本 

禾 § 都 都 歌 歌 良 大^ 

岸 W 西 伊 姬京京 和 和 奈新郡 能： 


. の サイズ は、 まさに X68000 の 本来 的に もつ 創造力し 
無限大の 可能性 を ひらく ことになるだろう。 


1 



PERSONAL WORKSTATION -XVI 



w+ マウス 

2HD3.5 インチ！ "'DD タイプ CZ-G7.1C.H (グレー） は 準俩^ 298,l01Pl(fiiyiJ) 
14 型 カラ一 テ イス プレイ （ドット ピッチ 0.28mm) 

cz-608D- h (ダレ一） ^mm^,80Q\muw 

ン"^ ぶぉ11フ《 ツピ一 ディスク ドライブ CZ-(iFD5(53 発弗予 笾） [接 ^ケーブル liiffll 


なにが 生まれる か、' ゆ を 抱いて 触れて ください。 体祯比 44% の コンパクトな ボディに 銳 さと 俊し さが ギッ シリ訪 まってい ま 1； 


■ CZ-674C SPECIFICATION •MPLKSSOOOOSMHz/lOMHz) 攀 メインメモリ：；: MB (本体 内に 8MB 、最大に MBi で 拡張可能） *衷 示 エリア サイズ： テキスト/ 1024 X 1024 ドット' —ン、 グラフィック/】 024 > 
ドット' 4 プレーン (各 512x512 ドット'】 6 プレーン） ♦ 表示 画面 モード: テキスト/突 画面 エリア】 024x1024 ドットの とき 薩3« 解像度 モ一ド =768x512 ドット '640x480 ドット '512x512 ドット '512x256 ドット 

像 度 モード =512x256 トツ ト '256x256 ドット ほ 12x512 ドット インタ 一レース）、 各 モードと も ドット ごとに 55,536 色 中 ほ 色 指定 可能、 グラフィック/実 DS 面 エリア 1024 >O024 ドットの とき ■»； 解 « 度 モード =768x 
512 ドット '640x480 ドット -512x512 ドット '512x256 ドット '256x256 ドット 謙棵準 解 (* 度 モード =512x256 ドット '256 ：< 256 トツ ト' （512x512 ドット インター レース）、 各 モードと も ドット ごとに 65,536 色 中 16 色 定 可能/実 画 
固 エリア 512x512 ドットの とき 籠 高 解像度 モード =512x512 ドット' 512x256 ドット '256x256 ドット 量棵 * 解像度 モード = 512x256 ドット '256x256 ドット' （512x512 ドット インタ 一レース）、 各 モ一ド とも ① ドット ごとに 65.536 
色から 任意の 色 指定 可能 0 面) ② ドット ごとに 65,536 色 中 256 色 指定 可能 （2 面 )0) ドット ごとに 65,535 色 中 16 色 指定 可能 （4 面） 》ス ブライト: バター ン 定義/サイズ =16x ほ ド': /卜/バター ン、 定義 数 = 128 バタ一 ン (バツ 
ク グラウンド 2 面 未使用 時 最大 256 パターン) 、色 =1 バタ一 ン にっき 65,536 色 中 16 色 （ドット * 位），/ 座攆 系 = 1024x1024 ドット、 表示 画面 = 水平 512 ドット or256 ドット, 垂魔 512 ライン or 256 ライン, 丧示 制限 =128 ス ブラ 
イト/画面、 32 スプ ライト/ライン * 特殊 «舫: スムーズ スクロール' ブライ オリ ティ » 能' パレット 機能' 半透明 機能 圃 fii スクロール IS 能 'スー バー インポ一 ス' 機能 * サウンド 機能: FM®'S/2ch、 8 オクターブ、 8 重 和音 
岡埒 出力 、音声 合成/ AD PCM (Adaptive Differential PCM) * フ D ツビ一 ディスク ドライブ ： 1.2MB'2HD'3.5 ィ タ フロッピ一 ディスク ドライブ （オート イジ ェク ト槻能 ）2 基 搭載 《 入力装置 （^梱 > ： マウス、 ASCII* 拠 キー ポ 
ード * インター フェイス： ブリ; ^(セント ロニ クス社 仕様に 準拠）、 ジョイスティック （2 個）、 アナログ RGB 出力， 才一 ディ ォ 入出力、 RS-232 に 外部 フロ ッヒ' 一ディスク、 マウス、 ィメ一 ジ 入力、 SCSI. キ一 ポー ド 用 ソケット： 
增 ftftRAM 用 ソケット *拡«1/0 スロット :2 スロット 内雎い 0MHz 耻 《/ り 》05'雷|8:ト汕"£^68、ス--8八31に3)(- WINDOW* 消 W'fft 力： ：«： 格 26W (撖大 ^W'if 機 時 以下） 》IM 乍 温度 • ；; S 度 範囲： 10'C -35X 05% 
~75%« 外形 寸法 • 直 ffl: 本体/幅 78x 高さ 330x 奥行き 260mm'4.2kg 、キーポート'/ 幅 380x H さ 38x 奥行き 170mni'0.95l ^、マウス/幅 63x 高さ 37x 奥行き 97 曙 '0.1 Ug 攀付厲 ソフト： SX-WINDOW ver.2.0、 
Human68k ver.2.0, X- BASIC vgc. 2.0, 辞書 ver. 2.0、 日本 銪ヮ一 ド プロセッサ var. 1 ,1 ほか。 

» お IH1 い 合わせ は… 《子《»事》 本 W システム 部 1 大阪市 阿诏. imiMPJ22#22 号 B(0S) お 卜 122K 大代 表） 電子 機 《» 事業本部 WC システム 事議辨 it お〒 都 新 宿 区? ^Affi 町 8 番地 0(03)3260"〗ほ1( 大代 表） 
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